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OZET

Anadolu Tiirk Masallarinda Kahramanin Yolculugu
Tunca, Hiiseyin
Doktora Tezi, Ttirk Dili ve Edebiyatt Anabilim Dali

Danisman: Prof. Dr. Ismail Giileg

Mayis 2024

Anadolu Tiirk masallarinda Kahramanin Yolculugu isimli bu ¢alisma bes boliimden olusur.
Birinci asamadan g¢alismanin yontemi, halkbilimi alanindaki arastirma yontemleri ve
kuramlar verilmis. Tiirk masallar1 hakkinda faydalanilan kaynaklar belirtilerek monomit
yontemi hakkinda bilgi verilmistir. Calismada kullanilan temel kavramlar agiklanmis,
caligmada belirlenen kaynaklar, bu kaynaklarin iginde monomite rastlanan masallarin
adlar1 ve kisaltmalar1 verilmistir.

Ikinci Boliim monomitin tanimi ve asamalarinin daha genis anlatimini icerir. Ug temel
asama ve on yedi alt asamadan olusan monomitin asamalar1 agiklanir. Ugiincii Boliimde
monomitin farkli agamalarinin goriildiigii Tiirk masallarinin hangi asamalarinin hangi
seviyede goriildiigli goriilen boliimlerin siralamasindaki farkliliklar agiklanmistir. Bu
asamada neredeyse goriilmeyen béliimler ve boliimler iginde tekrarlanan orijinal kisimlar
ortaya ¢ikmistir. Dordiincii Bolimde Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin yolculugu
sirasinda ¢ok nadiren goriilen; Cagrinin Reddi, Doniisiin Reddi gibi asamalar ¢ikarilmistir.
Siralama ve gerceklesme farkliliklart goriilen Erginlenme asamasinda babanin gonliini
alma, Tanrilastirma gibi asamalarin gergeklestigi yerlerin yolculugun sonu oldugu,
gerceklesen boliimlerin masallarda farkli isimler alabilecegi tespit edilmistir. Anadolu
Tiirk masallarinda kahramanin gergeklestigi yolculukta temel asamalarin isimleri
degistirilmis, Kemal isimli son bir temel asama eklenmis, Doniis agsamasindaki iki agama
Kemal asamasi iginde degerlendirilerek Anadolu Tiirk masal kahramaninin kendine 6zgii
yolculugu ile ilgili bir sablon ¢ikarilmistir. Cikarilan bu sablon dort ana asama ve on bes
alt asamas1 Dordiincii boliimde 6rnekleriyle ispatlanmistir.

Sonu¢ boluminde monomitin bolimleri icin alternatif ceviri 6nerileri, monomitin
asamalarinin Anadolu Tirk masallarinda goriilme oranlari, Anadolu Tirk masallarinin
kahramaninin monomiti i¢in Onerilen tablo verilerek ¢alisma tamamlanmistir. Tiirk
masallarinda monomitin dért asama ve on bes alt asamada gerceklestigi gosterilmistir.
Anadolu Tiirk masal kahramaninin Kemal isimli bir agamada erginlenmeyi yasadig1 tespit
edilmistir.

Anahtar Kelimeler Tiirk masallari, Kahramanin Yolculugu, Monomit, Yolculuk,
Kemale Erme



ABSTRACT

The Hero's Journey in Anatolian Turkish Tales
Tunca, Huseyin
Ph.D. Thesis, Department of Turkish Language and Literature
Supervisor: Prof. Dr. Ismail Giileg

May 2024

This study, titled " The Hero's Journey in Anatolian Turkish Fairy Tales/The Monomyt"
consists of five chapters. The first chapter introduces the methodology of the study,
including research methods and theories in folklore, and provides information on the
monomyth method, highlighting sources on Anatolian Turkish fairy tales. It defines the
basic concepts used in the study and lists the sources identified, including the titles and
abbreviations of the tales where the monomyth is found.

The second chapter offers a detailed description of the monomyth and its stages, consisting
of three primary stages and seventeen sub-stages. The third chapter explains the differences
in how various stages of the monomyth manifest in Anatolian Turkish fairy tales, including
which stages are prominent, their sequence, the nearly invisible sections, and the original
parts that are repeated within these sections. The fourth chapter discusses rarely seen stages
in the hero's journey within Anatolian Turkish fairy tales, such as the refusal of the call and
the refusal to return. It notes differences in the sequence and realization of stages,
particularly in the maturation stage, where achieving the father's favor and deification are
identified as the journey's end, and how these realized parts may be differently named in
the tales. The journey of the Turkish fairy tale hero is uniquely characterized by renaming
the fundamental stages and adding a final stage called "Kemal," with two stages of the
Return phase considered within this Kemal stage, thereby proposing a specific template for
the journey of the Turkish tale hero. This template, with four main stages and fifteen sub-
stages, is validated in the fourth chapter with examples.

The conclusion offers alternative translation suggestions for the parts of the monomyth,
rates of appearance of the monomyth's stages in Anatolian Turkish fairy tales, and a
proposed chart for the Turkish fairy tale hero's monomyth, completing the study. It
demonstrates that the monomyth in Anatolian Turkish fairy tales unfolds across four stages
and fifteen sub-stages, and identifies the "Kemal™ stage as a period of maturation for the
Anatolian Turkish fairy tale hero.

Keywords: Turkish fairy tales, The Hero's Journey, Monomyth, Journey, Maturation



On S6z

Anonim Halk edebiyat1 sozlii eserleri olan masallar ge¢miste ebeveynler tarafindan
cocuklara anlatilirken bugiin edebiyat arastirmalari i¢in kaynak haline gelmis ve farkli
bir deger kazanmigtir. Masallarin ¢ocuklara kiiltiirii aktarma ve ders verme gibi
amaclar tasidigi goriisi Modern donemde psikoloji tizerine yapilan ¢alismalarla
degismis masallarin aslinda kolektif bilingdisin1 yansitan eserler oldugu fark
edilmistir. Masallarin bu yoniiniin tespitinin ardindan diinya edebiyatindaki masal
calismalari artmus, s6zlii masallar derlenmis ve bu derlemeleri tasnif sirasinda da farkli
kiiltiirlerin masallar1 arasinda benzerlikler oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu durum masallari
edebi tiir olmanin Stesinde bir duruma getirmis ve farkli disiplinler icin arastirma
konusu yapmustir. Ozellikle psikoloji ve kiiltirel antropoloji igin zengin kaynaklar
haline gelen masallar, sozli triinler olduklari igin aktarim sirasinda bozulma riskiyle
karsilasmistir. Evrensel bilingdisinin ortak ¢iktilar1 i¢in  belirlenen kaliplarla
olusturulan kuramlar masallara uygulanmis ve orijinal masallarin tespit edilmesine ve
dolayisiyla korunmasina katki saglamistir. Tirkiye’de masallarla ilgili yapilan
derlemelerle kaynaklara ulasilmis ve ¢ok sayida masal derlenerek genis bir arsiv
olusturulmustur. Fakat bu genis arsivdeki eserlerin sahihliginin gegerli bir yontemle

sinanmamis olmasi ¢aligmalar i¢in bir risk dogurmustur.

Calismamizda 6ncelikle evrensel bir kuram olan ve mitolojik metinlerin benzerlikleri
uzerine kurulu Joseph Campbell’in monomit kurami ile Tiirk masallar1 incelenmis,
monomitin agamalarina rastlanan masallarda monomitin isleyisi degerlendirilmistir.
Bu degerlendirme sonucu Tiirk masallarinin genel olarak monomite benzerlik gosterse
de kendine has bir isleyise sahip oldugunu tespit edilmis, tespit edilen bu isleyis bir
tablo haline getirilmis ve Tiirk masal kahramanmin yolculugu monomitini

olusturulmustur.

Tez yazim siirecim boyunca sabirla rehberlik eden ve bu ¢alismanin ortaya ¢ikmasinda
destegini higbir zaman esirgemeyen tez danismanim Prof. Dr. Ismail Giileg’e, izleme
jirimde yer alan ve tezin ilk giinlinden bugiine dek yanimda olup enerjisiyle
caligmalarima katki saglayan Prof. Dr. Ahmet Sar1 hocama, dersini alma firsati
buldugum ig¢in sansli hissettigim Sayin Prof. Dr. Secaattin Tural hocama, akademik
hayatima katkilar1 icin minnettar oldugum saymn Dr. Ogr. Uyesi Nese Isik Kadioglu

hocama tesekkiirii bor¢ bilirim. Tez savunma jiirime katilarak degerli gorisleriyle
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onemli katkilar sunan sayin Prof. Dr Aynur Kocak ve sayin Prof. Dr Abdulkadir
Emeksiz’e, tez siirecimde yasadigim zorluklarda yanimda olan ve ¢alismalarimda da
en buyuk destek¢im Tulay Celik’e, tezin diline ve muhtevasindaki felsefi kavramlara
iliskin yardimlari igin kiymetli dostum Halid Metin Yolcu’ya ve son olarak da bana

hep ilham verip yanimda olan biricik kizim Isil’a tesekkiir ederim.
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Giris
Edebiyat caligmalar1 alanin derinligini artirmak i¢in diger disiplinlerle iligkiler kurarak
ilerler. Edebiyatin sosyal bilimlerle kurdugu baglantilar estetik degerini olusturan kodlarin
aciklanmasina da imkan verir. Bu baglantilar edebi iiriinlerin farkli yonlerini ortaya
cikarirken edebi {irlinleri sosyal bilimler alanindaki psikoloji, sosyoloji gibi diger
disiplinlerin arastirmalarinda kaynak olmalarini saglar. Sosyal bilimler arasinda 6zellikle
psikoloji alanindaki ¢alismalar edebi eserlere farkli incelme yontemleri iiretilmesi igin
imkanlar sunmus ve psikoloji ile yapilan bu analizler her iki disiplin agisindan da degerli

bulgulara ulasilmasini saglamistir.

Edebiyat sozlii iiriinlerle baslar ve edebiyatin gelisimi insanin tekamiilityle kosut olarak
siirer. Insan ve kiiltiiriin gelisimi sirasinda sinirsiz kaynak ortaya ciksa da bugiine
ulasabilen iiriinler daha ziyade yazili olanlardir. Insanligin tekamiilii sirasinda ortaya ¢ikan
bu yazili edebi iiriinler zamanla birikmis ve modern cagda baslayan arastirmalar icin
kaynak haline gelmistir. Arastirmacilarin bu biiyiik kaynagi incelemesi bir tasnifi
gerektirdiginden farkli tasnif yollar1 aramislar ve temel Ozelliklerindeki benzerliklere
dayanan tasnif yontemleri gelistirmislerdir. Edebi eserlerin benzer &zellikleri Uzerine
kurulu tasnifler oncelikle edebi tiirler kavramini dogurmus ve eserler tlrlerine gore
ayrilmaya baslamistir. Edebi eserlerin ge¢mis Ornekleri arasindaki benzerliklerin
arastirilmasi eserleri olusturan toplumun sosyolojisini ve kiiltiirinli tespit etmek igin
kaynak teskil etmistir. Bu kaynaklar tizerine yapilan ¢caligmalar sosyal bilimler sahasindaki

tim disiplinlerin literatlrlerine katki saglamay1 siirdiirmektedir.

Tarih sahasi1 aragtirmalari, glinlimiizde gelisen imkanlar1 kullanarak kadim edebi metinlere
ve yazili belgelerinin neredeyse tamamina ulasarak edebiyatin kdklerini ortaya koymustur.
Bu calismalar insanin gelisimiyle birlikte ilerleyen edebiyatin sadece yazili belgelerini
ortaya ¢ikarmis olsa da ilk edebi eserlerin sozIii olmasi bu eserlerin tespitini neredeyse
imkansiz hale getirir. Arastirmacilar bu sorunu asmak i¢in yeni yontemler denemek
zorunda kalmustir. Insanligin kadim kéklerini tespit etme agisindan ehemmiyetli bu tiirler
ozellikle psikanaliz aragtirmalari i¢in 6nemli kaynaklar haline gelmis, edebiyat ve psikoloji

arasindaki bagi gliclendirmistir.



Ahmet Sar1 ve Cemile A. Ercan (2008:21), “Masallarin Psikanalizi”” adli ¢alismalarinda
masallarin bilingalt1 verilerine yakin oldugunu ortaya koyar. Sigmund Frued’un kurucusu
oldugu psikanalizin biling ve bilingdis1 kavramlari iizerine temellendirildigini ifade eden
yazarlar biling iiriinii olan masalin da bilin¢dis1 veriler sundugunu belirtirler. Buradaki
biling ortlik anlamlar iceren kolektif ve anonim bir bilingtir ve bu durum farkli okumalara
olanak saglar. Yazarlara gore; bilingdis1 alandaki masallar ancak farkli okumalarla biling
alanina ¢ekilir. Carl Justav Jung, bu bilingdist malzemenin ilk arketiplerle uyum sagladigini
bu nedenle olgular1 temsil ettigini savunur. Jung’a gore bilin¢dist semboller benligi
yiceltme ihtiyacini sonucu ortaya g¢ikar (Sari1, Ercan 2008:21-23). Campbell, Jung’un bu
yaklagimindan yola ¢ikarak mitolojik anlatilart incelemis ve mitolojik anlatilardaki
kahramanlarin yaptiklar1 yolculuklarin ortak yonleri iizerine kurdugu kahramanin
yolculugu monomitini olusturmustur. Bu ¢alismada da Campbell’in izlegi takip edilerek
toplumun kolektif bilingdigin1 yansitan masal tiiriiniin TUrk edebiyatindaki ornekleri

monomite gore incelenecektir.
Calismanin Amaci

Edebi metinler son yiizyilda sosyal bilimlerin tiim alanlarinda yapilan arastirmalarda bas
vurulan énemli kaynaklardir. Ozellikle psikoloji calismalari, edebi metinleri tetkik ederek
bugiin yasayan insanlarin ruh hallerini izah etmekte kullanabilecekleri bulgulara ulagsmis
elde edilen bulgulardan faydalanan edebiyat arastirmacilar1 da psikolojinin kuramlariyla

ellerindeki metinleri farkli sekilde tetkik etme firsati bulmustur.

Calismamizda Joseph Campbell'in monomit teorisini esas alinarak anonim halk edebiyati
s0zli mensur metin tirlerinden masallar incelenecektir. Bu yonuyle Turk kulttr tarihine
katk1 saglamasi amaglanan c¢alismada Tiirk masallari, kahramanin yolculugu Uzerinden
mukayese edilecek Anadolu Tiirk masallarindaki orijinal nitelikler ortaya ¢ikarilacak ve

gelecekte yapilacak galismalar igin kaynak olusturulacaktir.
Cahsmanin Onemi

Arastirmalara konu olan s6zli anonim eserler, edebi yonlnden ziyade mahiyetleri
sebebiyle 6nemlidir. Bu tiirler arasinda ¢alismamiz igin tercih ettigimiz masal turinu
anonim halk edebiyatinin s0zIU bir turiidir. Masallar yaziya aktarma, derleme ve nesilden

nesle gecgis sirasinda orijinalligini kaybetme riski tasimina ragmen kolektif bellegi



yansitmasi agisindan degerlidir. Masal tiiriiniin s6zli olmas1 aktarim sirasinda orijinalligi
kaybetme riskini ortaya ¢ikarir fakat cok sayida masal incelenerek tespit edilen
benzerliklerle bulunan sablonlar masallarin orijinalliginin sinanmasina yardim eder. Turk
masallar1 da aktarim sirasinda bozulmaya ugrama tehlikesiyle kars1 karsiyadir ve Tiirk
masallart ile ilgili temel sorunlardan biri alana hadkim olmayan masal derleyicilerinin
Ozensiz tavirlar1 sebebiyle metinlerin yaziya aktarilirken bu sablonlar1 g6z 6niine almadan
kayda gecirmeleridir. Bu durumu giderebilmek ig¢in Tiirk masallar1 ile ilgili temel
kaynaklar incelenmeli ve bu kaynaklardaki 6ne ¢ikan masal 6rnekleri evrensel sablonlarla
smnanmalidir. Caligmamizin ilk amact Campbell’mn mitolojik anlatilarin  evrensel
benzerlikleri Uzerine kurulu kahramanin yolculugu monomitine gore Tiirk masallarin

incelemek ve benzerlikleri tespit edilirken orijinallikleri de sinamaktir.

Elde edilen bulgular 1s181inda bu caligmanin Tiirk masallarinin kendine 6zgii bir monomit
seyri gosterip gostermediginin tespit edilmesi ve gelecekte yapilacak calismalara katki

saglamas1 amaglanmaktadir.
Calismanin Sinirhiliklar:

Anonim ve sozlii bir tlir olan masal ile ilgili calisma evreni belirlenirken oncelikle
akademik derleme c¢aligsmalari incelenmis daha sonra ¢aligmanin temel amaci olan yaygin
orneklerde durumun analizi goz Oniine alinarak yayinlanmig 5 temel masal ¢aligmasi ile

sinirl1 tutulmustur.

Tiirk masallarin incelenmesinde kullanilan kaynaklar sunlardir:

Kunos, 1. (2021). Tiirk Masallar:. (Cev: Gani Yener), Istanbul: Artemis Yayinlari.
Tezel, N. (2019). Tiirk Masallari. Istanbul: Alfa Yaynlar1.
Boratav, P. N. (1969). Az Gittik Uz Gittik. Istanbul: Bilgi Yayinevi.

Alangu, T. (1961). Billur Kdsk Masallar:. istanbul: Remzi Kitabevi.
Demir Necati, (2021). Anadolu Tiirk Masallari (10 cilt). Ankara: Altinordu

Yaylari.

Calismanin tarama sinirliligi yukarida isimleri verilen kitaplar ile cercevelenmistir. Bu

kaynaklardaki toplam masal say1s1 ve monomite rastlanan masallarin sayilari su sekildedir:



Eser Masal Sayisi Monomite olanlar  Kisaltmasi

Anadolu Tiirk Masallar 1628 142 D/
Tiirk Masallart (Kunos) 44 38 K.
Tiirk Masallar1 (Tezel) 54 34 T.
Az Gittik Uz Gittik 48 22 B.
Billur K6sk Masallari 14 13 A.
Toplam 1788 249

Tablo I: Masal kitaplarinin masal sayisi ve monomite rastlanan masallarin sayisi.

Inceleme yéntemi olarak ise J. Campbell’in, C.G. Jung’un arketip kuramindan hareket
ederek gelistirdigi “Kahramanin Yolculugu” izlegi tercih edilmistir. Bunun disindaki

arketiplere deginilmemistir.

Inceledigimiz masallar arasinda monotimi tespit ettigimiz masallarin adlar1 ve bulunduklar

kaynaklar sunlardir:

Masal Ad1 Kaynak

Balik¢1 Dedenin Oglu Baliker Giizeli K1, B19, DVII/13
Siimbiilli Kosk K2

Gul Guzeli K3, T9, DIl/12
Sap ile Seker K4

Iki Kardes K5, DV/8, DV/12
Sihirli Gul K6

Turung Perileri K7, T 24, DX/2
Balik¢t Mehmet K8, D Il/7

Ug Peri Kiz1 K9

Parmaksiz Ahmet K10

Deveoglu K11

Macun K12

K13, A7, DI/10, DIII/6,

Zumriidiianka Kusu
DVI1/20, DVII/3, DX/7

Kiilah, Kamg1 ve Seccade K14
Odun Yarici K15
Keloglan K16
Ejderha Kuyusu K17
Cift¢inin Oglu ile Beyin Kiz1 K18
Rizgar Dev K19




Aglayan Elma ile Giilen Elma K20, T13, A3
Atin Oglu K21

Yildiz Fali K22
Seksenlik Kocakar1 ile Doksanlik Kocakari K23

Karga Peri K24

Sihirbaz ile Ogrencisi Al0, T32, DI/5, DI/11, K25
Bahtiyar Bey’in Masali K26, A12, T11
Yedi Basli Ejderha K27

Ceylan Hanim’la Padisahin Oglu K28

Kamer Tay K29

Ahmet Aga’nin Oglu ile Kizi K30

Kara Ejderha ile Kizil Ejderha K31

Sah Yusuf K32

Sabir Tasi ile Sabir Bigagi K33

Cigdem Cicegi ile Padigah Oglu K34

Sihirli Ayna K35

Meram Sah ile Sade Sultan K36

Yilan Peri K37
Kandahar Padisahinin Kiz1 K38

Kirk Kardes T1

Peri Kiz1 T2
Kismetimi Artyorum T3

Peynir Tulumu T4

Kara Kedi T5

Keci Kiz T6

Avcinin Oglu T7

Kirkiner Oda T8

Bir Goze Bir Giil K3, T9, DIl/12
Altin Biilbiil T10, DI/7
Bahtiyar ile Hoptiyar T11, Al12
Kirk Arap T12

Aglayan Nar ile Giilen Ayva T13, K20, A3
Ihtiyar Kus T14

Sihirli Yuzuk T15




Altin Kozalakli Glimiis Selvi T16

Seksen Goz T17

Kirk Oglan T18 DVI/10
Alabalik T19, DI/3, DII/6

Gilinesin Kizi

T 20, B8, DI/9, D 11/11,
DIl/12,

Riizgarm Oglu T21
Sihirli Tavsan T22
Konusan Kaval T23
Limon Kiz T24, K7, DX/2
Samdan Kiz T25
Tuz T26
Coban Ali T27
Kirk Haramiler T28
Sihirli Cesme T29
Dogruluk T30
Keloglan ve ihtiyar T31

Keloglan Ali Cengiz Oyunu

T32, A10, DI/5, DI/11, K25

Oduncu Keloglan T33
Keloglan Hindistan Yolunca T34
Erler Karisina Koca Olmaya Giden Keloglan Bl
Dev Baba B2
Dinya Guzeli B3
Dinya Guzeli B4
Kral Padisahin Kiz1 B5
Kara Tavuk B7
Yeralt1 Diyarinin Kartalh B6

Can Kusu, Cor Kusu

B8, T20, DI/4, D1/9, DII/11,

DIl/12
Papagan B9
Gember Tiyar B10
Deli Guctk B11
Esek Kafasi B12, DIV/1, DVI/19,
Usengeg B13




Alt1 Kiz Babasi DIl/2, B14, DI/6

Telli Top B15

Utelek B16

Mehmet Egkiya B17

[lik Sultan B18

Balik¢1 Giizeli B19, K1, DVII/13

Tik Sopam B20

Tilki ile Cimenci Padisahin Oglu B21

Akilli Oglanlarla Deli Oglan B22

Billur K6sk ile Elmas Gemi Al

Helvaci Glizeli A2, DIV/12

Aglayan Nar ile Giilen Ayva K20, T13, A3

Muradina Eren Dilber A4

Muradina Ermeyen Dilber A5

Tasa Kusu A6

Zimridianka Kusu K13, A7, DI/10, DIII/6,
DVI1/20, DVII/3, DX/7

[gci Baba A8 DV/3

Sefa ile Cefa A9

Ali Cengiz Oyunu

Al0, T32, DI/5, DI/11,
K25

Saka Guzeli A 11, DVIII/11
Kara Yilan Al12, DV/10
Mercan Kiz Al3

Ahmet ile Mahmut DI/1

Akilli Sehzade 11 Dl/2

Alabalik I DI/3, T19, DII/6

Alinlar1 Ay Yildizli Oglan ve Kiz

T20, B8, DI/4, DI/9, DII/11,
DIl/12

Ali Cengiz Oyunu

DI/5, T32, A10, K25,
DI/11

Ali Gozlu Kiz Gozi Yakt: Yandirdi Bizi DIl/2, B14, DI/6
Altin Biilbiil DI/7, T10
Altin Direk DI/8




Altin Pergemli Oglan Sirma Sacli Kiz

T20, B8, DI/4, DI/9, DII/11,
DIl/12

K13, A7, DI/10, DIII/6,

Anka Kusu DVI1/20, DVII/3, DX/7
Arap Dev DI/11

Aslan Sutu DI/12

Atlan Yiyen Kiz DI/13

Avci Ahmet Dl/14

Ayi1 Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran DI/15

Ayinin Oglu DI/1

Ayse ile Abdi’nin Yarisi Dll/2, B14, Dl/6
Ayse Kiz DIl/3
Balboyrek Dll/4

Balik Anne ile Keloglan Dll/5

Balik Bilmezse Halik Bilir T19, DI/3, DII/6
Balik¢i Ahmet DII/7, K8
Berlihava DII/8

Beser Kiz DI11/9, DVIII/10
Bey Oglunun Atlari DIl/10
Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin Dil/11

Bir Goze Bir Demet Gl DIl/12, K3, T9
Bir Kiz ve Yedi Aptal DIl1/13
Bumbum Dll/14

Cankulu DII/15
Canpolat DIl/16

Cemile Dll/17

Cennet Bagindan iki Elma Dil/1

Cimri ile Comert DHI/2
Dagistan’in Aski DI/3

Daha Bagina Neler Gelecek Dlll/4
Degirmenci ile Kurnaz Tilki DIlI/5
Delikanli ile Ejderha DIll/6

Dev ile Kiz 1 DHI/7

Dev ile Kiz II DIlI/8




Devkulak DII/9

Dort Nasihat DI111/10
Dinya Gizeli B3, DIIl/11
Dunya Guzeli ile Mehmet DIII/12

Efe Osman DIIN/13
Ejderha Bey DIll/14
Emanete [hanet DIlI/15
Emir Yemen DIIN/15
Esek Sehzade DIV/1, DVI/19, B12
Evden Kovulan Kose DIV/2
Fadime ile Sar1 inek DIV/3
Fadime Kiz DIV/4
Fakir Baci1 ile Zengin Bac1 DIV/5
Garip Coban DIV/6
Gogsi Kilitli DIVI7
Giilperi ile Elmakiz DIV/8
Giizel Islerin Sonu DIV/9

Han Arap DIV/10
Hayirdir Insallah DIVv/11, DVIII/8
Helvaci Glizeli DIV/12, A2
Herifi Herif Eden Karisidir DIV/13
Hizir ile Ug Kardes DIV/14

Iki Kardes DV/1, K5
Idare, Mudara, Dubara DV/2

Igci Baba DV/3 A8
Inci Salkim DV/4

Iyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz DV/5

Iyilik Yap, Saadet Bul DV/6
Kapinin Kolesi DV/7, DX/5
Kara Bigak Bilense, Bogazima Dilense DV/8

Kara Koyun DV/9

Kara Yilan I DV/10
Karga Ill DV/11
Keklik DV/12




Kelikgi DV/13
Keloglan DV/14
Keloglan ile Deniz Aygiri DV/15
Keloglan ile Devler DV/16
Keloglan ile Tilki Padisahi DVI/1
Keloglan ile Ug Peri Kiz1 DVI/2
Keloglan ve Altin Yapan Tas1 DVI/3
Kervanci Kizi ile Padigah DVI/4
Kesik Elli Kiz DVI/5
Keven Giizeli ile Padisahin Oglu DVI/6
Killi Dervis DVI/7
Kirk Bir Kugu DVI/8
Kirk Kardes DVI/9, T1
Kirk Oglan DVI/10, T18,
Kiz Cocuklarin1 Sevmeyen Iki Padisah DVI/11
Korkusuz Oglan DVI/12
Kor Padisahin Oglu DVI/13
Kdsenin Ati DVI/14
Koétii Kadin ve lyi Kadimlar DVI/15
Kaétiiliigiin Sonu DVI/16
Kunduraci ile Padisah Kiz1 DVI/17
Kurbaga Cocuk DVI1/18
Kuru Kafa | DVI/19
Kuyudaki Kamgt1 DVI/20
Kii¢iik Oglan ve Cengaver DVI/21
Leylek Dad1 DVI/22
Lokman Hekim DV1/23
Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanim DVII/1
Melul Bey ile Abugiines DVII/2
Murat, Serhat, Ferhat DVII/3
Narbag ile Nar Hatun DVII/4
Nasiplerini Arayan Ug Arkadas DVII/5
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Oduncu ile Abugiines DVII/6
Oduncunun Kizlart DVII/7

Olii Yiyen Adam DVII/8
Oliimsiizliik Cigegi DVII/9

Padigah ile Keloglan DVII/10
Padisah Kiz1 ile Tembel Ahmet DVII/11
Padisahin Kiz1 11 DVII/12
Padisahin Kiz1 IV DVII/13, B19, K1, B19, K1
Padisahin Oglu ile Mahi Mehir DVIII/1
Padigahin Oglu ile Mahi Mehir DVIII/2
Pamugu Peri DVIII/3

Peri Kiz1 1 DVIII/4

Peri Kiz1 ve Padisahin Oglu DVIII/5

Periler Padisahinin Kizi DVIII/6
Reyhanci Kizi DVIII/7

Ruya DVIII/8, DIV/11
Saadet Pehlivan DVIHI/9

Sadika Hatun DVIII/10, DII/9
Saka Giizeli ile Vezirin Kiz1 DVIII/11, A1l
S6z Dinlememenin Cezast DVIII/12
Sultan Stleyman ve Cennet DVIII/13
Siipiirgecinin Cocuklari DVIII/14

Sah Ismail ve Giilperi DIX/1

Sehsgirah Taglar1 DIX/2

Tahta At DIX/3

Tilsimli Kamgi DIX/4

Uyku Sehzade DIX/5

Uzun Yunus DIX/6

Ug Kardes I DIX/7

11



Ug Sehzade DX/1

Ug Turung | DX/2, K7, T24
Yani Benli Kir At DX/3

Yarim Arap DX/4

Yazgi DX/5, DV/7
Yedi Basli Dev DX/6

Yedi Bash Koca Dev ve Padigahin Oglu DX/7

Yesil Tiy DX/8

Tablo Il: incelenen masallarm adlar1 ve bulunduklari kaynaklar ve varyantlar.
Calismanin Kuramsal Cercevesi ile Tlgili Arastirmalar

Turkiye’de masallar iizerine yapilan ¢alismalarda; Motif Indeksi Arastirmalari, Mitoloji
ve Psikanalitik Bakis Acisi, Kavram ve Literatiir Taramasi, Tahlil Calismalari, Yorumbilim
Yontemi, Anlatim Biyolojisi Yontemi, Kohlberg'in Zihinsel Ahlaki Gelisim Kuramu,
Holbek YoOntemi, Max Liithi Yaklasimi ve Monomit Kurami kullanilmistir.

Calismamizda tercih ettigimiz “Monomit Kurami” Joseph Campbell tarafindan Carl
Gustav Jung’un arketiplerine dayandirilarak mitolojik anlatilardaki benzerliklerin
tespitiyle ortaya ¢ikarilan kurama gore anlatinin 6ziinde bir kahraman ve bu kahramanin
tim metinlerde tekrarlanan yolculugu yer alir. Yola Cikis, Erginlenme ve Doniis seklinde
gerceklesen yolculuk insanin diinyadaki seriiveninin ortiikk temsilidir. TUrkiye’de 2024
yilina kadar halkbilim alaninda yapilan tezler arasinda Monomit kuramini yontem olarak

kullanan 6rnekler sunlardir:

Gulsemin Kotanci (2023) “ Azerbaycan halk hikayelerinin Monomit Kurami baglaminda
incelenmesi” isimli doktora tezinde Azerbaycan halk hikayelerinde kahramanin
doniisiimlerini gec¢irmek icin girdikleri siireci toplumsal degisimle benzerligi agisindan
onemli bulur ve galismasinda orijinal bir tespitle kahramanin Yola Cikis asamasi oncesi

diinyaya gelisinin olaganiistii sekilde gerceklesmesini de monomite ekler.

Beyza Babacan (2023) “Muhayyelat-1 Aziz Efendi anlatisinin monomit kurami baglaminda
¢cozimlenmesi” isimli doktora tezinde Giritli Aziz Efendi tarafindan 1796-1797 yillarinda

yazilan Muhayyelat isimli mesneviyi monomit agisindan incelemistir. Babacan, eserin
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degerini olaganiistii unsurlar igermesi ve halk edebiyatina yakin bir mesnevi olmasina

baglar.

Seval Kasimoglu (2017) “Binbir Gece Masallarinda kahraman izlegi: Sehriyar'in
farkindalik yolculugu” isimli doktora tezinde, Binbir Gece Masallari'nin gergevesini
olusturan Hiikiimdar Sehriyar ile Kardesi Hiikiimdar Sahzaman'm Oykiisii'nii, Joseph
Cambell'in Kahramanin Sonsuz Yolculugu isimli caligmasinda monomit olarak ifade ettigi

sistem 1s1¢1nda ¢ozlimleyerek Sehriyar'in farkindalik yolculugunu incelemistir.

Mehmet Emecan Yiik (2023 ) “Kumuk masallarinin monomit kurami baglaminda
incelenmesi” isimli ylksek lisans tezinde bes kaynaktan aldigi masallart monomit
baglaminda incelemis ve bes boliimden olusan ¢alismasinin son iki boliimiinde masallarin

cozlimlemesini yapmistir.

Selma Colak (2019) “Tiirk destanlarinda kadin kahramanin yolculugu” yuksek lisans
tezinde kadin kahraman tizerinden Tirk destanlarini feminist folklor kurami {izerinden
incelemis ve kadin kahramanin destanlarda yaptigi yolculuk semasini ¢ikardigi igin

dogrudan olmasa da monimitle baglantili olarak degerlendirilebilir.

Nurbek Nurzhan (2019 ) “Kazak Turklerine ait Boz Yigit Destani'nin kahraman monomiti
baglaminda incelenmesi” adl1 yiiksek lisans tezinde Kazak Tiirklerinin "Bozyigit" destan

monomit ile incelerken Kazan Tiirklerine ait gelenek ve gorenekleri de gostermistir.

Tuba Ozkan (2006) “Bey Boyrek anlatilarinin kahramanm yolculugu acisindan
incelenmesi” isimli yiiksek lisans tezinde, Bey Borek masalinin dort varyantinda

monomitin agsamalarin gerceklesmesini incelemistir.

Doktora tezleri

Yazar Yil Tez ad1

Giilsemin Kotanci 2023 Azerbaycan halk hikayelerinin Monomit Kurami1
baglaminda incelenmesi

Beyza Babacan 2023 Muhayyelat-1 Aziz Efendi anlatisinin monomit
kurami1 baglaminda ¢6ziimlenmesi

Seval Kasimoglu Binbir Gece Masallarinda kahraman izlegi:
Sehriyar'in farkindalik yolculugu
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Yiksek lisans tezleri

Mehmet Emecan Yk 2023 Kumuk masallarinin monomit kurami baglaminda
incelenmesi

Selma Colak 2019 Tiirk destanlarinda kadin kahramanin yolculugu

Nurbek Nurzhan 2019 Kazak Tiirklerine ait Boz Yigit Destani'nin

kahraman monomiti baglaminda incelenmesi

Tuba Ozkan 2006 Bey Boyrek anlatilarinin kahramanin yolculugu
agisindan incelenmesi

Tablo-111 : Yoktez arsivinde yer alan ve Turkiye’de monomit veya kahramanin yolculugu ile ilgili
halkbilimi sahasindaki tezler.

Ydntem

Jung’un arketip incelemelerini gelistiren J. Campbell, ¢alismasinda halk anlatilarinda
kahramanin yaptiklariin da benzerlik gosterdigi ve kahramanin belirli bir akis i¢inde bir

yolculuk yaptig1 tespit etmistir.

Campbell, yaptig1 tasnifle elde ettigi kahramanin yolculugu temelde ii¢ asamada
toplamistir. Birinci asama olan Yola Cikis, kahramanin olagan hayatini siirdiiriirken aldigi
davet ya da kendi iradesi disinda bir gilicle maceraya itilmesi sonucu yolculugun basladigi
béliimdiir. Ikinci asama olan Erginlenme; kahramanin macera icin yola ¢ikmasimin
ardindan belirli asamalar1 gecip siradan insan olmaktan ¢ikarak farkli bir boyuta gegmesi,
gelisip toplum i¢in 6rnek teskil edecek davranislar sergilemesi ya da basarilar elde ederek
siradan insanlarin Ustiinde bir konuma erismesini igerir. Yolculugun son asamasi olan
Doniis; kahramanin yeni edindigi giigler ya da statii karsisinda yasadigi degisimlerin
etkilerini, yeni durumunda yaptig1 eylemlerle genellikle ahlaki dersler vererek farkli bir

duruma yiikselmesini anlatir.

Bu temel ii¢ asamadan Yola Cikis; Maceraya Cagri, Cagrinin Reddi, Dogaiistii Yardim, ilk
Esigin Asilmasi, Balinanin Karmi olmak iizere bes alt bashig1 igerir. Ikinci Asama olan
Erginlenme; Smavlar Yolu, Tanrica ile Karsilagma, Bastan Cikarici Kadin, Babanin
Gonliinii Alma, Tanrilastirma ve Nihai Odiil isimli alt1 alt baslik igerir. Ugiincii asama
Do6niis; Doniisiin Reddi, Disaridan Gelen Kurtulus, Déniis Esiginin Asilmasi, Tki Diinyanin

Efendisi ve Yasama Ozgiirliigii olarak isimlendirilen alt1 alt bashg: icerir.
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Calismanin Yontemi

Calismada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Veri toplama yontemi olarak dokiiman
incelemesi se¢ilmistir. Masal gibi sozlii gelenege ait olan ve sonraki donemlerde yaziya
gecirilerek kayit altina alinan anonim tiirlerin incelenmesinde uzmanlar tarafindan yapilan
gecerli derlemelerden olusan dokiimanlarin incelenmesi 6nemlidir. Dokiiman incelemesi,
kiiltiirel antropoloji ¢alismalarinda en ¢ok yararlanilan yontemlerden biridir. Bulgularin
belirli baglantilar ¢ercevesinde iliskilendirilmesiyle genel bir sonug elde etmek amaciyla
kullanilan bu yontem tek basina bir arastirma yontemi olabildigi gibi diger nitel yontemler

icin de ek bilgi kaynagi olarak kullanilabilir (Y1ildirim. A, Simsek. H, 2000: 141).

Sosyolog ve psikologlarin tercih ettigi dokiiman incelemesi yonteminde kaynak olacak
dokiiman se¢imi ehemmiyetlidir. Bu yontem Y1ildirim ve Simsek’in (2000) ortaya koydugu
gibi 6znelere ulasgamama sorununu bertaraf eder, uzun stireli analize firsat tanir, 6rneklem
bliytlikliigiinii sorun olmaktan ¢ikarir, bireysellik ve 6zgiinliige imkan verir. Bu nitelikler
yontemin masallarin analizi konusunda tercih edilmesini saglamistir. Yine ayni caligmada
belirtilen yontemin olumsuz taraflar1 da g6z oniine alinmistir. Yontemin temel sakincasi
olarak karsilasilan kodlama zorlugu, masal motif indeksleri ¢aligmalarinda ortaya konan

islev semalar1 yardimiyla ¢oziilmiis, masalin kendine 6zgii tekrarlar1 géz oniine alinmistir.

Yontemin uygulanmasinda oncelikle dokiimanlara ulagilmis, dokiimanlar hakkinda ilk
inceleme yapildiktan sonra temel kaynaklar genisletilmistir. Orijinalligin kontrolii i¢in
masal islev semalariyla kontrol edilen eserlerden eleme yapilmistir. Masallar dikkatle
incelenerek akig semalar1 anlasilmis ve elde edilen veriler analiz edilmistir. Analize konu
olan verilerden segilen ornekler belirtilmis ve tablolagtirilmig, kategorilere ayrilmis bu
tablolara ait analizler yapilmistir. Analizlerde kisiler, konular, igerikler degerlendirilmis ve
sayisal verilere doniistiiriilmiistiir. Elde edilen bulgulara ait sayisal verilere dayali tablolar

ve bunlarin biitiin i¢indeki kapsamlar1 ortaya konmustur.

Veriler, betimsel analizi yonteminden faydalanilarak Monomit Kurami ile iligkileri

iizerinden analiz edilmis ve yorumlanmustir.

Betimsel analiz yontemi araciligiyla arastirma problemine iliskin ¢iktilar ortaya
konmustur. Masal islevlerinde temalar arasi anlam iliskileri yaratilmistir. Sonug olarak

ortaya ¢ikan bulgular yorumlanmistir.
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I.BOLUM
Kahramanin Yolculugu/Monomit
Heredot ve Platon’a gdre duyulan s6z, masal, efsane, 6ykii anlamina gelen mit; gerceklerle
iliskisiz uydurma masal olarak goériilmelerine ragmen bitmez bir ilham kaynagidir (Erhat,
2007: 5). Toplumlarin kiiltiirlerinin gizemli kiigiik pargaciklart olan mitler, insanligin tarih
boyunca isitilen sozleri muhayyilelerinde bir araya getirip kolektif bilingdisinda
biriktirmesinin Urinudar. Mitlerin birlesmesiyle olusan olay anlatilar1 olan destan, masal,
efsane gibi kadim tirler kozmik bir zamanda, gercekdstu hayali bir alanda gecer. Mitolojik
anlatilarda zaman ve mekandaki belirsizlik anlatinin merkezine olayin diger temel unsuru

olan kahramanin gegmesine sebep olur ve kahraman mitolojik anlatilarin odagi haline gelir.

Edebi tiirleri tasnifte 6nemli katkilar saglayan “Yapisalci Kuram” iizerine ¢aligmalar yapan
J. George Von Hahn destanlar1 inceledigi ¢alismasinda 14 kahramanin 16 benzer noktasini
tespit eder (Ekici, 2004:86-111), (Cobanoglu, 1999:99-102). Destanlar iizerine yapilan
caligmanin benzerini masallar tizerine yapan V. Propp, “Morfolojik Baglam” adin1 verdigi
yontemiyle Rus masallarinin ortak noktalarini ortaya ¢ikarir (Glinay, 1975: 24). Bu iki
temel arastirmacinin ardindan J. Campbell, mitolojik anlatilar {izerine yaptig
arastirmalarda 6zellikle destan kahramanlarinin anlati boyunca bir yolculuk yaptigini ve
bu yolculugun antik Yunan destan kahraman1 “Odesius”un yolculuguna benzedigini tespit
eder. Campbell, James Joyce’un Jung’un asama arketipi i¢in kullandig1 “monomitos”
terimini “monomit” olarak isimlendirir ve kuram haline getirir. Campbell’in monomit
kuram1 gore kahramanlar maceralar1 sirasinda 17 benzer asamay1 gergeklestirir. Bu 17
asamay1 U¢ temel agama altinda inceleyen Campbell’a gore kahramanin gergeklestirdigi
yolculuk hayatin sonsuz dongiisiinii temsil eder ve tim kadim anlatilarin temelinde bu
dongui  gorulir. Insanlar kahramanin yolculugunu iceren eserlerde kendi hayat
yolculuklarim1 ortiik olarak gordiikleri i¢in kahramanla bir bag kurar, kahramanin
basarilartyla kendi hayatlarindaki yasadiklar1 glgstzlik hissi ve diger kaygilarindan

arinirlar.

Tim insanhigin hayat Oykiisiiyle oOrtiigiin yolculugun Campbell’in monomitinde

gergeklesen 3 temel ve 17 alt asamasi sunlardir:
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I. YOLA CIKIS

Maceraya Cagri
Cagrinin Reddedilisi
Dogaiistli Yardim
Ik Esigin Asilmasi
Balinanin Karni

H opsrweR

Il. ERGINLENME

Sinavlar Yolu

Tanrigayla Karsilagsma
Bastan Cikarici Olarak Kadin
Babanin Gonliinii Alma
Tanrilagtirma

Nihai Odiil

S~ wh P

I11. DONUS

Doniisiin Reddi

Biiyiilii Kagis

Disaridan Gelen Kurtulus
Doniis Esiginin Asilmast
Iki Diinyanin Ustas1
Yasama Ozgiirliigii

oo wdE

Kahramanin yolculugu ¢ temel ve toplam 17 alt asamada gergeklesir. Yolculugun ilk
temel asamasi Yola Cikis, bes alt asamada gergeklesir. “Maceraya Cagr1” Kahramanin
bilinen diinyada siradan hayatini siirdiiriirken davet almasi veya disaridan bir gii¢ zorunlu
olarak kahramani maceraya siiriikklenmesini kapsar. “Cagrinin Reddi” asamasinda
kahraman konfor alanindan ayrilmak istemedigi i¢in ¢agriy1 dncelikle reddetse de dogaiistii
giiclerin yardimiyla harekete geger. “ilk Esigin Asilmas1” asamasinda bilinen diinyanin
esik muhafizlar1 veya toplumun diizenini saglamakla gorevli kisiler bazen de dogatistii
varliklar, kahramani bilenen diinyada tutmak ister. Kahraman bu guicleri gecgerek esigi asar.
Esigi agsmay1 basaran kahraman bilinen diinya ile bilinmeyen diinya arasinda ana rahmine
benzeyen kapali bir alanda kendini tecrit ederek birer veya diiser. Kahraman bir sonraki

asama olan “Balinanin Karn1”nda siradan insan kimligini birakip kahraman olarak dogar.

Ikinci asama olan Erginlenmede kahraman gorevini yerine getirmek ve arzusuna ulasmak
icin harekete geger. Hedefine dogru ilerledigi sirada karsilastigi ve kendini engellemek
isteyen dogaiistii giiclerle miicadele ederken veya karsilastig1 engelleri asarken gosterdigi
cabayla guglenerek gelisir. Erginlenme kahramanin bilinmeyen diinyadaki ilk sinavi ile

karsilastigi “Sinavlar Yolu” asamasiyla baslar. Bir imtihan ile karsilasan kahraman Yola
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Cikis asamasinda aldigr dogaiistii yardimlar veya rehberlikle veya onceden kazandigi
guclerle bu smavi gegmeyi basarir. Duruma gore giiciinii, zekasini veya erdemli tavrini
goOstererek gectigi ilk sinavin ardindan “Tanri¢a ile Karsilasma” asamasi gergeklesir.
Mitlerinde tanriga genellikle kahramana yol gosteren, yasamin kaynagi olan kadindir.
Kahraman giizellikle karsilagsarak ruhen zenginlesir ve gelisir. Daha sonra kahramanin
kadin figiiriiniin de mutlak iyi olmadigin1 gérmesi i¢in yasamasi gereken ve kotii niyetli
kadinla karsilastig1 “Bastan Cikarici Olarak Kadin” asamasini gegmesi gerekir. Genellikle
giizelligin temsili olan ve yardimci gorevi istlenen kadin figliriniin insana kotilik
yapabilecegini de 6grenen kahraman hedefine dogru ilerlemeye devam eder. Yolculugun
amagclarindan biri olan siradan bir ferdin kahramana déntismesi, ailesi igin bir gurur
kaynagidir. Kahraman ebeveynleri veya otoritenin goénliinii alip takdirini kazanarak
“Babanin Gonliinii Alma” asamasinda bu otoriteyi memnun eder. Erginlenme asamasinda
karsilagtigi sinavlar1 gegen kahraman, otorite veya babasini memnun ederek gonliinii alir.
Karmasik bir asama olan “Tanrilastirma”da kahraman bilinen insani 6zelliklerinden armnir.
Macera sirasinda dliimsiizliige yaklasma, cinsiyet degisme veya insaniistii 6zelliklerinin
gelismesi seklinde goriilen Tanrilagtirma ile kahraman bedeni zafiyetlerinden tamamen
kurtulur ve Erginlenmesini tamamlar. Kahraman erginlenmesini tamamladiginda ‘“Nihai
Odiil” asamasma gecer ve yolculuga ¢ikma amacina ulasir. Bu amag ideal esi bulma,

degerli nesneyi alma veya kayip kisiyi bulmaktir.

Yola Cikis amacina ulasan kahramanin yolculugunu tamamlamak igin ulastigi odiille
birlikte bilinen diinyaya donmesi ve dongiiyli tamamlanmasi gerekir. Doniis asamasi,
odiile ulagan kahramanin rehavete kapilip bilinmeyen diinyada kalmak istemesini igeren
“Doniisiin Reddi” asamasi ile baslar. Kahraman tekrar bir yolculuga ¢ikmak yerine
bilinmeyen diinyada karsilastig1 sinavlari gegerek ulastigi aldigi 6diille kalmayi tercih eder.
Bu durumda bir haberci kahramani uyarmak i¢in gelir veya bilinmeyen diinyanin giicleri
kahramani geri donmeye zorlar. Kahraman doniis yoluna girdiginde yolculugu boyunca
destek olan dogaiistli yardimcinin, sihirli giiglerinden tekrar faydalanarak “Biiyiilii Kagis”
asamasindan gecger. Daha sonra doniisiinii engellemeye ¢alisan bilinmeyen dlinyaya ait
giicle karsilagir bu gucl asarak “Doniis Esigini Asilmasi” asamasini gecer. Esigi asarak
bilinen diinyaya ulagsan kahraman bilinen dinyada genellikle saraya girerek otorite olur
veya otoriteye yaklagir. Kahraman bilinen ve bilinmeyen diinyadaki basarilar1 sayesinde

“Iki Diinyanin Ustan1” haline gelir. Tiim asamalar1 tamamlayan kahraman sorumluluklarini
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yerine getirerek erginlendigi i¢in hayatin tim gizemini kavrar. Kahraman yolculugu
sirasinda edindigi giicler, ddiiller ve erdemiyle “Yasama Ozgiirliigii” asamasina geger. Bu

asama evrensel ¢evirimin sonunda nihayeti olmayan belirsiz bir surectir.

Kisaca bahsedilen bu asamalarin biraz daha agiklamak masallar iizerinde isleyislerini tespit

edebilmek i¢in faydal olacaktir.
1.1 Yola Cikis

Toplumun herhangi bir ferdi gibi hayatin1 idame ettiren kahraman c¢evresinden gelen bir
miidahaleyle, icinde duydugu bir hisle, bir habercinin daveti veya otoritenin istegiyle
siradan hayatini degistirecek bir yolculuga c¢ikmaya karar verir veya ¢ikmak zorunda
birakilir. Yola Cikis asamasi, kahramanin bu sebeplerle bilinen diinyadan ayrilmak igin
harekete gegcmesi ve bilinmeyen diinyaya gegisi arasinda ger¢eklesen 5 alt asamay1 kapsar.
Siradan hayatini siirdiiren kahraman, hayatin1 degistirecek yolculuga ¢ikmasini gerektiren
bir ¢agr1 alir ve bu cagri kahramani tedirgin eder. Bilinen diinyadaki giivenli alaninda
hayatin1 idame ettirmek isteyen kahraman daveti geri ¢evirir. Kahramanin tedirginligini ve
korkusunu yenmesi i¢in dogaiistii gii¢ ortaya c¢ikar ve kahramanin cesaretini arttiracak bir
yardimlarda bulunur. Kaygilarini azaltacak bir destegin varligini hisseden kahraman yola
cikmaya karar verir veya istegi disinda da yola ¢ikmak zorunda kalir. Yolculuga ¢ikmak
isteyen kahramanin kargisina siradan insanlar1 bilinen diinyada tutan bir engel veya esigi
koruyan esik muhafizi ¢ikar. Se¢ilmis kisi olan kahraman, dogaiistii yardim sayesinde esigi
bekleyen muhafizi asmay1 basarir. Bilinmeyen diinyanin sinirina geldiginde ise yeniden
dogumun gerceklesecegi bir kapali bir alana girer. Balinanin Karni ile temsil edilen bu
alanda siradan insan kimligini birakir ve insani kusurlarindan arinmis kahraman olarak
yeniden dogar. Yolculuga ¢ikmasina sebep olan nihai hedefine giden yoldaki sinavlari
asmasi igin gereken giice kavusan kahraman bilinmeyen diinyaya geger. Monomitin birinci
asamasi olan Yola Cikis; Maceraya Cagri, Cagrinin Reddi, Dogaiistii Yardim ve Balinanin
Karni isimli bes alt asamada gergeklesir ve bu bes agsama mitolojik evrende farkli sekillerde

gerceklesir.
Maceraya Cagri

Secilmis kisi siradan hayatina devam ederken kaderindeki macera igin genellikle bir davet

alir. Bu davet genellikle bir haberci tarafindan agikga iletilir. Hayatin akisi i¢inde siradan
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gorlinen bazi olaylar; toplumun varligi ve nizami i¢in uyulmasi gereken kurallar, hayatini
idame ettirmede yasadigi1 zorluklar i¢in ¢alisma gerekliligi gibi durumlar da kahraman igin
bir nevi davettir. Kahramanin gii¢stiz bir ¢ocuk oldugu veya kendine giivenmedigi
durumlarda ise disaridan bir giiciin zorlamasi veya bir kaza kahramanin hayatin1 degistiren
ve kacamayacagl bir ¢agriya doniisiir. Cagrinin kaynagi, gelecegi zaman, gelis sekli
degisebilir. Giinliik isler ile mesgul olan ve potansiyelinin farkinda olmayan kahraman
bazen yasadig1 evde, bazen isiyle mesgulken bazen de dogada bulundugu sirada ansizin

gelen davetle karsilasabilir.

Hayatin rutini i¢inde giivenli alaninda yasayan fert habercinin getirdigi bir davet, iginde
dogan sorumluluk hissi veya hayat1 idame ettirme gerekliligi gibi bir sebeple tedirgin olur.
Kahraman diizeninin degismesi ve bilinmeyen diinyaya gecmesini gerektiren bir yolculuk
fikrinin verdigi heyecan ve giivenli alanin huzurunu siirdiirme arasinda kalir ve teredduide
diiser. Psikanalize gore kahramanin duydugu bu tedirginligin sebebi biling altinda yasanan
anneden kopus hissidir. Kahramanin dogumundan itibaren bagli oldugu anneden ayrilistan
bilingaltinda kalan hissi tetikleyen cagriya direng gosterip kabul etmemeye egilimlidir.
Yine psikanalize gore kaygi duyan insanlarin tedirginligi kazalara sebep olur (Campbell
2021:58). Kahramanin tedirginliginin tetikledigi bir kaza gegirmesi de maceraya baslayip

yolculuga ¢ikmasina sebep olan dolayli bir davete dontisebilir.

Cagrinin agik sekilde gergeklesmesi i¢in bir habercinin kahraman ile karsilasmasi gerekir.
Haberci, kahramanin evrenine bilge rehber olarak girerek giizellikle veya direng gdsteren
kahramani yolculuga ¢ikmasi igin zorlayan sert bir figir olarak gorulebilir. Kahramani
zorlayarak maceraya c¢agiran haberciler dogaiistii varliklar, otorite gibi gii¢ler hatta
sevimsiz havyanlar olabilir. Campbell’a gére haberci maceraya hazir olan ferdin ruhunda
kendiliginden ortaya ¢ikar (Campbell, 2021:58). Kahraman genellikle haberci tarafindan
iletilen ve agik¢a aldig1 bu daveti tedirgin oldugu i¢in reddetmek ister.

Cagrinin Reddi

Kahraman bir haberciden cagr1 geldiginde secilmis kisi oldugunu bilmedigi ve kendi
giiclerinin farkinda olmadigi i¢in genellikle ¢agriyr reddeder. Bir haberciden gelmeyen
fakat kahramani yolculuga iten ortiik ¢agri diyebilecegimiz sartlarin geregi veya hislerle

olusan ¢agrilarda ise geri ¢cevirme nispeten daha azdir. Bunun sebebi kahramanin iradesi
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disinda gerceklesen kaza, kacirilma, bir yakininin kagirilmasi, ailenin gegim sartlar gibi

zarurl durumlardan kagamamasi veya i¢inden gelen istege uyma egiliminde olmasidir.

Kahramanin ¢agriyr reddetmesi hareketlerini kisitlayabilir (Campbell, 2021:61). Bu
durumun sebebi mitolojik diinyaya hakim olan guclerin kahramani maceraya siiriiklemek
icin guclerini kullanmasidir. Cagri maceranin baglama sartidir ve macera siradan ferdin
kahramana doniistimiinii sagladigindan ¢agriya uymama konusunda 1srar eden kahraman

kendi kimligini ortaya koyamaz, toplumdaki herhangi bir fert olarak kaybolur.

Cagrinin Reddinin psikanalizle agiklayan Campbell, ferdin ¢evresinde oriilen otoriteler
tarafindan yaratilmis giivenli alandan ¢ikip tehlikelerle karsilasma korkusu sebebiyle
cagriy1 reddettigini belirtir (Campbell, 2021:61). Kahraman bu korkuyu yenmeyi basarip
yolculuga ¢ikmaya karar verdiginde ise karsisina bilinen ve bilinmeyen diinya arasindaki
esigi koruyan, ferdi bilinen diinyanin giivenli alaninda tutmaya calisan esik muhafizlar
cikar. Esik bekgileri toplumun devami igin geng iiyeleri giivenli sekilde biiyiitmeye
calisirken kendini tehlikeye atmaya ve tehlikelerle dolu bilinmeyen dunyaya gitmeyi
isteyenleri engellemek icin baski kurarlar. Egik muhafizlarinin fert tizerindeki baskilari
giivenli bir sekilde hayatlarmi idame ettirmelerini saglasa da ferdin kabiliyetlerinin
gelismesini engeller. Bu ylizden kahraman gelismek icin ¢agriya uyarak giivenli alani terk

eder.

Mitolojik anlatilarda macera sirasinda haberciler tarafindan kahramana dogrudan iletilen
cagr1 kolaylikla tespit edilebilir. Toplumsal normlar, otorite baskis1 veya evlenmek istegi
gibi ¢agrilarsa icten gelen cagrilardir ve tespiti nispeten giictiir. Disaridan gelen ¢agrinin
reddedilmesi kolaydir. Iceriden gelen cagrida ise kahramanin duygu degisikligini gormek

biraz daha gug¢ olabilir.

Kahramanin igten veya disaridan gelen ¢agriyr reddetme sebepleriyse; tembellik,
isteksizlik, korku veya vicdan olabilir. Kahraman bir tereddiit duydugu, cagriy1 reddettigi
veya c¢ekindigi durumlarda cesaretinin artmasi i¢in destek olmak amaciyla veya ¢agriyi

dogrudan kabul ettiginde 6diil olarak dogatistii giiclerden yardim alir.
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Dogaiistii Yardim Segilmis kisi, erginlenecegi ve kahramana doniisecegi yer olan
bilinmeyen diinyaya gecmek i¢in harekete gectiginde bir engelle karsilastiginda veya
tereddiidii devam ederken tereddiidii giderecek bir yardim alir. Yardimin kaynagi veya
aktaricis1 dogaiistii giiclerdir ve dogaiistii giiclerden gelen yardim hem kahramanin
cesaretini artirir hem de dinleyenin kahramana olan inancin gii¢lendirir. Dogaiistii yardim;
dogaiistii gli¢lere sahip insanlarin rehberligi, kahramana sihir ve dogaiistii giicler verilmesi,

dogatistii giicleri olan varliklarin yardimi gibi sekillerde kahramana ulasir.

Dogaiistli yardimin kahramani yolculuga davet eden habercinin veya mistik bir sahsin
kahramana yapacagi rehberlikle yolculugun bilinmezligini ortadan kaldirmasi seklinde
oldugu durumlarda, dinleyenlere de yolculugun gelecek kisimlari hakkinda onbilgi
verilmis olur. Dogaiistii yardimin geldigi diger kaynaklardan en sik goriilenleri mitolojik
diinyanin dogaiistii varliklari; cinler ve periler, devleri ve ejderhalardir. Bu varliklar
dogaiistii giicleriyle kahramani yolculuk i¢in cesaretlendirerek maceray1 daha biiyiilii bir
hale getirir. Bilinen diinyaya ait hayvanlarin mitolojik diinyadaki karsiliklar1 da sihirli
guclere sahiptir ve kahramana dogaiistii yardimi ileten figirler haline gelirler. Bu hayvanlar
masal diinyasina has bir hayvan olan “Ziimriidilanka Kusu” gibi canlilar olabilecegi gibi
bilinen diinyadaki hayvanlarin konusabilen halleri de olabilir. Kahramana verilen sihirli
glcler ve sihirli nesneler de yolculugunda kahramanin giiciinii artiracak dogatistii
yardimlardir. Kahraman nadiren de olsa ilahi kaynaktan dogrudan gelen yardimla aracisiz
bir halde desteklenebilir. Bilinmeyen bir gii¢ tarafindan gelen yardimla kahraman gii¢lenir

veya tereddiidiinii asarak bilinmeyen diinyaya dogru olan yolculuguna baslar.

Kahraman farkli kaynaklardan aldigi dogatisti yardimlarla teredditlerinden
kurtulabilecegi gibi yolculuga ¢ikmasini engelleyecek bir sorununu ¢ozebilir, yolculugu
icin gerekli bilgileri alabilir, tehlikelere karsi zayif diigmiisse korunur, heniliz ¢ocuksa
yetistirilir. Mitolojik diinyada yolculuk edecek kahramanin alacagi en uygun dogaiistii
yardim, sihirli nesneler veya sihirli giiclere sahip olmasidir. Dogaiistii yardimi alan
kahraman tereddiitlerinden kurtulur ve bilinmeyen diinyaya ge¢mek i¢in hareket ettiginde

karsisina agsmasi gereken bir engel “esik” cikar.
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Ik Esigin Asilmasi

Kahramanin siradan hayatini siirdiirdiigii bilinen diinya ile tehlikelerle dolu bilinmeyen
diinyay1 birbirinden ayiran muhayyel ¢izgi esiktir. Kahramani bilinen diinyada tutmak veya
bilinmeyen diinyaya girmesini engellemek isteyen gii¢ler de esik bekgileridir. Bilinen
diinyanin esik muhafizlar1 ebeveyn veya iilkenin otoritesi olan hiikiimdardir. Esigin
bilinmeyen diinya tarafindaki muhafizlarsa; devler, ejderhalar, cadilar ve periler gibi
dogaiistii varliklardir. Campbell, “demon” ismini verdigi bilinmeyen diinyanin dogaiistii
varliklarinin aslinda kisinin kendi egosu oldugunu séyler (Campbell 2021:100-101).
Kahramanin erginlenmek i¢in agsmast gereken en biiyiik diisman kendi egosudur. Bu da
kahramanin yolculugunun asil amacinin egosundan kurtularak erdem kazanmasi oldugu ile

ilgili ilk isarettir.

Kahramanin bilinen veya bilinmeyen diinyanin esik bekgilerini miicadele edip yenerek,
smavlarin1 gegerek, ikna ederek veya atlatarak asar. Kahraman eger yeterince giigliiyse
veya blylk bir dogaiistii yardim aldiysa esik muhafizi olan demonu yenerek geger.
Otoritenin esik muhafizi oldugu durumlardaysa kahramanin esigi gegmesi igin genellikle
bir sinavi gegerek kendini ispatlamasi gerekir. Heniiz giiciine ulasmamis bir kahraman
giiclii bir esik muhafiz1 ile karsilasirsa muhafizini zekasiyla ikna ederek veya atlatarak
gecer. Yeterince gliglenmemis kahramanin esik muhafizint gegmesinin yolllarindan bir
baskasi da yardim almaktir. Kahraman esik muhafiziyla karsilasmadan sadece basina gelen
kazanin hasarini atlatarak veya hayatta kalmayi basararak da esigi gecebilir. Esigi
geemenin nadir goriilen diger yollar1 esik muhafizi ve bir engelle karsilasmadan esigi

gecmek veya esik muhafizi tarafindan kovularak esigi asmaktir.

Yolculugunda karsilastig1r engeli agsmay1 basaran se¢ilmis kisi bir siire dinlenecegi ve
kahraman kimliginin tamamen idrak ederek erginlenme sinavlarmma girmeden Once
giiclenecegi bir alanda kapali kalir. Bu asamada kahramanin girdigi yer asil kimligi ile

dogumunun gergeklesecegi temsili anne karnidir.
Balinanin Karni

Ik esigi asmay1 basaran kahramanin bilinen diinyadaki siradan insan kimligini geride
birakarak kahraman doniismesi, temsili bir yeniden dogumdur. Se¢ilmis ferdin kahraman

olarak yeniden dogumunun gerceklestigi yer de temsili bir anne karnidir. Diinya
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mitolojisinde bu asamanin siklikla gerceklestigi yerden ilham alan Campbell, monomitin

bu asamasini Balinanin Karni olarak adlandirir.

[1k esigi asan fert yoluna devam ettigi sirada siginacak bir yer ararken veya bir kaza sonucu
kapali bir alana girer. Kahraman girdigi bu kapali alanda bir ¢esit inziva siireci yasar.
Hedefine dogru gitmeyi birakir ve durup igsel bir yolculuga baslar. Esik muhafizlarinin
aslinda kahramanin kendi i¢ine yonelerek yeniden dogacagi bu agamay1 engellemek i¢in
cabalarlar (Campbell, 2021:100-101). Kahraman bu inziva siirecinde kendinin farkina varir
ve Balinanin Karninda sinavlara hazir bir kahramana doniisiimiinl tamamlar. Kahramanin
kimligini tamamlamasi, olgunluga erigmesi ile miimkiindiir ve zorlu sinavlar1 asarak

erginlenmesi gerekir.
1.2 Erginlenme

Yolculugun ikinci asamasi bilinmeyen diinyaya gecen kahramanin zorlu sinavlarla
karsilastigi ve bu sinavlar1 gecerek olgunlastigi alti alt asamadan olusan Erginlenmedir.
Erginlenme asamasinda kahraman; sinavlara tabi olur, tanriga ile karsilasir, bastan ¢ikarici
kadinin tuzagimi asar, babasinin gonliinii alir ve nihai 6diile ulasir. Monomitin en renkli
maceralart bu bolimde gergeklesir. Erginlenme asamasi kahramanin Yola Cikis
asamasinda gectigi ve esikte muhafizlari tarafindan yapilan sinavdan daha zorlu bir sinava

tabi olmasiyla baslar.
Stnavlar Yolu

Kahraman, bilinmeyen diinyaya gectiginde ulasmak istedigi 6diilii koruyan dogaiistii
giiclere sahip varliklarla veya bilinmeyen diinyanin otoritesi ile karsilagir. Hedefine
ulagmak isteyen kahramanin karsisina ¢ikan giicii asmasit gerekir. Yola Cikis boliimiinde
aldig1 dogaiistii yardim, karsisina ¢ikan giicii asmasinda kahramana yardim etse de

kahramanin zorluklar1 agmasini saglayan asil gii¢ kendi cesareti ve erdemidir.

Kahramanin yolculugunun bu asamasinda girdigi sinavlarin gercek hayatta samanlarin
manevi yolculuklarinin bir temsili oldugunu sdyleyen Campbell, bu asamay1 samanin
ruhsal yolculuguna benzetir. Campbell’a gore saman, toplumdaki yetiskinlerin huzur
bulmast i¢in ruhsal yolculuklara ¢ikip ruhlar aleminde insanlari rahatsiz eden kotii giiclerle

karsilasir ve onlar1 yenerek insanlari rahatsiz etmesini engeller. Kahramanin zorlu sinavlari
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geemesi, bilinen diinyadaki yetiskinlerin fantezilerini goriiniir hallerinin yansimasidir
(Campbell, 2021:96). Campbell’in bahsettigi samanin yolculugu mitolojik anlatilardaki
kahramanin toplumdaki fertlerin ¢aresizliginden kurtulmalarim1 saglayan katersis etkisi
yaratir. Kahraman, sinavlar1 gecerek gercek hayattaki yetiskinlerin karsilasip asamadigi
zorluklar karsisinda yasadiklari garesizliklerinin verdigi olumsuz hislerden kurtulmalarini
saglar. Toplumun siradan fertleri i¢in zor durumlari agsar. Campbell, samanlari yetigkinlerin
cocukluktan getirdikleri kaygilardan sakinan koruyucular olarak goriir. Samanlarin
meditasyonla farkli bir boyuta ulasarak bu boyutta ruhsal sinavlardan gegtiklerini soyler.
Yetiskinler yonetemedikleri kaygilarin ¢6ziimii samana yiiklerler ve boylece kendileri
glinlik isleriyle ilgilenebilir (Campbell, 2021: 96). Toplumun ruhsal oncileri olan
samanlarin bile asarken zorlandigi bu sinavlar, siradan insanlar tarafindan kolayca
¢cozimlenmesi gu¢ oldugu igin sinavlarin kahraman tarafindan kolaylikla gegilmesi

toplumdaki siradan insanlarin hayatin zorluklar1 karsisinda garesiz hissetmelerini engeller.

Yola Cikis asamasinda karsilastigi ilk esik bekgisi olan dogaiistii gligler veya yardimcilar
siavlar agsamasinda zor durumda kalan kahramana yardim etmek i¢in tekrar goriinebilir.
(Campbell, 2021:101). Kahramanin bu asamada karsilastig1 ejderha veya dev gibi dogaiistii
varliklar egoyu temsil eder ve kahramanin asil sinavin bilingaltinda insani yonlendiren
hislerle oldugunu, yolculugun nihai hedefinin i¢sel bir erdeme ulasmak oldugunu ortiik bir
sekilde tekrar hatirlatir. Yolculugun hedefi zahiren bilinmeyen diinyaya dogru olsa da asil

amag kisinin kendi i¢indeki egodan kurtulmasini saglamaktir.

Kahramanin Erginlenme asamasinin basinda karsilastigi ilk smav genellikle gic ve
cesaretini 6lger. Kahramanin sinavlarla dlgiilen diger yonleri sebat, erdem ve kararligidir.
Kahraman farkli yonlerini gosterecegi bu sinavlara kendi iradesi disinda bir zaruret sonucu,
kendi istegiyle veya herhangi bir sebebi olmadan hedefine dogru yol alirken tesadiifen
girebilir.

Secilmis kisi olan kahraman girdigini sinavin tiirii veya sinava girme sebebi ne olursa olsun

sinavi basariyla tamamlar ve bu basarisinin 6diilii olarak bir tanrica ile karsilagir.
Tanrigcayla Karsilasma

Yolculugun basindan itibaren karsilastigi sinavlari gegerken fiziksel glicli artan ve ahlaken

gelisen kahramanin karsisina hayatin kaynagi olan kadin —tanriga- ¢ikar. Tanriga, bazi
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mitlerde kahramanin ulagsmak istedigi hedef olarak da goriilebilecek kadar onemlidir.
Erginlenme asamasinda karsilasilan tanriga kahramanin Maceraya Cagriy1 reddetmesine
sebep olan anne karnindan kopusun verdigi boslugu da giderir. Kahraman sefkatle tekrar
tanisir ve insani eksiklerini tanriga ile giderir. Bilinmeyen diinyadaki kesfin aslinda kadin
figlirtiniin farkli vechelerini 6grenmek oldugunu anlayan kahraman iki diinyayr da
kavramay1 basarir. Fakat tanricanin hem iyi hem kotii taraflari olabilir. Bu asamada
genellikle 1yi yliziiyle tanriga olarak goriilen kadin figiirii bir sonraki agsamada kotii yiiziiyle

goraldr.

Mitolojide kadmin bilinenlerin tiimiinii temsil ettigine isaret eden Campbell’a gore
kahraman, karsilastig1 tanrigadan her zaman {istiindiir ve tanriganin da bunu kabul etmesi
halinde birlikte maceranin hedefine ulasabilirler (Campbell, 2021:109). Burada tarif edilen
tanriga, anne figuriinii ¢agristirsa da masallarda tanriga genellikle ideal es olarak gorulir.
Tanricanin gorevi genellikle kahramanin eksikliklerini giderme ve ona yol gostermek ve
nihayetinde kahramani hiikiimdarliga tagmaktir. Tanriga kahramanin karsisina evlenecegi
es, yardimet bir yasl kadin, dogaiistii varliklar ve bazen peri olarak ¢ikabilir. Kahramanin
karsilasacag1 kadinlar her zaman iyi niyetli ve yardimci olmaya bilir. Kahraman erdem
sahibi oldugu kadar akil ve izana sahip olmali, iyi ve kotiyii ayirt edebilmelidir.
Tanrigalarin bahsettigimiz iyi yonleri gibi kotii taraflar1 da olabilir. Bu durumda kahraman

basina gelecek kotiiliigii anlayip tedbir almalidir.
Bagstan Cikarici Olarak Kadin

Monomitte ger¢eklesen sembolik olaylarin ve yasanan maceranin giinliik hayatin temsili
oldugunu soyleyen Campbell, yolculugun nihai sonucunun kusurlardan arinmig ve
eksiklikleri tamamlamis ideal bir insana doniismek oldugunu belirtir. Sinavlar asamasinda
bahsedilen yetigkinlerin ruhlarin1 sagaltma islevine tekrar atif yapan Campbell, mitlerin
dinleyicilerinin kahramani takip ederek kendi hayatlarinda sorunlar ¢dzebilecegini iddia
eder (Campbell, 2021: 113).

Her tiirlii kusurdan azade, nefsini terbiye etmis, egosunu yenmis kahramanin ideal bir ese
de sahip olmas1 gerekir. Kahraman karsisina ¢ikan karsi cinsin iyi veya kotd niyetli
oldugunu da ayiracak izana sahip olmalidir. Kahraman, karsisina ¢ikan kadin veya erkegi

elde etmenin basar1 sayillmayacagini hatta tek maglubiyeti olabilecegini de bu asamada
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idrak eder. Kahraman izan1 sayesinde tanriga gériiniimlii kotii niyetli kadin veya erkeklerin
siradan insanlart diisiirebilecegi tuzaklara diismez yoluna devam eder. Bastan c¢ikarict
kadin veya erkegin kahramana etkileri; tehlikeye atma, kahramani veya otoriteyi
etkileyerek istediklerini yaptirma, dogrudan kotiilik yapma, hasta etme veya kahramanin

esine rakip olma seklindedir.

Kahramanin ideal karakteri hakikati gorebilmesi ve siradan insanlarin arzularina
kapilmamasini saglamalidir. Ideal kahraman kadin veya erkek tarafindan bastan
cikarilmaya calisilsa da bu sinavi atlatmayi1 basarir. Gegtigi sinavlar ve karsilastigi
tanriganin tuzagindan da kurtulan kahraman babanin/otoritenin karsisina giiglii ve basarilar

kazanmis haliyle ¢ikar.
Babanin Gonliinii Alma

Campbell, mitolojik anlatilardaki tanr1 figlrinun insanliga siirekli felaketleri géndermeye
kadir oldugu halde buna yapmayarak sefkatini gosteren bir gii¢ oldugunu sdyler (Campbell,
2021: 120). insanlar arasindan strekli peygamberler ¢ikmasiysa insanligin tamamen kotii
olmadiginin ispatidir. Tanriga figiirti gibi baba da iyi ve k6tl olabilir. Kahramanin erginlige
ulasabilmesi i¢in icin bir kefaret 6demesi gerekir. Kefaret kendini yaratan iki canavarin;
tanr1 sanilan ejderin (siiperego) ve giinah sanilan ejderin (bastirilmus id) terk edilmesinden
baska bir sey degildir (Campbell, 2021:120). Yolculugun Erginlenme asamalarindaki
smavlar1 gecen kahramanin egosuyla mucadele halindedir. Kahramanin egosundan
kurtulmasi i¢in babasina giiven duymasi gerekir ve ancak bu sekilde erginlenmesini
tamamlamis ve kendini gerceklestirmis olur. Baba veya otorite kahramanin varligini kabul
ederse otorite degisimi sorunsuz gerceklesir fakat aksi bir durumda erkek kahraman baba

ile kadin kahraman ise anne ile bir iktidar miicadelesine girer.

Kahramanin Erginlenme asamasini tamamlanmasi i¢in ebeveynleriyle iligkilerini ve
toplumsal gorevlerini dizenlemesi gerekir. Kahramanin ebeveynine doniismesi aslinda
Balinanin Karni1 asamasinda baslar. Yeniden dogumun gergeklestigi kapali alandan ¢ikan
kahramanin yiiklendigi yeni rol; babasmmin hakim oldugu diinyaya hakim olmak ve
babasimin otorite olarak kapladigi tim alan1 doldurmaktir. Kahraman bilinmeyen
diinyadaki sinavlar1 gegerken ve ideal bir es bulmaya ¢abalarken aslinda kendini babasina

ispatlamanin bir yolunu arar. Baba figuru bilinen dinyada o kadar buyik bir yer kaplar ki
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kahraman babasiin gonluni almak igin ayrica babasinin verdigi gorevi yapar, babasi igin
degerli olan kayip kisiyi bulur, ulasilmaz sihirli nesneyi getirir, hastaliga sifa bulur veya
birine yapilan kara buylyl bozar. Babasinin génliinii almak i¢in ¢abalayan kahraman

basarilar1 sonunda diinyevi arzularin ve insani zaaflarindan kurtularak Tanrilagir.
Tanrilastirma

Mitlerin diinyas1 soyut bir evrendir ve gercek diinyada soyut bir kavram olan tanr1 bu
diinyada pek gorilmez. Mit evreninde tanriya ait giigler ve diger tanrisal hususiyetler ortilu
bir bicimde kahramana yiiklenir. insana ait zafiyetlerinden kurtulan kahraman mitler
evreninde tanri figiiriin imgeleyen bir hale doniismesi monomitte Tanrilastirma asamasinda
gerceklesir. Uzerinde kainatin tiim gizemini barindan kahramanin bu yéniinden cinsiyeti
de etkilenir. Kahramanm kadin ve erkegin dogasindaki kusurlardan kurtulmasi igin
cinsiyeti de degisebilir. Platona gore ilk tanr1 olan Eros da hem kadin hem erkektir
(Campbell, 2021:143). Kahramanin tanrilastiriimasinin olduk¢a karmasik ve ortiikk bir
siirectir ve mitolojide tanrinin goriiniir olmas1 ancak bedensel donilisiim gegirmesi, statli
kazanmasi, manen yiicelmesi sihirli nesne ve yardimcilara sahip olmasi gibi durumlarla
gecirdigi degisimlere dikkat edilerek tespit edilebilir. Tanrilastirilan kahraman gegirdigi
doniisim neticesinde muradina erer ve ulagsmak istedigi hedefine ulasmasiyla

odallendirilir.
Nihai Odul

Kahramanin yolculuga ¢ikarken goriinen amaglari; ideal esi bulma, bir goérevi yerine
getirme, hayatta kalma veya degerli nesneye ulasmaktir. Kahraman bu amaglara ulagsmak
icin cabalarken hakikati kavrar ve asil degerli olanin bunlardan ¢ok daha iistiin ve tim
insanligin gerceklesmeyen ortak arzusu olan 6liimsiizliik oldugunu idrak eder. Tiim siradan
insanlarin bilingaltindaki korkular1 azaltmakla gorevli olan kahramanin insanlik adina
yapmasi gereken oliimstizliige ulagsmaktir. Bilinen diinyayi terk eden kahraman Balinanin
Karn1 asamasinda aslinda fani bedeninden ¢ikip kahraman haline dondiiginde 6limu de
yener. Mitolojik anlatilarda Sliimsiizliik genellikle yolculugun metafor olarak gordlen
ortlk hedefi olsa da bazen dogrudan yolculugun hedefi olarak agik¢a da gorulebilir.
Yolculuga ¢ikan tiim kahramanlar bu nihai 6diile ulasamayabilir. Kahramanin manevi

Erginlenme asamasinin sonunda erdem kazanmasi, degerli kisilere kavugmasi gibi manevi
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odiiller veya sihirli nesne ve giiclere kavusmasi, zengin olmasi, saltanata sahip olmasi gibi

maddi 6diillere ulasmasi1 da miimkiindiir.

Erginlenmenin zorlu agamalarini basariyla gecen kahramanin 6diilii ile birlikte bilinen

diinyaya doniip topluma kars1 sorumlulugunu yerine getirmesi gerekir.
1.3 Doniis

Kahramanin Yolculugu, nihai 6diile ulasan kahramanin 6diili ile birlikte bilinen diinyaya
donmesi ile tamamlanir. Erginlenme asamasinda zorlu sinavlari atlatan, erdem kazanan ve
nihai 6diiliine ulasan kahraman bilinmeyen diinyada muradina ermenin verdigi huzurla
rehavetle kapilabilir. Bu durumda kahramana bilinen diinyadaki insanlara ve otoriteye karsi
sorumlulugunu hatirlatan bir haberci ortaya ¢ikar. Yola Cikis asamasinda oldugu gibi
Doniis asamasinda da kahraman basta kabul etmedigi doniis davetini donmesi gerektigini
hatirladig i¢in kabul eder veya kendi istegi disinda bilinmeyen diinyanin giigleri tarafindan
donmeye zorlanir. Doniis yolculugunda dogaiistii yardimlar alarak esikleri asar ve bilinen
diinyaya donmeyi basardiginda iki diinyanin efendisi olarak Yasama Ozgiirliigiine kavusur.

Doniis asamasi alt1 asamada gerceklesir.
Doéniisiin Reddedilmesi

Bilinmeyen diinyaya gidis amacina ulasan kahraman nihai hedefinin halkina karsi
sorumlulugunu yerine getirmek, bilinen ve bilinmeyen diinyaya mutlak iyiligi hakim
kilmak oldugunu unutur. Dénmesi gerektigini hatirlatan bir ¢agri alsa da tipkr Yola Cikista
oldugu gibi bu ¢agriya da uymaz. Kahramanin ¢agriy1 reddetme sebepleri genellikle
bilinmeyen diinyadaki basarilar1 sonucu elde ettigi esini ve taht1 birakmak istememesi,

cagrinin kendini takip eden diismanlarindan gelmesidir.

Ideal bir figiir haline doniisen kahramanin bu cagriyr almadan da kendi istegiyle nihai

odaluni ile birlikte bilinen diinyaya donmesi mimkunddr.
Biiyiilii Kagis

Dogaiistii giigler kahramanin yolculugu boyunca oldugu gibi Doniis asamasinda da
kahramani destekler ve yolculugu kolaylastirir. Bilinmeyen diinyadan aldig: 6diille bilinen

dinyaya donmek isteyen kahraman genellikle bilinmeyen diinyanin demonlari tarafindan
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engellenir. Bu demonlarin dogaiistii varliklar olmas1 Doniis asamasinda agilan bu esigi
blyulu hale getirir. Kahraman bilinmeyen diinyanin bu dogaiistii varliklarindan veya
otoritesinden kagmasi icin sihirli gicleri veya nesneleri kullanmasi kagis1 biiytli hale
getirir. Bilinmeyen diinyada daha 6nce karsilastigi ve yardim aldig1 dogaiistii varliklardan
tekrar yardim alabilir. Bu dogatistii giicler ve yardimcilar kahramani bilinen diinyaya
tasima gorevini de Ustlenebilir. Kahraman sahip oldugu yardimcilarinin destegi, sahip

oldugu dogaiistii giicler ve elde ettigi sihirli nesnelerle demonlardan kagmaya basarir.
Disaridan Gelen Kurtulus

Odiile ulasan kahraman déniis yolunda asmasi gii¢ engellerle karsilastiginda yardima
ihtiyag duyabilir. Kahraman, Erginlenme asamasinda nihai 6diilii almak igin giderken
karsilastigi ve zarar verdigi dogaiistii canlilardan kurtulmak igin tekrar yardim alir.
Kahraman bilinmeyen diinyanin otoritesi takdirini kazanmigsa donmesi i¢in dogaiistii
giiclerin ve bilinmeyen diinyanin otoritesinin de yardimini alabilir. Bazen bu yardimin
kaynagi kahramanin gonliinii aldig1 bilinmeyen diinyanin otoritesi de olabilir. Bilinmeyen
diinyanin otoritesi veya bilinmeyen diinyanin demonlar1 kahramana doéniis yolculugunun
rahat ge¢mesi i¢in yardim edebilir. Kahramana doniis sirasinda karsilagtigi engeli agmasi
icin yardim edenler genellikler; devanalari ve perilerdir. Dogaiistii yardim1 veya otoritenin
destegini alan kahraman bilinen diinya ile bilinmeyen diinya arasinda bir sinira gelir ve

tekrar bir esikle karsilasir.
Doniis Egiginin Asilmasi

Daha 6nce Yola Cikis asamasinda bilinen ve bilinmeyen diinya arasindaki esikten gegen
kahramanin Doniis asamasinda da bu esigi tekrar gegerek bu kez bilinen dunyaya girer.
Bilinmeyen diinyalardaki gorevini tamamlayan kahraman 6dilu ile birlikte bilinmeyen
diinyadan bilinen dinyaya gecerken astigit Doniis esigi; kahramani engelleyen Kkisi,
kahramanin iizerindeki sihir veya tutsak edilmek olabilir. Kahraman DOniis esigini agsmak
icin esik muhafizlig1 yapan dogaiistii canlilar1 atlatir, esikte karsilastigi hilekar1 asar,
tizerindeki sihri bozar veya tutsakliktan kurtulur. Esik, kahramanin yerine getirmesi

gereken otoriteyi ikna etmek, nesneyi getirmek gibi bir gorev de olabilir.

Kahramani bilinen diinyada gegerken esikte otorite ile karsilasabilir. Bu karsilagsmada

otorite eger kahraman gorevleri yerine getirdigi halde yerini kahramana birakmay1 kabul

30



etmezse kahraman otoriteyi yok ederek yerine gegmek zorunda kalir. Bu da esigi asmanin
farkl bir seklidir.

Iki Diinyanin Ustast

Bilinen ve bilinmeyen diinyada yolculugunu tamamlayip iyiligi hakim kilan kahraman iki
diinyanin da gizemlerini ¢6zer. Campbell’a gore; kahramanin ustaligi iki diinyay1 kapsayan
nizamin sahibinin askinhigmi goriip kabul etmesidir (Campbell, 2021:264). iki diinyada
yasadig1 deneyimler sonucu askin giicii hisseden ve giicii i¢inde yasatan kahraman ustaliga
erigir. Hayatin 6ziinii kavrar ve iki diinyanin da en {ist otoritesine doniisiir. Kahraman soylu
ise kendi evrenini genisletir bilinmeyen diinyaya da hakim olur. Bilinmeyen diinyada es

edinir, bilinmeyen diinyanin giiglerini alir ve bilinen dlinyaya donerek sorunlari ¢6zer.

Gigsiizliik ve yoksulluktan kurtulan, egosunu yenen kahraman tiim zorluklar1 agsmanin
odull olarak insanlarin géziinde ideal hale gelir. Bu ideal halin {stiinliigiinii bilinen
diinyanin da nizamimin siirmesi i¢in ve insanlarin daha erdemli bir hayat siirmesi i¢in en

st makama oturtulur.
Yasama Ozgiirliigii

Uzun ve zorlu bir yolculugun ardindan bilinen diinyaya donen kahraman yeni hayatina
alismakta zorluk ¢eker ve biiyiik bir bunalima girebilir. Kahramanin dengeyi kurmasi
yolculuk sirasinda edindigi erdemle miimkiindiir. Campbell’a gore; eylem diinyasindaki
kaygilarindan kurtulan kahraman, gerceklesecek seylerin degil gerceklesen seylerin
icindedir. Yiice kudret karsisinda sadece onu anlayan kisidir (Campbell, 2021:267). Bu
durumu kavrayacak seviyeye gelen kahraman hedefine ulasmistir. Siradan insanlarin

yasadiklar kaygilardan kurtulan kahraman ruhen tatmine ermistir.

Monomitin inceledigi evrenin genisligi ve bu evrenin igindeki varliklar g6z 6nine
alindiginda monomitin boliimleri arasinda kesin ¢izgiler ¢izilmesi oldukca giicttr. Bununla
birlikte insanligin kolektif bilincinin benzer liriinler verdigini ispatlayacak kadar 6rnegin
bulunmas1 monomitin gegerliligini giiclendirir. Campbell’1n monomiti giiniimiiz anlatilar
i¢in de bir kalip olarak kullanildiginda kabul gérme sebebi monomitin anlattigi kahramanin

biz, yolculugun ise dmriimiizii temsil etmesidir.
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BOLUM II
Monomite Gore Tiirk Masallar:
Mitolojik anlatilarin merkezinde bir kahraman yer alir ve bu kahraman bir yolculuk yapar.
Mitolojik anlatilar tasnif edilirken kahramanin anlat1 boyunca yaptigi ve farkli anlatilarda
tekrarlanan bu yolculugun benzerlikler gosterdigi ortaya ¢ikmistir. Campbell’in mitolojik
anlatinin temelindeki kahramanin yolculugunu monomit olarak adlandirir. Halk
edebiyatinin anonim eserleri olan ve toplumun kolektif bilingdigin1 yansitan Tiirk
masallarda monomitin arastirilmasi Tiirk masallarinin diinya literatiirii ile benzerlik ve

farkliliklarin1 gostermesi acgisindan degerli sonuglar verecektir.

Anonim sozli edebi Urinler olarak olan masallar kusaktan kusaga aktarilirken degisime
ugrayabilir. Bu degisimin sebepleri farkli kiiltiirle temas oldugunda ve degisim oram
arttiginda masallar saf hallerini kaybedebilir. Monomit ve diger kuramlarin bir islevi de
masallarin stnanmasini saglayarak giiniimiize ulasan 6rneklerin sahihligini ortaya koymaya
imkan saglamaktir. Masalin s6zlii aktarimi sirasinda ortaya ¢ikan degisimler monomit
kuram ile sinanarak ortaya cikarilabilir ve yine monomit kurami ile diger masallardan
alinan islevlerin uyarlanmasiyla eksik kisimlar giderilebilir. Tiirk yazin tarihindeki
masallar ilgili temel yaygin kaynaklar {izerine yaptigimiz incelememiz neticesinde 249
Tirk masalinda monomitin tamamen veya kismen goriildiigiinii tespit etik ve bu islevlerin
masallardaki oranlariyla goriilme sekillerini tasnif ederek izah etmeye ¢alisttk. Monomitin
asamalariin monomitin belirgin sekilde goriildiigiinii Anadolu Tiirk masallarinda 6rnekler

tizerinden degerlendirmek faydali olacaktir.
2.1 Yola Cikis

Kahramanin yolculugunun ilk asamasi Yola Cikis, bes alt asamadan olur. Bu alt
asamalardan ilki Maceraya Cagridir ve bu agamada siradan hayatina devam eden kahraman
bilinen dunyadaki guvenli hayatin1 birakip maceraya atilmasi igin bir davet alr.
Beklenmedigi bir anda gelen bu ¢agri karsisinda tedirgin olan kahraman giinliik hayatinda
bir mevki sahibi veya asil ise durumunu kaybetmemek, siradan bir insansa kendine giiveni
olmadigi i¢in gelen bu daveti reddeder. Kahramanin aldigi bu ¢agriyr reddetmesi de
monomitin “Cagrinin Reddi” alt agamasi1 olarak adlandirilir. Kahramanin tedirginligi

yenmesi veya karsilasacagi ilk giicliigli asmasi i¢in disaridan genellikle olaganiistii giiclerin
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devreye girmesi “Dogaiistii Yardim” alt asamasinda gergeklesir. Kahraman aldig1 yardimla
bilinen diinyadan ayrilmasim1 engellemek isteyen esik muhafizlarini gecer veya
tereddiitlerinden kurtularak kararli bir sekilde yoluna devam ederek “ilk Esigin Asilmas1”
alt asamasin1 da tamamlar. Kahramanin kendine giivenmesi veya dogaiistii yardimlar
almas1 Erginlenme asamasinda karsilasacagi zorluklari asmasi i¢in yeterli degildir.
Kahramanin siradan kimliginden, insani zaaflarindan kurtulup kahraman olarak yeniden
dogmasi gerekir ve bu yeniden dogum i¢in gerekli bir nevi anne rahmine ihtiya¢ duyar.
Monomitte “Balinanin Karmi” alt asamasi olarak adlandirilan bu asamada kahraman
zaaflarindan arinarak sinavlara hazir hale gelir. Bu bes alt asamadan olusan Yolca ¢ikis

asamasini tamamlayan kahraman, Erginlenme asamasina geger.

Yola Cikis asamasinin bes alt asamasi Tiirk masallarinin kendine has yapisinda farkli

sekillerde gergeklesir.
2.1.1 Maceraya Cagri

Masal diinyasinin gizemli giicleri tarafindan secilen kahraman siradan hayatini stirdiirtirken
bilinen ve bilinmeyen diinyada iyiligi yaymasi i¢in gérevlendirildigini 6grenir veya bu bir
his olarak kahramanin i¢inde belirir. Bu gorevi yerine getirmek veya bu hissi tatmin etmek
icin siradan hayatin1 terk ederek bilinmeyen diinyaya gitmesi gerektigini fark eden
kahraman ne yapacagini bilemez. Maceraya Cagrinin kaynagi bir haberci, kahramana
gorev veren bir otorite, aniden gergeklesen bir kaza veya toplumsal goérevleri yerine
getirme istegi olabilir. Kahramani maceraya davet edecek Gagrinin ne zaman ve nereden
gelecegi bilinmez. Kahraman giinliik islerini yaparken veya sehir disinda, dag, karanlik
orman gibi yerlerde ansizin ortaya ¢ikan haberci ile karsilagsarak ve maceraya gagrilabilir.
Anadolu Tirk masallarinda Maceraya Cagri sadece haberciyle gelen bir davetle, bir gérev
verilmesiyle veya bir kaza ile gergeklesmez. Kahraman, iginden gelen bir hisle zamaninin
geldigini diisiindiigii icin 0rnegin evlenmek ister ve hissin yonlendirmesiyle maceraya

suriklenir.

Maceraya Cagrinin bir haberci tarafindan iletilmesi agik¢a goriiniir olmasini saglar. Bu
masallardaki haberci arketipi yolculugu siiresince kahramanin yardimeisi olacak bilge ve
yol gosterici bir figlir olabilecegi gibi bunun tam ziddi tavirlar sergileyen, kahramani

korkutan veya zorlayan biri de olabilir. Habercinin daveti nazik sekilde iletmesi siradan
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diinyanin konforlu alanini terk etmek istemeyen kahramanin ¢agriy rahatga reddetmesine
sebep olur. Daha sert davranan haberci ise kahramanin karsilasmaktan korktugu durumlara
dogru hareket etmesi igin onu iten bir figiirdiir. Zorlayici diyebilecegimiz bu haberci, “Peri
masallarinda reddedilmis varliklar, kurbaga ya da yilan seklinde goriilebilir. Genellikle itici
olan bu varliklar kabul edilmeyen varolus yasalarinin bilingdisi temsilcisidir.”(Campbell,

2021:57).

Anadolu Tiirk masallarinda bilinen diinyanin otoritesi olan padisah kahramana bir gorev
vererek yolculuga ¢ikmasini sagladigi icin haberci islevini tistlenir. Padisahin verdigi goérev
veya kahramani bilinen diinyadan gitmeye zorlamasi maceray1 baslatan bir c¢agridir.
Padisah; Alfin Biilbiil masalinda sehzadeleri Altin Bulbul’i bulmalarini isteyerek, Anka
Kusu masalinda meyve bahgelerine musallat olan devi 6ldiirmeleri i¢in gorevlendirerek
Yazgir masalinda kiziyla evlenmek isteyen koleyi saraydan kovarak kahramani maceraya
stirlikler. Kahramanin karsilastigi diger haberci figliri de Anadolu Tiirk inancinda
toplumun manevi liderleri rollini {stlenen Hizir, dervisler ve Aksakallilardir. Anadolu
Tiirk masallarinda siklikla rastlanan manevi liderler masalin ilk kisminda haberci, ilerleyen
asamalarinda dogaiistii yardimci ve yol gosteren rehber vazifelerini de tistlenirler. Hizir ile
U¢ Kardes masalinda Hizir, bir es isteyen kiiciik kardesi alir ve evlenecegi kadinin oldugu
yere goturerek yolculugu baslatir. Meliil ile Abiigiines masalinda padisah, Aksakalli ile
karsilasir ve cocuk sahibi olmak i¢in yapmasi gerekenleri 6gretir. Kahraman Aksakallinin
soylediklerini yaparak maceray1 baslatir. Kara Ejderha ile Kizil Ejderha masallarinda
dervis padisaha kayip cocuklarinin yerlerini haber verir ve ¢ocuklarina nasil ulasacagini
sOyleyerek yola ¢ikmasini saglar. Kahraman segilen kisidir ve Anadolu Tiirk masallarinda
cagriy1 ileten haberciler genellikle kahramanin yardimcilaridir. Masalin hemen basindan
itibaren goriilmeye baslayan bu haberci-yardimcilar; dervis, aksakalli, Hizir gibi manevi

blyuklerdir.

Campbell’a gore; “Haberci, figiirii déniisiim i¢in hazir olan ruhta kendiliginden belirir.”
(Campbell, 2021:8). Masalin heniiz baslarinda ortaya ¢ikan habercinin kahramani
yolculuga ¢ikmasi igin ilettigi ¢agri bazen agik¢a fark edilmez. Habercinin maceraya
katilmasiyla kahramanin evrenindeki degerler de degisime ugrayabilir veya kahraman

siradan hayatinda farkina varmadigi bir eksikligi hissedebilir. Anadolu Tiirk masallarinda
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kahraman genellikle geng¢ veya delikanli oldugu i¢in en biiylik eksiklik evlenecek bir ese

sahip olmaktir. Kahramanin hissettigi bu eksiklik duygusu bir nevi igeriden gelen ¢agridir.

Masalin baslangicinda kahraman iradesiyle veya iradesi disinda meydana gelen bir kaza
neticesinde toplumun fiziksel ve zihni sinirlarinin disindaki belirsiz bir alana dogru hareket
edebilir. “Bu belirsiz alan uzak bir iilke, yeralt1 diinyasi, olagantistii varliklarin bulundugu
insanustt zevklerin de yeridir.” (Campbell, 2021:58). Kahraman bu alanin olumsuz

taraflarini bildigi igin ¢agridan tedirgin olur.

Anadolu Tiirk masallarinda Maceraya Cagr1 asamasindaki ¢agriy1 bir haberci ve otorite
tarafindan iletilmesi durumunda disaridan gelen ¢agri, goriiniir davet olmadan kahramani
harekete gecirecek kadar giiclii hissiyatla hareket etmesi durumuna da icten gelen ¢agri
olarak tasnif etmek miimkiindiir. Bu iki ana bagligin da semalarina uymayan ve bu yiizden
masallarin sahihliginden siiphe etmemize sebep olan, bir cagri olmamasina ragmen ¢agri
islevi varmig gibi devam eden masallar1 da “Belirsiz Cagr1” seklinde bagka bir baslik

altinda incelemek mumkiindir.

CAGRININ KAYNAGI

6%
M [ceriden
35% [ |
J 9oy, Disaridan
Belirsiz

Sekil 1. Anadolu Tiirk masallarinda Maceraya Cagrinin kaynaklari

Maceraya Cagri asamasinin tespit edildigi 210 Tiirk masalindan 124’inde c¢agri igeriden,
73 masalda ise disaridaki bir kaynaktan gelirken 13 masalda ¢agrinin kaynag: belirsizdir.
Tiirk masal kahramanini harekete geciren gii¢ bir tekliften ziyade, igten gelen bir topluma
kars1 sorumluluk hissi veya kendini gergeklestirme istegidir. Iceriden gelen cagri; davet,
istek, arama ve kagma seklinde ortaya c¢ikarken disaridan gelen cagri; gorev ve zaruret

olmak iizere sekilde gerceklesir.
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2.1.1.1 igeriden Gelen Cagr1

Anadolu Tiirk masallarinda kahraman siradan hayatini siirdiiriirken iginde dogan bir his
sebebiyle siradan diinyadaki hayatini terk ederek bilinmeyen diinyaya dogru yola ¢ikar.
Kahramanin igindeki bu his i¢inde yasadigi toplumun deger yargilarina gore vakti
geldiginde evlenmesi, gecimini saglama, toplum igin bir sorunu ¢dzme gibi bir takim
sorumluklar almas1 gerekliligi olabilir. Bu ¢agr1 6zellikle evlilik ¢agina gelen kahramanin
toplumun devamlilig1 i¢in evlenecek bir es bulmasi, toplumu veya ailesini tehdit eden bir
sorunu ¢dzmesi i¢in duydugu vicdani sorumluluk olabilir. Bu sebepler disinda kahraman
kaybettigi bir yakinini aramak igin veya tehlikeye diistiigiinde hayatta kalma glidiisiiyle
oldugu yerden kagarak da maceraya baslayabilir. Icten gelen ¢agri; kahramanin yoksun
oldugunu fark ettigi seyi elde etme istegi, kaybettigi birini aramak istemesi veya kagmak
zorunda kalmasi gibi durumlarin ortaya cikardigi istek olarak agiklanabilir. Tiim bu

durumlar genel bir istegi dogurur.

Istek. Toplum i¢inde yasayan kahraman siradan hayatina devam ederken icinde es bulma,
kendini ispat etme veya giiclinii sinama gibi istekler duyar. Bu duygularin etkisine kapilan
genc ve Gzguveni yuksek kahraman bilinmeyen diinyaya gitmek i¢in yola ¢ikar. Goriinen
bir habercinin gagris1 olmadan kahramanin kendi istegi ile yolculuga basladigi masallarin®

kahramanlar1 genellikle padisah, sehzade, sultan gibi soylu kisilerdir.?

Kahramani maceraya siiriikleyen istek genellikle kendiliginden ortaya ¢ikip kahramani
farkinda olmadan maceraya siiriiklese de bazen bu istegin Maceraya Cagri vazifesi
ustlenmesi de mumkundur. Konusan Kaval masalinda kahraman olan kiz i¢inde duydugu
sebepsiz istegi ile babasma gorev verir. Kervanci Kizi ile Padisah masalinda Nergis, Inci

Salkim masalinda ise kiigiik kiz, is seyahatine ¢ikan babalarindan birer nesne ister. Burada

! Kahramanin kendi istegiyle maceraya bagladigi masallar: Deli Giiclik (B11), Mehmet Pehlivan ile Gllseren
Hamm (DVI/1), Yan: Benli Kir At (DX/3), Fakir Baci ile Zengin Bact (DIV/5), Iyilik Yap, Saadet Bul
(DV/6), Sultan Siileyman ve Cennet (DVI11/13), Kiiciik Oglan ve Cengaver (DVI/21), Kara Ejderha ile Kizil
Ejderha (K31), Peri Kizi (T2), Billur Kosk ile Elmas Gemi (Al), Efe Osman (DIII/13), Kiilah, Kamgt ve
Seccade (K14), Konusan Kaval (T23), Devkulak (DI11/9).

2 Soylu kahramanm istek duyarak maceraya kendiliginden basladign masallar: Deli Glictk (B11), Mehmet
Pehlivan ile Giilseren Hanim (DVII/1) masallarinda sehzade, Kara Ejderha ile Kizil Ejderha (K31)
masalinda padisah, Fakir Baci ile Zengin Baci (DIV/5) masalinda kadm, lyilik Yap, Saadet Bul (DV/6)
masalinda Mahmut, Sultan Sileyman ve Cennet (VIII/13) masalinda Sultan Siilleyman, Kiiciik Oglan ve
Cengaver (DVI/21), Kara Ejderha ile Kizil Ejderha (K31), Peri Kizi (T2), Billur Késk ile Elmas Gemi (A1)
masalinda sultan, Efe Osman (DII1/13) masalinda Osman, Kiilah, Kamg¢t ve Seccade (K14) adam, Konusan
Kaval (T23) baba, Devkulak (D I1I/9) masalinda ise Devkulak’tir.
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kahraman i¢ten gelen belirsiz cagriyla duydugu istegini otoriteye ileterek macerayi baglatir.
Bu da bir nevi igten gelen c¢agridir. Kahraman istegi duyduktan sonra kendi harekete

gecebilecegi gibi ¢cevresindeki bir giicii harekete gecirerek yolculuga baslamis olur.

Kahramanin i¢in kayip bir kisi veya degerli bir seyi arama ihtiyaci da yolculuga ¢ikmasina

sebep olan cagrilardan biridir.

Arama. Kahraman topluma ve ailesine karsi sorumluluklarinin farkinda olan ideal kisidir
ve hem ailesinin hayatin1 idame ettirmek hem de ailesini tehlikelerden korumakla
mesuldir. Kahramanin ailesinden birini kaybettiginde dogal olarak iginde kaybolan bu
yanini bulmak i¢in igin arama istegi hisseder. Bu istekle yola ¢ikan kahraman, tehlikeye
atilmay1 goze alir. Anadolu Tiirk masallarinda aile fertlerinden bir kayip veya uzak kalanlar
akrabalar kahramanda arama istegi uyandirarak yolculuga ¢cikmasina sebep olur. Ornegin;
Helvaci Giizeli masalinda kahraman siradan hayatini birakip babasini bulma istegiyle yola
cikar. Kara Ejderha ile Kizil Ejderha masalindaki kahraman kacirilan ¢ocuklarini geri
almak isteyen padisahtir. Kahramanin igten gelen arama istegiyle maceraya baglamasinin
goriildiigii masallarda® kahraman kay1p yakini bulmak igin giivenli alani terk eder. Anadolu
Tiirk masallarinda kaybolan yakin masal diinyasinin sihirli gii¢lerini lizerinde barindiran
doniistim giiciine sahip bir es olarak da gorulebilir. Genellikle kadin kahraman dogaiistii
degisim giicii olan esinin sirrini ifsa ettiginde esi uzaklagir. Hatasini anlayan kahraman
esini geri almak icin zorlu bir yolculuga ¢ikmak zorunda kalir. Bu masallarda* kahramanin
esi; esek kafasi, kuru kafa gibi farkli formlarda olabilecegi gibi peri gibi dogaiistii bir varlik
da olabilir. Balik¢i Giizeli masalinda farkli bir durum gergeklesir. Sultan, asla rencide
etmeyecegine soz verdigi halde s6zinde durmayip esi Balik¢i Gizeli’ni rencide eder.
Gururu incinen Balik¢1 Giizeli tlkeyi terk eder. Hatasini anlayan sultan da esini aramaya
cikar. Kahraman degerli kisiyi bulmak i¢in bilinen diinyay: terk ederek cesaretini ve

ailesine verdigi dnemi gostermis olur.

Anadolu Tiirk masallarinda Maceraya Cagr1 yaygin olarak igten gelen hislerle kahramanin

harekete gecmesiyle gerceklesir. Icten gelen ¢agri kadar yaygin olmayan agik ¢agri da

3 Kahramanm arama istegi ile hareket ettigi masallar: Emir Yemen (DII1/16), Esek Kafas: (B12), (DIV/1),
(DV1/19), Cember Tiyar (B10), Balik¢: Giizeli (B19), Fadime Kiz (DIV/4), Helvaci Giizeli (D 1V/12).

4 Kahramani esinin farkl1 formda oldugu masallar: Inci Salkum (DV/4) Cember Tiyar (B10), Sihirli Ayna
(K35) Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10) , (DI/5), (DI/11), Altin Kozalakli Giimiis Selvi (T16), Kegi
Kiz (T6).
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diyebilecegimiz disaridan gelen ¢agri, haberciden ziyade otorite tarafindan verilen gorevle

gergeklesir .

2.1.1.2 Disaridan Gelen Cagri. Masalin heniiz basinda bilinen diinyadaki kahramanin
karsisina ¢ikan habercinin secilmis kisi oldugunu kahramana bildirmesi ve hedefini
sOylemesi ¢agrinin en agik sekli olsa da Anadolu Tiirk masallarinda agik¢a goriilen
cagrilarin en yaygin sekli kahramana bir gorev verilmesidir. Bunun disinda; kagirilma,
sihre maruz kalma, atilma, beddua alma, gifa arama zarureti ve kaza gegirerek maceraya
baslamas1 da kahramani1 maceraya baslattig1 i¢cin disaridaki unsurlarin etkisiyle ger¢eklesen
ortik cagrilar olarak degerlendirilebilir. Disaridan gelen cagrinin en yaygin sekli

kahramana verilen bir gorevdir.

Gorev. Anadolu Tirk masallarda kahraman genellikle padisah tarafindan bir gorev
verilerek maceraya davet edilir. Kahraman 41 masalda® padisahin emriyle maceraya atilir.
Gorev verilerek maceraya davet edilen kahramanlar genelde soylu kisilerdir. 13 masalda®
soylu sehzade, 7 masalda’ kiz, 6 masalda® isimleri sdylenen kisiler, 4 masalda® delikanl,
2 masalda®® baba, 2 masalda!! da avci maceraya ¢agrilan kahramandir. 2 masalda'?
Keloglan, Tilstmli Kam¢i masalinda ¢ocuklar, Kurbaga Cocuk masalinda Kurbaga Cocuk,
Anka Kusu masalinda kardesler ve Korkusuz Oglan masalinda oglan ismi ve 6zellikleri
nispeten belirsiz diger kahramanlar maceraya ¢agrilir. Gorev verilen kahramanlarin daha
ziyade sehzade veya lakaplariyla anilan erkekler olmasi zor durumlarla miicadele edecek

potansiyele sahip olduklari igin bu kahramanlarin segildigini gosterir. Anadolu Turk

5 Bu masallar 7,8,9,10, 11, 12, 13 numaral dipnotlarda kahramanlarina gore ayrilarak verilmistir.

® Sehzadenin gorev aldig1 masallar: ZUmriidiianka Kusu (K13) (A7), (D 1/10), (D111/6), (DV1/20), (DVII/3),
(DXIT) Peri Kizi ve Padisatun Oglu (DVIII/5), Yedi Bash Koca Dev ve Padisahin Oglu (DXI/7), Sihirli
Tavsan (T22), Altin Biilbiil (DI/7), (T10), Sihirli Ayna (K35), Peri Kizi I (DVI11/4), Yeralt: Diyarinin Kartal
(B7), Ruzgar Dev (K19), Balik Bilmezse Halik Bilir (DI/6), Kor Padisahin Oglu (DV1/13)

7 Kizin macera daveti aldig1 masallar: Cennet Bagindan Iki Elma (DIN/), Iyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz
(DVI/5), Kurk Arap (T12), Oduncunun Kizlari (VIIT), Kara Yilan (Al12), Alti Kiz Babasi (B14), (DI/6),
(Dl1/2)

8 Ozel isimlere gorev verilen masallar: Canpolat (DI1/16), Murat, Serhat, Ferhat (DV11/3), Kétii Kadin ve Iyi
Kadinlar (DVI/15), Balik¢i Mehmet (K8), Sehsirah Taglar: (DIX/2), Abugiines (DV11/6)

% Delikanliya gorev verilen masallar: ), Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (D1/11), Arap
Dev (DI/11), Kotiliigiin Sonu (DVI1/16), Delikanly ile Ejderha (DI11/6)

10 Babanin kahraman oldugu masallar: Inci Salkim (DV/4), Kervanct Kizi ile Padisah (DV1/4)

1 Aveinin kahraman oldugu masallar: Karga 111 (DV/11), Karga Peri (K24)

12 Kahramani Keloglan olan masallar: Keloglan (DV/14), Keloglan ile Ug Peri (DVI1/2)
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masallarinda otoritenin geng¢ delikanlilara gérev vermesi Orta Asya’dan beri siliregelen

erkek ¢ocuklarin isim almasi i¢in bir kahramanlik gostermesi gelenegiyle de ortiistir.

Kahraman gorevini genellikle bilinen diinyanin otoritesini temsil eden padisahtan alir. 18
masalda?® gorev padisah tarafindan verilirken kahraman herhangi bir emir almadan sadece
icinde hissettigi sorumluluk duygusuyla da harekete gegebilir. Otoriteden gorev almayi
beklemeden harekete gecen kahramansa 10 masaldal* gorilir. Kahramani gérevlendiren
diger bir otorite de babasidir. Tiirk masalindan gorev vererek Maceraya Cagri islevini
gerceklestiren diger kisiler 6 masalda®® baba Keloglan ile U¢ Peri masalinda Keloglan’in
ustasi, Canpolat masalinda devdir. Kétii Kadin ve Iyi Kadinlar masalinda ise Mahmut’a
gorevi veren halktir. Halk Mahmut’tan padisahin kadinlar1 cezalandirmaya son vermesi

i¢in yardim ister.

Otorite, baba, iivey anne, isveren veya halk tarafindan verilen gorevlere karst duyarsiz
kalmayan kahraman harekete gecerek bu gdrevleri yerine getirmek i¢in yolculuga ¢ikar.
Gorev kahramani harekete gecirdigi icin c¢agri islevi goriir. Kahramanin toplumsal
sorumlulugunu yerine getirmesi, itaatkar ve cesur oldugunu gosteren bir tutumdur ve
dinleyenler gozinde kahramani yiiceltir. Cocuk veya kadinlarin kahraman oldugu

masallarda ise kahramanlar istegi disinda bir zaruret sebebiyle maceraya suruklenebilir.

Zaruret. Kahraman bilinen diinyada gerceklesen olaylar neticesinde giivenli alan1 birakip
bilinmeyen diinyaya ¢ikarilmasi veya ¢ikmak zorunda kalmasi da yola ¢ikmasini saglayan
bir nevi ¢agri islevini tistlenir. Anadolu Tiirk masallarinda goériilen ve kahramani1 maceraya
surukleyen zaruri durumlar; kagirilma, sihirle karsilasma, atilma, beddua alma, sifa arama

zorunda kalma veya kazaya gecirmektir. Bu zaruri durumlarin en yaygmi 14 masalda’®

13 Maceraya Cagrinmn padisahin gorevle gerceklestigi masallar: Zumridianka Kusu (K13) (A7), (DI1/6),
(DVI1/20), (DVII/3), Peri Kizi ve Padisahin Oglu (DVIII/5), Arap Dev (DI/11), Yedi Baslhi Koca Dev ve
Padisahin Oglu (DX/7), Sihirli Tavsan (T22), Balik¢i Mehmet (K8), Altin Biilbil (DI/7), (T10), Sihirli Ayna
(K 35), Kapinin Kolesi (DVI7), (DX/5), Peri Kizi I (DVI/4), Sehsirah Taslari (1X/2), Yeralti Diyarimn
Kartalr (B7), Rizgar Dev (K19), Balik Bilmezse Halik Bilir (D11/6), Kor Padisahuin Oglu (DV1/13)

14 Kahramanin sorumluluk hissederek hareket istegi duydugu masallar: Cennet Bagindan Iki Elma (DII1/1),
Delikanly ile Ejderha (DI11/6), Karga Ill (DV/11), Karga Peri (K 24), Abugiines (DVI/6), Kurbaga Cocuk
(DV1/18), Oduncunun Kiziari (DVIIT), Alti Kiz Babasi (B14), (DI/6), (DI1/2) Keloglan (K16)

15 Maceraya Cagrinin babanin verdigi gorevle gerceklestigi masallar: Tilsiml Kamgr (DIX/4), Korkusuz
Oglan (DVI1/12), Kotiliigiin Sonu (DVI1/16), Murat, Serhat, Ferhat (DVII/3), Kirk Arap (T12), Anka Kusu
(D1/10)

16 Kahramanm kagirildig1 masallar: Ahmet ile Mahmut (DI/1), Ahmet Aga’min Oglu ile Kizi (K30), Cemile
(DI/17), Leylek Dad: (DV1/22), Helvac: Giizeli (A2), (DIV/12), Igci Baba (A8), (DV/3), Olii Yiyen Adam
(DVII/8), Atin Oglu (K21), Daha Basina Neler Gelecek (DII/4), Korkusuz Oglan (DVI/12), Tasa Kusu
(A6), Uyku Sehzade (DIX/5), Sabwr Tast ile Sabwr Bigagi (K33).
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goriilen kacirilmadir. Masallarda geng erkekler gorevlendirilerek maceraya cagrilirken
toplum iginde nispeten zayif olan ¢ocuklar ve kadinlar genellikle yolculuga kagirilarak
baslar. Kagirilarak yolculuga c¢ikan kahraman genellikle zayif olan kiz, veya sultandir!’.
Olu Yiyen Adam masalinda kagirilan kisi kadindir. Nadiren goriilen erkek kahramanlarimn
da kagirilmasi durumlarinda kagirilan erkek genellikle ¢ocuktur. Ahmet ile Mahmut
masalinda Mahmut, Uyku Sehzade masalinda sehzade kagirilir. Kagirilan kahramanin
gorev verilen kahramana nispeten zayif olmasi, aslinda kahramanin bilinmeyen diinyaya
gecis sirasinda karsilasacagi zorluklari ve davet karsisinda yasayacag tereddiidii ortadan
kaldirir. Kahramani kagiranlar ise genellikle dogaiistii giigleri olan varliklar genellikle dev
ve sihitli kuslardir.’® Bunlarinda disinsa kahramani kagiranlar; Uyku Sehzade masalinda
cinler, Ahmet Aga 'min Oglu ile Kizi masalinda cadi, Sabir Tasi ile Sabir Bigag: masalinda
bilinmeyen gizemli guclerdir. Kahraman insanlar tarafindan da kagirilabilir. Ahmet ile
Mahmut, masalinda Ak Sakalli, Helvaci Giizeli masalinda bohgaci, Oli Yiyen Adam

masalinda da oliileri yiyen adam kahramani kagiran diger kisilerdir.

Zaruri durumlardan bir digeri de kahramanin bilinen diinyadan atilmasidir. Disaridan gelen
bir gi¢, kahramani bilinmeyen diinyanin tekinsiz alana atarak maceray1 baslatabilir ve bu
zaruri durumda da yolculugu baslattig1 i¢in da bir nevi ¢agridir. Anadolu Tiirk masallarinda
29 6rnegine’® rastlanan bu durumda bilinen dinyadan atilarak yolculuga baslayan

kahraman 10 masalda®® gocuk,10 masalda?! da kiz ve sultanlardir. Bunlarin diginda &zel

17 Kagirilan kahramanin kiz oldugu masallar: /gci Baba (A8), (DV/3), Leylek Dadi (DV1/22), Helvaci Giizeli
(A 2),(D IV/12), Sabwr Tasi ile Sabwr Bigagi (K33)

Sultan oldugu masallar: Atin Oglu (K21), Daha Basma Neler Gelecek (DI/4), Korkusuz Oglan (DVI1/12),
Tasa Kusu (AB).

18 Kahramani kagiranlar dogaiistii varliklar: Devler: Igci Baba (A8), (DV/3), Atin Oglu (K21), Korkusuz
Oglan (DVI1/12) sihirli kuslar: Tasa Kusu (A6), Daha Basina Neler Gelecek (DII/4), Leylek Dadi (DV1/22).
19 Kahramanmn atilarak maceraya basladig1 masallar: Ay: Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran (D1/15) Kara
Koyun (DV/9), Riiya (DVII1/8), Hayirdir Insallah (DIV/11), (DVIII/8) Bir Goze Bir Demet Giil (D11/12),
Bezirgamin Oglu ile Zehrebel Kadin (DII/11), Kesik Elli Kiz (DVI1/5), Giinesin Kizi (T20) Can Kusu, Cor
Kusu (B8), Telli Top (B15), Yesil Tiiy (DX/8), Atlart Yiyen Kiz (DI/13), Kara Bi¢ak Bilense, Bogazima
Dilense (DV/8), Periler Padisalimin Kizi (DVIII/6), Han Arap (DIV/10), Papagan (B9), Melul Bey ile
Abugiines (DV/2), Kiz Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah (DV1.11), Saka Giizeli ile Vezirin Kizi (A11),
(DVII/1Y), Parmaksiz Ahmet (K10), Dev Baba (B2), Yazg: (DX/5), Stipiirgecinin Cocuklar: (DVI11/14),
Seksen G6z (T17), Kirk Bir Kugu (D V1/8), Iki Kardes (DV/1), Gégsii Kilitli (DIVIT), Balik Anne ile Keloglan
(DII/5), Ayse Kiz (DII/3), (DV/5).

2 Cocuk kahramanlarn atildig1 masallar: Riiya (DVII/8), Haywrdwr Insallah (DIV/11), (DVIIN/8), Bir Goze
Bir Demet Gul (DI1/12), Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin (DI/11), Giinesin Kizi, Can Kusu, Cor Kusu
(B8), Periler Padisahumin Kizi (DVI/6), Kara Bi¢ak Bilense, Bogazima Dilense (DV/8), Suplrgecinin
Cocuklar: (DVIII/14), Kirk Bir Kugu (DVI1/8).

2L Kuz gocuklari ve sultanlarm atildign masallar: Kizlar: Kesik Elli Kiz (DVI/5), Telli Top (B15), Yesil Tiiy
(DX/8), Gagsii Kilitli (D 1VI7), Ayse Kiz (D 11/3), (DV/5) Sultanlar; Dev Baba (B2), Han Arap (DIV/10),
Papagan (B9), Saka Guzeli (A11), (DVIII/11).
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ismiyle zikredilen ¢ocuklar, adam, ¢oban, Ay1 Kulak gibi kahramanlar da birer masalda
atilarak maceraya gonderilir. Kara Yilan ve lyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz masalindaki kiz,

iivey anne zorlamasiyla evinden uzaklastirildigi i¢in atilarak yolculuga baslatilmistir.

Kahramani giivenli alandan atan kisiler genelde yakin akrabalaridir. Kahramani bilinen
diinyadan atan kisi; 11 masalda?® baba, 5 masalda® teyze, 5 masalda®* da ailenin tim
fertleridir. Bunlarin disinda 3 masalda® (ivey anne, Kara Koyun masalinda Aga, Yazg:

masalinda ise padisah kahramani atarak maceraya baslatan diger kisilerdir.

Sihir etkisi altinda kalma da kahramani bilinen diinyadan ayrilmasina sebep oldugunda
Maceraya Cagr1 islevi goriir. Yilan Peri masalinda delikanli sihirli agacin pesine takilip
ormanda ilerler. Sihirli nesnenin kahramanin merakini ¢ekerek maceraya ¢cekmesi disinda
kahramanin durumunu degistirerek maceraya siiriikklemesi de miimkiindiir. Keloglan ve
Altin Yapan Tas masalinda Keloglan, i¢cindeki suyu altina ¢eviren bir tas bulur ve bu tasi
kullanarak yaptig1 altinlar1 satip zengin olmak icin sehre dogru yola ¢ikar. Bey Oglunun
Atlart masalinda farkli bir sihir goriiliir. Masalda kotii niyetli ¢ingene kiz, Semsi Giizel’in

basindaki sihirli sac1 koparir. Semsi Giizel kusa doniisiir ve evden ayrilmak zorunda kalir.

Kahramani zaruri olarak maceraya siiriikleyen bir diger unsur da bedduadir. Kahraman
zarar verdigi masum kisilerin bedduasini aldiginda bilinen alin1 terk etmek durumunda
kalir. Kahraman 6 masalda?® aldig1 beddua sebebiyle tanimadig1 birine asik olur. Kahraman
asik oldugu kisiyi bulmak igin giivenli alanin disina ¢ikmak zorunda kaldigi i¢in guvenli
alan1 terk ederek yolculuga baslamasina sebep olan beddua da bir nevi ¢agridir. Beddua

alan kahraman genellikle sehzade?’ veya delikanlidir. Sadece Uzun Yunus masalinda kiz

22 Kahramanin baba tarafindan atilarak maceraya basladig1 masallar: Yegil Tiiy (DX/8), Kara Bigak Bilense,
Bogazima Dilense (DV/8), Han Arap (DIV/10), Papagan (B9), Melul Bey ile Abugiines (DVII/2), Kiz
Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah (DVI/11), Parmaksiz Ahmet (K10), Dev Baba (B2), Supiirgecinin
Cocuklar: (DVII/14), Gogsii Kilitli (D IV/IT), Ayse Kiz (DII/3), (DV/5).

23 Kahramanin teyze tarafindan atilarak maceraya basladigi masallar: Bir Goze Bir Demet Gul (DI11/12),
Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin (DI/11), Periler Padisahinin Kizi (DVI11/6).

24 Kahramanin tiim aile tarafindan atilarak maceraya basladig1 masallar: Ay: Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran
(D1/15), Ruya (DVII/8), Haywrdwr Insallah (DIV/11), (DVIII/8) Telli Top (B15), Atlar: Yiyen Kiz (D1/13)

%5 Kahramanin {ivey anne tarafindan atilarak maceraya basladig1 masallar: Seksen Goz (T17), Kirk Bir Kugu
(DV1/8), Iki Kardes (DV/1).

% Kahramanin beddua alarak maceraya siiriiklendigi masallar: Cankulu (DII/15), Uzun Yunus (DIX/6),
Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20), (T13), (A3)Ceylan Hanim’la Padisahin Oglu (K28), Mercan Kiz (A13),
Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2).

27 Sehzadenin beddua aldig1 masallar: Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20), (T13), (A3), Ceylan Hanim’la
Padisahin Oglu (K28), Mercan Kiz (A13), Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2) masallaridir. Cankulu
(D11/15) masalinda beddua alan kisi delikanhdur.
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beddua alir. Kahraman beddua eden kisi her zaman kahramanin magdur ettigi yaslh

kadindir.

Kahramanin istegi disinda gergeklesen bir bagka olay da yakinlarindan birine sifa arama
zorunlulugudur. Bilinen diinyada ortaya ¢ikan bir saglik sorununa sifa aramak zorunda
kalan kahraman sifa nesnesini bulmak igin bilinen diinyadan ayrilir. Bilinen diinyanin
disina ¢ikmasina sebep olan sifali nesneye ulagma gerekliligi de kahramani i¢in bir cagridir.
Kahraman genellikle gevresindeki degerli bir yakini sifa aramaya gider. Kara Yilan I ve
Sihirli Cesme masallarinda padisah, Dlnya Glizeli masalinda ise sehzade yakinlarina sifa

aramak i¢in yola ¢ikmaya karar verir.

Kazalar da kahraman1 maceraya siiriikleyen zaruri durumlardir. Kirkinci Oda masalinda
oduncunun ¢ocugu, annesi dereye diisiince ormanda yalniz kalir ve bir kaplan tarafindan
biiytitiiliir. Kahraman bir kaza neticesinde giivenli alani terk etmis olur. Kahramanin istegi

disinda yolculuga ¢ikmasina sebeplerinden biri de diistiigii zor bir durumdan kacasidir.

Kagma. Bilinen diinyada giivenli hayatini siirdiiren kahraman diismanlik besleyen, rakibi
olan Kkisiler tarafindan tehdit edilir, zor durumda birakilir veya canina kast edilebilir.
Karsisindaki bu kisiler giicleri nispetinde kahramani bilinen diinyadan atarak veya
oldirmeye kalkarak uzaklastirirlar. Bir zaruret gibi goriinen kagma nihayetinde
kahramanin hayatta kalma istegi sonucu ger¢eklesmesine ragmen bilinen diinyadan
ayrilarak yolculuga baslamasina sebep oldugu igin bir nevi ¢agridir. 6 farkli varyant1?® olan
Giinesin Kizi masalinda kahraman teyzeleri tarafindan yasadigi ev veya saraydan atilir.
Melul Bey ile Abugiines masalinda Sehzade Meliil, padisahin yillar 6nce asik olup resmini
sakladig1 kadinin gizli resmine baktig1 i¢in saraydan atilir. Alfin Direk masalinda ise kiz
babasindan saklanmak i¢in sihirli diregin i¢ine saklanir, babasi i¢inde kizinin oldugunu

bilmeden diregi nehre atar. Kahraman, kacarak maceraya basladigi 16 masallardan®

28 Kahramanin teyzeleri ve iivey anneleri tarafindan atilarak evden uzaklastirildig1 diger masallar: Can Kusu,
Cor Kusu (B8), Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz (DI/4), Altin Per¢emli Oglan Surma Sa¢h Kiz (DI1/9),
Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin (DI1/11), Bir Goze Bir Demet Giil (D11/12).

29 Kahramanin kactign masallar: Keklik (DV/12), Kismetimi Ariyorum (DVII/9), (T3), Beser Kiz (DI1/9),
(DVI/10) Alabalik (T19), Giizel, Islerin Sonu (DIV/9), Narbag ile Nar Hatun (DV11/4), Emanete [hanet (D
111/15), Altin, Direk (D 1/8), Dev ile Kiz (D WW/7), Oliimsiizliik Cigegi (D VII/9), Tuz (T26), Aglayan Elma ile
Giilen Elma (K 20), (T 13), (A 3)Saka Glizeli (A 11), (D VIII/11), Balboyrek (DI1/4), Utelek (B16), Samdan
Kiz (T25).
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11’inde® kagma sebebi hayatim1 kurtarmak zorunda olmasidir. Kadin kahramanlar igin
hayati &nemin yaninda iffetini muhafaza etmek de ehemmiyetlidir. Kadinlarm 5 masalda®

bilinen diinyada ugradiklari iftira sonucu iffetleri tehlikeye girdigi i¢in kagar.

Zaruri durumlarin monomitin seyrine gore kahramani yolculuga baslatmasi ¢agri olarak
degerlendirilebilecekleri diislincesini giiclendirir. Disaridan gelen ¢agrinin kahramana
verilen gorev ile ilgili 6rneklerinde gayet belirgin olmasina ragmen ve zaruri durumlarinin
orneklerinde nispeten Ortiik gerceklesir. Masal kahramani Maceraya Cagri gergeklestiginde
bir tereddiitte kapilir ve zaruri olmayan durumlarda ¢agriy1 geri ¢evirerek glivenli diinyada
kalmak isteyebilir. Anadolu Tiirk masallarinda ¢agr1 genellikle igten geldigi veya zaruri

durumlar sebebiyle olustugu i¢in kahraman tarafindan sorgulanmadan kabul edilir.
2.1.2 Cagrinin Reddi

Siradan hayatin1 siirdiiren kahraman aniden karsilastigi habercinin Maceraya Cagrisi
karsisinda tedirgin olur ve ¢agriy1 kabul etmek istemez. Kahraman kendini siradan bir
insan olarak gordiigii i¢in, haberci tarafindan yapilmayan dolayli ve ortiik ¢agrilari gunlik
hayatin akisinda siradan bir olay veya karsilasma olmadigini fark edemeyebilir. Campbell
kahramanin ¢agriy1 reddetmesini zor hayat kosullarina baglar. “Maceranin akigini tersine
ceviren bu durumun sebebi; agir calisma sartlar1 veya kiiltlirle ¢evrelenen kahramanin
hareket kabiliyetini yitirmesidir.” (Campbell, 2021:61). Cagriy1 reddeden kahraman
giinliik hayatin sorunlar altinda kalarak siradan bir fert olarak hayatini siirdiirmeye devam
ederse siradan biri olur ve macera hi¢ ger¢eklesmez. Anadolu Tiirk masallarinda Maceraya
Cagr1 genellikle kahramanin i¢inden gelen bir his veya toplumsal sorumluluk oldugu i¢in

Cagrimin Reddi asamas1 masallarda pek goriilmez.
Kahramanin ¢agriy1 reddetmesini psikanalitik ¢oziimleme ile agiklayan Campbell’a gore;

“Cocuk yani; kahramanimiz ebeveynleri ya da toplum tarafindan yaratilan giivenli alanda
blyiir ve yasar. Bu alan1 terk etmesini gerektiren ¢agriyla harekete gegtiginde alani koruyan

esik muhafizlari (ebeveynler ya da toplum) kahramani engeller ya da vaz gegirmeye ¢alisir.

30 Kahramanm can giivenligini saglamak i¢in ka¢tifi masallar: Keklik (DV/12), Kismetimi Ariyorum (D
VI/9), (T3), Alabalik (T19), Giizel, Islerin Sonu (DIV/9), Dev ile Kiz (DWI/7), Olimsiizliik Cigegi (DV11/9),
Tuz (T26), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20) (T13), (A3), Saka Glzeli (A11), (D VIII/11), Balbdyrek
(D11/4).

3 Kadin kahramanin iffetini korumak igin kactig1 masallar: Beser Kiz (DI1/9), (DVII/10) Emanete [hanet
(D111/15), Utelek (B16), Samdan Kiz (T25), Altin, Direk (DI/8).
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Kahraman da alandan ¢ikmak i¢in gelen cagriyla hareket etmek istese de esik muhafizlarinin

telkinleri ya da baskilariyla maceraya atilmaktan vaz gecer.” (Campbell, 2021:61).

Campbell, ¢agrinin reddedilmesinin psikolojik gerek¢esinin gelisme ¢caginda ebeveynleri
tarafindan koruma giidiisiiyle kisitlanan ferdin kimligini olusturacak gelisme asamalarini
ge¢ yasamasi veya hi¢ yasayamamasina sebep olacak bir baski haline gelmesiyle agiklar.
Kahraman bu baskiy1 kirarak kahramana doéniisen kisi oldugunu belirtir (Campbell,
2021:62). Toplum igin 6rnek kisi olan kahraman hem ebeveynler hem de cocuklar igin

yapilmasi gereken davranisi da géstermis olur.

Anadolu Tiirk masallarinda ¢agrinin reddedilmesinin sinirli sayida 6rnegi vardir. Bu
orneklerde de kahramanin korktugu, evlenmek istemedigi veya tembel oldugu icin ¢agriy1

geri cevirir. Bu sebeplerin Anadolu Tiirk masallarinda gergeklesme oranlari su sekildedir:

GAGRIYI REDDETME SEBEPLERI

13%

31% ® Evlenmek istememe

® Tembellik

19% Korku

Vicdani Sebepler

12% | diger

Sekil 2. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin ¢agriy1 reddetme sebepleri

Kahramanin c¢agriy1 geri ¢evirmesine Ornek sayilabilecek az sayida cagriy1 geri ¢evirme
sebepleri; 5 masalda® evlenmek istememesi, 4 masalda®® tembelligi, 3 masalda®* vicdani
sebepler ve 2 masalda® korkudur. Anadolu Tiirk masallarindaki simirl sayidaki 6rneklerin

tiimiinii agiklayarak 6rneklendirmek miimkiindiir.

32 Kahramanin gagriy1 evlenmek istemedigi igin reddettigi masallar: Herifi Herif Eden Karisidw (DIV13),
Utelek (B16), Samdan Kiz (T25) Ilik Sultan (B18), Altin Kozalakli Giimiis Selvi (T16).

3 Kahramanin ¢agriy1 tembellik sebebiyle reddettigi masallar: Sap ile Seker (K4), Sihirbaz ile Ogrencisi
(K25), Balik Anne ile Keloglan (DI1/5), Evden Kovulan Kdse (DIV/2)

34 Kahramanin cagriy1 vicdani sebeplerle reddettigi masallar: Balik Bilmezse Halik Bilir (DI1/6), Han Arap
(DIV/10), Keloglan II (DV/14).

3 Kahramanin ¢agriy1 korktugu igin reddettigi masallar Aslan Sutii (D1/12), Dev ile Kiz | (DII/7).
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2.1.2.1 Istemedigi Icin Reddetme. Anadolu Tirk masallarinda cagr1 disaridaki bir
kaynaktan ziyade icten gelen bir duyguyla gerceklesir. Bu i¢sel davetin de en yaygin sekli
evliliktir. Kahraman kendini hazir hissetmedigi veya potansiyelini heniiz fark edemedigi
icin bu evlilik talebini reddedilebilir. Kadin kahraman kendine gelen evlilik teklifini
reddederek cagriya karsilik vermemis olur. Evliligi reddetmenin farkli sebepleri olabilir.
Kahraman ebeveynlerinin kendisi i¢in uygun gordiigii adayr begenmeyip evliligi
reddetmesi bu sebeplerden biridir. Herifi Herif Eden Karisidir masalinda sultan, babasinin
kendisi i¢in miinasip gordiigii zengin beyle evlenmeyi reddeder. Babasi tarafindan fakir bir
delikanli ile evlendirilerek cezalandirilir. Icerigi tartisilabilecek Utelek ve Samdan Kiz
masallarinda esi vefat eden baba, kiziyla evlenmek istedigi i¢in kizlar kagcar. Bunun tersi
bir durumun goriildiigii //ik Sultan masalinda sultan, evlilik teklifine olumsuz cevap alir.
Masalda Yemen Sehzadesi, namini duyup evlenmek i¢in mektup gonderen sultana altin
kafes icinde bir kus gonderir ve kafesin i¢ine koydugu mektupla sultan1 reddeder. Altin
Kozalakli Giimiis Selvi masalinda Selvi Kiz, annesinden ¢ekindigi i¢in sehzadeyle saraya

gitmeyi ve evlenmeyi 6nce reddeder. Masalin sonunda kagarak saraya gider.

Evlenmeyi istememe veya reddetme sadece kahramanin kaderini geciktirir. Kahraman

sadece ¢ok goniillii olmadigi bir evliligi geciktirmeyi basarir.

2.1.2.2 Tembellik YUzUinden Reddetme. Tiirk masallarinin meshur kahramanlarindan
Keloglan zekasi kadar miskinligi ve isten ka¢cmasi ile bilinir. Balik Anne ile Keloglan
masalinda Keloglan, higbir is yapmak istemez ve islerden kagabildigi kadar kagar. Nihayet
kagamayip nehre gitmek zorunda kaldiginda macera baglar. Baska masallarda
miskinligiyle Keloglan’a benzeyen farkli kahramanlar goriiliir ve bu kahramanlar da
calismak istemedikleri i¢in ¢cagriy1 reddedebilir. Sap ile Seker masalinda ¢ocuk, annesinin
calismas1 icin buldugu isleri begenmez ve hepsinden kovulur. Sihirbaz ile Ogrencisi
masalinda da ¢ocuk caligmak istemedigi i¢in annesi tarafindan zorla gonderildigi
igsyerinden higbirinde muvaffak olamaz. Tembel kahramanin anlatildigi Evden Kovulan
Kése masalinda ise ¢aligmak istemeyen Kdse, karisinin evden ¢ikip is aramasi istegini

reddetse de karis1 Kdse’yi evden kovarak macerayi baslatir.

Kahraman ¢evreden gelen baskilarla ¢calismaya zorlanarak maceraya ¢agrilsa da tembelligi
sebebiyle caligmaktan kagarak ¢agriyr reddetmis olur. Aile i¢inden gelen o6zellikle anne

veya es baskina dirense de nihayet direnci kirilir ve maceraya baglar.
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2.1.2.3 Korku Sebebiyle Reddetme. Bilinen diinyanin nizaminin siirdiirmekle gorevli
otorite, bilinmeyen diinya ile ilgili korkutucu hikayeler anlatilarak toplumda bilinmeyen
diinyaya ile ilgili meraki engeller ve fertleri bilinen diinyada tutmaya caligir. Kahramanin
da bilinmeyen diinyanin dogaiistii varliklar1 ile ilgili duydugu bu hikayeler, Maceraya
Cagrildiginda ¢ekinmesine hatta korkmasina sebep olur. Bu duruma 6rnek teskil eden
Aslan Sutl masalinda karis1 hastalanan adam, esinin iyilesmesi i¢in gerekli sifali aslan
siitiinii aramak istemez. Insanlarin ormanda en korktuklari canli olan aslanm siitiinii
alabilmek imkansiza yakin bir gérevdir. Dev ile Kiz masalinda kiz devin evine gitmemek
icin saklanir. Devler de masallara mahsus tekinsiz yaratiklardir. Kahraman bu durumlarda

saklanarak ¢agridan kacar.

Anadolu Tiirk masallarinda cesur kahraman korkak biri olarak tahayyiil edilemeyecegi i¢in

cagriy1 reddetmesi diger cagriy1 reddetme sebeplerinden de az goriiliir.

2.1.2.4 Vicdani Sebeplerle Reddetme. Ideal bir tip olan kahramanin bir ¢agriy1
reddetmesi gerekirse bunu korku gibi karakterine zarar verecek bir sebep yerine yiksek
ahlakimin verdigi baskiyla yapmasi daha uygun olur. Kahraman kendine gelen daveti, bu
bir gorev de olabilir, yerine getirmekten vicdani bir sebeple kagimabilir. Bunun durumun
en guzel 6rneklerinden olan Balik Bilmezse Halik Bilir masalinin kahramani sehzadedir.
Babasiin emriyle sifa i¢in gerekli balig1 yakalamaya giden sehzade sifali balig1 yakalar
fakat kendi hayatini tehlikeye atarak baliga acir ve baligi salar. Sehzade babasi tarafindan
verilmis gorevi yani ¢agriy1 yerine getirmeyerek maceranin baglamasini 6telese de babast

tarafindan saraydan kovularak maceraya atilir.

Bazi masallarda Maceraya Cagri kahramanin gevresindeki yardimcilara gelir. Cagrinin
geldigi yardimci genellikle otoritedir ve bu c¢agri da kahramana yapilan c¢agri gibi
reddedilebilir. Ebeveynler genellikle kahramani bilinen diinyanin disina ¢ikarmak igin
yapilan ¢agriy1 cocuklarini koruma i¢cglidustyle gerci gevirir. Han Arap masalinda padisah,
riiyasinda kendisinden kizini 1ss1z bir yere gondermesini isteyen Arap’in istegini reddeder.
Arap, padisahi 6liimle tehdit edince padisah direnemez ve kizini 1ss1z bir yere gondererek
maceray1 baglatir. Keloglan II masalinda Keloglan padisahin kizina talip oldugunda
padisah fakir Keloglan’1 evladina yakigtiramadig1 icin bu istegi kabul etmez. Evlilik
cagrisint yardimecr kahramanlarin reddetmesi de miimkiindiir. Sas Yusuf masalinin asil

kahramani olan kiz, ablalar1 devle evlenmeyi reddedince devle evlenerek macerayi baslatir.
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Istisnai bir durum Keloglan ile Deniz Aygir: masalinda gerceklesir. Masalda Keloglan’in
yardimcist gorevindeki sihirli giiglere sahip at yola ¢iktiklarinda durur ve kirk giin
dinlenerek maceranin baglamasini erteler. Cagr bir sekilde reddedilmese de ertelenmis

olur.

Cagrinin Reddi sinirh sayida masalda goriildiigli daha zayif benzerlikler gosteren; direng
gosterme gibi durumlar1 da bir nevi Cagrinin Reddi olarak degerlendirerek masallarda bu
asamanin gercekten zayif oldugunu gostermis olabiliriz. Ufak bir direncin s6z konusu
oldugu Oduncu ile Abugiines masalinda Mehmet, padisahin istedigi saray1 yapamy1 giicli
yetmeyecegi icin reddetse de dogaiistii yardim alarak saray1 yapmay1 basarir. Benzer bir
durum Kotiiliigiin Sonu masalinda da goriliir. Delikanli, babasinin anlamsiz isteklerine
kars1 ¢iksa da sonunda mecbur kalir ve babasinin isteklerini, karisinin sihirleri giigleri
yardimiyla yerine getirir. Tilsimli Kamg¢i masalinda kahraman macera sirasinda devlerin
yardim istegini kabul etmez ve savagsmamak i¢in direnir. Kahraman c¢agriy1 reddetmek
istemese de esik muhafizi tarafindan engellenerek ¢agriya uymakta gecikebilir. Yedi Basl
Dev masalina delikanli ¢iftlikten ayrilmak istediginde yaninda calistig1r aga tarafindan
engellenir. Maceraya baglamamak icin direnen kisi bazen kahramandir. Kesik Elli Kiz
masalinda kiz abisi tarafindan ormana atilir ve maceraya zorlanir. Bu zorlamaya ragmen
geri doner ve direnir. Abisi ikinci seferinde kizin uzuvlarini keserek ormanda birakinca kiz

yolculuga baslamis olur.

Masallarda tekrarlanan ve Cagrinin Reddine benzer bir erteleme islevi kahramanin bir
isteginin unutulmasidir. Genellikle sefere giden babalardan kizlarinin istekleri babalari
tarafindan unutulur ve yardimci kahraman olan baba bir sekilde cagriyr reddetse de
yolculuk bu unutulan nesne iizerinden baska bir sekilde baslar. /nci Salkim masalinda

babas1 kizinin kendinden istedigi inci mercani almay1 unutur.

Kahramanin yolculugunun ikinci agamasi olan Cagrinin Reddi direng gosterme de dahil
edildiginde bile sadece 11 masalda goriiliir. Yola Cikis asamasinin birinci alt asamasinda
Maceraya Cagrinin 224 masalda goriildiigii g6z oniline alindiginda oldukg¢a sinirli sayida
ornege sahip oldugu aciktir. Bu oran bu asamanin Anadolu Tirk masallarinda

goriilmedigini sdylemek icin yeterli olacak kadar diistiktiir.
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2.1.3 Dogaiistii Yardim

Bilinen dinyadan kendi istegiyle, aldig1 bir gorevle veya cebren ayrilan kahraman
bilinmeyen dlinyaya dogru yola ¢ikar. Campbell’a gére cesaret gostererek ¢agriya uyan
kahraman ilk esikte ve yolculugun diger kisimlarinda karsilasacagi ejderhay1 asmasi igin
gerekli olan sihri verecek yasli bir erkek veya kadin koyucu ile karsilagir (Campbell
2021:70). Kahraman siradan hayati boyunca bilinmeyen diinya hakkinda kendine telkin
edilen korkular1 yenmesine yardim edecek bir rehbere ihtiya¢ duyar. Masal diinyasinin
gizemli glcl, yola ¢ikma cesaretini gosteren kahramana sihirli nesneler gondererek
dogaiistii varliklar tarafindan yardim edilmesini saglayarak ve iyi insanlarla karsilastirarak
destek olur. Burada bahsedilen iyi insanlar Campbell’in da bahsettigi yash kadin ve
erkeklerdir. Bilgelik ve yardimseverlikleri gergek diinyadaki rolleriyle ortlisen yaslilar
gercek hayatla masal arasinda dinleyenin kuracagi bagi ve masalin nisbi gergekligini
olusturmaya katk1 saglar. Masal diinyasinin en fantastik 6rnekleri olan peri masallarindaysa
doguiistii yardima tanrigalar ve Hristiyan metinlerinde kutsal bakireler aracilik eder
(Campbell 2021:72). Bu kisimda Campbell’1n tasnifindeki ¢eliskili durumlarin ilki goriiliir.
Zira monomitte Tanri¢a ile Karsilasma, Sinavlar Yolu asamasinin ikinci alt asamasinda
gerceklesir. Oysa Campbell burada dogatistli yardimin tanrica ile iletildigini sdyler ve bu
da Tanricayla Karsilasma asamasinin burada gergeklestigini gdsterir. Bu durumda
yolculugun hemen basinda farkli kimliklerle kahramanin karsisina ¢ikarak rehberlik eden
bu figlrl tanriga olarak degil bir araci veya haberci olarak degerlendirmek daha dogru
olacaktir. Kahramanin karsilastigi yash kisi veya geng¢ bakire kahramanin kutsal giiglerle
iliskisinde aracilik eder ve kahramana dogaiistii gliglerin yardiminin ulagmasini saglar.
Kahraman yolculugun basinda tanrigadan aldigi bu manevi destegi hissederek yolculugu
stresince hata yapmaktan g¢ekinmez ve kaygilarindan kurtulur, 6zglveni artar ve

yolculuguna devam eder.

Dogaiistii yardima aracilik eden kisiler genellikle tanrigca figiirlinii temsil eden yash
insanlardir. “Diinya mitolojisinde ise fiziksel olarak zayif ve yasli olarak tasvir edilen kadin
yardimcilar yaygindir. Bu fiziksel 6zellikler dogaiistii yardima aracilik eden erkek biiyiicti,
din adami1 ¢oban veya demirci igin de gecerlidir.”(Campbell, 2021:73). Anadolu Turk
masallarindaki dervis ve aksakalli yardimcilar manevi taraflar olan yash erkeklerdir. Bu

yardimcilar kahramanin rizasiyla cagriyr kabul etmesi veya kendiliginden harekete
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geemesi durumunda ortaya g¢ikar. Kahramanin kaza sonucu veya atilarak yolculuga
baslamasi durumunda yardimciyla ilerleyen asamada karsilasmas1 miimkiindiir. Dev ile Kiz
masalinin kahramani olan kiz, dev ile evlenmeyi reddederek saklanir ve daha sonra zorunlu

olarak evlenir. Bu ylzden Yola Cikis asamasindaki dogaiistii yardimi gérmez.

Kahramanin yolculugu siresince yolca ¢ikis disinda iki asamada daha Dogaiistii Yardim
alir. Kahramana gelen ilk dogaiistii yardim Yola Cikis asamasinda goriiliir ve genellikle
yasl manevi kisilerden gelir. Ikinci yardim Smavlar Yolu asamasindaki alt asama olan
tanriga ile karsilasma sirasinda goriiliir. ikinci yardim genellikle tanriga denebilecek bir
kadindan gelir ve kahramanin smavlar1 asmasi i¢in destek olur. Bu destek de birinci
yardimda oldugu gibi yol goésterme ve sihirli nesneler verme seklindedir. Yolculugun
Doniis asamasindaysa kahraman Disaridan Gelen Kurtulus alt asamasinda benzer bir
yardimi alir. Bu yardimla kahraman bilinmeyen ve bilinmeyen diinya arasindaki esigi

asmay1 basarir.

Campbell’in tanimlar1 ve yolculugun seyri gz oniine alinarak Anadolu Tiirk masallarinda
ilk kisimlarda gergeklesen ve yash kisinin kahramana 68iit veya sihirli nesne vererek

ulastirdig1 yardimi dogaiistli yardim olarak degerlendirmek dogru olacaktir.

Monomitin Dogaiistii Yardim alt asamasimin gortildigii 94 Tlrk masalinda yardimin

kaynaklar1 ve masallarda goriilme oranlar1 su sekildedir.

YARDIMIN KAYNAGI

2%
17%

0,
23% W Dogaustu Canlilar

® insanlar
Sihirli Nesnler

5%

Sihirli Hayvanlar

m Diger

53%

Sekil 3. Anadolu Tiirk masallarinda dogaiistii yardimin kaynaklari

Anadolu Tiirk masallarinda dogaiistii yardimin kahramana ulagmasinda aracilik edenler:

50 masalda insanlar, 21 masalda sihirli hayvanlar, 16 masalda dogaiistii canlilar, 5 masalda
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sihirli nesneler, iki masalda da diger kaynaklardir. Kahraman yasl kisiden bilgi veya

engelleri agmasina yardim edecek sihirli bir nesne alir.

2.1.3.1 Insanlar Aracihgiyla Gelen Dogaiistii Yardim. Zorlu bir yolculuga ¢ikmaya
hazirlanan kahramana masal alemindeki gii¢ler yardim eder. Bu yardima aracilik eden
insanlar olgun ve sevecen kisileridir. Dogaiistii yardimin kahramana 32 masalda®® bir erkek
tarafindan ulasir. Kahramanin bu erkek yardimcis1 19 masalda; dervis, Aksakalli, Hizir,
Yesil Sarikli gibi dini bir yéne sahiptir. 5 masalda®’ herhangi bir manevi yonii olmayan
yash erkekler kahramana yardim eder. Kahramanin diger erkek yardimcilariysa; Padisah
ile Keloglan masalinda Hoca, Bahtiyar Bey 'in Masali 'nda Keloglan, Tasa Kusu masalinda
coban, Saka Guzeli masalinda delikanli, Sehsirah Taslar: ve Avcumin Oglu masallarinda
adamdir. Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin masalinda Bezirganin Oglu balik¢idan, flik
Sultan masalinda padisahi1 sultanin iyilesmesi igin yola ¢ikmasi gerektigine ikna eden
hekimbagindan yardim alir. Narbag ile Nar Hatun masalinda Dogaiistii Yardim oldukg¢a
farkli isler. Masalin kahramani Nar Hatun, zor durumda kaldiginda gittigi mezarda
kargilastigr o6lii Narbag’i diriltir ve dirilen Narbag’dan yardim alir. Kiilah, Kamg¢i ve
Seccade masalinda Anadolu Tiirk gelenegine aykirt bir durum gergeklesir. Anadolu Tirk
masallarinda kahramanm yolculugunun temel amaci ahlak ve erdem kazanmaktir ve
kahraman yolculugu boyunca erdemini gostererek dinleyicileri etkiler. Fakat bu masalda
masalin kahramani olan kiigiik kardes ormanda babalarindan kalan miras1 paylasmaya
calisan li¢ adama rastladiginda gayriahlaki bir davramis sergiler. Adamlar1 aldatarak
ellerindeki sihirli kiilah, kam¢1 ve seccadeyi alir. Bu asamada kahramanin ormanda
rastladig1 erkeklerden sihirli nesneler almasi dogaiistii yardim olsa da Tiirk masal
kahramaninin hirsizlik yapmasi erdem iizerine kurulu Tiirk masallarina uygun bir tavir

degildir.

36 Kahramanm dogaiistii yardim erkeklerden aldig1 masallar: Dervis: Kara Ejderha ile Kizil Ejderha (K6),
Can Kusu, Cor Kusu (B8), Kapinin Kolesi (DV/T7), (DX/5), Dinya Giizeli (B3), (DII1/11), Altin Per¢emli
Oglan Suwma Sagl Kiz (DI/9), Can Kusu, Cor Kusu (B8), Kara Tavuk (B6) Papagan (B9), Macun (K12),
Peri Kizi I (DV1/4), Limon Kiz (T24) Aksakalli: Ahmet ile Mahmut (DI/1), Nasiplerini Arayan Ug Arkadas
(DVII/5), Keloglan ve Ihtiyar (T31) Hizir: Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVI/1), Altin Biilbiil (T10),
(DI/7) Meliil Bey ile Abugiines (DVII/2), (DVII/1), Hizir ile Ug Kardes (DIV/14) Yesil Sarikli Dede:
Kunduraci ile Padisah Kizi (DVI/17), Kirk Bir Kugu (DV1/8).

37 Kahramanm dogaiistii yardimi yasli adamdan aldig1 masallar: Sultan Siileyman ve Cennet (DVI1I11/13),
Saadet Pehlivan (DVII1/9) (sihirli kilig verir) Lyilik Yap, Saadet Bul (DV/6), Kér Padisahin Oglu (DVI1/13),
Bir Goze Bir Gul (T9).
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Kahraman 19 masalda® yashi kadimlar, kizlar, anneler, tilsimli eslerden yardim alir.
Kahramana yardim eden kadin genellikle annesidir. Bir Kiz ve Yedi Aptal masalinda kiz
evden ayrilmadan once annesinden aldig1 bilgiyi zor durumda kalinca kullanarak hayatta
kalir. Kara Yilan I masalinda ise kiz, kara yilan tarafindan oldiiriilmemesi i¢in yapmasi
gerekenleri mezarina gittigi 6lmiis annesinden Ogrenir. Dev ile Kiz masalinda kiz dev
tarafindan 6ldiiriilmesi icin gerekli bilgileri ablalarindan 6grenerek hayatta kalir. Erkek
kahramanlara dogatistii yardimi ulastiranlar esleri de olabilir. Balik¢i Ahmet ve Kotiiliigiin

Sonu masallarinda kahraman dogaiistii giiclere sahip esinden yardim alir.

Kahramanin kadinlardan aldig1 yardim genellikle bilgi ve yol gdsterme seklindeyken fyi
Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz masalinda yeraltindaki kadin kahramana hem eve donmesi igin

yol gosterir hem de bir hazine de verir.

Campbell, dogaiistii yardimcinin tanriga figiirli yani kutsal anne veya kutsal bakire olmast
gerektigini belirtse de Anadolu Tiirk masallarinda bu gorevi listlenen erkeklere daha sik
rastlanir. Bunun sebebi Tirk toplumunda kadin 6nemli bir manevi deger olsa da yash
erkekler seklinde masallara giren manevi yone sahip erkeklerin daha manen daha baskin

algilanmasidir.

2.1.3.2 Dogaiistii Varhklar Aracihigiyla Gelen Yardim. Dogaiistii yardim kaynagi
bilinmez ve bu durum kahramanin erdeminin dogaiistii gii¢ler tarafindan desteklendigini
gosteren bir isarettir. Yarimcilar dogatistii gii¢ler ile kahramanlar arasinda sadece aracilik
eder. Anadolu Tiirk masallarinda yasli insanlar disinda dogaiistii varliklar da yardimei roli
ustlenerek yardimin kahramana ulagmasinda aracilik edebilir. Dev anasi, devler, periler,
Araplar(cinler) gibi dogaiistii varliklarin kahramana yardimi ulastirdigi 16 masalda
yardimin ulastirilma insanlarinkiyle benzerdir. Yardima aracilik eden dogaiistii
varliklardan dev anasi 6 masalda®® kahramana rehberlik edip diger dogaiistii varliklardan

korur. Sadece Erler Karisina Koca Olmaya Giden Keloglan masalinda diger masallardan

38 Kahramanin dogaiistii yardimi kadinlardan aldigi masallar: Yasli kadindan: Aglayan Elma ile Giilen Elma
(K20) Peynir Tulumu (T4), Pamugu Peri (DV111/3), Balbdyrek (D11/4), Yedi Basli Dev (D X/6), Bey Oglunun
Atlart (D T1/10 )(kahraman doniisiim giiciine de sahiptir.) fyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz (DV/5), (Kadin
hazine sandig1 verir) Kiz: Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (DI1/10), (DI11/6), (DV1/12), (DVI1/20), (DVI11/3),
(DXI/7), Deli Gucuk (B11), Cember Tiyar (B10), Keloglan Ali Cengiz Oyunu (K25), (T32), (A10), (DI/5),
(DI/11).

39 Kahramanm dogaiistii yardimi dogaiistii dev anasmdan aldig1 masallar: Sihirli Gul (K6), Meram Sah ile
Sade Sultan (K36), Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2), Kiigiik Oglan ve Cengaver (DV1/21), Oduncu ile
Abugiines (DVII/6), Erler Karisina Koca Olmaya Giden Keloglan (B1).
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farkli olarak Keloglan yadim aldig1 dev anasin1 masalin ilerleyen boliimlerinde 6ldiirmek
zorunda kalir. Kahramana yardim eden diger dogaiistii varliklar devlerdir. Dogruluk
masalinda delikanli, Evden Kovulan Kodse masalinda da Kose devden yardim alir. Dev
Baba masalindaysa evden kovulan kiz, dev babanin evine siginir. Masallarda goriilen diger
devler kahramana rehberlik ederken dev babasi kadin kahramani evine alip korur ve
evlendirene kadar babalik eder. iki farkl1 yardimeinin gériildiigii Siimbiillii Kosk masalinda

padisah Once ihtiyardan sonra da dev anasindan yardim alir.

Kahramanin yardimcisi olan bir diger dogaiistii varlik masallarda genellikle Arap olarak
zikredilen cinlerdir. Arap isimli cinler kahramana sihirli gii¢lerini kullanarak yardim eder
veya sihirli bir nesne verir. Tik Sopam masalinda Arap, Keloglan’a sihirli bir kutu vererek
yardim eder. Yarim Arap masalinda bilgi veren Arap, Alabalik I masalinda farkli zorluklar
yasayan kahramanin sorunlarimi ¢ozerek yardim eder. Han Arap masalindaysa ¢oban,
kuyuda karsilastigt Han Arap sayesinde zengin olur. Masal diinyasinin dogaiistii
varliklarindan periler, genelde iyi huylu ve yardimci dogaiistii varliklardir. Gl Guzeli
masalinda ti¢ peri hamamda dogan ¢ocuga sihirli gili¢ler vererek yardim eder. Cimri ile
Comert masalinda gozlerini kaybeden comert, saklandig1 agaca gelen perilerden iyilesmesi

icin gerekli bitkinin yerini ve servet sahibi olmasini saglayacak bilgileri 6grenir.

Masallarda nadiren dogaiistii giice sahip hayvanlar da goriliir. Bu hayvanlardan en ilgici
Ug Peri Kizi masalindaki tuhaf bir hayvan olarak anlatilan varliktir. Bu hayvan sehzadeyi

kismeti olan peri kizlarinin yanina gotiiriir.

Dogaiistii yardimin bir diger aracisi dogaiistii giigleri olan hayvanlardir. Masallarda sihirli
giiclere sahip hayvanlar birdenbire ortaya ¢ikar ve genellikle konusup yol gdstererek bazen
de fiziksel zorluklar1 agsmasini saglamak suretiyle kahramana yardim eder. Bu hayvanlar
genellikle karga*, yilan*! gibi gercek diinyada gériilen canlilarin masal diinyasinda sihirli
giiclere sahip halleridir. Bunlarin disinda giinliik hayatta insanlara daha yakin olan kus, at,
tilki gibi hayvanlar da dogaiistii yardima aracilik edebilir. Yegsil Tiiy ve Muradina Eren

Dilber masalinda yardime1 bir kustur. Cennet Bagindan Iki Elma ve Dinya Giizeli

40 Kahramanin dogaiistii yardimi kargalardan aldig1 masallar: Alabalik (T19), Keklik (DV/12), Karga Il
(DVI11), (K24).

41 Kahramanmn dogaiistii yardimi yilandan aldig1 masallar: Usenge¢ (B14), Yilan Peri ( K37), Berlihava
(DII/8), Keloglan I (DV/14).
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masallarinda kahramanin at1 konusabilir ve kahramana yardim eder. Devoglu masalinda
kizin esi at sekline doniisebilen dogaiistii bir varliktir ve kiza {i¢ sihirli tiiy verir. Kiz tiiyler
sayesinde kaybolan esini bulur. Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz ve S6z Dinlememenin
Cezas: masallarinda kahramana yardim eden hayvan geyiktir. Degirmenci ile Kurnaz Tilki
masalinda tilki, degirmenciye sultana ulagmasi i¢in yardim eder. Benli Bahri masalinda
fakir kiz konakladig1 konaktaki kediden yardim alir. Fadime ile Sari Inek masalinda
Fadime, konusan Sar1 inekten bilgi alir. Fadime Kiz ve Altt Kiz Babasi masallarinda
kahramanlar konusabilen kopekten bilgi alir. Sihirli Tavsan masalinda kiicliik sehzade
yaraladig1 kusu takip ederken karsilagtig1 tavsandan kusun yerini 6grenir. Masalin sonunda
bu tavsanin biliyli yapilan sultan oldugu anlasilir. Cankulu masalinda Cobanin oglu
Cankulu’nu aramak i¢in ¢iktig1 yolda karincalardan, Anka Kusundan ve adamdan bilgi alir.
Balik Anne ile Keloglan masalinda Keloglan’in yakaladig: sihirli balik Keloglan’a sihirli
giicleriyle yardim eder. Oduncu Keloglan masalinda Keloglan kaplanla kavga eden aslani

kurtarir ve aslandan sihirli bir kutu alir.

2.1.3.3 Sihirli Nesneler Araciligiyla Gelen Yardim. Kahraman sihirli nesnelerin tagidigi
gii¢ sayesinde dogaiistii yardim alabilir. Bu nesne sihirli bir hayvanin eti, altindan yapilan
degerli bir nesne veya siradan bir nesne olabilir. Siipiirgecinin Cocuklari masalinda
cocuklar sihirli tavugu yerler ve kaderleri degisir. Cocuklardan biri gittigi iilkenin padigah1
olur. Altindan yapilan sihirli nesneler de masal diinyasinda sik karsilagilan gereclerdir.
Keloglan ve Altin Yapan Tast masalinda Keloglan’in tuttugu baligin i¢inden ¢ikan tas
sihirlidir. I¢ine konan suyu altia cevirir. Keloglan tasin iirettigi altinlar sayesinde zengin
olur. Kismetimi Arryorum masalinda Acar, babasindan kalan sihirli kilica sahip olur,
kiligtan ¢ikan Araplara hikmedebilir ve Araplar sayesinde karsilastigi zorluklar1 asar.
Ayimin Oglu Aymin oglu nerden geldigini bilmedigi sihirli bir topuza sahip olur. Bu topuz

sayesinde dogdugu magaradan ¢ikmasini engelleyen tas1 pargalayarak yolculuga baslar.

Kahraman sihirli bir nesneye sahip olabilecegi gibi bir kabiliyet kazanarak da dogatistii
yardim alabilir. Giilperi ile Elmakiz masalinda Giilperi kardesinin tavsiyesiyle gittigi

pinarin baginda uyur ve uyandiginda saz ¢alma kabiliyetine kavusur.

Bazi masallarda kahramana iki farkli kaynaktan dogaiistii yardim gelir. Seksen GOz

masalinda Ugur, babasinin verdigi gorevle sihirli inciri aramaya giderken Aksakalli’dan ve
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Dev anasindan bilgi alir. Dinya Guzeli ile Mehmet masalinda ormana atilan Mehmet’i bir

aslan bulur yanina alip besler, sonra da Mehmet’i bir balik¢1 yardim eder.

2.1.3.4 Yardimcilara Gelen Dogaiistii Yardim. Anadolu Tiirk masallarinda monomitin
Yola Cikis asamasinda gOrulen Dogaiistii Yardim, yardimecir kahraman (zerinden
gergeklesebilir. Kahramanin yolculugu iizerine odakli masalda yardimci kahramanlar
bazen iki kahraman seklinde goriilme durumlar1 da s6z konusudur. Yolcukta kahraman
iizerinden gerceklesmesi gereken durumlarin bu yardimer kahramanlar tarafindan
gerceklestirilmesine 6rnek kahramanin dogumudur. Masalin girisinde otorite veya asil
kahraman olarak goriinen baba figiirii baz1 masallarda ** dogaiistii yardimi alan kisi olur.
Otorite veya baba olarak goriilen bu yardime1 kahraman ormanda yaslh kadin veya erkekle
karsilasir. Bu masallarda dogaiistii yardimci genellikle yaslh bir dervistir ve evlat sahibi
olamayan kigiye sihirli bir elma vererek ¢ocuk sahibi olmasini, kahramanin dogmasini
saglar. Sihirli elma marifetiyle ger¢eklesen bu dogum ile diinyaya gelen asil kahraman
kendi yolculugunda ayni yasl kisiyle bazen tekrar karsilasir ve dogaiistii yardim ikinci kez

gergeklesir.

Dogaiistii yardimi alan ve giiclenen kahraman yolculuguna devam etmek i¢in esik

mubhafizlari ile kargilasmali gegmelidir.

Anadolu Tirk masallarinda kahramanin sahip oldugu, yardim eden veya kahramanin
rakiplerinin sahip oldugu kahramani engellemeye calisan dogaiistii giigler ve sihirli

nesneler sunlardir:

42 Kahramanim dogumunun dogaiistii yardimla gerceklestigi masallar: /lik Sultan (B18), Sefa ile Cefa (A9),
Ejderha Bey (DI11/14), Kandahar Padisahinin Kizi (K37), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20), (T13), (A3),
Kara Yilan I (DV/10), (A12), Melul Bey ile Abugiines (D VII/2), Sah Ismail ve Giilperi (DI1X/1), Ahmet ile
Mahmut (DI/1), Balbdyrek (Dl11/4).
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Sihirli Nesneler Dogaiistii Giicler
Balik Sag Tas Biiyii Sekil degistirme
Agag Sofra Sopa Hayvanlarla konusma
Ayna Giil Taslar Altin/Giimils Gretmek
Tiyler  Yozik  Kilah Tas Kesilme  Dirilme
Kamgi Seccade Cewviz Ten renginin degisimi
Su Tavuk Topuz Genglesme
Igne Toprak Sabun

Orak Kemik  Bilezik Masallannda
Elma/nar Cicek Sihir Unsurlan

Hayvanlar Dogaiistii Varliklar
Anka kusu Kuslar

Atlar Yilan

Cinler  Periler Devler
Dev anasi Dua

Sekil 4. Anadolu Tiirk masallarinda sihir unsurlari

2.1.4 11k Esigin Asilmasi

Kahraman c¢agriya uyarak harekete gegtiginde bilinen diinyanin sinirlari i¢indeki giivenli
alani terk etmek ister. Toplum kahramana giivenli alanda hayatini siirdiirdiigii siire boyunca
disaridaki diinyanin tehlikeli oldugunu telkin eder. Kahraman: givenli alanda tutup
bilinmeyen diinyanin tehlikelerinden korumak esik muhafizinin gérevidir. Yolculuk i¢in
harekete gegen kahraman bu esik muhafizlar1 tarafindan engellenir ve giivenli tutulmak
istenir. Kahramanin maceraya devam edebilmesi i¢in Oncelikle bu esik muhafizlarini

asmasi gerekir.

Masallardaki bilinmeyen diinya Campbell’a gore bilingdisinin yansimasidir. Bu alanlarda
Jung’un golge arketipi olarak isimlendirdigi ve insanin korkularini temsil eden tehlikeli
yaratiklar, devler ve bastan ¢ikarici varliklar yer alir (Campbell, 2021:100). Anadolu Tiirk
masallarinda bilinmeyen diinya geg¢en kahramanin karsilastig1 diger dogatistii varliklar;
ejderha, dev, Arap, peri gibi insanlarin bilingaltindaki korkularinin yarattigi demonlardir.
Kahraman bu varliklarla Karsilasir ve hepsini yok ederek toplumun bilingaltindaki

korkular1 temizlemis olur.

Bilinen diinyanin esik muhafizlar1 genellikle bilinen diinya tarafinda yasayan ebeveynler
veya Ulkeyi koruyan yoneticiler veya bilinmeyen diinya tarafinda yasayan dogaiistii

varliklardir. igeride ve disaridaki esik muhafizlarinin gérevi esigi bekleyerek kahramani
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bilinen diinyada kalmasii saglamaktir. Campbell, bu durumu bir zorunluluk oldugunu
iddia eder. “Gelenegin duvarlarinin bir milim bile disina ¢ikan her kahraman —hemen
blytli bir gii¢le saldiran- boyle demonlarla karsilagsmalidir.” (Campbell, 2021:100-101).
D1s diinyaya ait bu yaratiklar ve dis diinyanin tehlikeleri hakkinda yapilan telkinler siradan
diinyadaki siradan insani1 tedirgin eder. Se¢ilmis kahraman ise farkini ortaya ¢ikararak bu
tedirginligi asacak cesarete sahiptir ve bir onceki asamada aldig1 dogaiistii yardimlar
sayesinde kendinde bu giiciin oldugunu hisseder. Campbell’in esik konusunu agiklarken
Yunan mitolojisinde Cusali Nikolaus’un “Cennet Duvar1” mitini 6rnek gostererek esigin

evrenin zithiklarinin isareti oldugunu sdyler. Cusali Nikolas’a gore:

Tanrinin karsitlarin tek ve mutlak olarak sonsuz bir varliktaki sentezi (coincidentia
oppositorum) oldugunu 6ne siiren Nikolaus yine, Tanrinin yaratiklarda bulunan biitiin bu
ayrim ve karsitliklan kendisinde kavranamaz bir sekilde bir araya getirerek astigini soyler.
Cusanus bundan dolay1 bir negatif teoloji 6ne siirer; yani Tanrinin ancak olumsuz bir bigimde
bilinebilecegini savunur. Ona gore biz sonlu bir seyi daha onceden bildigimiz bir seye
benzeterek veya o seyle kiyaslayarak biliriz; bizim sonlu seyleri bilmemizin yolu kiyaslama,
benzerlik kurma ve ayrimdir. Fakat Tanr1 sonsuz veya sinirsiz bir varlik oldugu igin sonlu
hicbir seye benzemez; bu yilizden Tanriya birtakim 6zellikler yiiklemek, sonlu seyler icin
kullandigimiz kavram ve kategorileri ona uygulamak, O’nunla bu diinyadaki seyler arasinda

bir benzerlik iligkisi kurmak olur (Cevizci, 2009:391).

Campbell’in da monomitte siklikla karsitlarin uyusmasi anlatmasi C. Nikolaus’un
fikirlerinden etkilendigini gosterir. Campbell’a gére maceraya atilanlar hayattaki zitliklar
arasinda ezilirken kahraman bu zithiklar arasinda ezilmeyerek yoluna devam edebilen
kisidir. Karsitliklarin yolunu kestigi yerlerde egosundan siyrilarak engelleri gecer ve

yolculuguna devam edebilir (Campbell, 2021:101).

Esik muhafizinin ebeveynler oldugu durumlarda ebeveynler ¢ocuklarin1 kahraman olarak
gormedikleri icin iggiidiileriyle onu Once cagriy1 geri ¢evirmeye daha sonra guvenli
diinyay1 terk etme isteginden vaz gecirmeye calisirlar. Giivenli diinyanin hakimi ve
nizamin siirmesinden sorumlu otoritenin temsilcisi hiikiimdar da bilinen diinyay1 terk
etmek isteyen kahramani durdurmak ister. Esik bekgisi hiikiimdar oldugunda genellikle
kahramani sinavlara tabi tutarak esigi asamayacagini gormesini saglamaya ¢alisir. Hayirdir
Insallah masalinda padisah bilinmeyen diinyaya gegmeye calisan delikanliy1 smava tabi

tutar.
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Anadolu Tiirk masallarinda esik muhafizlari; otorite, aile, dogaiistii canlilar ve diger
giiclerdir. Kahramanin esik muhafizin1 gegme yollar1 da benzerlikler gdsterir. Kahraman
esik muhafizinin siavini gecer, muhafizi ikna eder, yardim alir, esik muhafizi atlatir veya
esik muhafizi ile karsilasmaz. Ik Esigin Asilmasi asamasmin goriildiigii Tiirk masallarin

esik muhafizlar ve kahramanin bu esik muhafizin1 gegme sekilleri benzerlikler gosterir.

2.1.4.1 Esik Muhafizlar. Giivenli alandaki hayati diizenleyen, toplumsal kurallari
isleterek siradan insanlar1 bilinmeyen diinyanin tehlikelerinden koruyan kisiler esik
muhafizlaridir. Masal aleminde bilinen ve bilinmeyen diinya arasinda esik ad1 verilen soyut
bir sinir oldugu varsayilir. Kahraman toplum tarafindan bilinmeyen diinyanin tehlikeleri
anlatilarak giivenli alanda kalmasi telkiniyle biiylir ve yasar. Anadolu Tiirk masallarinda
esigi asmasini engellemek isteyen muhafizlarin kimlikleri ve masallarda goriilme oranlart

su sekildedir:

ESIK MUHAFIZI

M Padisah
12% m Olaganistu canhlar
Diger
Belirsiz

M Ebeveynler

Sekil 5. Anadolu Tiirk masallarinda esik muhafizlar
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Kahramam bilinen diinyada tutmak isteyen esik muhafiz1 55 masalda®® sistemin en yetkili
kisisi olan padisahtir. Dogaiistii canlilar 44 masalda* aile 29 masalda® esik muhafiz1
gorevi tstlenir. Kahraman 23 masalda®® esik muhafiz ile karsilasmadan esigi geger. Esik
mubhafizlarinin ortak gérevi kahramani bilinen diinyada tutmak veya yolculugu ¢ikmak i¢in
yeterli glicti ve istegi olup olmadigini gérmektir. Bu asamada kahraman esik muhafizina

cesaretini gosterir ve esigi zorlanmadan geger.

43 Padisahin esik muhafizi oldugu masallar: Ceylan Hanim’la Padisahin Oglu (K28), Kandahar Padisahinin
Kizi (K38), Cember Tiyar (B10), Garip Coban (DIV/6), Papagan (B9), Sefa ile Cefa (A 9), Gulperi ile
Elmalkiz (DIV/8), Tuz (T26), Utelek (B16), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20) (T13), (A3) Balik Bilmezse
Halik Bilir (DIN/6), Yeralti Diyarmin Kartali (B7), Dev Baba (B2), Billur Kosk ile Elmas Gemi (A1), Kilah,
Kamgi ve Seccade (K14), Karga Peri (K24), Odun Yarici (K15), Sihirli Ayna (K35), Tasa Kusu (A6), Kara
Kedi (T5), Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Macun (K12), Balik¢i Mehmet (K8), Parmaksiz Ahmet (K10),
Sehgsirah Taglart (DIX/2), Esek Kafasi1 (B12), (DIV/1), (DVI/19), Balik¢it Ahmet (D7), Inci Salkim (DV/4),
Peri Kizi ve Padisahin Oglu (D VII/5), Kara Yilan I (A12), (DV/10), Kapinin Kélesi (DVIT), (DX/5), Keven
Giizeli ile Padisahin Oglu (D VI1/6), Oduncu ile Abugiines (DVII/6), Kor Padisahin Oglu (DV1/13), Diinya
Guzeli (D 111/11), Kervanci Kizi ile Padisah (DV1/4) , Yazgi (D X/5), Padisahin Kizi I (DVII/12), Kunduraci
ile Padisah Kiz1 (DVI1/17), Kotiiliigiin Sonu (DV1/16), Keloglan (K16), Kirk Haramiler (T28), Balik¢i Giizeli
(B19), (K1), Padisahin Kizi IV (DVI/13) , Herifi Herif Eden Karisidw (DIV/13), Reyhanct Kizi (DVII/T),
Peri Kizi (T2), Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVIII/1), Mercan Kiz (A13), Arap Dev (DI/11), Han Arap
(DIV/10), Dinya Guzeli ile Mehmet (DI1/12), Kismetimi Arryorum (DVII/9) (T 3), Ahmet (DI1/14), Sihirli
Tavsan (T22), Karga Il (DV/11), Tilki ile Cimenci Padisahin Oglu (B21), Giizel Islerin Sonu (DIV/9), Uyku
Sehzade (DIX/5).

4 Dogaiistii canlilarn esik muhafizi oldugu masallar: Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz (DI/4), Dev ile Kiz I
(DIN/T), Dev ile Kiz II (DI11/8), Ejderha Bey (DI11/14), Sah Yusuf (K32), Tilsimli Kamgi (D 1X/4), Yedi Basl
Koca Dev ve Padisahin Oglu: (DXIT), Atin Oglu (K21), Anka Kusu (DI1/10), Kiz Cocuklarini Sevmeyen Iki
Padisah (DVI1/11), Murat, Serhat, Ferhat (DVI1/3), Kuyudaki Kam¢i (DV1/20), Kiiciik Oglan ve Cengaver
(DVI/21), Zimridianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (DIII/6), (DV1/20), (DVII/3), (DX/7) Kk Oglan
(DV1/10), (T18), Altn Biilbiil (D1/7), (T10), Ahmet ile Mahmut (DI/1), Atlar: Yiyen Kiz (D1/13), Cigdem
Cigegi ile Padisah Oglu (K34), Kirk Arap (T12), Tahta At (DX/3), Kamer Tay (K29), Igci Baba (A8), (DV/3),
Kulli Dervis (DV1/7), Erler Karisima Koca Olmaya Giden Keloglan (Bl), Keloglan ile Devier (DV/16),
Evden Kovulan Kése (DIV/2), Ihtiyar Kus (T14) Dev Anast: Siimbiillii Kosk (K2), Limon Kiz (T24), Turung
Perileri (K7), (T24), (DX/2), Peri Kizi I (DVI11/4), Sihirli Gl (K6), Deveoglu (K11), Ejderha: U¢ Sehzade
(DX/1), Kral Padisahin Kizi (B5), Kirk Kardes (T1), Aslan Sttt (DI/12), Delikanli ile Ejderha (DII/6), Akilli
Sehzade II (DI/2), Rizgar Dev (K19), Yedi Basli Ejderha (K27).

4 Ailenin esik muhafiz1 oldugu masallar: Kesik Elli Kiz (DVI/5), Telli Top (B15), Kara Bicak Bilense,
Bogazima Dilense (DV/8), Leylek Dadi (DV1/21), Hayirdir Insallah (DIV/11), (DV1I1/8) , Balbdyrek (D11/4),
Oduncu Keloglan (T33), Usenge¢ (B13) Baba: Cankulu (DI1/15), Iki Kardes (DV/1), Gégsii Kilitli (DIVIT),
Samdan Kiz (T25), Altin Direk (D 1/8), Tahta At (DX/3), Ejderha Kuyusu (K17), Alt1 Kiz Babas: (B14),
(D1/6), (DI/2) Esi: Olii Yiyen Adam (DV1/8), Teyzeler: Can Kusu, Cor Kusu (B8), Periler Padisahinin Kizi
(DVI1II/6), Bir Goze Bir Demet Giil (DI11/12) Uvey Anne Ayse Kiz (D11/3), (DV/5), Cemile (DI1/17), Alabalik
(T19), Iyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz (DV/5), Narbag ile Nar Hatun (D V11/4), Seksen Goz (T17) Yengeler:
Balik Anne ile Keloglan (DII/5).

46 Bsik muhafizinin belirsiz oldugu masallar: Helvact Giizeli (A2), (DIV/12), Kelikgi (DV/13), Sultan
Sileyman ve Cennet (DVII1/13), Yarum Arap (DX/4), Lokman Hekim (DVI1/23), Aglayan Elma ile Giilen
Elma (K20), (T13), (A3), Giinesin Kizi (T20), Konusan Kaval (T23), Emir Yemen (DIII/16), Keloglan
Hindistan Yolunda (T34), Keloglan (DV/14), Yildiz Fali (K22), Padisahin U¢ Oglu ve Ug Kiz (DV111/2), Efe
Osman (DI1/13), Nasiplerini Arayan U¢ Arkadas (DVII/5), Séz Dinlememenin Cezast (DVII/12), Hizir ile
U¢ Kardes (DIV/14), Keklik (DV/12), Fakir Baci ile Zengin Bact (DIV/5), Iyilik Yap, Saadet Bul (DV/6),
Sadika Hatun (DVI1/10), Keloglan ve Ihtiyar (T31), Tik Sopam (B20).
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Kahramanin ilk esikte karsilastig1 dogaiistii varliklar arasinda en korkulani ejderhadir.*’
Kahraman esigi asmak istediginde karsilastigi ejderhayr Oldirerek Kk Kardes
masalindaysa sadece yaralayip geger. Masal diinyasinin dogaiistii varliklarindan devler 12
masada*® esik muhafizi olarak gorllir. Devler disinda esik muhafizlig1 yapan diger
dogaiistii varliklardan biri Sah Yusuf ve Cigdem Cicegi ile Padisah Oglu masalinda
goriilen Arap’tir. Arap, cin kelimesi halk arasinda kullanilmasi sakincali oldugu igin tercih
edilen bir yakistirmadir. Arap disinda farkli esik muhafizlar1 nadiren goriilebilir. Avcinin
Oglu masalinda ay1, Ay Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran masalinda sakall1 bir ciice esik
muhafizidir. Akilli Oglanlarlia Deli Oglan masalinda esik muhafizi olan kadiysa mirasi
boliismek isteyen kardesler tarafindan oldiiriiliir. Kahramani giivenli alandan ¢ikmasini
engellemekle gorevli kisi bir savasc¢t da olabilir. Kiiciik Oglan ve Cengaver masalinda
cengaver, Aymin Oglu masalinda savas¢ct Harami kiz, masalin kahramanlarini bilinen
diinyadan ¢ikmasini engellemek i¢in sinar. Bazi masallarda askerler de esik muhafizligi
yapabilir. Dagistan’in Aski masalinda Dagistanli, askerler Dagistanlinin sevdigi kadina
ulasmasini engellemek isterler fakat basaramazlar. Cennet Bagindan Iki Elma masalinda
kahramanin savasta karsilastigi askerler esik muhafizi gorevini {stlenir. Kahraman

karsilastig1 farkl esik muhafizlarini benzer yontemlerle asar.

2.1.4.2 Kahramann Ilk Esigi Asma Yollar1. Anadolu Tiirk masallarinda kahraman esik
muhafizini ikna ederek, muhafizi asmak i¢in yardim alarak veya muhafizi atlatarak gecer.
Bazi masallardaysa kahraman esik muhafizi tarafindan kovulur veya muhafizla hig
karsilasmadan esigi gecer. Kahraman bir onceki asamada gelen dogaiistii yardimin da

verdigi glicle muhafiz1 genellikle zorlanmadan ge¢meyi basarir.

Kahramanin esik bekgisini agma yollarinin Anadolu Tiirk masallarinda goriilme oranlart

su sekildedir:

47 Esik bekgisinin ejderha oldugu masallar: Akilli Sehzade II (DI/2), Yedi Bash Ejderha (K27) Zumriidianka
Kusu (K13), (A7), (DI/10), (DIII/6), (DVI1/20), (DVII/3), (DX/7), Rizgar Dev (K19), Korkusuz Oglan
(DVI/12), Ejderha Kuyusu (K17), Kirk Kardes (T1)

48 Esik bekgisinin dev oldugu masallar: Aslan Sitli (D1/12), Atin Oglu (K21), Tilsimli Kamg¢i (DIX/4), Kiz
Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah (DVI1/11), Murat, Serhat, Ferhat (DV11/3), Ihtiyar Kus (T 14), Kuyudaki
Kamgi (DVI/20), Altin Biilbiil (DI/7), (T10), Ahmet ile Mahmut (DI1/1), Atlar: Yiyen Kiz (D1/13), Sah Yusuf
(K34), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DX/7).
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ESIGI ASMA YOLLARI

11%

B Muhafizla Karsilasmaz

9% m Kovulur
Muhafizi Atlatarak
16% Muhafizi ikna eder
0
21%

B Muhafizinin sinavini
gecer

B Muhafizi yener
19%

Sekil 6. Kahramanin esik muhafizini agsma yollar1

Kahraman 40 masalda®® esik muhafizinin smavim gecerek esigi asar. Kahramanin
kovularak esigi gectigi 16 masalda® bilinen diinyanin disina ¢cikmasina otoritenin kovmasi
veya genelde kotli niyetli kadinlar olan hilekarlarin tuzagi sebep olur. Bunun disinda

Campbell’in bahsettigi dogaiistii varliklar 33 masalda® esik muhafizi olarak gorilr.

4 Kahramanm esik bekcisinin smavini gecerek ilk esigi astigi masallar:[JCanpolat (DII/16), Tahta At
(DIX/3), Yazgi (DXI/5), Cennet Bagindan Iki Elma (DII1/1), Tahta At (DIX/3), Benli Bahri (B4), Alt: Kiz
Babasi (B14), (DI/6), (DN/2)Kwrk Arap (T12), Sehsirah Taslar: (DIX/2), Kervanci Kizi ile Padisah (DV1/4),
Esek Kafas: (B12), (DIV/1), (DVI/19), ik Sultan (B18), Kara Ejderha ile Kizil Ejderha (K31), Seksen Goz
(T17), Idare, Mudara, Dubara (DV/2), Balik¢i Ahmet (DW/7), Inci Salkim (DV/4), Peri Kizi ve Padisahin
Osglu (DVII/5), Berlihava (D11/8), Keloglan ile Ug Peri (DVI/2), Keloglan ile Deniz Aygiri (DV/15), lyi
Kalpli Kiz, Kotii Kalpli Kiz (DV/5), Kara Yilan |1 (A12), (DV/10), Kunduract ile Padisah Kizi (DVI1/17),
Keven Giizeli ile Padisahin Oglu (DVI1/6), Oduncu ile Abugiines (DVIIB), Periler Padisahimin Kizi
(DVI/B), Kor Padisahin Oglu (DV1/13), Dinya Guzeli (DI1/11), Kotiiliigiin Sonu (DVI/16), Kapumn Kolesi
(DVIT), (DX/5), Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Macun (K12), Balik¢t Mehmet (K8), Parmaksiz Ahmet
(K10), Riizgarin Oglu (T21), Giilperi ile Eimakiz (DIV/8), Keloglan ile Tilki Padisahi (DVI1/1), Arap Dev
(DI/11), Keloglan (K16).

%0 Kahramanin esik bekgisi tarafindan kovularak esigi gectigi masallar: Papagan (B9), Oduncunun Kizlar:
(DVI/7), Kara Bigak Bilense, Bogazima Dilense (DVI8), Lyi Kalpli Kiz, Kotii Kalpli Kiz (DV/5), Ayse Kiz
(DN/3), (DV/5), Iki Kardes (DVI1), Alabalik (T19), Can Kusu, Cor Kusu (B8), Periler Padisahinin Kizi
(DVIII/B), Telli Top (B15), Han Arap (DIV/10), Daha Basina Neler Gelecek (DI11/4), Tuz (T26), Narbag ile
Nar Hatun (DVI1/4), Gogsii Kilitli (DIVIT) Kesik Elli Kiz (DV1/5).

°1 Kahramanin esik bekgisi yendigi masallar: Tilsimli Kamg¢i (DIX/4), Kral Padisahin Kizi (B5), Yedi Basli
Koca Dev ve Padisahin Oglu (DXI7), Akilli Oglanlaria Deli Oglan (B22), Aslan Sutii (DI/12), Atin Oglu
(K21), Avcimin Oglu (T7), Ayt Kulak, Dag Tartan ve Tag Kiran (DI/15), Aymn Oglu (DI/1), Delikanl ile
Ejderha (DIII/6), Anka Kusu (D1/10), Dagistan’in Aski (DI/3), Kiz Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah
(DVI/11), Murat, Serhat, Ferhat (DVI1/3), Ihtiyar Kus (T 14), Akill: Sehzade II (D1/2), Kosenin Atr (DV1/14),
Kuyudaki Kam¢i1 (DV1/20), Kii¢iik Oglan ve Cengaver (D VI1/21), Ziimriidiianka Kusu (K13) (A7), (D1/10),
(D1/6), (DV1/20), (DVII/3), (DX/7), Kirk Oglan (DVI/10), (T18), Al Biilbiil (T10) (DI/7), Ahmet ile
Mahmut (DI/1), Korkusuz Oglan (DV1/12), Ruzgar Dev (K19), Atlar: Yiyen Kiz (DI/13), Yedi Bash Ejderha
(K27), Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu (K34), Ejderha Kuyusu (K17), Kara Tavuk (B6), Kirk Kardes (T1),
Ug Sehzade (DX/1).
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Anadolu Tirk masallarinda kahraman Kkarsilagtigt yukarida belirtilen farkli esik
muhafizlarini agsmak i¢in benzer yollar kullanir. Bu yollardan en sik kullanilan1 44
masalda® drnegine rastlanan muhafiz1 atlatmaktir. Bunun disinda 30 masalda kahraman
secilmis kisi oldugu i¢cin muhafizla karsilasmadan esigi gecer. Kahramanin esigi gegme
yollarindan biri de yardim almasidir. Masalin akiginda olagan goriilen bu durum masal
icinde kahramanin yolculugunun asamalar1 degerlendirildiginde bir tasnif sorunu yaratir.
Esigi gegmek ile ilgili durumda bir yontem olarak tespit edilen yardim almasi bir dnceki
asamada goriilen dogaiistli yardimla i¢ ice gegmistir. Esigi asma asamasinda da goriilen 46

ornegin®* de gosterilmesi ince ayrimi tespit agisindan dnemlidir.

Esik Muhafizinin Sinavimi Geger. Esik muhafizi kahramani bir sinava tabi tutarak
istegi, cesareti ve giiclinii sinar. Genellikle kahramanin evlenmek niyetiyle yolculuga

basladig1 masallarda kahraman talip oldugu kisiye liyakatini ispat etmek i¢in bir sinava tabi

52 Kahramanim esigi esik muhafizini atlatarak gectigi masallar: Odun Yarict (K15), Alabalik (T19), Bir Kiz
ve Yedi Aptal (DI1/13), Balboyrek (D11/4), Sihirli Cesme (T29), Haywrdwr Insallah (DIV/11) (DVIIN/G), Sap
ile Seker (K4), Sihirbaz ile Ogrencisi (K25), Can Kusu, Cor Kusu (B8), Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz
(Dl/4), Samdan Kiz (T25), Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (DI/11)Erier Karisina Koca
Olmaya Giden Keloglan (B1), Dev ile Kiz | (DII/7), Igci Baba (DVI3), (A8), Dev ile Kiz II (D111/8), Ejderha
Bey (DII/14), Emanete Thanet (DII1/15), Utelek (B16), Altin Direk (D1/8), Dev Baba (B2), Sihirli Ayna
(K35), Stimbiillii Kosk (K2), Tasa Kusu (A6), Aglayan Nar ile Giilen Ayva (K20), (A3), (T13), Mehmet Eskiya
(B17), Sihirli Gul (K6), Limon Kiz (T24) Balik Bilmezse Halik Bilir (DI/6), Turung Perileri (K7),(T24),
(DX/12), Yeralt: Diyarvin Kartali (B7), Uyku Sehzade (DIX/5), Keloglan ile Devier (DV/16), Saka Guzeli
(A11), (DVIII/11), Oli Yiyen Adam (DVII/8), Melul Bey ile Abugiines (DVIN/2), Iki Kardes (K5), Helvaci
Guzeli (A2),(DIV/12).

58 Kahramanin esigi esik muhafizini ile karsilasmadigi masallar: Cemile (DI1/17), Garip Coban (DIV/6),
Kiilah, Kamg¢t ve Seccade (K14), Devkulak (DI1/9), Sah Yusuf (K32), Kirk Haramiler (T28), Bumbum
(DI/14), Yedi Bash Dev (DXI/6), Ayse Kiz (DI1/3) (DV/5), Coban Ali (T27), Keloglan (K16), Helvaci Giizeli
(A2), (DIV/12), Yildiz Fali (K22), Giilperi ile Eimakiz (DIVI8), Balitk¢i Dedenin Oglu (K1), (DVII/13),
(B19), Lokman Hekim (DV1/23), Kurbaga Cocuk (DVI1/18), Fadime Kiz (DIV/4), Emir Yemen (DI111/16),
Cankulu (D11/15), Yarim Arap (DXI4), Aglayan Elma ile Giilen Eima (K20), (T13), (A3), Canpolat (DI11/16),
Karga Peri (K24), U¢ Kardes I (DIX/7), Rilya (DVII/8), Ali Gozii, Kiz Gozii Yaktr Yandird:r Bizi (DI/6),
Padisah ile Keloglan (DVI11/10), Mehmet Pehlivan ile Gilseren Hanim (DVI/1), Giinesin Kizi (T20), Sultan
Stlleyman ve Cennet (DV111/13), Keloglan Hindistan Yolunda (T34), Keloglan (DV/14), Kelik¢ci (DV/13).

% Kahramanin esigi gegerken yardim aldigi masallar: Kismetimi Arryorum (DVII/9), (T3), Dort Nasihat
(D111/10), (DIVI13), Ahmet Aga’nin Oglu ile Kizi (K30), Avcr Ahmet (D1/14), Beser Kiz (DI1/9), (DVI11/10)
Cimri ile Comert (DI/2), Yilan Peri (K37), Giinesin Kizi (T20), Bir Goze Bir Demet Gul (DII/12),
Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin (DI1/11), Degirmenci ile Kurnaz Tilki (D111/5), Dogruluk (T30), Fadime
ile Sart Inek (DIV/3), Kara Tavuk (B6), Kirkinct Oda (T8), Oduncu Keloglan (T33), Bahtiyar Bey'in Masali
(K26), (T11), (DI/14), Telli Top (B15), Daha Basina Neler Gelecek (DIN/4), Sihirli Tavsan (T 22), Efe
Osman (D 111/13), Giizel Islerin Sonu (D IV/9), Deveoglu (K11), Tuz (T26), Usenge¢ (B13), Nasiplerini
Arayan Ug Arkadas (DV11/5), Karga 11l (DV/11), Soz Dinlememenin Cezasi (DVII/12), Hizir ile U¢ Kardes
(DIV/14), Keklik (D V/12), Fakir Bact ile Zengin Baci (DIV/5), yilik Yap, Saadet Bul (DV/6), Sadika Hatun
(DVI/10), Narbag ile Nar Hatun (DVI1/4), Balik Anne ile Keloglan (DW/5), Keloglan ve Ihtiyar (T31), Tik
Sopam (B20), Gogsii Kilitli (DIVIT) , Kesik Elli Kiz (DV1/5), Dinya Guzeli ile Mehmet (DI11/12) Kara Yilan
I (A13), (DV/10), Siipiirgecinin Cocuklar: (DV111/14), Deli Gucuk (B11), Padisah Kizi ile Tembel Ahmet
(DVN/11), Tilki ile Cimenci Padisahin Oglu (B21), Padisahin Kiz1 II (DVI1/12).
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olur. Evlilik maksadindaki kahraman genellikle soylu kisi olan sultana talip olur ve 34
masalda® padisah kizina talip olan kisiyi gorevler vererek sinar. Bu smavlar oldukca
zorludur. Macun masalinda padisah Keloglan’dan diinyanin tiim kuslarini yakalamasini,
Oduncu ile Abugiines ve Esek Kafasi masallarinda da padisah damat adayindan kizina layik
bir essiz bir saraya yapmasini ister. [lik Sultan masalinda sartlar ters isler. Bu masalda kizin
asik oldugu sehzade, kiz1 gormek igin denizin lstiinde billur bir kosk ister. Padisah da

kizinin saadeti i¢in bu koskii yaptirir.

Padisah kahramani yolculuktan vaz gecirmek i¢in bilinmeyen diinyadan degerli bir nesne
getirmekle gorevlendirir. Kahraman c¢ekinmeden gorevi kabul eder ve bu gorev aslinda
yolcugun temelini olusturur ve dolayisiyla Maceraya Cagri ve Ilk Esigin Asilmasi
asamalari birlikte gerceklesmis olur. Sihirli Ayna ve Sehgsirah Taslar: gibi masallarda bu
gorev degerli bir nesneyi bulup getirmektir. Kor Padisahin Oglu masalinda kahramanin
gorevi padisahi tedavi edecek sifali otu bulmaktir. Sehzade babasini iyilestirecek olan sifali
cicegi bulur ve getirir. Padisahin Kizi Il masalinda ise gorev bilinmeyen diinyaya gidip

kay1p sultan1 kurtarmaktir.

Kara Yilan ve Benli Bahri gibi masallarda kahraman, herkesin korktugu i¢in yapmaktan
cekindigi bir gorevi yapma cesareti gostererek Idare, Mudara, Dubara masalindaysa

kivrak zekasi sayesinde padisahin sordugu sorulara dogru cevaplar vererek sinavini geger.

Bazen uzun ve tehlikeli yolculuklar esik olarak kahramanin karsisina ¢ikar. Balik Bilmezse
Halik Bilir ve Kirk Arap gibi masallarda kahramanin sinavi uzun ve yorucu bir yolculugu
tamamlamaktir ve kahraman sebat ederek bu yolculugu tamamladiginda ve sinavi gegcmis

olur.

Kahramanin sinanan bir baska 6zelligi de algak goniillii olmasidir. Farkli formdaki bir

canliyla evlenmek zorunda kalan kahraman bu durumu kabullendiginde 6dillendirilir.

% Kahramanm ilk esiginin smav oldugu masallar: Macun (K12) Balik¢i Ahmet (DI1/7) Dinya Guzeli
(DI11/11), (B3), Seksen Goz (T17) Keven Giizeli ile Padisahin Oglu (DVI1/6) Sihirli Ayna (K35), Ug Peri
(DVI1/2) Keloglan ile Deniz Aygiri (DV/15) Kunduraci ile Padisah Kizi (DVI/17) Sehsirah Taslar: (DIX/2)
Oduncu ile Abugiines (DVI/6) Esek Kafas: (B12), (DIV/1), (DVI/19) Ilik Sultan (B18), Balik¢i Mehmet
(K8), Kor Padisahin Oglu (DVI/13), Padisahin Kizi II (DVI/12), Keloglan ile Tilki Padisahi (DVI/1),
Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Inci Salkum (DV/4), Kara Koyun (DV/9), Oduncunun Kizlar: (DVII/7),
Kara Yilan (A12), (DV/10), Kara Kedi (T5), Kétiiliigiin Sonu (DVI/16), Idare, Mudara, Dubara (DV/2),
Balik Bilmezse Halik Bilir (DI1/6), Kirk Arap (T12), Berlihava (DI1/8), Kuru Kafa (DV1/18), Benli Bahri
(B4), Alti Kiz Babasi (B14), (D1/6), (DI/2) Peri Kizi ve Padisahin Oglu (DVII/5), Kervanct Kizi ile Padisah
(DVI/4), Riizgar: Oglu (T21).
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Kuru Kafa ve Berlihava masallarinda kahraman insan dis1 canlilar seklindeki kismetiyle
evlenmeyi kabul eder. Kahraman bu evliligi kabul ettiginde hayvanin iginden ¢ikan

giizel/yakisikli kismetiyle karsilagir.

Masallarda esik bilinen ve bilinmeyen diinya arasindaki tehlikeli gegitleri de temsil eder.
Iki evren arasindaki tehlikeli gegit de muhafizi olmayan bir dogal esiktir. Bu gecit Alt Kiz
Babas: masalinda tehlikeli bir kopriidiir. Kahraman atin géziinii kapatarak kopriiyli geger.
Iki diinya arasindaki esiklerden biri de kahramanin karsilastigi ve yol ayrimlaridir.
Kahraman bilinmeyen diinyanin siiria geldiginde yol ikiye ayrilir ve dogru yolu segen
kahraman de esigi gegmis olur. Peri Kizi ve Padisahin Oglu masalinda ¢ocuklarin {igii de

yollar1 bulur fakat sadece biiyiik sehzade dogru yolu seger.

Tercih ile esigin gegildigi bir diger masal olan Riizgar: Oglu’nda esik muhafizini gizemli
bir sestir. Riizgarin Oglu, ormanda duydugu ses hayatinda bir donem fakir olacagini bunu
genglikte mi yaslilikta m1 yasamak istedigini sorar. Riizgarin oglu, fakirligi genglikte ister,
tim varliklarim1 kaybeder. Bilinen diinyada tiim varligim1 kaybeden Riizgarin Oglu,
bilinmeyen diinyada varliga kavusmak icin yola ¢ikar. Kervanci Kizi ile Padisah masalinda
Nergis’in sinavi bilinmeyen diinyada padisahin sarayinda ¢aligmasidir. Nergis padisahin

sarayinda c¢aligir ve padisahin dikkatini ¢ekmeyi basarir.

Masallarda Kahramanin Yolculugu belirli bir kalipta gergeklesse de esik muhafizinin farkli
kimlikleri, kahramanin muhafizla karsilastiginda asma yollarinda goériilen bu farkliliklar
masal evrenini renklendiren unsurlardir. Bu yardimei figiirler ve kahramanin yasadiklar

miikerrer bir yolculugun 6rtiik bir sekilde gizlenmesini saglar.

Esik Muhafizim1 ikna Eder. Bilinen diinyanin esik muhafizinin gorevi kahramani
disaridaki diinyanin tehlikelerinden korumaktir. Kahraman kararli davranir ve esik
muhafizina kendini ispatlarsa muhafiz kahramana yardimei olabilir. Kahraman 6 masalda®
esik muhafizini ikna ederek ilk esigi asmay1 basarir. Bu masallardan Siimbiillii Kosk ve

Peri Kizi I’'de kahramanin karsilastigi esik muhafizi dev anasidir. Kahraman dev anasini

%6 Kahramanin esik muhafizin1 ikna ederek gegtigi masallar: Siimbiillii Kosk (K2), Peri Kizi 1 (DVII1/4),
Diinya Guzeli (DI11/11), (B3), Billur Késk ile Elmas Gemi (Al), Billur Kosk ile Elmas Gemi (Al), Evden
Kovulan Kése (D 1V/2).
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esigi gegmesine izin vermesi i¢in ikna etmekle kalmaz dev anasindan yolculugu i¢in ihtiyag

duydugu yardimi da alir.

Bilinmeyen diinyaya gegen kahraman kendine tehlikelerden korunacak givenli bir alan
arar. Bilinmeyen diinyadaki bu alan1 da bir muhafiz bekler ve kahraman bu muhafiz1 ikna
ederek giivenli yerde kalmayi basarabilir. Dlnya Gizeli masalinda sehzade padisahin
sarayma girer ve sarayda kalmayi basarir. Kahramanin yolculugunda tehlikeli esik
bekgilerinin arasinda girip yasamasi da esik muhafizini ikna edilerek esigi agsma Ornegi
sayilabilir. Evden Kovulan Kdse masalinda kose, devlerle karsilasir once devleri esigi

gecmesi icin ikna eder ve bir siire devlerin arasinda yasar.

Kahraman, fiziksel giiciiniin yaninda zekasi ve ikna giicii gibi farkli olumlu 6zelliklerinin
farkina varir. Kahraman ne kadar giiglii olursa olsun bazi sinavlari agsmak i¢in yardima
ihtiya¢ duyabilir. Bu durumda yolculuguna destek olan masal aleminin gii¢leri bir yardimci

gondererek kahramana destek olur.

Yardim Alir. Secilmis kisi olan kahramanin muhafizi gegme yollarindan bir digeri
de yardim almaktir. Daha 6nce aldig1 Dogaiistii Yardim gibi desteklerin ortaya ¢ikis ve
gerceklesmesi Ik Esigin Asilmasiyla ic¢ icedir. Kahramanin esigi asmasi i¢in gereken

yardim, dogaiistii giiclerden gelebilecegi gibi siradan insanlardan da gelebilir.

Kahramanin 9 masalda® peri, dev, Arap(cin) veya ejderha gibi dogaiistii varliklardan
yardim alarak esigi gecer. Kahraman; Cimri ile Comert ve Fakir Bact ile Zengin Baci
masallarinda periler, Yilan Peri ve Dogruluk masallarinda devler Kismetimi Arryorum ve
Deli Gliclk masallarinda Arap (cin), Hizir ile Ug Kardes masalindaysa Hizir’in yardimiyla
isteklerine kavusur. Iyilik Yap Saadet Bul masalinda kahraman gidecegi yolu ve yapmasi

gerekenleri bir ihtiyardan 6grenerek bilinmeyen diinyaya geger. Avc: Ahmet masalinda ise

57 Kahramanin dogaiistii giiglerden yardim alarak ilk esigi gectigi masallar: Dogaiistii varliklardan: Cimri ile
Comert (DI1/2), Yilan Peri (K37), Dogruluk (T30), Kismetimi Arryorum (T3), (DV111/9), Deli Gucik (B11),
Fakir Bact ile Zengin Baci (DIV/5), Hizir ile Ug¢ Kardes (DIVI14), Avct Ahmet (DV/14), Iyilik Yap, Saadet
Bul (DV/6) Sihirli nesnelerden: Keloglan ve Altin Yapan Tas: (DVI/3), (T23), Keloglan ve Ihtiyar (T31),
Oduncu Keloglan (T33), Tik Sopam (B20), (T31), Usenge¢ (B13), Efe Osman (DII1/13), Diinya Giizeli
(DINI/11), (B3) Hayvanlar: S6z Dinlememenin Cezast (DVII/12) Degirmenci ile Kurnaz Tilki (DI1/5) Tilki
ile Cimenci Padisahin Oglu (B21) Sihirli Tavsan (T22), Karga Il (DV/11), Gul Guzeli (K3), (T9), (DI1/12),
Keklik (DV/12), Fadime ile Sari Inek (DIV/3), Balik Anne ile Keloglan (DII/5), Siipiirgecinin Cocuklar:
(DVI11/14) Tahta At (DX/3).
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Ahmet, yilanlarin sahindan aldig: sihirle hayvanlarin konusmasini anlamaya baslayarak

esigi asar.

Kahramanin esigi asarken ihtiya¢ duydugu yardim sadece dogaiistii canlilardan gelmez.
Sihirli nesneler de kahramanin esigi asmasini saglayabilir. Keloglan ve Altin Yapan Tast
masalinda sihirli nesne icindeki suyu altina ¢eviren tas, Keloglan ve Ihtiyar masalinda ise
sihirli degirmen, Oduncu Keloglan ve Tik Sopam masallarinda ise sihirli kutuya sahip olan
Keloglan ilk esigi asar. Keloglan ve Ihtiyar masalinda ise sihirli degirmen fakir kahramani
varlikli hale getirerek bilinmeyen diinyaya ge¢mesini saglar. Oduncu Keloglan ve Tik

Sopam masallarinda ise sihirli kutuya sahip olan Keloglan ilk esigi asar.

Istisnai bir durumun gériildiigii Efe Osman masalida Osman, iistiine yazilar yazdirdigi kilig
sayesinde kendine zarar vermek isteyen ii¢ kardesten kurtulur ve saygilarini kazanir. Dlinya
Guzeli masalinda ise kahramana yardim eden gii¢ belirsiz olsa da kahraman padisahin

elinden kurtulmay1 basarir.

Kahraman ilk esigi asarken zor durumda kaldiginda ihtiya¢ duydugu yardim hayvanlardan
da gelebilir. Bilinen diinyadaki canlilara benzeyen bu hayvanlarin masal diinyasinda
konusabilmek gibi dogaiistli giicleri vardir. Hayvanlar zor durumda kalan kahramana
tastyip uzaklastirarak veya konusup bilgi vererek esigi asmalarini igin yardim eder. S0z
Dinlememenin Cezasi masalinda ceylan, Keklik masalinda karga kahramana yol gostererek
yadim eder. Degirmenci ile Kurnaz Tilki ve Tilki ile Cimenci Padisahin Oglu masalinda
kahraman tilkinin zekasindan faydalanir, tilki kahramana yapmasi gerekenleri sdyleyerek
ilk esigi asmasini saglar. Sihirli Tavsan masalinda tavsan, Karga I1l masalinda bilgi veren
karga yardimci hayvanlardir. Fadime ile Sari Inek masalinda ise Sar1 Inek’ten Fadime’ye
akil verir ve masalin sonunda 6ldiigiinde sihirli kemikleri sayesinde baska bir sorunun
¢ozulmesini saglar. Bazi hayvanlar sahip olduklari sihirli giiglerle kahramana yardim eder.
Balik Anne ile Keloglan masalinda Keloglan, sihirli baligi bulur ve ondan aldig: sihir
marifetiyle sular1 ve odunlari tasir. Stipiirgecinin Cocuklar: masalinda siplirgecinin evden
kovdugu c¢ocuklarindan biri, sihirli tavugunu yer ve tavuktan gelen sihir sayesinde gittigi

iilkede padisah olur.
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[lk esigi asmak i¢in kahramanin ihtiya¢ duydugu yardim 7 masalda®® siradan insanlardan
gelir. Siradan insanlar genellikle kahramana hayatta kalma ve giivenli alanda barmmasi
konusunda yardim eder. DOrt Nasihat ve Padisah Kizi ile Tembel Ahmet masallarinda
kahraman karsilastig1 bilge kisiler kahramana is verir. Kahramana girdigi iste ¢alistigi
surece 6nemli nasihatler alir. Isverenlerin 6giitleri sayesinde kahramanlar yolculuklarinda
karsilasacaklar1 ¢ozebilecek erdemi kazanir. Sddika Hatun, Giizel Islerin Sonu ve Beser
Kiz masallarinda zor durumda kalan kadinlara kervanci, balik¢1 gibi insanlar yardim eder.
Bezirgamin Oglu ile Zehrebel Kadin masalida c¢ocuklara yardim eden bir balik¢idir.
Teyzeleri tarafindan sepet ile nehre atilan ¢ocuklar1 bulan balik¢1 gocuklara biyuyene
kadar bakar.

Siradan insanlar kahramana ilk esigi asmasi icin gerekli bilgileri vererek de yardim
edebilir. Kahramanin aldig1 yardim bilgi seklinde de olabilir. Bahtiyar Bey’in Masali’nda

Keloglan ve annesi, esinden kusa doniisiip kacan Bahtiyar Bey’in yerini sultana sdylerler.

Dogaiistii varliklar, sihirli nesneler ve hayvanlar masallarin renkli diinyasi i¢inde siklikla
karsilasilan ve kahramana yardim eden figUrlerdir. Siradan insanlarin da bu yardimecilar
arasina katilmasi dinleyenleri masala katarak etkiler ve masal diinyas: ile bilinen diinyay1

yaklastirici bir rol Ustlenir.

Esik Muhafizim1 veya Zor Durumu Atlatir. Masallarin kahramanlar1 her zaman
soylu veya gicli kisiler degildir. Zayif ve giigsiiz kisiler de gilizel ahlak ve erdemleri
sebebiyle kahramana doniisebilir. Bu kahramanlar esik muhafiz1 ile karsilasinca sihirli
nesne veya dogaiistii canlilardan yardim alamazlarsa kendi zekalarini kullanip fiziksel
catigsmaya girmeden esigi gegebilir. Esik muhafizi tarafindan tehdit edilen zayif kahraman

34 masalda® esik muhafizina kars1 gelse de ¢atisacak giicii olmadig1 icin kagmayi tercih

%8 Kahramanin siradan insanlardan yardim alarak ilk esigi gectigi masallar: Dort Nasihat (D 111/10), (D
IV/13), Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (D VII/11), Sadika Hatun (D VI1/10), Deveoglu (K 11) Giizel Islerin
Sonu (DIV/9), Beser Kiz (DI1/9), (DV11/10), Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin (DI1/11), Bahtiyar Bey’in
Masali (K26), (T11), (DI1/14), Nasiplerini Arayan U¢ Arkadas (DVII/5).

%9 Kahramanin esik muhafizim atlatarak esigi gectigi masallar: Balbdyrek (DI1/4), Samdan Kiz (T25), Dev ile
Kiz (DIN/T), Altin Direk (D1/8), Ejderha Bey (DIII/14), Sihirli Gul (K6), Yeralti Diyaruun Kartalr (B7),
Turung Perileri (K.7), (T24), (DX/2) Papagan (B9), Hayirdir Insallah (DIV/11), (DVIIN/G), Keloglan Ali
Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (DI/11), (K25) Arap Dev (D 1/11), Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz
(D1/4), Keloglan ile Devler (DV/16), Bir Kiz ve Yedi Aptal (DW/13), I5ci Baba (DV/3), (A8), Helvac: Giizeli
(A2), (DIV/12), Uyku Sehzade (D1X/5), Olii Yiyen Adam (DV11/8), Utelek (B16), Emanete Ihanet (D11/15)
Saka Guzeli (A11), (DVII/11), Halik Bilir (DI1/6), Sap ile Seker (K4), Keloglan ve Altin Yapan Tasi (DVI/3),
Kral Padisahin Kizi (B5), Dev ile Kiz II (DWI/8), Iki Kardes (K5), Dev ile Kiz | (DII/7), Mehmet Eskiya
(B17), Tasa Kusu (AB), Aglayan Elma ile Gllen Elma (K20), (T13), (A3), Odun Yarici (K15).
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eder. Balboyrek ve Papagan masallarinda kahraman, 6ldurilmemek icin bilinen diinyadan
kacar. Ejderha Bey masalinda biraz farkli bir durum goriiliir. Masalda kiz ejderhadan 6nce
ejderhadan kurtulur daha sonra ejderhay1 insana ¢evirir ve ejderhanin doniistiigii yakisikl

delikanli ile evlenir.

Kahraman esik muhafizim1 atlatirken muhafizi zor durumda birakabilir. Keloglan Ali
Cengiz Oyunu masalinda kahraman, Ali Cengiz’in sirlarin1 6grendikten sonra bu sirlari
kullanarak ustasindan kagar. Padisahin yanina gelirler ve Ali Cengiz’i padisaha oldiirtiir ve

muhafizi atlatip yenerek esik muhafizini agsmanin iki yolunu birlikte gergeklestirmis olur.

Kahramanin atlattig1 esik muhafizi 5 masalda®® dogaiistii varliklardir. Bunlarm disinda
aptal, miiezzin ve askerler de kahramanin atlattig1 esik muhafizlari olabilir. Bir Kiz ve Yedi
Aptal masalinda Aysecik aptali, Helvaci Giizeli masalinda ise miiezzini atlatmay1 basarir.
Kahraman erdemli kisiligiyle topluma 6rnek olsa da istisnai olarak yalan soylemek zorunda
kalabilir. Uyku Sehzade masalinda Fitilci kiz, padisahin askerlerini atlatmak igin yalan

soylemek zorunda kalir.

Kahramanin esik muhafiz1 tarafindan kovulmasi da esigi asmanin farkli bir yoludur. Melul
Bey ile Abugiines ve Dev Baba masallarinda kahraman padisah tarafindan kovularak esigi
asar. Balik Bilmezse Halik Bilir ve Sap ile Seker masallarinda ise kahraman esigi gegmek

isterken esik muhafizina yakalansa da esik muhafizinin merhameti sayesinde esigi asar.

Kahraman buldugu sihirli ya da 6zel nesneleri kullanarak esigi gegebilir. Keloglan ve Altin
Yapan Tas: masalinda oldugu gibi sihirli nesnelerin yardimiyla esik muhafizina
gorliinmeden de esigi gecebilir. Kral Padisahin Kizi masalinda sehzade, sihirli seccade ile
Kral-Padisah’in sarayina ulasir ve sihirli kiilah sayesinde goriinmez olup igeri girmeyi

basarir.

Bazi masallarda kahraman ¢agriya uyarak yola ¢ikar ve esik muhafizi ile karsilagsmadan ilk

hedefine ulasabilir.

Esik Muhafizi ile Karsilasmaz. Masallarda kahraman se¢ilmis kisi oldugu igin

bazen higbir muhafizla karsilasmadan ilk esigi asarak bilinmeyen diinyaya gecebilir. Esikte

80 Kahramanin dogaiistii varlig1 atlatarak esigi astigi masallar: Arap Dev (DI/11), Keloglan ile Devler
(DV/16), Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz (D1/4), Ejderha Bey (D111/14), Igci Baba (DV/3), (A8).
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herhangi bir muhafizla karsilasmayan kahramanin bu asamayi gectigi bilinmeyen
diinyadaki saraya ulastiginda anlasilir. Esik muhafiz1 ile karsilagsmayan kahraman 7

masalda®® bilinmeyen diinyadaki saraya ulasir ve sarayda bir siire konaklar.

Kahraman yolculugunda saray disindaki farkli yerlere ulasarak da esigi gectigini
gosterebilir. Ulastigr yer bilinmeyen diinyadaki giivenli alandir ve kahraman burada sadece
hayatini idame ettirir. Ayse Kiz masalinda Ayse, yasli kadinin evine ulasir ve yasl kadinla
yasamaya baglar. Coban Ali masalida Ali, mezarlikta karsilastigi adamin evinde misafir
olur. Ahmet Aga’nmin Oglu ile Kizi masalinda, ¢ocuklari Ahmet Aga’nin evine ulasir ve

yerleserek o evde biiyiirler.

Kahraman bir zorlukla karsilasmadan esigi ge¢mesinin bir baska isareti de is bulup
calismasidir. Helvaci Giizeli, Yildiz Fali ve Giilperi ile Elmakiz masalarinda kahraman bir

is bulup bilinmeyen diinyadaki hayatina baslayarak esigi gectigini gosterir.

Kahraman bir yakinini bulmak i¢in ¢iktig1 yolculuklarda kahramanin aradigi kisinin yanina
ulasmasi esigi astigini gosterir. Fadime Kiz Emir Yemen, Yarim Arap, Canpolat ve Cankulu
masallarinda kahraman aradig1 kisinin yanina ulasarak esigi asmis olur. Ag/layan Elma ile
Gulen Elma ve Turung Perileri masallarinda bu yer sihirli nesnelerin oldugu iilkedir.
Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanim masalinda Celali Pehlivan, 6liimsiizliiglin oldugunu
diisiindiigii koye ulasarak esigi asmis olur. Bazi masallarda da kahraman bilinmeyen
gizemli bir sekilde esigi asar. Sultan Stileyman ve Cennet masalinda kardesinin Cennet ve
Cehenneme sahip oldugunu 6grenince kardesinden Cenneti istese de kardesi vermez, bu
istekle sultan kendini bir anda Kaf Dagi’nda bulur. Keloglan Hindistan Yolunda masalida
Keloglan, kervanla birlikte ¢olde kaldiginda su bulmayi basararak esigi asar. Kelikgi
masalinda Kelikgi, yiiriiyerek hacca giderken hi¢bir zorlukla karsilasmaz. Konusan Kaval
masalinda padisah Dal’a giimiis bir tas verir. Dal bir kaza sonucu gole diiserek giivenli

diinyadan ayrilir.

Kahramanin esik bekgisi ile karsilagmamasi veya bu asamay1 atlatmadan gegilmesi masalin

diger agamalarindaki maceralara agirlik verilmesiyle agiklanabilir. Masalin genel akis1 ve

61 Kahramanin esigi atlayip saraya ulastig1 masallar: Cemile (DI1/17), Garip Coban (DIV/6), Kiilah, Kamgt
ve Seccade (K14), Sah Yusuf (K32), Bumbum (DI11/14), Yedi Basii Dev (DX/6), Balik¢t Dedenin Oglu (K1),
(DVII/13), (B19), Ali Gézii, Kiz Gozii Yakti Yandirdr Bizi ( DI/6), Padisah ile Keloglan (DV11/10), U¢ Kardes
I (DIX/7), Ruya (DV111/8), Karga Peri (K24).
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tiplerin temsil ettigi anlamlar nazara alindiginda bu tip kisimlardaki eksiklikler ve bu
eksikliklerin ne sekilde dolduruldugu daha kolay anlasilmaktadir. Tiim eksiklikler aslinda
secilmis kisinin siradan biri olmadig1 ve siradan kisiler gibi yolculuk yapmayacagini
dinleyenlere gostererek masal atmosferini daha sihirli hale getirir. Kahramanin esik bek¢isi
ile karsilagmadan saray veya giivenli alana gectigi masallarda kahraman genellikle bir

sonraki agama olan balinanin kanini sarayda kaldig siirede tamamlar.

Esik Muhafiz1 Tarafindan Kovulur. Kahraman ilk esigi esik muhafizini1 yenerek,
ikna ederek, yardim alarak ge¢cmesi yaygin goriilse de baz1 masallarda kahramani kovan

esik bekeisi kahramanin ilk esigi gegcmesine sebep olur.

Cocuk kahramanlar genelde kigkirtilmis ebeveynleri tarafindan bilinen diinyadaki giivenli
alanlarindan kovulur. Uvey anneler 6 masalda®® gocuk kahramanin evden kovulmasina
sebep olurken Kesik Elli Kiz, Periler Padisahimin Kizi ve Can Kusu, Cor Kusu
masallarinda teyzeler kahramani1 kovduran kisilerdir. Telli Top masalinda ablalar, Han
Arap ve Tuz masalinda da padisah kahramani kovarak bilinen ve bilinmeyen diinya
arasindaki esigi asmasina sebep olurlar. Kesik Elli Kiz masalinda ilging bir durum gorilir.
Diger orneklerde kahraman sadece bilinen diinyadaki evinden atilir veya kovulurken bu
masalda, kizin abisi kiz1 orman atarken kollarin1 da keser ve ¢aresiz birakir. Kahraman
esigi kovularak da gegebilir. Melul Bey ile Abugiines ve Dev Baba masallarinda kahraman
bilinen diinyadan kovulur. Kahraman bilinmeyen diinyanin esigini kagirilarak da asabilir.
Daha Basina Neler Gelecek masalinda kiz, kafesini actigi kus tarafindan kacirilarak

maceraya baglatilir.
Kahramanin esik muhafizini asarken birden fazla yol kullanabilir.

Birden Cok Unsurun Gerg¢eklesmesi. Masallarda bazen islevlerin i¢ ice gectigi
goriiliir. Ornegin kahramanin ilk esigi gecmesi asik olmasi ile gerceklesirken buna esik

bekgisi ile karsilasmadan demek de miimkiindiir.

Esigi gegmede birlikte gorilen yollar genellikle atilma ve yardim almadir. Bir Goze Bir

Demet Gil masalinda ¢ocuklar teyzeleri tarafindan saraydan atilir ve 6nce bir inek

6.2 Kahramanin tivey annesi tarafindan kovuldugu masallar: Kara Bigak Bilense, Bogazima Dilense (DV/8),
Iyi Kalpli Kiz, Kotii Kalpli Kiz (DV/5) Ayse Kiz (DI/3), Iki Kardes (DV/1), Alabalik (T19) Narbag ile Nar
Hatun (DVII/4), Gogsii Kilitli (DIVIT), Cemile (DII/17).
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tarafindan beslenirler daha sonra bir ¢oban tarafindan biiyiitiiliirler. Bezirganin Oglu ile
Zehrebel Kadin masalinda da ayni durumu yasayan ¢ocuklari bir ihtiyar bulur ve biiyiitiir.
Kirkinct oda masalinda annesinin nehre diisiirdiigli ¢ocugu bir kaplan bulur ve biiyiitiir.
Muradina Ermiyen Dilber masalida kiz evlilik i¢in saraya giderken teyzesi tarafindan
gozleri cikarillarak ormana atilsa da ormandan gegerken kiza rastlayan kervancilarin

yardimiyla hayatta kalmay1 basarir.

Bazi masallarda kahraman esik muhafizin1 yenmek veya sinavini gegmek i¢in yardim
alabilir. Kahramanin yardim aldig: figiir esik muhafizini1 da temsil edebilir. Bu ilk muhafiz
yardimciya doniisiirken karsilasacagi asil muhafiz yolculugun ilerleyen asamalarinda
kahramanin karsisina ¢ikar. Kara Ejderha ile Kizil Ejderha masalinda padisah once
dervisten, ardindan ejderhalardan yardim alarak Siimbiil Kdoskteki Arap’in sinavini
gecmeyi basarir. Bu masal kahramanin {1k Esigin Asilmasinin 6telenerek simavlarla birlikte

esigi gecmesinin goriildiigii bir 6rnektir.

Masal kahramaninin dogaiistii esik muhafizini yenerek ge¢mesi dinleyenlerin goziindeki
kahramanin imajini guglendirir. Anadolu Tirk masallarinda ise kahraman olaganiistii
varliklardan ziyade otorite, yakinlari ve rakipleri tarafindan engellenir ve oOrselenir.
Kahraman bu kisilerin zorlamasi veya kotiiliikleriyle magdur olsa da bu engelleri asarak

kimligini pekistirmeyi basarir.
2.1.5 Balinanin Karm

Kahraman Ilk Esigi astiginda bilinen diinya ve bilinmeyen diinya arasindaki sinira ulasir.
Siradan insan haliyle bilinmeyen diinyaya hayatta kalmas1 miimkiin olmayan kahramanin
insan bedenini terk edip kahraman bedeniyle yeniden dogmasi gerekir. Kahramanin yeni
kimligiyle dogumunun gerceklesecegi bu asama Campbell tasnifinde “Balinanin Karni”

olarak adlandirilmistir.

Bilinmeyen diinyaya ge¢meye hazirlanan kahraman, bir kaza sonucu bilmeden veya
yolculugu sirasinda kendine giivenli bir alan ararken kapali bir alana girer. Esik muhafizlari
kahramanin genellikle tekinsiz olan bu alanlara girmek istediklerini fark ederlerse engel
olmak isteyebilirler. Kahraman genellikle farkinda olmadan doganin temsili ana rahmi olan
bu korunakli alana girerek kahraman kimligi ile yeniden dogumunu geceklestirir.

“Kahraman, Balinanin Karnina ulasarak Diinya Rahmine, Diinya G6begine, Yeryiiziindeki
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Cennet’e donmeyi basarir.”(Campbell, 2021:109). Balinanin Karninda kahramanin
yolculugu yon degistirir. Bilinmeyen diinyadaki muradma dogru gittigini diislinen
kahramanin yonii kendi i¢ diinyasinda doner ve kapali kaldigi bu alanda manevi bir

aydinlanma yasar.

Balinanin Karni asamasi Anadolu Tiirk masallarinda monomitin diger kisimlar1 gibi
benzerlikler ve kendine 6zgii farkliliklarla gergeklesir. Bu benzerliklerin ilki kahramanin
kimligidir. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanlar genellikle sultan, sehzade gibi soylu
kisilerdir. Balinanin Karni1 asamasinda da bu kural degismez fakat bu asamaya daha ¢ok
kahraman kimligi kazanmas1 gerekli kisiler, siradan insanlar arasindan ¢ikan kahraman
adaylaridir. Bu agama sayesinde siradan insanla soylu bir kahraman aralarindaki fark

ortadan kalkar.

Anadolu Tiirk masallarinda Balinanin Karnina giren kahramanin genellikle erkektir.
Kahramanin Balinanin Karnina girme sebepleri; saklanma, hedefe ulagsmada bir asama
olmasi, kotiilik, ceza veya gorev, konakla ve evliliktir. Kahramanin Balinanin Karni
asamasini yasadigi yerler; saraylar, koskler, kuyu, magara, aga¢ ve sandiktir. Kahramanin
Balinanin Karnindan c¢ikisi ve Balinanin Karninda gecirdigi doniisim de ayrica

degerlendirilmesi gereken ortak ozellikler gosterir.

2.1.5.1 Kahraman. Anadolu Tiirk masallarinda Balinanin Karn1 asamasini yasayan 91

kahramanin masallarda goériilme oranlari su sekildedir.
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KAHRAMAN

mKiz
M Sehzade
m Sultan

Delikanli
8%
M Cocuk/lar
m Diger

m Ozel isimler

9%

19% W Kizi/oglu

B Meslek
H Keloglan

W Kadin

Sekil 7. Anadolu Tiirk masallarinda Balinanin Karn1 asamasini yasayan kahramanlarin

kimlikleri

Anadolu Tirk masallarinda Balina Karni asamasini yasayan kahramanlarin g¢ogu
monomitin gorildigi diger 6rneklerde oldugu gibi saray ve ¢evresindeki soylu kisilerdir.
Sarayda yasayan ve otoriteyi temsil eden sehzade, sultan, padisah, vezir gibi sahislar 28
masalda, siradan kisiler ise 20 masalda Balinanin Karnina girer. Bunlarin disinda; meslek
erbaplari, 6zel ismiyle zikredilen kisiler, Keloglan, siradan insanlar, cocuklar ve
kadinlardir. Tabloda diger kahramanlar olarak belirtilenler; adam, Ayr Kulak, Vezir,
Padisah, Yigit, Comert Adam, Kardes (Kiigik), Kdse’dir.

Kahraman balinanin karnindan yolculugunun igerigine bagl olarak kendini diismanlardan
koruyacak silahlar, hazineler, bilgiler ve iligkiler edinerek ¢ikar. Anadolu Tirk

masallarinda kahramanin balinanin karnina farkli sebeplerle girer.

2.1.5.2 Kahramanin Balinamn Karnina Girme Sebepleri. Kahraman Balinanin
Karnina; kendi istegiyle, esik muhafizindan saklanmak i¢in, gdrev sebebiyle, evlilik
amaciyla, konaklama amacryla, kétiiliikk sonucu ¢iktig1 yolda farkina varmadan girebilir.

Bu sebeplerin masallarda goriilme orani su sekildedir:
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KAHRAMANIN BALINA KARNINA GiRME
SEBEPLERI

B Hedefine Ulasma
H Saklanma
Diger
Gorev
| Evlilik
H Konaklama

W Kotlluk

Sekil 8. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin balinanin karnina girme sebepleri

Kahraman bazen farkina varmadan bazen bir tehlikeden korunmak amaciyla bazen de
yolculugun ilerleyen asamalarinda karsilasacagi sinavlar1 gecebilecek giice ulasmak icin
buldugu temsili anne karina girer. Kahraman 17 masalda saklanmak i¢in, 22 masalda
hedefine ulagmak i¢in, 12 masalda gorev geregi, 6 masalda evlenecegi kisiyi bulmak i¢in,
5 masalda konaklama niyetiyle, 4 masalda bir koétiiliige ugradigi icin 18 masalda ise ,
kagirilma (3), ceza (3), kaza sonucu (3), atilma (2), ¢agri: (2), dogum, giivenlik, intikam ve

merak, merak, misafirlik gibi diger sebeplerle balinanin karnina girer, atilir veya diiser.

Saklanma. Kahraman bir onceki asama olan Ilk Esigin Asilmasi sirasinda
karsilastig1 esik muhafizindan tamamen kurtulamamis olmasi durumunda devam eden
hayati tehlikeyi bertaraf etmek icin icgudusel olarak kagmaya devam etme ve saklanma
geregi duyar. Bu durumda kahramanin saklanmak icin sigindigi giivenli alan Balinanin

Karnma déniisiir. Kahraman 17 masalda®® Balinanin Karnina saklanmak amaciyla girer.

Kahraman canina kast eden bir diismandan kacarken sigindig1 yerin Balinanin Karnina
doniismesinin goriildigii Bir Kiz ve Yedi Aptal masalinda kiz Aptal ile evlenmemek igin
kacarken sigindigi sarayda Balinanin Karn1 asamasini yasar. A/abalik masalindaysa benzer
sekilde kendi canina kast eden (vey annesinden kacan kiz bir agagta, Samdan Kiz

masalinda kiz babasindan kacan kiza da saklanmak icin girdigi sihirli samdanin igine

63 Kahramanm saklanmak i¢in Balinamin Karnina girdigi masallar: Bir Kiz ve Yedi Aptal (DI/13), Haywrdr
Ingallah (DIV/11), (DV1I1/8), Dev Baba (B2), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20), (T13), (A3), Kamer Tay
(K29), Deli Giiciik (B11), Billur Késk ile Elmas Gemi (Al), Iki Kardes (DV/1) Cimri ile Comert (D111/2),
Alabalik (T19), Helvaci Giizeli (A2), (DIV/12),), Emanete Ihanet (D 111/15), Utelek (B16), Ug Peri Kizi (K9),
Kegi Kiz (T6), Iki Kardes (K5), Limon Kiz (T24).
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asamay1 yasar. Mehmet Egskiya masalinda kiz kervancilarin ¢uvallarindan birinin igine
girerek saklanir ve Mehmet Eskiya’yr atlatir fakat burada sadece can giivenligini saglar
asamay1 tam olarak yasamaz. Aglayan Nar ile Giilen Ayva masalinda sultan babasi
tarafindan oOldiiriilmemek icin gittigi lilkedeki sarayda saklanir. Sarayin mutfaginda
caligmaya baglar. Sultan soylu oldugu i¢in Balinanin Karninda sadece bir siireci yasar kendi
kimliginde olagandistii bir degisim yasamaz. Hayati tehlikesi olmayan kahraman muradina

ulagmak i¢in yola devam ederken farkinda varmadan da Balinanin Karnina girebilir.

Hedefine Ulasma. Kahraman ilk esigi astiginda 6zgiiveni artar. Muradina ulagsmak
icin gucld bir motivasyona ulasan kahraman karsisina ¢ikan engellerden korkmadan
kimsenin yapamadig1 seyleri yapmaya c¢abalar. Balinanin Karn1 asamasinin en belirgin
oldugu Ziimriidiianka Kugu masalinda kahraman abilerinin girmeyi denedigi fakat
giremedigi kuyuya girmekten ¢ekinmez. Kahramanin motivasyonun kaynagi genellikle
babasimin takdirini kazanmak ve kendini ispat etmektir. Anadolu Tiirk masallarinda 22
farkli 6rnekte® kahraman Balinanin Karnina isteyerek girer. Goniillii olarak tehlikeye
atilan kahraman Balinanin Karninda gorevini tamamladiginda elde ettigi 6dultnd hilekar
tarafindan elinden alinir ve doniisii engellenir. Kahraman bu masallarda Balinanin
Karnindan ¢ikmadan kapali kaldigi yerde yolculugunun Erginlenme asamasina gecer.
Kahramanin kendi istegi ile magaraya girdigi baz1 masallarda hilekarla karsilasmadan
disar1 ¢ikmay1 basarir. Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu masalinda sehzade daha once
abilerinin gidip hayatlarini kaybettigi ormana girer ve abilerini 6ldiiren Arap’la karsilagir.
Arap’1 yenerek Cigdem Cigegi’ni alir ve saraya doner. Basarisinin 6diilii olarak da tahta
gegcer. Cifiginin Oglu ile Beyin Kizi masalinda kiz, sevdigi ¢coban1 bulmak i¢in ¢iktig1 yolda
konaklamak i¢in bir magaraya siginir. Magaradan ciktiginda gii¢lenir ve kervanlar
korkutarak mallarin1 alan gii¢lii bir eskiyaya doniisiir. Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu
masalinda kahraman bilinen diinyada istedigine ulasmasi i¢in gerekli olan sihirleri
ogrenmek icin girdigi Ali Cengiz’in magarasinda sihir dgrenir. /gci Baba masalinda kiz

magarada sebat etmeyi 6grenir ve sebatinin neticesinde magarada evlenecegi delikanli ile

64 Kahramanin Balinanm Karnina isteyerek girdigi masallar: Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (DI/10),
(D111/6), (DV1/20), (DVI11/3), (DX/7), Murat, Serhat, Ferhat (DVI1/3), Korkusuz Oglan (DV1/12), Ay1 Kulak,
Dag Tartan ve Tas Kiran (DI/15), Kuyudaki Kam¢i (D VI1/20), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu
(DXIT7), Akally Sehzade II (DI/2), Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Ahmet Aga’min Oglu ile Kizi (K30),
Delikanly ile Ejderha (D111/6), Ejderha Kuyusu (K17), Mercan Kiz (A13), Fadime Kiz (DIV/4), Benli Bahri
(B4), Siimbiillii Kosk (K2), Kiilah, Kam¢i ve Seccade (K14), Yant Benli Kir At (DX/3), Sddika Hatun (D11/9),
Bantiyar Bey’in Masali (K26), (T11), (DI/14), Altn Biilbiil (T10), (DI/7), Padisahin Kizi I (DVII/12),
Lokman Hekim (DV1/23).
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karsilasir ve delikanlinin yardimiyla magaradan ¢ikmay1 basarir. Kirk Bir Kugu masalinda
sehzade kuyuya inerek yesil sarikli bilgeyle karsilasir. Yesil sariklidan sevdigi kizin
tizerindeki biiyiliyii bozmay1 6grenir. lyilik Yap, Saadet Bul masalinda Mahmut, sevdigi
kadina ulasmak i¢in ihtiyari takip eder ve bir magaraya girer. Magarada ger¢ek mutlulugun
ne oldugunu 6grenerek aydinlanir. Avcr Ahmet masalinda Ahmet, hayatini kurtardigi beyaz

yilanin babasi Sahmeran’in yuvasina girer ve sihirli nesnelere sahip olur.

Bu masallarda Balinanin Karnina giren kahraman gelisimini tamamlar ve maceraya hazir
hale gelir. Farkli yerlere saklanan kahramanin giris ve ¢ikis1 arasinda goriilen fark bu
asamanin Balinanin Karni oldugunu gosterir. Kahramanin magaraya girmesinin diger

sebepleri; gorevi yerine getirme, cezalandirilma veya kotiiliige ugramasidir.

Gorev, Ceza ve Kotultk. Kahraman Balinanin Karnina bir gorevi yerine getirmek
icin de girebilir. Se¢ilmis kahraman, kendini otoriteye gostermek igin zorlu bir gorevi
ustlenerek tehlikeli yerlere girebilir. Yine kahraman esik bekgilerinin verdigi ceza veya

kotii kisiler tarafindan uzaklastirilmak istendigi i¢in de Balinanin Karnina atilabilir.

Kahraman 6 masalda % Balinanin Karnma bir gorevi yerine getirmek icin girer. Bu
masallardan Ejderha Bey’inde sehzadenin akil sagligini diizeltmekle gorevlendirilen
Danacinin Kizi, insanlarin inmekten c¢ekindigi kuyuya iner. Kuyuda sehzadeyi
iyilestirmeye basararak padisahin takdirini kazanmay1 bagarir. Kahramana verilen daha
basit bir gérev de su ¢ikarmaktir. Keloglan Hindistan Yolunda, Keloglan ile U¢ Peri Kizi
ve Han Arap masalinda kahraman su ¢ikarmak icin kuyuya girer. Parmaksiz Ahmet
masalindaysa su yerine elmaslari almak icin kuyuya inen kahraman Balinanin Karm
asamasin1 yasar. Keloglan Ali Cengiz Oyunu masalinda ise kahraman, Ali Cengiz’in
sihirbazlikta kullandig1 sihirleri 6grenmekle gorevlendirilir. Padisahin verdigini gdrevi

yerine getirmek i¢in kuyuya iner ve sihir 6grenir.

Kahraman, kendisi veya ailesine diismanlik besleyen biri tarafindan kapali bir alana
atilarak Balinanin Karni asamasimi gegebilir. Kot niyetli kisiler kahramani1 genellikle

sandal veya bir kiiptn icine koyarak nehre atar. Cocuklarin bir nesneye konup nehre atildigi

85 Kahramanm gorevi yerine getirmek i¢in balinanmin karnina girdigi masallar: Ejderha Bey (DI11/14),
Keloglan Hindistan Yolunda (T34), Parmaksiz Ahmet (K10) Keloglan Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10),
(D1/5), (D1/11), Han Arap (DIV/10), Keloglan ile Ug Peri Kizi (DV1/2).
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5 masalda® kétiiliik eden kisiler genellikle teyzeleri, babalar1 veya kendilerini kiskanan
kisilerdir. Nehir ve sandik disinda istisnai bir atilma durumunun gériildiigii /ki Kardes
masalinda, kiskang halayik evin asil hanimimni kiskandigi i¢in havuza atar ve havuzdaki
balik kadini yutar. Bu durum Anadolu Tiirk masallarinda balina karn1 asamasinin metafor
olmayan bir 6rnegi oldugu igin dikkat gekicidir. Ug Sehzade masalinda kétii niyetli periler
kahramani bir tabuta koyup kacirir. Kahraman bilinmeyen diinyaya bir tabutun iginde
gecmis olur. Masallarda kahramanlar giivenli alandan ceza olarak uzaklastirilabilirler.
Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz ¢ocuklar sepete konup nehre atilir. Teyzeleri ¢ocuklarin
yerine kdpek yavrulari koyar. Seksen GOz masalinda padisah erkek gocuk vermeyen
eslerini ve oglunu zindana atar. Balik Anne ile Keloglan masalinda padisah kizinin
Keloglanla evlenmesine kizarak nehre attirir. Keloglan ve Altin Yapan Tasi masalinda Bey
Oglu kizim1 Keloglan’la evlendigi i¢in cezalandirir sandikla nehre atar. Kiz Cocuklarin
Sevmeyen Iki Padisah masalinda delikanl dev tarafindan inek derisine konur ve bodruma

atilir.

Kahramanin gorevlendirilmesi, cezalandirilmasi ve hilekar tarafindan kétiiliige maruz
kalmasi Balinanin Karnina girmesine sebep olsa da maceranin ilerleyen kisimlarinda kotii
goriilen bu zorlayict sebeplerin kahramanin olgunlasmasina katki sagladigir gorulir.

Kahramana yapilan bu kétiiliikler onu gii¢lendirir.

Konaklama ve Evlilik. Kahraman Yola Cikis asamasinin sonunda bir duraklama
stresi gecirilebilir. Kahramanimn bir evde konaklarken veya evlilik yaptiginda oldukga
duragan bir siire¢ olan Balinanin Karn1 agamasini yasayabilir. Bu i¢in asama daha ziyade
kahraman iizerinde gerceklesen degisimle tespit edilebilir. Kahramanin bulundugu farkl

yerlerde yasadigi degisimin Balinanin Karn1 asamasini yasadigini tespit etmemizi saglar.

Bilmedigi bir diinyaya giren hayatta kalma iggiidiisiiyle sigindig1 yerlerde balina karni
asamasim gergeklestirdigi 5 masalin® 4’Unde kahraman magaraya girer. Kahraman,
konaklamak i¢in girdigi magaradaki kendi giictinii kesfeder. Cificinin Oglu ile Beyin Kizi

masalinda kahraman magaradan ¢iktiginda kervanlarin korktugu giiclii bir kadina doniisiir,

8 Teyzenin kotiiliigiiniin goriildiigii masallar: Bir Goze Bir Demet Giil (D11/12), Bezirganin Oglu ile Zehrebel
Kadin (DI/11), Altin Per¢emli Oglan Sirma Saglt Kiz (D1/9). Cadinin kotiligiintin goriildiigii masallar:
Ahmet Aga’nin Oglu ile Kizi (K30), Periler Padisahinin Kizi (DVII1/6).

67 Kahramanin Balinanin Karn1 agamasin1 magarada tamamladig1 masallar: Evden Kovulan Kdse (DIV/2),
Dyilik Yap, Saadet Bul (DV/6), Bir Kiz ve Yedi Aptal (DI/13), Gogsii Kilitli (DIV/T) , Arap Dev (DI/11),
Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (DI/11), Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu (K34), Mercan
Kiz (A13), Fadime Kiz (DIV/4).
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Atin Oglu ve Kosenin Ati masallarinin kahramanlar ise karsilastiklart devleri dldiirtir.
Evden Kovulan Kése masalindaysa Kose, akli sayesinde magarada karsilastigi devleri
yener. Cemile masalinda Balinanin Karni asamasi, Celime ve Beyoglu’nun ile birlikte
uyduklar1 agacin altinda gerceklesir. Kahramanlar sabah uyandiklarinda gece atlinda
uyuduklari ¢alinin bir saraya doniistiigiinii goriir. Fiziksel bir giiclenme yasamamis olsalar

da sarayda yagamaya baslayarak gelisim gosterirler.

Karamanin evlilik niyetiyle yola ¢iktig1 masalarin bazilarinda Balinanin Karni1 asamasi
kahramanin miistakbel esine dogru yol almasi sirasinda konakladigi bir mekanda
gerceklesir. Kirk Arap ve Sah Yusuf masallarinda kadin kahraman miistakbel esiyle bir
sarayda karsilasir. Pamugu Peri masalinda Ayse, kismetini bulmak niyetiyle attig1 okun
diistiigii yerdeki mezara girerek miistakbel esi Pamugu Peri ile karsilasir. Sefa ile Cefa
masalinda kahraman evlenecegi kiza ulasmadan Once sultanin sarayinda ¢alisan kadinin
evinde konaklar ve saraya ulasabilmek i¢in kadin kiyafetleri giyer. Kara Kedi masalinda
tekinsiz saraya gidip kalmay1 basarabilen sultan saraydaki kara kediye iyi davranir ve kedi,

yakisikli bir sehzadeye doniisiir.

Kapal1 bir alanda kalma gibi doganin anne karninin somut bir temsil olmasina ragmen da
temsil ragmen evlilik gibi sosyal hayatta kahraman tizerinde meydana getirdigi degisimle

bu alt asamaya dahil edilebilir.

2.1.5.3 Balinanin Karm Asamasmmin Gergeklestirdigi Yerler. Anadolu Turk
masallarinda Balinanin Karni1 asamasinin gergeklesmesi i¢in gerekli olan kapali korunakl
alanlar magara, kuyu, sandik gibi yerler veya nesnelerdir. Kahraman bu kapali alanlara
girdiklerinde; yeniden dogumu gergeklesir olgunlasir, gigclenir ve kendini fark eder.
Kahraman siradan hayat i¢in insanlarin yasadigi kapali alanlar olan saray, kosk ve evler de
Balinanin Karn1 agsamasini gegirebilir. Tlrk masalarin nadir de olsa aga¢, mezar gibi farkli
alanlar da bu asamanin gergeklestigi goriiliir. Anadolu Tiirk masallarinda Balinanin Karni

asamasinin gerceklestigi yerlerin masallarda goriilme oranlart su sekildedir:
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BALINANIN KARNI ASAMASININ
GERGCEKLESTIRDIiGI YERLER

9% 13%
2% B Agag

W Ev

0,
8% 10% Kosk - Konak

Kuyu
B Magara
18% W Saray
W Sandik
B Mezar

H Diger

Sekil 9. Balinanin Karni alt agamasinin gerceklestigi yerler.

Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin Balinanin Karn1 asamasini gegirdigi yerler; 33
masalda soylularin yasadig1 saray, kosk ve evlerdir. Kahraman 30 masalda kuyu ve
magaralarda bu asamay1 gergeklestirirken 21 masalda kahramanin yeniden dogumu agag,
sandik ve mezarda gerceklesir. Bunun disinda 8 farkli yer®® birer masalda Balinanin Karni
asamasinin gergeklestigi yerlerdir. Anadolu Tiirk masallarinda Balinanin Karni agamasinin

birer 6rnekle gergeklestigi diger yerler; bir hayvanin karni, gemi sandal veya direktir.

Tiirk masal evreninde otoritenin yasadigi, genellikle masalin merkezindeki mekan olan

saray ve koskler Balinanin Karn1 asamasinin gergeklestigi yerlerin de basinda gelir.

Saray ve Koskler. Balinanin Karn1 asamas1 24 Tiirk masalinda® soylularin yasam
alanlar1 olan saraylar ve kosklerde gerceklesir. Saraylar masal aleminde hiikiimdar, sehzade
ve sultanlarin yasadigi hayali yerlerdir. Soylu olmayan masal kahramanlarinin Balinanin
Karni asamasini sarayda yasamalar1 yeni kimliklere gecisleri ve yolculugun seyri agisindan

tamamlayict olur. Kahramanin Balinanin Karni asamasini yasayacagi saray ve kosklere

8 Balinanin Karn1 asamasimin gergeklestigi diger yerler: Direk, duvar, gemi, sandal, han, hayvan/kurt, kale,
samdan.

6 Balinanmn Karninin sarayda gerceklestigi masallar: Haywrdir Insallah (DIV/11), (DVII/8), Kunduraci ile
Padisah Kizi (DVI/17), Sah Yusuf (K32), Aglayan Elma ile Giilen Eima (K20), (T13), (A3), Kara Kedi (T5),
Koskler: Dev Baba (B2), Benli Bahri (B4), Kamer Tay (K29), Billur Késk ile Eimas Gemi (A1). Kendi istegi
disinda: Muradina Eren Dilber (A4), Saadet Pehlivan (DVI11/9), Ceylan Hamim’la Padisahin Oglu (K28).
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girme sebebi; kagirilma, giivenlik, evlilik, kendi istegi, ceza veya istemeden sarayda kapali

kalma olabilir.”

Balinanin Karni asamasini saray ve kosklerde gegiren kahramanlarin ¢ogunlukla saray
disinda biiyiiyen ve fakir insanlardir. Kahraman sarayin imkanlartyla 6nce giivenligini
saglar daha sonra gii¢lenip sarayin sahibinin yardimini alarak yolculuga devam etmesi i¢in
ihtiya¢ duydugu giive veya yardimi alir. Kahraman bazen siradan insan olarak girdigi
saraydaki otoriteden yolculuk i¢in bir davet olan gorevini alabilir veya gii¢clendigi i¢in
giiveni yerine gelir. Otoritenin verecegi bir goreve talip olur. Haywrdir Insallah masalinda
fakir delikanli, siradan bir insan olarak girdigi saraydan zorlu gérevi basarmaya muktedir
bir kahraman olarak ¢ikar. Billur Kosk ile Elmas Gemi masalindaysa sultan padisahin
kendini korumak i¢in yaptirdig1 koskte kaldigi siirece gelisir, ¢ikacagi yolculuga hazir hale

gelir. Daha sonra asik oldugu Yemen sultani aramak i¢in koskten ayrilir.

Saray ve koskler disinda kuyu gibi yerlerde de Balinanin Karni agamasinin gergeklestigi

yerler olabilir.

Kuyu. Diinya mitolojisindeki anlatilarin benzerlikleri {izerine kurulu monomitte
kahramanin yeniden dogum yerini Balinanin Karni olarak adlandirilsa da Anadolu Turk
masallarinda bu asamanin kendi 6zgii alanlarda gerceklestigi goriiliir. Tiirk masalarinda
Balinanin Karni asamasimin gerceklestigi en 6zgiin yerlerden biri 24 masalda’ gérlen
kuyudur. Kahramanin siradan insan olarak girdigi veya diistiigli kuyudan kahraman olarak
¢ikar. Kahraman kuyudan ¢iktiktan sonra dogrudan muhataplarinin iizerine gitmez. Once
disaridaki duruma hakim olmak ister ve sonunda amacina ulagsmak i¢in harekete gecer.
Duruma hakim olmak icin beklemesi gereken kahraman kilik degistirir ve bir baskasiymis
gibi davranir. Boylece hem gizlenme hem de herhangi bir sekilde siiphe ¢ekmeden uygun

zamani tespit edebilir. Biiylik bir sabirla kendini kuyuya atanlarin zor duruma diismesini

70 Kahramanin giivenlik sebebiyle saraya girdigi masallar: Haywrdur Insallah (DIV/11), (DVII1/8) Dev Baba
(B2), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20), (T13), (A3), Kamer Tay (K29), Billur Kosk ile Elmas Gemi (A1),
Saadet Pehlivan (DVIII/9), Deli Glcuk (B11). Kagirilma: Muradina Eren Dilber (A4), Leylek Dad:
(DV1/22), Fakir Baci ile Zengin Baci (DIV/5). Evlilik: Sah Yusuf (K 32), Kara Kedi (T5), Sefa ile Cefa (A9)
Isteme: Kunduract ile Padisah Kizi (DV1/17), Benli Bahri (B4). Ceza: Fadime ile Sart Inek (DIV/3) Seksenlik
Kocakart ile Doksanltk Kocakart (K23), Reyhanci Kizi (DVIIIT).

"1 Balinanin Karm asamasinmn kuyuda gerceklestigi masallar: Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DVII/11),
Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (D111/6), (DV1/20), (DVI1I/3), (DX/7), Murat, Serhat, Ferhat (D
VI/3), Korkusuz Oglan (D V1/12), Ayt Kulak, Dag Tartan ve Tag Kwran (D1/15), Kuyudaki Kamg¢: (DV1/20),
Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DXI/T), Kirk Bir Kugu (DV1/8), Han Arap (DIV/10), Akilli Sehzade
11 (D1/2), Ahmet Aga ’'nin Oglu ile Kizi (K30), Delikanli ile Ejderha (DI11/6), Ejderha Kuyusu (K17), Keloglan
Hindistan Yolunda (T34), Ejderha Bey (DI11/14).
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bekleyen kahraman kendine kuyuya atanlari bir kez daha diistiikleri zor durumdan kurtarir

ve onlari iyiliginin kolesi yaparak kendine baglar.

Kahraman kuyuda yasadig1 tecrit sirasinda sabir gosterir ve erdem kazanir. Kahramanin
ozellikle erdem kazanmasi yolculugunun ilerleyen asamalarinda amacina ulagsmak igin
karsilasacagi zorlu sinavlar1 gegmesi i¢in ehemmiyetlidir. Kahramanin erdeminin temelleri
bu agamada atilir. Balinanin Karnindan ¢ikan kahraman giiglii ve cesur oldugu kadar ahlak

ve erdem sahibidir.

Kahramanin kuyuya girmesi veya kuyuda kalmasi farkli sekillerde gerceklesebilir.

Bunlardan biri kendi istegi ile girdigi kuyudan ¢ikamamasidir.

Kahramanin verilen gorevi yerine getirerek kendini ispatlamak igin girdigi kuyuya girme
sekilleri de benzerlik gosterir. Kahramanin kuyuya girmesinin en sik tekrarlanan ve
neredeyse kaliplasan halinde otoritenin gorevlendirdigi {i¢ erkek kardes kuyuya gider.
Biiyiik ve ortanca erkek kardes kuyuya girmeyi deneseler de ¢ekinir ve vaz gegerler. En
kiiguik kardes akill, becerikli ve cesur oldugu i¢in kuyuya girmeyi basarir.”? Kér Padisahin
Oslu, Alun Biilbiil ve diger masallarda’ Kuyuya inen bu kahraman sehzadedir. Diger

masallarda’ kadinlar, adamlar gibi siradan insanlar kuyuya iner.

Kahramanin kuyuya inme amac1 genellikle bir gérevi yerine getirmek olsa da nadiren ceza
olarak kuyuya atilan ve kuyuda kalan kahramanlar da vardir. Kuyuya giren kahraman
Balinanin Karnin1 tamamladiktan sonra disar1 ¢gikmadan Erginlenme asamasini da kuyuda

kalarak gecirebilir.

Kahramanin kuyuda kalmasinin nedenlerinin ilki kahramani kendine rakip olarak goren
yakinlarindan birinin kiskanclik sebebiyle kahramanin ¢ikacagr ipi kesmesidir.

Kahramanin ipini keserek kuyuda kalmasina sebep olan yakini genellikle kardegleridir. Kor

2K ardesinler arasinda en kiiciigiiniin kahraman oldugu masallar: Kor Padisahin Oglu (DV1/13), Altin Biilbiil
(T10), (D7), Padisahin Kizi II (DVI11/12), Murat, Serhat, Ferhat (DVII/3), Korkusuz Oglan (DV1/12),
Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (DI111/6), (DV1/20), (DVII/3), (DX/7), (DI/10), Kuyudaki Kam¢i
(DV1/20), Yedi Bash Koca Dev ve Padisahin Oglu (DX/7).

8 Sehzadenin kahraman oldugu masallar: Padisalun Kizi II (DVI11/12) Murat, Serhat, Ferhat (DVII/3)
Ziimriidiianka Kusu (K13) (A7), (DI/10), (DI111/6), (DVI1/20), (DVII/3), (DX/7) (DI/10), Kuyudaki Kamg:
(DVI/20), Yedi Basli Koca Dev ve Padisaluin Oglu (DXIT), Peri Kizi ve Padisahin Oglu (DVI111/5). Bunlara
ek olarak Padisahin Kizi I (DV11/12).

"4 Siradan insanlarin kuyuya girdigi masallar: Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DVI/11), Alinlart Ay Yildizli
Oglan ve Kiz (Dl/4), Lokman Hekim (DVI/23) Korkusuz Oglan (DV1/12), Keklik (DV/12), Han Arap
(DIV/10), Delikanli ile Ejderha (DI11/6), Ejderha Bey (DI11/14), Keloglan Hindistan Yolunda (T34), Ejderha
Kuyusu (K17) ayrica dogustan olagandisi 6zellikleri olan kahraman: Ay: Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran
(DI1/15).
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Padisahin Oglu, Altn Biilbiil gibi dokuz masalda’™ kahramanin kardesleri kuyudan
¢ikacag ipi keserek kahramami kuyuda birakir. Bunun disinda 3 masalda’® arkadaslari,
kahramani kuyuda birakan kisilerdir. Kahraman kuyuya istegi disinda atilarak da girebilir.
Parmaksiz Ahmet ve Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz masallarinda padisah, Keklik
masalinda tivey anne, Atin Oglu masalinda devler, kahramani cezalandirmak i¢in kuyuya

atar.

Kahramanin bir baskas tarafindan kuyuya birakilmasinin en yaygin nedeni 11 masalda’”
goriilen kiskangliktir. Kahramanin basarisin1 gekemeyen kardes, arkadas, padisah, vezir ve

iivey anne ve vezir kiskandiklar1 kahramani kuyuda birakan kisilerdir.

Bunlarin disinda, Parmaksiz Ahmet masalinda padisah, oglunu cezalandirmak i¢in A#in
Oglu masalinda devler Atin Oglu’ndan korktuklari i¢in kuyuda birakir. Alinlari Ay Yildizl
Oglan ve Kiz masalinda da padisah bagkalarinin iftirasina inanarak masum karisin1 kuyuya

atarak cezalandirr.

Kuyuya atilan kahramanin kuyuda insanlar1 kurtarir, hazine bulur veya kahramanliklar

goOstererek Balinanin Karni asamasini yasar.

Kahramanin kuyuda yaptiklar1 da benzerlikler gosterir. Kahramanin kuyuya girmesinin
yaraladig1 diismani takip etme, birini kurtarma, merak gibi goriinen sebepleri olsa da
kahraman kuyuda ne yaparsa yapsin dncelikle erdem ve cesaret kazanarak gelisim gosterir.
Kirk Bir Kugu ve Meram Sah ile Sade Sultan masallarinda kuyudan gelen bir sesi igitir ve
sesin kaynagini gormek i¢in kuyuya girer. Burada goriinen sebep kahramanin merak etmesi
olsa da kahramanin kuyuya girme sebebi meraktan ziyade kuyuda kurtarilmasi gereken bir
kurban veya bir mazlumun oldugunu diisiinmesidir. Sehzade bu iyi niyetinin 6diilii olarak
girdigi kuyuda sevdigi kadin ve kardeslerinin {izerindeki biiyliyli bozacak dervisle
kargilagir. Kahramanin bir ¢agri veya birine yardim etmek diisiincesiyle girdigi kuyuda

genellikle onu bekleyen bir canavar, ejderha veya 6ldiirmesi gereken bir siradan olmayan

5 Kahramanin kardesleri tarafindan kuyuya atildigi masallar: Padisahin Kizi Il (DVII/12), Anka Kusu (D
1/10), Murat, Serhat, Ferhat (DVI1/3), Korkusuz Oglan (DV1/12), Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (DI11/6),
(DVI/20), (DX/T7), Kuyudaki Kamgt (DV1/20), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DXI7).

76 Kahramanin arkadaslari tarafindan kuyuya birakildigi masallar: Lokman Hekim (DV1/23), Ay: Kulak, Dag
Tartan ve Tas Kiran (DI/15).

" Kahramanin kiskanglik sebebiyle kuyuda birakildig1 masallar: Kor Padisahin Oglu (DV1/13), Altin Biilbiil
(T10), (D7), Padisahin Kizi II (DVII/12), Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DVII/11), Parmaksiz Ahmet
(K10), Anka Kusu (DI/10), Murat, Serhat, Ferhat (DV11/3), Ay1 Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran (D1/15),
Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (D111/6), (DV1/20), (DVII/3), (DX/7) Kuyudaki Kam¢i (DV1/20),
Yedi Basl Koca Dev ve Padisahin Oglu (DXIT).
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bir varlik bulunur. Kuyuya inen kahraman Ahmet Aga 'nin Oglu ile Kizi masali ve benzer
masallarda kuyuda karsilastigi ejderhay1 6ldiiriir. Akilli Sehzade I masalinda kahraman iki
farkl1 kuyuda iki ejderha oldiiriir. Kahraman kuyudaki olaganiistii canliyr ortadan
kaldirdiktan sonra kurbani kuyudan cikarir.”® Han Arap masalinda ¢oban su bulmak igin
kuyuya iner fakat kuyuda bir hazine bulur. Kuyuya inme cesaretini gosteren kahraman
kuyuda evlenecegi esi ile karsilasmasi siklikla goriiliir.”® Akilli Sehzade II ve diger
masallarda®® gibi hem evlenecegi kadmni bulmasi hem de servete kavusmasi da

muUmkdndir.

Kahraman kuyudan farkli sekillerde ¢ikar. Kahramanin kuyudan kendisi ¢ikabilecegi gibi
dogaiistii yardim alarak da ¢ikabilir. Kahramanin kuyudan kendi ¢abasiyla ¢ikmasi masalda
pek vurgulanmaz fakat dogaiistii yardim almasi oldukg¢a dikkat cekici sekilde gergeklesir.
Kahramanin kuyudan ¢ikmasma yardim eden dogaiistii varlik 7masalda8® sihirli
Zumriidiianka kusudur. Parmaksiz Ahmet masalinda kahramanin kuyudan ¢ikmasina

yardim eden hayvan ise Ahmet’in kopegidir.

Kahramanin kuyudan ¢ikmasina; kuyunun gevresinde tesadiifen dolasan kervanci, ¢oban,
oduncu gibi kimseler de yardim edebilir. Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz masalinda
iftiraya ugrayip kuyuya atilan kadini, ¢ocuklar1 kurtarir. Baz1 masallarda ise kahraman
ogrendigi bir bilgi ile kuyudan ¢ikar. Anke Kusu masalinda kuyuya diisen kahraman,

kuyuda karsilagtig1 bir kizdan aldig bilgi ile 6nce devi dldiiriir, sonra kuyudan ¢ikar.

Kahramanin kuyuda gecirdigi siire i¢cinde birtakim hakikatleri idrak eder, kendi giiciiniin
farkina varir ve yolculugun ilerleyen asamalarinda edindigi veya farklina vardigi bu giicii
kullanarak amacina ulagir. Kahramanin giiciiniin farkina varmasi bazen kahramanin kendi

icinde bazen de kuyuda bulunan doga iistii bir varligin yardimiyla olur. Aklin1 kullanmay1

8 Kahramanm kuyuda esik bekgisini oldiirdiigii masallar: Anka Kusu (DI/10), Murat, Serhat, Ferhat
(DVI3), Ayr Kulak, Dag Tartan ve Tas Kwran (DI/15), Korkusuz Oglan (DVI/12), Ayi Kulak, Dag Tartan
ve Tag Kiran (DI/15), Zimridiianka Kusu (K13), (A7), (DI/10), (DI111/6), (DV1/20), (DVII/3), (DXI/7)
Kuyudaki Kamgi (DV1/20), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DX/7).

79 Kahramanim kuyuda esini buldugu masallar: Ejderha Bey (D111/14), Ejderha Kuyusu (K17), Ahmet Aga 'nin
Oglu ile Kizi1 (K30), Akillt Sehzade 11 (DV1 8), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DX/7), Zimrudianka
Kusu (K13), (A7), (DI/10), (DI11/6), (DV1/20), (DVII/3), (DXI7) Kuyudaki Kamg¢i1 (DV1/20), Ay1 Kulak, Dag
Tartan ve Tas Kiran (DI/15), Korkusuz Oglan (DV1/12).

80 Kahramanin hem es hem servete kavustugu masallar: Keloglan Hindistan Yolunda (T34) masalinda elmas
dolu nar ile sehzadenin kayip nisanlisini bulur. Han Arap (DIV/10) masalinda ¢oban servete sahip olarak
¢ikar.

81 Kahramanin bir kus tarafindan kuyudan kurtarildign masallar: Murat, Serhat, Ferhat (DVI1/3), Ay1 Kulak,
Dag Tartan ve Tas Kiran (DI/15), Korkusuz Oglan (DVI/12), Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (DI/10),
(D111/6), (DVI1/20), (DVII/3), (DX/7), Kuyudaki Kam¢1 (DV1/20), Yedi Baslhh Koca Dev ve Padisahin Oglu
(DXI7).
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ogrenmek, dost bildigi kimselerin aslinda dostu olmadigini anlamak kahramanin kendi
kendine 6grendigi bilgilerdir. Baz1 masallarda kahraman bu bilgileri dogaiistii bir varliktan
alir. Padisahin Kizi ile Tembel Ahmet masalinda Tembel Ahmet, mecburen girmek zorunda
kaldig1 kuyuda karsilastigi Arap tarafindan tehlikeli bir sinava sokulur. Arap’in sordugu
zor sorulara ustasindan 6grendigi atasozleriyle dogru cevaplari verir ve sozlerin kerametini
kavrar. Lokman Hekim masalinda ise siradan bir insan olan kahraman Sahmeran’dan

ogrendikleri ile hazik bir hekim olur ve 6liimsiizliik sirriyla magaradan ¢ikar.

Kahraman farkli sebeplerle girdigi kuyu, masal evreni i¢inde 6zel bir alandir ve Balinanin
Karn1 agsamasinin gergeklesmesi i¢in ideal sartlar sunar. Benzer sartlar1t Anadolu cografyasi

icinde sunan doga mekani magaradir.

Magara. Anadolu Tiirk masallarinda Balinanin Karni1 asamasinin islevlerinin
gerceklestigi yerlerden biri de magaradir. Magaraya girerek bu asamayi tamamlayan
kahramanlarin kimlikleri birbirinden olduk¢a farklidir. Magaraya giren kahramanlar
isimleriyle (Mahmut, Fadime, Aysecik gibi) sehzade ve beyin kiz1 gibi unvanlariyla, Kimi
kose, Atin oglu gibi lakaplariyla, delikanli, ti¢ kardes, kiz gibi daha genel isimlerle gecen
sahislardir.

Kahramanin Balinanm Karni1 asamasin1 magarada gegirdigi 13 masaldan 11°inde® kendi
istegiyle magaraya girer. Gogsii Kilitli masalindaysa kiz cezalandirilarak magaraya atilir.
Ayimin Oglu masalinda ise kahraman magarada dogar. Kendi istegiyle magara giren
kahraman genellikle erkektir. Kadin kahramanlari ise sadece ii¢ masalda & magaraya girer.
Kahramanin magaraya girmesi igin farkli sebepleri vardir. Kahraman 6 masalda®
konaklamak, Lyilik Yap, Saadet Bul masalinda merak, Cigdem Cicegi ile Padisah Oglu

masalinda intikam ve merak, 6 masaldaysa ° gorev ve saklanmak icin magaraya girer.

82 Kahramanin kendi istegiyle magaraya girdigi masallar: Evden Kovulan Kése (DIV/2), Cifiginin Oglu ile
Beyin Kizi (K18), Iyilik Yap, Saadet Bul (DVI6), Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu (K34), Mercan Kiz (A13),
Atin Oglu (K21), Arap Dev (DI/11), Fadime Kiz (DIV/4), Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5),
(DI/11), Kosenin At (DVI/14), Bir Kiz ve Yedi Aptal (DI1/13).

8 Kadin kahramanm magaraya girdigi masallar: Cificinin Oglu ile Beyin Kizi (K18), Fadime Kiz (DIV/4),
Bir Kiz ve Yedi Aptal (DI1/13).

8 Kahramanin konaklamak i¢in magaraya girdigi masallar: Evden Kovulan Kdse (DIV/2), Cifiginin Oglu ile
Beyin Kizi (K18), Atin Oglu (K21), Fadime Kiz (DIV/4), Késenin Atr (DV1/14).

8 Kahramanin gorev ve saklanmak i¢in magaraya girdigi masallar: Evden Kovulan Kose (DIV/2), Lyilik Yap,
Saadet Bul (DV/6), Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu (K34), Mercan Kiz (A13), Atim Oglu (K21), Arap Dev
(DI/11), Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (D1/11), Kosenin At: (DV1/14).
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Kahraman magarada Balinanin Karni agamasini yasadiginda gecirdigi degisimler sonucu
kahramanlik 6zellikleri ortaya ¢ikar ve muratlarindan birine ulagir. Kahraman 3 masalda®
magarada muradina veya zenginlige kavusur. Kahraman magarada somut bir 6diil almasa
da kendini gelistirir, erdemini ve giiciinii arttirir. 8’ Kahramanin Arap Dev ve Keloglan ve
Ali Cengiz Oyunu masallarinda magarada egitim alir ve Erginlenme asamasinda
karsilasacagi sinavlar1 gegmek igin kullanacagi kabiliyetler kazanir. Kahraman 9 masalda®®
magaradan kendi istegiyle ve ¢abasiyla ¢ikarken 3 masalda®® magaradan atilarak cikar.

Kahraman magarada ¢iktiginda magarada edindigi giigleri kullanarak sorunlar1 ¢ozer ve

nihai hedefine dogru ilerler.

Kahramanin magaraya kendi istegi disinda girdigi; Gogsu Kilitli ve Ayimin Oglu
masallarinda benzerlikler sinirhidir. Kahraman kiz ve erkektir. Kiz magaraya atilir, Aymin
Oglu ise magarada dogar. Kiz magarada kismeti bulur ve ¢ocuk sahibi olur. Ayinin Oglu

magaradan ¢ikar ve giiclerini kullanarak kahramana doniisiir.

Magara kahramanin yeniden dogumu i¢in en uygun alalardan biridir. Kahraman siradan
insanlar icin tekinsiz sayilabilecek yerlerden biri olan magaraya cesaret gosterip girerek
sira dist oldugunu ispatlar. Magaradan kendi gelistirir, olgunlasir, diismanlarini ortadan
kaldirir ve 6diillerini alarak ¢ikar. Kahraman magarada kendi giiciinii gérmiis olarak disari

cikar.

Agac. Kapali bir yer olmamasina ragmen aga¢ da Balinanin Karni agamasinin
islevlerinin  gerceklestigi  bir yer oldugu i¢in asamanin mekanlar1 arasinda
degerlendirilmelidir. Tlrk toplumunun doga ve tabiat ile yakin baglara sahip olmasi
masallarda agacin kahramanin yeniden dogum yeri haline getirmistir. Kahraman 11
masalda® Balinanin Karn1 asamas1 agagta gecirir. Cemile masalinda Bey oglu ve Cemile,

agac yerine ¢alinin altinda doniisiim gergeklesir. Kahramanlar uyuduklar1 ¢alinin altinda

8 Kahramanin magarada zengin oldugu masallar: Evden Kovulan Kése (DIV/2), Cificinin Oglu ile Beyin Kizi
(K18), Atin Oglu (K21).

87 Kahramanin magarada olgunlastig1 masallar: lyilik Yap, Saadet Bul (DV/6), Cigdem Cigegi ile Padisah
Oglu (K34), Mercan Kiz (A13), Fadime Kiz (DIV/4), Gogsii Kilitli (DIV/T).

8 Kahramanin magaradan kendi ¢abastyla ¢iktig1 masallar: Evden Kovulan Kase (DIV/2), Cifiginin Oglu ile
Beyin Kizi (K18), Lyilik Yap, Saadet Bul (DV/6) Cigdem Cicegi ile Padisah Oglu (K34), Mercan Kiz (A13),
Atin Oglu (K21), Bir Kiz ve Yedi Aptal (DI/13), Kosenin At (DV1/14).

8 Kahramanin magaradan atildig masallar: Fadime Kiz (DIV/4), Arap Dev (DI/11), Keloglan ve Ali Cengiz
Oyunu (T32), (A10), (DI1/5), (DI/11).

% Balinanm Karn1 asamasimin agsamasinin agacta gerceklestigi masallar: Keklik (DV/12), Cemile (DII/17),
Cimri ile Cémert (DUI/2), Alabalik (T19), Helvac: Giizeli (A2), (DIV/12), Emanete Ihanet (DI11/15), Utelek
(B16), Ug Peri Kizi (K9), Kegi Kiz (T6), Iki Kardes (K5), Limon Kiz (T24).
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uyandiklarinda kendilerini bir sarayda bulurlar ve hayatlar1 degisir. Cimri ile COmert
masalinda comert adam, gozlerini kaybedince korkuyla ¢iktig1 agactaki periler sayesinde
sagligina kavusur. Agactaki periler kahramani korliiglinde kurtararak yardim eder ve
maceraya devam etmesini saglar. Kahraman diismanindan kagarken veya yol arkadasini
beklerken de agaca cikabilir. Alabalik masalinda kiz agacin tstiine ¢ikarak gelebilecek
tehlikelerden korunur ve kardesini bekler. Helvaci Giizeli masalinda kiz tehlikelerden
korunmak i¢in agaca cikar. Sehzade agactaki kizi goriip begenir fakat adamlar1 agaci
kesmeyi basaramaz. Aga¢ kizi sehzadeden korur. Emanete Ihanet masalinda kiz, dut
agacinin Ustiine ¢ikar. Utelek masalinda kiz ormanda bir agag¢ kovugunda saklanir. Ug Peri

Kizi masalinda perilerden korkan sehzade de agacta saklanir.

Kegi Kiz masalinda doniisiim farkli bir sekilde gergeklesir. Dere kenarinda yalniz kalan
Keci Kiz, silkinir ve giizel bir kiza doniisiir. Derede yikandiktan sonra bir agacin iistiine
cikar. Doniisiimiinii derede gegirse de agacin iistiine ¢iktig1 sirada oradan gecen yakisikl

sehzade kiz1 goriir ve asik olur.

Agacin Balinanin Karni islevinin goriildiigii en yaygin masal sablonu kiz ve erkek kardesin
ormanda kayboldugu ve erkek kardesin yerdeki suyu icerek geyige doniistiigii masallardir.
Erkek kardes hayvana doniistiiglinde kiz agaca ¢ikar ve saklanir. Erkek kardes kiz igin
yiyecek veya yardim aramaya gider. [ki Kardes, Helvaci Giizeli, Limon Kiz ve Alabalik
masallarinda kizin ¢iktig1 agac sihirlidir. Bu masallarda kiz agaca ¢ikip kardesini beklerken
kiz1 kiskanan bagka bir kadin gelir ve agacin oniindeki suda kizin yansimasini goriir veya
oradan ge¢cmekte olan sehzade kizin sudaki yansimasini fark eder. Agacin istiindeki kizi
goren sehzade, asag1 inmesini sdylese de kiz inmez. Bundan sonra kiz eger baska bir kadin
tarafindan goriildiiyse aldatilarak indirilir. Limon Kiz masalinda sehzadeyi bekleyen Limon
Kiz’1 havuza su almaya gelen Arap kiz goriir ve aldatir. Kiz, delikanl tarafindan
goriildilyse agag kesilerek asagiya indirilmeye ¢alisilir. /ki Kardes, Alabalik masallarinda,
sehzadenin adamlar1 agaci keser fakat agag bir tiirli kesilmez. Agacin masal igindeki iglevi,
kizin giizelliginin fark edildigi yer olmasidir. Maceranin ilerleyen kisimlarinda kizin
siavlart giizelligi cevresinde gerceklesir. Bu asamada kiz genellikle esi olacak kisi ile
karsilasir ve bir araya gelmeleri masalin geri kalan kismini tegkil eder. Kahramanin kendine
asik olan kisi ile kavusma siirecine baslar bu siirecin tamami Sinavlar Yolu asamasinda
gergeklestigi i¢in agag kapali bir alan olmamasina ragmen Balinanin Karni alt asamasinda

gerceklesen tiim islevlerin ortaya ¢iktigi bir alandir.
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Sandik. Anadolu Tlrk masallarinda kahramanin bilinen diinyadan uzaklagsmasini
saglayan ve hareket edebilen nesnelerin de kahraman i¢in Balinanin Karni islevi goren
yeniden dogum mekani olmas1 miimkiindiir. Kahraman, sandik ve kiip gibi nesnelerin igine

girip hayatin1 kurtulmak i¢in saklanabilir veya bilinen diinyadan bilinmeyen dinyaya

gecer.

Hz. Musa kissasina benzer bir sekilde hayati tehlikesi olan kahramanin sandigin igine
konup nehre atmasi farkli masallarda tekrarlanmistir. A/tin Per¢emli Oglan Sirma Sag¢li Kiz
masalinda ¢ocuklar sandik i¢inde 1rmaga atilirlar. Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin
masalinda Hacdan donen bezirgan diger eslerinin iftirasina inanip iki ¢ocuk dogran esini
ahira kapatir. Iftiract kadinlar ¢ocuklari sandiga koyup nehre atar. Balik Anne ile Keloglan
masalinda Keloglan ve karisi, bir sandiga konup nehre atilir. Kahramanin sandigin igine
konup nehre atilmasi diginda denize atilmasinin goriildiigii istisnai bir 6rnek olarak
Keloglan ve Altin Yapan Tast masalinda padisah, Keloglan’in sihri sebebiyle kendi kendine
dogum yapan sultan1 ve ¢ocugu sandiga kapatilip denize atar. Bir Goze Bir Demet Gl
(masalinda teyzeleri tarafindan annelerinden ayrilan ¢ocuklar, sandigin i¢ine konup nehre
atilir. Tim bu masallarda sandigin gorevi kahramani giivenli alana gotiirmek, eski
kimligini geride birakarak kahraman kimligini olusturacak bilinmeyen diinyaya istegiyle

ya da istegi disinda ulastirmaktir.

Periler Padisahinin Kizi masalinda cadi, padisahin ¢ocuklarini kagirarak sandigin icinde
nehre atar. Bazen kahraman kendi istegiyle saklanmak icin de sandiga girebilir. Saka
Guzeli masalinda kiz, babasinin evinden ¢ikarken girdigi sandikta kalir. Saka Giizeli’'ne

kendini géstermemek igin bir siire daha sandikta saklanir.

Kahramanin kendi istegi disinda kagirilmak i¢in sandiga konmasina benzer bir durum
tabutla gerceklesebilir. U¢ Sehzade masalinda periler 6nce delikanlinin ruhunu sonra da
bedenini kagirmak i¢in bir tabuta koyar. Tabuta benzer bagka bir nesne de masal cadilarinin
kullandig1 kiiptiir. Ahmet Aga’nin Oglu ile Kizi masalinda cadi, ¢ocuklari annelerinden
ayrarak bir klpe koyar ve denize atar. Masalin ilerleyen kisimlarinda da delikanli annesini

ararken ejderhanin pesinden kuyuya iner.

Tiirk masallarinin orijinal Balinanin Karninin gerceklestigi mekanlara giren kahramanin

bu mekanlardan ¢ikis yollart da kendine hastir ve farkliliklar gosterir.
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2.1.5.4 Balinanin Karnindan Cikis. Balinanin Karni1 agsamasinin ¢ikisi da siire¢ agisindan
onemlidir ve masallara gore farkliliklar gésterir. Balina karnina giren kahraman genellikle
kapali kaldig1 yerden kendi ¢abasiyla ¢ikar. Kendi ¢abasi yetersiz oldugunda dogaiistii
varliklar veya siradan insanlardan kahramana ¢gikmasi i¢in yardim eder. Kahramanin Balina

Karnindan ¢ikis sekillerinin masallarda goriilme oranlari su sekildedir:

CIKIS

4% 4% ® Kendi
H Yardim alarak
Aldatilma
50% Cikmaz
W Atilma

W Diger

Sekil 10. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin Balinanin Karnindan ¢ikis yollar1.%

Balinanin Karnini asamasini cesareti daha sonra zekasiyla tamamlayan kahraman igeride
karsilastig1 esik bekgisi ile karsilasip dldiirerek giiclenir ve bilinen diinyadan uzak kalarak
manevi olgunluga erigir. Kahraman 46 masalda kendi ¢abasiyla, 24 masalda yardim alarak
9 masalda aldatilarak 4 masalda atilarak Balinanin Karnindan ¢ikar.4 masalda ise kahraman
cikmaz ve Smavlar Yolu asamasimi girdigi Balina Karninda, masala gore yeralti

diinyasinda tamamlar.

Balinanin Karnindan ¢ikis sekillerini daha dnceki asamalar1 agiklarken belirttigimiz icin
burada sadece masallara gore dagilimmi gostermekle yetinecegiz zira Balinanin Karni

asamasinda ¢ikistan ziyade kahramanin gegirdigi doniisiim ehemmiyetlidir.

2.1.5.5 Kahramamn Balinanin Karnmindaki Doniisiimii. Kahraman, Balina Karnina
siradan insan olarak girer fakat igeride yasadigi tecriibeler sonucu kahraman olarak ¢ikar.
Bu doniisiimde maceranin ilerleyen asamalarinda karsilasacagi diismanlar1 yenmesi, zorlu
gorevlere hazir hala gelmesi i¢in gereklidir. Kahraman Balina Karninda degisim gegirir,
kendine siradan insanlardan ayiran ozellikler edinir. Kahraman bir onceki asamada

gecmesi gereken esik bekcisini Balinanin Karn1 agamasinda gegebilir. Bazi masallarda bu

%1 Diger: Gérev (2), sihir (2)
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iki asamada i¢ igedir ve ayrilmasi oldukga giictiir. Kahraman Balinanin Karninda
karsilastig1 esik muhafizin1 22 masalda °2 6ldurerek 12 masalda * esik muhafizinin yaptig
sinavi gecerek agmayi basarir ve artik yetkin bir kahraman oldugunu ispatlar. Kahramanin
Balinanin Karni karsilastigi sinavlarda gosterdigi basar1 masal dinleyenlerin kahramana
olan giivenini artirir. Kahraman Balinanin Karni asamasinda bir sonraki asamanin Tanriga
ile Karsilasma asamasimi da yasar. Ziimriidiianka Kusu ve benzeri 46 masalda % kahraman
girdigi kuyuda evlenecegi kizla karsilasir. Esiyle karsilasmasi kahramanin gosterdigi
cesaretin ilk odilidiir. Anadolu insanin hayatindaki 6nemli hedeflerden olan evlilik
Maceraya Cagr1 olarak da degerlendirilmistir. Evlilik kahramanin tamamlanmas: i¢in
ehemmiyetini gosterir. Kahraman esik bek¢isini gegmek kadar agik olmasa da siradan
diinyada yasadigi hayati tehlikeyi atlatarak da bir donisim yasar. Anadolu Turk
masallarinda 26 &rnekte® kahraman hayati tehlikeyi atlatarak yolculugun ilerleyen
asamalarinda karsilasacagi giicliikleri de asacagmin bir isaretini dinleyiciye sezdirilir.

Bunlarin disinda kahramanin Balinanin Karninda bilgelik kazanmas1 10 masalda® acik¢a

92 Kahramanin Balinanm Karninda esik bekgisini 6ldiirdiigii masallar: Altin Biilbiil (T10), (DI/7), Parmaksiz
Ahmet (K10), Anka Kusu (DI/10), Murat, Serhat, Ferhat (DVII/3), Korkusuz Oglan (DVI1/12), Ay1 Kulak,
Dag Tartan ve Tas Kwran (D1/15), Kuyudaki Kamg1 (DV1/20), Akilli Sehzade I (DVI/8), Ziimriidiianka Kusu
(K13), (A7), (DI/10), (DHII/6), (DVI/20), (DVII/3), (DXIT), Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Ejderha
Kuyusu (K17), Delikanli ile Ejderha (DI/6), Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu (K34), Atin Oglu (K21),
Kosenin At (DVI/14), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20), (T13), Iki Kardes (DV/1), Ahmet Aga nin Oglu
ile Kizi (K30), Sddika Hatun (DW/9), Erler Karisina Koca Olmaya Giden Keloglan (Bl), Kiz Cocuklarmn
Sevmeyen Iki Padisah (DVI/11), Parmaksiz Ahmet (K10).

93 Kahramanin Balinanin Karninda esik bekgisinin sinavimi gegtigi masallar: Kirk Arap (T12), Dev ile Kiz 11
(D 111/8), Seksen Goz (T17), Dev ile Kiz II (DIN/8), Us Sehzade (DX/1), Deli Giicik (B11), Kara Kedi (T5),
Dev Baba (B2), Sah Yusuf (K32), Evden Kovulan Kése (DIV/2), Ejderha Bey (D111/14), Han Arap (DIV/10).
% Kahramanm Balinanin Karninda kismetiyle karsilastigi masallar: Kor Padisahin Oglu (DV1/13), Altin
Bilbiil (T10), (DI/7), Padisahin Kizi II (DVII/12), Anka Kusu (D1/10), Murat, Serhat, Ferhat (DVI11/3),
Korkusuz Oglan (DVI1/12), Ay1 Kulak, Dag Tartan ve Tas Kwan (DI/15), Kuyudaki Kamg¢i (DV1/20),
Kuyudaki Kamgi (DV1/20), Yedi Baslt Koca Dev ve Padisahin Oglu (DX/7), Keklik (DV/12), Akilli Sehzade
Il (DVI 8), Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Ahmet Aga 'nmin Oglu ile Kizi (K30), Ejderha Kuyusu (K17),
Ejderha Bey (D111/14), Mercan Kiz (A13), Sah Yusuf (K32), Dev Baba (B2), Kara Kedi (T5), Sefa ile Cefa
(A9), Benli Bahri (B4), Kamer Tay (K29), Leylek Dadi (DV1/22), Billur Kosk ile Elmas Gemi (Al), Cemile
(DN/17), Alabalik (T19), Helvac: Giizeli (A2), (DIV/12), Emanete Thanet (DI1/5), Utelek (B16), U Peri
Kizi (K9), Kegi Kiz (T6), Iki Kardes (K5), 1ki Kardes (DV/1), Limon Kiz (T24), U¢ Sehzade (DX/1), Ahmet
Aga’min Oglu ile Kizi (K30), Altin Direk (DI/8), Stimbiillii Kosk (K2), Samdan Kiz (T25), Stimbiillii Kosk
(K2), Papagan (B9), Bahtiyar Bey’in Masali (K26), (T11), (DIl/14), Sabwr Tas: ile Sabir Bigagi (K33),
Narbag ile Nar Hatun (DV/4), Kirk Arap (T12), Pamugu Peri (DVIII/3).

% Kahramanin Balinanin Karnina girerek hayati tehlikeyi atlattigi masallar: Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz
(D1/4), Keklik (DV/12), Bir Kiz ve Yedi Aptal (DW/13), Gogsii Kilitli (DIVIT), Haywrdwr Insallah (DIV/11),
(DV111/8), Kamer Tay (K29), Cemile (DI1/17), Cimri ile Cémert (DII1/2), Alabalik (T19), Helvact Giizeli
(A2), (DIV/12), Emanete Thanet (DI11/15), Utelek (B16), Kegi Kiz (T6), Iki Kardes (K5), Limon Kiz (T24),
Altin Per¢emli Oglan Swrma Sac¢h Kiz (D1/9), Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadm (DW/11), Baltk Anne ile
Keloglan (DII/5), Keloglan ve Altin Yapan Tasi (DVI/3), Bir Goze Bir Demet Gul (DII/12), Periler
Padisahimin Kizi (DVIIIG), Saka Guzeli (A1l), (DVII/1L) Kurbaga Cocuk (DVI/18), Altin Direk (DI1/8),
Samdan Kiz (T25), Sadika Hatun (DI1/9).

% Kahramanin bilgelik kazandig1 masallar: Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DVI/11), Haywrdwr Insallah (D
IV/11), (DVII/8) Sah Yusuf (K32), Dev Baba (B2), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20), (T13), (A3) Kara
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goriliir. Kahramanin Balina Karninda karsilasgtigi kimselerden aldigi ogiitlerle bilgelik
kazanacag1 gibi yine bu asamada 9 masalda®’ karsilasip kurtardig1 kisiler sayesinde
yolculuguna avantaj saglayabilir. Kahraman 9 masalda® hazine, 8 masalda®® sihirli
nesneler edinir. Sihir sayesinde zorlu sinavlar1 agarken zenginlik sayesinde de padisahin
ilgisini ¢ekerek nihai hedefine yaklasabilir. Sihirli nesneler sinavlar1 gegmesine yardimci
olur. Sihir bilgisi 6grendigi 6 masaldal® kahramanimn giicii artirmis olur. Kahraman 5

102

masaldal®® zekasii1 5 masalda'® giiciinii fark eder. Kahraman baz1 masallarda!®® erdem

kazanir bazi masallardal® ise bir yardimei edinir. Lokman Hekim masalinda ise hekimlik

bilgisi 6grenerek gelisir.

Kahramanin balinanin karnina girme amaci, balinanin karninda yasadiklari, ¢ikis sekli ne
olursa olsun agsamanin sonunda kahraman bu asamaya basladigindan ¢ok daha giiclii hale
gelir, kahramana doniislimiinii tamamlar ve sonraki asamada karsilasacagi sinavlara

hazirlanmis olur.

Yola Cikisin bes asamasini tamamlayan kahraman giiciinii iyi artiracagi, bilinmeyen
diinyadaki diismanlar1 yenerek odiillerini alacagi, kismetindeki ese ulasacagi yolcugunun

asil asamasi olan Erginlenmeye ge¢meye hazir hale gelir.

Kedi (T5), Muradina Eren Dilber (A4), Billur Kosk ile Elmas Gemi (A1), Sddika Hatun (DI/9), Sabwr Tast
ile Sabwr Bigagi (K33).

9 Kahramanimn Balinanm Karninda insanlar1 kurtardig: masallar: Kér Padisahin Oglu (DV1/13), masalinda
Karakus’u kurtarir. Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DVI1I/11) masalinda kayip sehzadeyi kurtarir. Keloglan
Hindistan Yolunda, (T34), Keloglan, girdigi kuyuda sehzadenin kayip nisanlisin1 kurtarir. Atin Oglu (K21),
masalinda yarali sehzadeleri kurtarir. Kiilah, Kamgi ve Seccade. (K14) masalinda sultani kurtarir. Sabir Tas:
ile Sabir Bigagi (K33), masalinda uyuyan delikanliy1 kurtarir. Kiz Cocuklarimi Sevmeyen Iki Padisah
(DVI/11), yegenini kurtarir. Dev ile Kiz II (DIII/8) masalinda tutsaklar1 kurtarir.

9 Kahramanin hazine elde ettigi masallar: Keloglan ile Ug Peri Kizi (DV1/2) Seksen Goz (T17), Benli Bahri
(B4), Kunduract ile Padisah Kizi (DVI/17) Fadime Kiz (DIV/4), Keloglan Hindistan Yolunda (T34)
Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (DI/10), (D 111/6), (DV1/20), (DVII/3), (DX/7) Korkusuz Oglan (DVI1/12),
Anka Kusu (DI1/10).

9 Kahramanin sihirli nesne elde ettigi masallar: Kér Padisahin Oglu (DV1/13), Alnin Biilbiil (T10), (DI/7),
Parmaksiz Ahmet (K10), Haywrdwr Insallah (DIV/11), (DVII/8), Siimbiillii Kosk (K2), Yam Benli Kir At
(DX/3), Aver Ahmet (D1/14).

100 K ahramanin sihir bilgisi edindigi masallar: Kirk Bir Kugu (DV1/8) Arap Dev (DI/11), Ayinin Oglu
(D/1), Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10) , (DI/5), (DI/11), Cimri ile Cémert (D111/2), Ug Peri
Kizi (K9).

101 Kahramanin zekasm fark ettigi masallar: Padisalun Kizi II (DVI/12), Padisah Kizi ile Tembel Ahmet
(DVI1/11), Evden Kovulan Kose (DIV/2), Leylek Dadi (DVI1/22), Erler Karisina Koca Olmaya Giden
Keloglan (B1).

102 K ahramanm giiciinii fark ettigi masallar: Parmaksiz Ahmet (K10), Ejderha Kuyusu (K17), Ayin Oglu
(DII/1), Mehmet Eskiya (B17), (DVI11/8).

103 K ahramanin erdem kazandig1 masallar: fyilik Yap, Saadet Bul (DV/6), Kosenin Ati (DV1/14), Narbag ile
Nar Hatun (DV11/4).

104 Kahramanin yardime: edindigi masallar: Lokman Hekim (DV1/23) Murat, Serhat, Ferhat (DV11/3), Deli
Gicik (B11).
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2.2 Erginlenme

Yola Cikis asamasin1 tamamlayan kahraman yeni kimligiyle bilinmeyen diinyaya gecer.
Campbell’m “initiation” olarak adlandirdig1 “Erginlenme” siireci kahramanin bilinmeyen
diinyada yasadig1 tecriibeler sonucu gecirdigi degisim ve olgunlasmay1 kapsar. Initiation
kelimesinin en yakin terciimesi “erginlenme” olsa da burada asil kastedilen olgunluk, ruhen
kemale erme ve igsel olarak gelismedir.!® Kelimenin tam anlamini karsilayamadigi icin
inisiyasyon olarak kullanilmasit miimkiin olsa da biz terciimeye uyarak Erginlenme olarak
kullanmayr daha uygun bulduk. Siradan diinyanin sinirlarinda esik muhafizini asan
kahraman daha sonra girdigi Balinanin Karninda yasadigi degisimden sonra gelisimine
devam eder. Erginlenmesi gereken kahraman bu asamada smavlar1 geger, tanrica ile
karsilasir, bastan c¢ikarict kadinin tuzagina diismemeyi basarir, tanrilagtirilir ve nihai

odiiliine ulasir.

Anadolu Tiirk masallarinda kahraman Yola Cikis asamasindaki bes alt asama belirgindir
ve takip edilebilir. Erginlenme asamasindaki alt asamalar Tiirk masallarinda i¢ ice
gecmistir ve olaylarin akis siralamasi takibi oldukca zordur. Masalin yazili bir tiir
olmamasi, sozlii aktarimda bazi degisimlere sebep olmasi kaginilmazdir. Masal aktarimi
sirasinda toplumun bilingaltindaki benzer masallar arasinda bir karmasa olabilir. Bu
karmasa 6zellikle masalin Erginlenme asamasindaki girift olaylarda goéralir. Anadolu Turk
masallar1 incelenirken Erginlenme asamasinda karisik durumlarin goriilmesinin bagka bir
sebebi de agirlikli olarak Bati kiiltiiriine gore yapilan monomit tasnifi ile Dogu kiiltiiriine

yakin Tiirk masallariin ilerleyisinde kabul edilebilir seviyede farkliliklar olmasidir.

Monomitin ikinci asamasi olan Erginlenme; Sinavlar Yolu, Tanrigayla Karsilagsma, Bastan
Cikaric1 Kadin, Babanin Gonliinii Alma, tanrilastirma ve Nihaf Odiil seklinde alt: asamada
gercgeklesir. Anadolu Tirk masallarinda Erginlenme asamasinda monomitin isleyisinde
bazi farkliliklar goralir. Monomitin ikinci asamasi olan Erginlenmenin birinci alt asamasi
olan Smavlar Yolu, Yola Cikis asamasinda asamasindaki {1k Esigin Asilmasi alt asamastyla
ic ice gecmistir. Temelde kahraman iki asamada da bir sinava tabi tutuldugu ve bu
sinavlarin masal diinyasindaki kisitli olasiliga gore belirlendigi diisiintildiigiinde karigsmasi
kagiilmazdir. Erginlenmenin ikinci basamagi olan Tanriga ile Karsilasma Anadolu Turk

masallarinda daha ziyade kahramanin miistakbel esini ile karsilagsmasi olarak goriiliir bu

105 Tureng sozliige gore initiation kelimesi: Kabul toreni, iiyelige kabul toreni, bilgili olma durumu,
erginlenme, (gbrev, cemaat, olusum) kurma, agilis yapma, etkin hale gelme, devreye girme, intisap,
yetkinlige gecis ritiieli. (https://tureng.com/tr/turkce-ingilizce/initiation erigim:20.01.2023)
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kistm da monomitin Yolca Cikis agsamasinin {igiincii alt asamasi olan Dogaiistii Yardimla
olduke¢a yakindir. Kahramanin ilk sinavinin sebebi veya bir pargasi olan miistakbel egine
ulasma ve karsilasmanin gergeklesmesi de monomitteki siralamasindan farkli olabilir.
Bastan Cikaric1 Olarak Kadin figiirii de Anadolu Tiirk kiltiirti ile gelisir. Kadinin Bati
toplumundan farkl: olarak Anadolu Tiirk masallarinda yardimet bir figiir olmasi yaygindir.
Kahramanin sinavi sirasinda sik sik karsilastig1 dev anasi bile kahramana yardimci olur ona
rehberlik eder. Bu sebeplerle bu asama Anadolu Tiirk masallarinda bastan ¢ikarici kadin

yerine farkli hilekar tip ile karsilagsma olarak gerceklesir.

Tim bu imtihanlardan gecerek inisiasyonunu tamamlayan kahraman bir 6diile ulasir. Bu
odil es, kahramanin bilinmeyen diinyaya ge¢gme sebebi olan sihirli nesne, kayip kisiyi
bulmak olabilir. Anadolu Tlrk masallarinda kahramanin elde ettigi 6diiller; ideal bir es ve
topluma faydali olacak bir basaridir. Bazi masallarda sihirli nesne veya benzeri bir 6diil

goriilse de bu 6rnekler sinirlidir.

Masalin temel olayini olusturan erginlenme Anadolu Tiirk masallarinda en belirgin ve
masalin temelini olusturan asamadir. Erginlenme bilinmeyen diinyaya gegen kahramanin

bir sinavla karsilagmasiyla baslar.
2.2.1 Smavlar Yolu

Kahramanin bilinen diinyada se¢ilmesi ve yolculuguna hazirlanmasi, dogaiistii yardimla
giclenmesinin ardindan girdigi balina karninda yeniden dogumunu gerceklestirerek
tamamladigi yolca ¢ikis asamasinda edindigi giicli gdstererek yiicelmesi i¢in zor bir sinavi
gecmesi gerekir. Kahraman Yola Cikis asamasinda erginlenmesi siirecinde girecegi
siavlar1 gegmesi i¢in gerekli olan dogaiistii yardim, bilge kisilerin rehberligiyle edindigi
bilgiler ve sihirli nesnelerdir. Kahramanin uzun bir hazirlik siirecinde bilgi, erdem ve sihirli
nesnelerle donanir. Boylece bilinmeyen diinyanin sinavlart siradan insanin gucunin
yetmeyecegi zor gorevleri gecer. Campbell’a gore bu sinavlar geleneksel toplumlarda
toplumun spritiial tarafin1 yansitan samanlarin bilinen diinyada yasadiklar1 inisiasyonun
mitolojik evrendeki kurgusal karsiliklaridir. Samanlar, toplumdaki yetiskinlerin
fantezilerinin gorindr hallerinin  yansimasidir. “Samanlar yetiskinlerin ¢ocukluktan
getirdikleri  kaygilardan sakinmalar1  i¢in  bir ¢esit koruyucudur. Yetigkinler
yonetemedikleri kaygilarin ¢6ziimii samana yiikler kendileri giinliik isleriyle ilgilenebilir.”
(Campbell, 2021:96). Burada bahsedilen samanlarin masallardaki anlaticiyla benzerlikler

gosterdigi asikardir. Masali aktaran anlatict hikayeleriyle fertlerin kendi cabalariyla
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cozemedigi sorunlar1 ¢gozmelerine yardim etmeyi dener. Saman/anlaticinin ¢abasi sorunlari

¢cOzmeye yetmezse veya kisiye etki etmezse fert bu kaygilari riiyalarla ¢6zmeyi dener.

Campbell’m bu kisimda daha énce ilk Esigin Asilmasinda goriilen egonun kendi kendini
Oldurmesinin imkanini tekrar sorgular. Kahramanin sinavlarda karsilastigi olaganiistii

yaratiklar egonun temsilidir.

Erginlenmedeki ilk sinav, esik muhafizinin verdigi gorevi yerine getirmek veya kendi
muradina ermek i¢in yola devam ederken karsilagsacagi bir sorunu ¢ozmektir. Bahsedilen
sorun veya gorevler siradan insan i¢in ¢éziimii imkansiz ve biiylik bir soru veya yerine
getirilmesi imkansiz gorevlerdir. Kahraman sorunu ¢ozerek engeli agar ve gliciinii ortaya

koyarken olaganiistii gii¢lerini de sergiler.

Kahramanin erginlenme asamasinda yasayaca@i farkli sorunlari asmasi bu asamada
yasadigr erginlenmenin de farkli boyutlarinin gerceklesmesini ve dinleyiciye
gosterilmesini saglar. Kahraman otoritenin verdigi gorevi gii¢ ve cesaretiyle yerine getirir,
gorev alir, sinavlari geger. Bunlarin disinda topluma karsi sorumluluklarini yerine getirmek
veya kendi neslinin devami i¢in bir es bulur, sihirli bir nesneye sahip olarak gligler kazanir
ve bu giicleri kullanarak hayatini degistirir. Bu asamada kahraman fiziksel zorluklari
asacak giice, yardimcilara, sihirli nesnelere sahip olmasinin yaninda ahlaki olgunluga ve
diirtistliige de sahip olmasi daha 6nemlidir. Kahraman iyinin temsilcisidir ve ahlakindan
taviz vermedigini dinleyenlere gosterir. Kahramanin Erginlenme asamasinda Yolca Cikisg
ve Doniis asamalarindakilere benzer sinavlalar karsilasir. Yola Cikis asamasinin alt
asamasinda 11k Esigi Asmak icin tabi oldugu sinavlarin benzerleri erginlenmenin ilerleyen
asamalarinda yasayacagi; Tanrigayla Karsilagsma, Bastan Cikarict Olarak Kadin gibi
asamalarda da farkli sekillerde tekrarlanir. Anadolu Tlrk masallarinda asamalar arasinda
benzerlikler birbiriyle karistirllmaya mdsait oldugu igin bu karmasik yapiyr miimkiin
oldugu kadar ¢ok 6rnekle gostererek agiklamaya calistik. Masallarda goriilen agsamalarin
hepsini gosterip agiklamak masalin zenginligini daha iyi agiklamaya yardimer oldu.
Calismamizda sayica fazla olan unsurlari grafikle gostererek Tiirk masallarinin barindirdigi

unsurlar1 daha acgik goriilmesi sagladik.

Erginlenme asamasindaki sinavlarin ortak yonlerinin basinda kahramanin sinava girme
sebebi gelir. Kahraman smava kendi istegiyle, bir gorev icabi, kendi istegi digsinda zorla
veya herhangi bir sebep olmaksizin yolculugun seyri iginde sebepsizce tabi olabilir.

Kahramanin farkli sebeplerle tabi oldugu bu sinavlar; nesne getirme, diismani yenme, esini
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arama, atildiginda hayatta kalma, esini geri alma, zengin olma, kagma veya kacirilma

seklinde goriiliir.

Sinavlarda kahramanin elde ettigi basar1 da kendi i¢inde benzerlik gosterirken tiim bu

unsurlarin Anadolu Tiirk masallarinda goriildiigii 6rnekler su sekildedir:

2.2.1.1 Simavlarin Sebepleri. Yola Cikis asamasinda karsilagtigi ilk esigi agsmay1 basaran
kahraman Erginlenme asamasinda daha zorlu bir sinava tabi olur. Kahraman bu sinava
gorevlendirilerek, kendi istegiyle, mecbur kaldigi i¢in, herhangi bir sebep olmaksizin veya
birden cok sebeple girebilir. Anadolu Tirk masallarinda monomitin Erginlenme
asamasinin basinda kahramanin karsilastigi sinavlar ve bu simavlarin goriilme oranlari su

sekildedir:

SINAVLARIN SEBEPLERI

1%

B Gorev

| istek
Zorunluluk
Birden Cok

H Nedensiz

33%

Sekil 11. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin sinavlara girme sebepleri

Erginlenmenin ilk alt asamasinda kahramanin tabi oldugu sinavlarin sebepleri; 80 masalda
verilen bir gorevi yerine getirme, 77 masalda kahramanin kendi istegi, 45 masalda kendi
istegi disinda zorla, 26 masalda hem kendi istegi hem de verilen bir gorevi yerine
getirmektir. Bu sebeplerin disinda 4 masalda kahramanin sinava girme sebebi agik¢a

belirtilmez.

Kahramanin Erginlenme asamasinin basinda gegmesi gereken sinava girme sebeplerinin

basinda gorevlendirilmesi veya bir goreve talip olmasi gelir.

GoOrev. Kahraman bilinmeyen diinyada gectiginde veya bilinen diinyaya gegcmeden
once yola ¢ikmak i¢in izin istedigi bilinen diinyanin otoritesi tarafindan nesne getirme,

degerli kisiyi bulma gibi konularda gorevlendirilebilir. Yola Cikis asamasinda da otorite
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bir gorev vermesi durumunda gorev i¢in bilinmeyen diinyaya ge¢en kahraman bu asamada
smava tabi olur. Kahramanin smavlara girmesinin baska bir sebebi de toplumun veya
ailesinin ihtiyaglarimi karsilama, hissettigi sorumluluk veya yoksunluk hissi olabilir.
Kahramanin bu sebeplerle tistlendigi gorevler; bilinmeyen diinyadaki ulagilmaz nesneyi
getirme, giiclii dogaiistii bir diisman1 yenme gibi siradan insanin basaramayacagi zor
islerdir. Bunlarin disinda daha az goriilen diger bir sebep de biiyliklerinin vasiyetini yerine
getirmektir. Vasiyet Tiirk toplum geleneginin masallara yansidigi nadir bir gorev sekliyken
yine gelenegin yansidigt sik goriilen ve kahramanin kendi kendine yiikledigi bir gérev
sayilabilecek kismetine ulasma kahramanin sinavlara tabi olmasinin sebeplerinden bir

baskasidir.

Kahramanin aldig1 gérevlerin basinda bilinmeyen diinyada ulasilmasi gii¢ degerli nesnesini
getirmek gelir. Kahraman 27 masaldal® otorite tarafindan istenen degerli nesneyi
bulmakla goérevlendirilir. Kahramanin bulmasi gereken bu sihirli nesneler; sihirli nar ve

elma, sihirli kili¢ gibi sahibine dogaiistii gii¢ler veren masal diinyasina ait varliklardir.

Masallarda bilinmeyen diinya; karanlik, korkung dogaiistii canlilarin yasadigi, siradan
insanlar igin tehlikelerle dolu bir yerdir. kahraman Yola Cikis asamasinda siradan diinyada
gecirdigi asamalarda gii¢lenir ve siradan insanlar1 korkutan dev, ejderha ve cinler gibi
varliklarla karsilagsmaya hazir hale gelir. Edindigi gii¢ler ve kendini se¢en giiciin gonderdigi
yardimlarla bu varliklarla korkusuzca mucadele eder ve onlari yener. Kahramanin
bilinmeyen diinyada en sik karsilastig1 diismanlar devlerdir. Kahraman devler arasinda en
cok dev anasi ile karsilasir ve genellikle dev anasi ile miicadele etmek yerine anlasmay1
tercih eder. Boylece zarar gormeden sinavi gegmesi hatta hedefine ulasmak i¢in i¢in yardim
almas1 miimkiindiir. Sinavlar asamasinda dev anasi ile karsilasan kahraman 8 masalda %
dev anasindan yardim alir. ilging ve farkli bir durumun yasandigi Cennet Bagindan Iki

Elma masalinda kahraman elmayi alip kagarken elmalarin koruyan dev kahramani takip

ederken beddua eder. Kadin kahraman erkege doniisiir. Dev farkina varmadan kahramanin

106 Kahramana nesne getirme gorevi verilen masallar: Giinesin Kizi (T20), Dinya Guzeli (DI11/11), (B3),
GCan Kusu, Cor Kusu (B8), Yeralti Diyarimin Kartalr (B7), Kotiliigiin Sonu (DVI/16), Altin Biilbiil (DI/7),
(T10), Kor Padisahin Oglu (DV1/13), Diinya Giizeli ile Mehmet (DIN/12), Giizel Islerin Sonu (DIV/9),
Oliimsiizliik Cigegi (DVIN/9), Peri Kizi I (DVII 8), Sehsirah Taslar: (DIX/2), Alti Kiz Babas: (B14), (DI/6),
(DII/2)Aslan Stli (D1/12), Saadet Pehlivan (DVI11/9), Yan: Benli Kur At (DX/3), Sap ile Seker (K4), Canpolat
(DI/16), Balik¢i Mehmet (K8), Parmaksiz Ahmet (K10), Macun (K12), Seksen Goz (T17), Aglayan Elma ile
Gulen Elma, (K20), (T13), (A3), Karga Peri (K24), Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu (K34), Sihirli Ayna
(K35), Sihirli Tavsan (T22).

107 Kahramana dev anasinin yardim ettigi masallar: Siimbiillii Kosk (K2), Meram Sah ile Sade Sultan (K36),
Altin Biilbiil (T10), (DI/7) Kahramana devlerin yardim ettigi masallar: Kirk Arap (T12), Arap Dev (D 1/11),
Evden Kovulan Kose (DI1V/2), Kiiciik Oglan ve Cengaver (DV1/21).
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en biiylik sorununu bedduasi ile ¢ozmiis olur. Dev anasi ve devlerin kahramana yardim
etmesi masal diinyasinin tiim gii¢lerinin se¢ilmis ve iyiligi yaymak i¢in gorevlendirilen
kahramana hizmet etmesinin isaretlerinden biridir. Fakat Erler Karisina Koca Olmaya
Giden Keloglan masalinda ters bir durum goriiliir. Keloglan yardim gordiigii dev anasinm
oldiirerek kulaklarini alir. Erdem sahibi bir kahramanin yapmayacagi bir hareket olan bu

durum masalin sahihligini tehlikeye diigiirecek kadar ug bir 6rnektir.

Kahramanin karsilastigi dogaiistii varliklardan biri de ejderhadir. Zorlu bir engel olan
ejderhayr gegmenin yolu genellikle Oldiirmektir. Kahramanin karsilastigi ejderhalart
hepsini 6ldiirmesinin tek istisnas1 Kara Ejderha ile Kizil Ejderha masalidir. Bu masalin
kahramani olan padisah, Kara Ejderha ile isbirligi yapar ve yardim alir. Anadolu Tirk
masallarinda siklikla Arap olarak gegen cinler de kahramanin asmasi gereken dogaiistii
guclerdir. Kahraman genellikle cinlerle gatismaz ve yardim alir. Alabalik masalinda

sehzade Arap’la arkadas olurken Arap Dev masalindaysa Arap’1 yenerek gecer.

Kahraman, ulasmak i¢in biiyilik gayretler gosterdigi esini bazen diisman bir gii¢ tarafindan
kagirilmasi sonucu bazen de kendi isledigi bir kusur sebebiyle bir siireligine kaybedebilir.
Kahraman 21 masalda'®® esini geri almak i¢in sinava girer. Istisnai bir durumun gériildiigii
Yilan Peri masalinda kahramanin hem sihirli nesneyi getirme hem de esini geri almakla
sinanarak iki smavi birlikte yasdigi goriilir. Bunun disinda 6 masaldal®® kahraman
kaybettigi bir yakinina ulagma veya kavusmayla sinanir. Bu masallarin tiimiinde kahraman

gerekenleri yapar, sinavlari geger, esini veya kayip kisiyi geri almay1 basarir.

Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin otorite ile ilk karsilasmasi genellikle goriip
begendigi sultan ile evlenme talebini bildirmek i¢indir. Bu durumda otorite evladina talip
olan kiginin giiciinii sinamak i¢in zorlu bir sinavdan ge¢mesini ister. Bu sinavlari
gecebilmek i¢in kahramanin zeka, uzun sire direnme gicl ve insanlsti kabiliyet

gerektiren isleri basarmasi gerekir. 21 masalda!!® kahraman zor isleri basararak sinavi

108 K ahramanin esini geri almak i¢in miicadele ettigi masallar: Berlihava (DI1/8), Muradina Eren Dilber (A4),
Sah Ismail ve Giilperi (DIX/1), Pamugu Peri (DVII/3), Padisahin U¢ Oglu ve Ug Kiz (DVII/2), Cember
Tiyar (B10), Padisahin Kizi IV (DV11/13), Esek Kafas: (B12), (DIV/1), (DVI1/19) Ceylan Hanim'la Padisahin
Oslu (K28), Ihtivar Kus (T14), Cificinin Oglu ile Beyin Kizi (K18), Bahtiyar Bey’in Masali (K26), (T11),
(DI1/14), Sah Yusuf (K32), Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Reyhanci Kizi (DVINIT), U¢ Sehzade (DX/1),
Emir Yemen (DI11/16), Inci Salkim (DV/4), Samdan Kiz (T25), Peynir Tulumu (T4).

109 Kahramanimn yakinana ulasmak igin miicadele ettigi masallar: Ahmet Aga’nmn Oglu ile Kizi (K30),Kara
Ejderha ile Kizil Ejderha (K31), Giilperi ile Elmakiz (DIV/8), Altin Per¢emli Oglan Swrma Sa¢li Kiz (D1/9),
Gogsii Kilitli (DIVIT), Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanim (DVII/1), Helvaci Giizeli (DIV/12), (A2)

110 Kahramanin zor islerle smandif1 masallar: Deveoglu (K11), Kara Yilan (A12), (DV/10), (DII1/14),
Avciin Oglu (TT7), Han Arap (DIV/10), ), Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (D1/11), Dort
Nasihat (D111/10), (DIV/13), Kirk Arap (T12), Oduncunun Kizlar: (DVIIT), Oduncu ile Abugiines (DVI11/6),
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gecer. Kahraman secilmis kisi oldugu icin otoritenin verdigi zorlu gérevleri yaparken masal
evrenindeki tiim varliklar tarafindan desteklenir. Bu varliklar yolculugunda karsilastigi ve
yardim ettigi karincalar bile olabilir. Cankulu, Kirk Kardes ve Oduncu ile Abugiines
masallarinda kahraman bir gecede ambardaki bugday ve musiri birbirinden tahillari
ayirmakla sinanir. Yolda karsilastigi ve yardim ettigi karincalar sayesinde bu zorlu gorevi
yerine getiren kahraman otoritenin sinavini geger. Kahraman verilen gorevi yerine
getirmekle smandigi durumlarda genellikle basarili olur. Gorevi yerine getirmesi
neticesinde yoluna devam edebilir veya otorite tarafindan baska bir sinavla tekrar
sianabilir. Otorite sinavi ne kadar zorlastirirsa zorlagtirsin kahraman gorevi yerine getirir
ve sinavi geger. Kahraman Maceraya Cagri icin somut bir davet almadan iginden gelen bir

istekle yola ¢iktiginda sinavlara girme sebebi de bu istege ulagmaktir.

Istek. Genellikle es bulmak ve maddi durumunu iyilestirmek i¢in yola ¢ikan
kahraman, bu istegine ulagmak i¢in gectigi bilinmeyen diinyada bir sinava tabi olabilir.
Tiirk masallar1 Anadolu insaninin kolektif bilingaltinin iiriinleri oldugu i¢in evlilik ve eg
bulma siklikla islenen 6nemli bir konudur. Tiirk kiiltiiriinde toplumsal hayatin idamesi igin
onemli olan evlilik, daha once belirttigimiz gibi kahramanin siradan fertlerin biling
altindaki sorunlar1 ¢6zerek, insanlar1 rahatlatma misyonuna uygun olarak masallarda sik
sik kullanmilmistir. Evlenecegi ideal esi bulmak, yetiskin erkek ve kadin fertler i¢in bir nevi
smavdir. Tiirk toplumu i¢in ehemmiyetli bir kurum olan evlilik maksadiyla yola ¢ikan

kahraman 20 masalda!*' esini bulma veya esine ulasmak igin sinava tabi olur.

Kahramanin isteklerinden bir digeri bakmak zorunda oldugunu ailesini ekonomik olarak

rahat etmesini saglamaktir. Siradan diinyada yasarken sikintilar g¢eken kahraman,

Keven Giizeli ile Padisahin Oglu (DVI/6), Haywrdir Insallah (DIV/11), (DVII/8), Padisah ile Keloglan
(DVI1/10), Yazg: (DX/5), Keloglan ile Deniz Aygiri (DV/15), Kara Koyun (DV/9), Karga Il (DV/11), Kelikgi
(D VI13), Kétii Kadin ve Iyi Kadinlar (DV1/15), Kara Kedi (T5), Siipiirgecinin Cocuklar: (DV111/14).

111 K ahramanin es bulmakla smandig1 masallar: Siimbiillii Kosk (K2), Ug Peri Kizi (K9), Sihirli yiizik (T15)
Kandahar Padisahimin Kizi (K38), Bahtiyar Bey’in Masali (K26), (T11), (DII/14), Erler Karisina Koca
Olmaya Giden Keloglan (B1), Uzun Yunus (DIX/6), Deli Giicuk (B11), Kervanct Kizi ile Padisah (DV1/4),
Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVII1/1), Sefa ile Cefa (A9), Billur Kosk ile Elmas Gemi (Al), Limon Kiz
(T24), Degirmenci ile Kurnaz Tilki (DI/5), Kegi Kiz (T6), Altin Kozalakly Giimiis Selvi (T16), Dev Baba
(B2), Tilki ile Cimenci Padisahin Oglu (B21), Uyku Sehzade (DIX/5), Ceylan Hanim’la Padisahin Oglu
(K28).
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bilinmeyen diinyaya ge¢ip zengin olmaya calisir. Ekonomik ddiillere ulagsmak isteyen

kahraman 14 masalda®'? zengin olmak, 7 masalda’!® ise ge¢imini saglamakla smanr,

Monomite rastlanan Tiirk masallar1 iginde Erginlenme asamasindaki Sinavlar Yolu
asamasinin gortildigi 6rneklerden 26 masalda sinavlar biden ¢ok sebeple gergeklesir. Bu
cift sebepli masallar dikkatle incelendiginde islevlerden birinin baska bir masaldan
eklendigi ortaya ¢ikar. Masalin akisina daha uygun olan bir sebep varken anlatic1 baska bir
sebebi masala eklemis olmas1 muhtemeldir. 13 masalda®'* gorev ve istek, 8 masalda!®
zorunlu olarak ve istek, 4 masalda®® zorunlu olarak ve gérev, bir masalda ise zorunlu

olarak ve sebepsiz sinava girme goriiliir.

Kahraman birden ¢ok smavi gectiginde muhataplarinin goziindeki giictinii pekistirir.

Kahramanin temel asamasi olan Erginleneme daha hareketli hale gelir.

Zaruret. Kahramanin bilinen diinyadan kendi istegi disinda atilma, kagirilma, veya
sebepsiz bir sekilde ¢iktigi masallarda Erginlenme agamasindaki sinava da zorunlu olarak
tabi olur. Bilinen diinyadan istegi disinda atilarak veya kacirilarak cikarilan kahraman
genellikle gili¢sliz ¢ocuklar veya kadinlardir. Bu zayif kahramanin ilk imtihan1 hayatta
kalmaktir. Kahraman 24 masalda'!’ bilinmeyen diinyada hayatta kalmay: basararak ilk

imtihaninin geger.

112 K ahramanin zengin olmaya ¢alistigi masallar: Keloglan (K16), (DV/14), Keloglan ile U¢ Peri (DVI1/2),
Dogruluk (T30), Oduncu Keloglan (T33), Herifi Herif Eden Karisidr (DIV/13), Riizgarin Oglu (T21), Benli
Bahri (B 4), lyilik Yap Saadet Bul (D VI6), Nasiplerini Arayan Ug Arkadas (DVI/5), Avct Ahmet (D1/14),
Fakir Bact ile Zengin Baci (DIV/5), Tik Sopam (B20), Kara Tavuk (B6), /dare, Mudara, Dubara (DV/2).
113 Kahramanin gegimini saglamakla smandigy masallar: Balik¢i Dedenin Oglu (K1), (DVI1I1/13), (B19),
Keloglan Hindistan Yolunda (T34), Akulli Oglanlarla Deli Oglan (B22), Keloglan ve Ihtiyar (T31), Tasa
Kugsu (A6), Bumbum (DI1/14), Tembel Ahmet (DV11/11).

114 K ahramanin hem gorev hem istekle smava tabi oldugu masallar: Keloglan (K16), (DV/14), Kundurac ile
Padisah Kiz1 (DVII17), Keloglan ile Devler (DV/16), Keloglan ile Tilki Padisahi (DVI/1), Arap Dev (DI/11),
Kral Padisahin Kiz1 (B5), Garip Coban (DIV/6), Balik¢t Ahmet (D7), (B19), Aglayan Elma ile Giilen Elma
(K20), (T13), (A3), Kara Ejderha ile Kizil Ejderha (K31).

115 Kahramanm hem zorunlu olarak hem istekle sinava tabi oldugu masallar: Balik Bilmezse Halik Bilir
(DII/B), Yesil Tiiy (DX/8), Tahta At (DIX/3), Papagan (B9), Balbdyrek (DIl/4), Mercan Kiz (A13), Bey
Oglunun Atlar: (DNI/10), Kiz Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah (DV1/11).

116 Kahramanin hem zorunlu olarak hem gorev aldigi hem sinava tabi oldugu masallar: Haywrdir Insallah
(DIVI11), (DVI/8), Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin (DIW/11), Kirk Kardes (T1), Kismetimi Artyorum
(DVI/9), (T3).

117 Kahramanin atilarak sinava tabi oldugu masallar: Fadime ile Sart Inek (DIV/3), Keklik (DV/12), Kara
Bigak Bilense, Bogazima Dilense (DV/8), Fadime Kiz (DIV/4), Coban Ali (T27), Meliil Bey ile Abugiines
(DVIN/2), Periler Padisahinin Kizi (DVII/6), Ayse Kiz (DI/3), (DV/5) Muradina Ermeyen Dilber (A5), Peri
Kizi (T2), Bir Goze Bir Gul (T9), Gul Guzeli (K3), (T9), (DII/12), [ki Kardes (DV/1), (K5), Seksenlik
Kocakart ile Doksanlik Kocakar: (K23), Sabwr Tasi ile Sabir Bigagr (K33), Cimri ile Coémert (DI111/2),
Alabalik (T19), Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz (DI/4), Telli Top (B15), Altin Direk (D 1/8), Usenge¢ (B13),
Bir Goze Bir Demet Guil (D11/12), Kesik Elli Kiz (DV1/5), Iyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz (DV/5).
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Kahraman bilinen diinyada esik muhafizlarinin korumasi altinda siradan hayatini yasarken
kotii niyetli kisiler hayatina kastedebilir. Bu durumda kahraman canini kurtarmak igin
kacarak bilinmeyen diinyada girer ve hayatta kalmak i¢in verdigi miicadele bir sinava
doniisiir. 12 masalda®!® kahraman kagarak hayatini kurtarir ve bilmedigi diinyada hayatini
stirdiirmekle sinanir. Hz. Musa kissasina benzer bir sekilde sepete konup nehre atilma gibi
sinavlarda yasindan dolayr savunmasiz kalan kahraman bu smavi kendini kurtaran bir

yardimci sayesinde gecer.

Bilinen dilinyanin glivenli alaninda siradan hayatini siirdiiren kahraman dogaiistii bir gii¢
tarafindan kagirilarak ve giivenli olmayan diinyaya ¢ikarilarak yolculuga siirriikleniginde
hayatta kalma ve bilinen diinyaya dénmekle sinanir. Kahraman bilinen diinyanin otoritesi
tarafindan atilmasi durumunda da geri dsnmekle sinanir. 4 masalda!® gériilen bu durumda
kahramanin sinavi 6nce hayatta kalmak daha sonra giivenli diinyaya donmek i¢in miicadele

etmektir. Kahramanin erginlenme i¢in karsilastigi sinavlar farkliliklar gosterir.

2.2.1.2 Smav Tiirleri. Kahramanin bilinmeyen diinyada karsilastig1 engel veya yasadigi
glicliikler sinavlaridir ve bu smavlar benzerlikler gosterir. Anadolu Tlrk masallarinda
kahramanin yolculugu sirasinda yasadigi en biiyiik engel yolda karsisina ¢ikarak
yolculuguna devam etmesine mani olmak isteyen dogaiistii canlilardir. Kahraman
yolculuguna devam etmek i¢in bu dogaiistii canliyr gegmekle sinanir. Siradan insanlari
iirkiiten bu canlilarla miicadeleden kaginmayan kahraman genellikle bu gizemli diismanlari
kolayca asar. Bazi masallarda kahraman siradan insanlarin asamayacagi hayati riskler
tagityan durumlarda kalsa da bir sekilde hayatta kalmay1 bagarmasi da bir nevi sinavi gegme
olarak degerlendirilebilir. Bu durum kahramanin se¢ilmis kisi oldugu ve bir gii¢ tarafindan
korundugunu hissini pekistirir. Kahraman karsilastigi diger engel ise isteklerini yerine
getirmekle sinayan bir otoritedir. Otorite kahramana yolculuga devam etmesini
engellemek, uzaklagtirmak, talebinden caydirmak gibi sebeplerle imkansiz gorevler
verebilir. Bunlarin disinda kahramanin muradina ermesini engelleyen muhafizlari
atlatabilmesi, yolculugun fiziksel giicliikleri yasaklar ve edindigi sihirli nesneyi kaybetmek
de kahramanin yolculugunda karsilastigi diger engellerdir. Kahramana karsilastigi otorite

tarafindan verilen gorevler; nesne getirme, diigmani yenme, esini bulma veya geri alma,

118 Kahramanm sinavi kagmay1 bagararak gectigi masallar: Beser Kiz (DI/9), (DVIII/10), Sihirli Cesme
(T29), Dev ile Kiz II (DI/8), Kill: Dervis (DVIIT), Alabalik | (D1/3), Kamer Tay (K29), Sikirbaz ile Ogrencisi
(K25), Kirk Haramiler (T28), Utelek (B16), Mehmet Eskiya (B17), Kamer Tay (K29).

119 K ahramanin kagirildig1 masallar: Yildiz Fali (K22), Sultan Siileyman ve Cennet (DVII/13), Igci Baba
(DV/3), (A8), Cankulu (DII/15),
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bilinmeyen diinyada hayatta kalma, gecimini saglama veya zengin olma, kagma veya

kac¢irilma halinden kurtulma seklindedir.

Kahramana verilen gorevlerin en yaygini degerli bir nesneyi bulup getirmektir. Kahraman
29 masalda'?® otoritenin istedigi veya ihtiya¢ duyulan bir nesneyi getirmekle sianir.
Kahramandan getirmesi istenen nesne sihirli ve ulasilmaz oldugu i¢in ulagsmasi oldukca

glctdr ve bu zorlu ugras yolculugun odagina geger.

Kahramanin sinav tiirlerinden bir digeri giiglii kisi veya yaratigi yenmesidir. Bu sinavda
kahraman otoriteye kendini ispatlamak, gorevi yerine getirmek, sevdigini geri almak gibi
amaclarina ulasmak igin bir diisman1 yenmek zorunda kalabilir. 24 masalda?* kahraman
diisman1 yenerek siavi geger. Diisman genellikle kahramanin i¢inde oldugu evrendeki

otoriteyi tehdit eden somut diismanlardir.

Kahraman toplumun ideal tipini temsil ettigi icin ve her agidan kusursuz bir 6rnek
olmalidir. Kahramanin kimligini tamamlayan 6nemli unsurlardan biri olan ideal esi; degerli
ve Ozel, sihirli giiclere sahip, asil ve ulasilmaz bir kars1 cinstir. Kahraman 21 masalda®?2 bu

ideal esi aramak i¢in yola ¢ikar ve bu durumda da siav bu ideal esi bulmaktir.

Maceranin heniiz basinda kovularak sinanan kahraman hayatta kalmak ve amacina ulasmak

123

icin yoluna devam etmeyi basarir. 24 masalda™“ goriilen kendi istegi disinda maceraya

120 K ahramanin nesne getirmekle sinandig1 masallar: Sap ile Seker (K4), Giinesin Kizi (T20), Diinya Giizeli
(DIN/11), (B3), Can Kusu, Cor Kusu (B8), Yeralti Diyarunun Kartali (B7), Kotiiliigiin Sonu (DVI/16), Altin
Biilbiil (D1/7), (T10), Kér Padisahin Oglu (DV1/13), Diinya Giizeli ile Mehmet (DI11/12), Giizel Islerin Sonu
(DIV/9), Oliimsiizliik Cicegi (DVIN/9) Peri Kizi I (DVII/4), Sehsirah Taslar: (DIX/2), Alti Kiz Babasi (B14),
(DI/6), (DII/2)Aslan Siti (D1/12), Saadet Pehlivan (DVI11/9), Yan: Benli Kir At (DX/3), Canpolat (DI11/16),
Balik¢i Mehmet (K8), Parmaksiz Ahmet (K10), Macun (K12), Seksen G0z (T17), Aglayan Elma ile Giilen
Elma, (K20), (T13), (A3), Karga Peri (K24), Cigdem Cicegi ile Padisah Oglu (K34), Sihirli Ayna (K35),
Sihirli Tavsan (T22).

121 K ahramanin diisman yenmekle smandigi masallar: Ejderha Kuyusu (K17), Rizgar Dev (K19), Atin Oglu
(K21), Ay: Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran (DI/15), Tisimli Kam¢i (DIX/4), Yedi Basii Dev (DXI/6),
Delikanli ile Ejderha (DI11/6), Devkulak (D111/9), Murat, Serhat, Ferhat (DVI11/3), Yedi Basli Koca Dev ve
Padisahin Oglu (DXIT), Korkusuz Oglan (D VI1/12), Iki Kardes (DV/1), Kosenin At (DVI/14), Zimriidiiakna
Kusu (K13), (A7), (DI/10), (DIlI/6), (DVI1/20), (DVI/3) (DXI7), Padisahin Kizi I (DVI/12), Yaruim Arap
(DX/4), Kirk Oglan (DV1/10), (T18), Leylek Dad: (DV1/22), Kii¢iik Oglan ve Cengaver (DVI1/21) Kuyudaki
Kamg¢i (DVI/20), Akilli Sehzade II (D 1/12), Yedi Bash Ejderha (K27), Efe Osman (DI11/13), Kirkinci Oda
(T8).

122 K ahramanin miistakbel esini bulmakla smandig1 masallar: Siimbiillii Kosk (K2), Ug Peri Kizi (K9), Sihirli
Yizik (T15), Kandahar Padisahimin Kizi (K38), Bahtiyar Bey’in Masali (K26), (T11), (DIl/14), Erler
Karisina Koca Olmaya Giden Keloglan (B1), Uzun Yunus (DIX/6), Deli Giicik (B11), Kervanct Kizi ile
Padisah (DVI1/4), Kuru Kafa | (DV1/19), Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVI11/1), Sefa ile Cefa (A9), Billur
Kosk ile Elmas Gemi (Al), Limon Kiz (T24), Degirmenci ile Kurnaz Tilki (DI/5), Kegi Kiz (T6), Altin
Kozalakly Giimiis Selvi (T16), Dev Baba (B2), Tilki ile Cimenci Padisahin Oglu (B21), Uyku Sehzade
(DIX/5), Ceylan Hanim’la Padisahin Oglu (K28).

123 Kahramanin atildig1 masallar: Fadime ile Sari Inek (DIV/3), Keklik (DV/12), Kara Bigak Bilense,
Bogazima Dilense (DVI8), Fadime Kiz (DIV/4), Coban Ali (T27), Melil Bey ile Abugiines (DVI1/2), Periler
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stirtiklenen kahramanlar 6nce hayatta kalir daha sonra atildig1 diinyaya giigclenerek atildigi

yere geri doner ve kotiileri cezalandirir.

Yaptig1 bir hata sonucu veya zor durumdan kagmak icin bilinmeyen diinyaya gecen
kahraman 15 masalda'? esini geri almaya cabalar. Kahraman Esek Kafas:, Sah Yusuf gibi
masallarda kadin sirrimi saklayamadigi esini kaybeder ve esini bulmak igin ¢iktigi
yolculukta zorlu sinavlarla karsilasir. Kahramanin kaybettigi yakinlarini bulmak igin

125

ciktig1 yolculuk 6 masalda*~> gorulen farkli bir sinav sebebidir.

Kahraman eger soylu degilse hayatinda ekonomik zorluklar ¢ekmesi ve bu zorluklarin
artmasinin yolculuk sebebi olmasi da miimkiindiir. = Kahraman ailesinin ¢ektigi
yoksulluktan kurtulmak i¢in bir ¢6ziim aramak i¢in yolculuga ¢ikar. Kahramanin 6ncelikle
gecimini saglamak miimkiinse zengin olmak istemesi ve bu sebeple maceraya ¢ikmasi 15

masalda'?® goriiliirken gecimini saglamak 7 masalda ‘" kahramanin sinavi haline gelir.

Kahraman bazen sinavlara istegi disinda girer. 13 masalda'?® i¢inde oldugu zor durumdan

kacmak veya 5 masalda®?® beklenmedik bir anda kagirilmasi kahramanin i¢in bir sinava
doniisen durumlardir. Kagirilmak genellikle ilk esigi asacak giicte olmayan zayif ¢ocuk

kahramanin hayatta kalmakla sinanmasina sebep olur.

Padisahinin Kizi (DVII/G6), Ayse Kiz (DI/3), (DV/5) Muradina Ermeyen Dilber (A5), Peri Kizi (T2), Bir
Goze Bir Gil (T9), Gul Guzeli (K3), (T9), (DII/12), Iki Kardes (DVI1), (K5), Seksenlik Kocakar: ile
Doksanlik Kocakar1 (K23), Sabwr Tast ile Sabwr Bigagi (K33), Cimri ile Coémert (DII1/2), Alabalik (T19),
Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz (DI/4), Telli Top (B15), Altin Direk (D 1/8), Usenge¢ (B13), Bir Goze Bir
Demet Giil (DI1/12), Kesik Elli Kiz (DVI/5), Iyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz (DV/5).

124 Kahramanin esini geri almakla sinandig1 masallar: Esek Kafas: (B12), (DIV/1), (DVI/19)Padisahin Kizi
IV (DVI1/13), Cember Tiyar (B10), Padisahin U¢ Oglu ve U¢ Kiz (DVII/2), Pamugu Peri (DVII/3), Sah
Ismail ve Giilperi (DIX/1), Muradina Eren Dilber (A4), Berlihava (DI1/8), Ihtiyar Kus (T14), Cificinin Oglu
ile Beyin Kizi (K18), Bahtiyar Bey’in Masali (K26), (T11), (DI1/14), Sah Yusuf (K32), Meram Sah ile Sade
Sultan (K36), Reyhanct Kizi (DVINIT), U¢ Sehzade (DX/1), Emir Yemen (DI1/16), Inci Salkim (DV/4),
Samdan Kiz (T25), Peynir Tulumu (T4).

125 K ahramanin yakinlarmi bulmakla sinandig1 masallar: Giilperi ile Elmakiz (DIV/8), Altin Per¢emli Oglan
Swrma Sa¢h Kiz (D1/9), Gogsii Kilitli (DIVIT), Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanim (DVII/1), Helvaci Giizeli
(DIVI12), (A2), Ahmet Aga 'nin Oglu ile Kizi (K30).

126 Kahramanin zengin olmakla sinandig1 masallar: Keloglan (K16), (DV/14), Keloglan ile Ug Peri (DVI1/2),
Dogruluk (T30), Oduncu Keloglan (T33), Herifi Herif Eden Karisidwr (DIV/13), Riizgarin Oglu (T21), Benli
Bahri (B4), Iyilik Yap Saadet Bul (DV/6), Nasiplerini Arayan U¢ Arkadas (DV/5), Avcr Ahmet (D1/14),
Fakir Bact ile Zengin Baci (DIV/5), Tik Sopam (B20), Kara Tavuk (B6), /dare, Mudara, Dubara (DV/2)

127 Kahramanin gegimini saglamakla smandigy masallar: Balik¢i Dedenin Oglu (K1), (DVI1I1/13), (B19),
Keloglan Hindistan Yolunda (T34), Akulli Oglanlarla Deli Oglan (B22), Keloglan ve Ihtiyar (T31), Tasa
Kugsu (A6), Bumbum (DI1/14), Tembel Ahmet (DV11/11).

128 K ahramanin kagt1§1 masallar: Beser Kiz (DI1/9), (DVI1/10) Sihirli Cesme (T29), Dev ile Kiz IT (D111/8),
Kulli Dervis (DVIIT), Alabalik | (DI1/3), Sihirbaz ile Ogrencisi (K25), Kirk Haramiler (T28), Utelek (B16),
Mehmet Eskiya (B17), Kamer Tay (K29).

129 K ahramanin kagirildig1 masallar: Yildiz Fali (K22), Sultan Siileyman ve Cennet (DVII1/13), Igci Baba
(DV/3), (A8), Cankulu (DI11/15).
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Masallarda daha nadir rastlanan sinav sebepleri; vasiyeti yerine getirme, hayatta kalma,
kaybolma ve bilinen dinyaya dénmedir. Peri Kizi ve Padisahin Oglu ve U¢ Kardes I
masallarinda kahraman 6len babasinin vasiyetini yerine getirmek i¢in ¢abalar. Kaybolan
kahramanlarin sinaviysa bilinen diinyaya geri donmektir. Lokman Hekim ve Soz
Dinlememenin Cezas: masalinda ¢ocuklar kaybolur ve hayatta kalip evlerine donmeye
calisirlar. Konusan Kaval masalindaysa gole diistip farkli bir aleme gegen Dal, bilinen

diinyaya gecmekle sinanir ve bu sinavi ¢obanla babasi yardimiyla gecer.

Topluma iyiligi yaymak icin se¢ilen kahraman erdem ve cesaret sayesinde bu sinavlari
kolayca agsmay1 basarir. Tiim masal diinyasinin iyi karakterleri kahramana yardim ederek
oncelikle yola devam etmesini daha sonra da bilinmeyen diinyadaki nihai ddile ulasarak

onu topluma geri getirmesini destekler.
2.2.2 Tanricayla Karsilasma

Erginlenme asamasinin ilk sinavini atlatan kahraman bu zorlu sinavi gegmesinin 6dulini
kaderini degistirecek “Tanriga” suretinde goriinen bir kadinla Kkarsilagsarak alir.
Campbell’in “Diinyanin Kraligesi” dedigi tanrica, kahramanin eksik parcast olan

miistakbel esi veya ona yol gosterecek kutsal yardimcidir (Campbell, 2021:104).

Tanriga ile karsilasmay1 ruhun bilinen en uzak noktadaki karanligin krizi olarak géren ve
kahramanin karsilasacagi tanricay1 farkli 6rneklerle agiklayan Campbell’a gore tanriga
hayatin kaynagi olan dogurgan kadindir. Tanriga, kahramanin tahayyiil edebilecegi tim
glizellikleri Gzerinde barmndirir. Peri masallarindaki “Uyku Evinin Hanimi™ olan tanriga;
“En yiice glizellik, biitiin arzularin yaniti, biitiin kahramanlarin maceralarinin hedefidir.
Anne, kiz kardes, sevgili ve gelindir...”(Campbell, 2021:104). Tanriga, kusurlu kahramanin
hayranlik duyacagi kusursuzlugu tasir ve kahramana bilingaltinda varliginin ilk

zamanlarinda annesinin sundugu tiim giizel seylere tekrar kavusacagi hissini hatirlatir.

Tanriga figiiriiniin kadin oldugu diisiiniildiigiinde Jung’un arketipleri ve monomitin bu
arketiplerle bagi, tanriganin kadin arketipinde bahsedilen kotii huylu kadin olma ihtimalini
de dogurur. Tanriga hayatin kaynagi, doguran ve yasatan anne olabilecegi gibi zarar veren
tehlikeli bir kadin da olabilir. Bu durum masal diinyasinin tiim figiirleri i¢in gecerli olan
Iyl veya kot olma halinin tanriga igin de gegerli oldugunu gosterir. Kahraman edindigi
erdem sayesinde karsisindaki kisini iyi veya kotii oldugunu ayirt edebilir. Buna ragmen

Campbell’a gére mitolojik anlatilarda tanri¢a genellikle olumlu yoniiyle goriiliir ve hayatin
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temeli, tim canlilar1 hayata getiren, 6len canliy1 tekrar igine alarak yeniden dogurabilen bir
annedir (Campbell, 2021:105).

Kahraman bilinen diinyadan ¢iktiginda bilinmeyen diinyayi kesif siirecine baslar. Tanrica
ile karsilasmanin bilinmeyen diinyada yasadigi erginlenme siirecinde gerceklesmesi
kadinin da kesfedilen bilinmeyenler arasinda oldugunu gosterir. Kahraman bu kesif
siirecinde karsilastigi tanricanin degerini fark ettiginde yolculugunu tamamlamasi igin
gereken destegi alacagi dogru kaynagi bulmustur. Tanriga ile uzlagan, onunla uyum iginde
olan kahraman tanriganin gonliinii kazanarak girdigi evrenin efendisi olabilir. Tanriga,
bilinen annenin iyi ve kotii taraflarini bir arada barindirir ve evrenin yasalarindaki karsitlik
dengesini ¢agristirir. Tim engelleri asan kahramanin glcinl guzellik ve zarafetle
dengelemek igin bu kavramlari iizerinde toplamig tanriga ideal bir figiirdiir. Mitolojide
kadinin bilinenlerin timiinii temsil ettigine dikkat ¢ceken Campbell’a gore; ”*“kahraman
karsilastig1 tanrigadan her zaman istiindir. Tanriga, rehberligine uyan kahramanla birlikte

maceranin hedefine ulagsmasina yardim eder.” (Campbell, 2021:109).

Tanriganin farkli goriiniimlere sahip olmasi masallardaki kadinlarin aslinda bir yonuyle
tanriga oldugunu diisiindiiriir. Kahramanin karsilasacagi tanricanin kahramanin eksikligini
gidermesi, yolculugun belirli bir asamasinda karsisina ¢ikmasi gibi kosullar gz Oniine
alindiginda asik olunacak kisi olmanin disinda anne veya yardimci sekliyle de goriilmesi
mumkindir. Anadolu Tirk masallarinda kadin ve erkek kahramanlarin karsilastigi
tanrigalar kahramana uygun ideal es olacak karsi cins seklinde temsil edilir. Daha az
rastlanan Orneklerde; anne de kahramani hedefine tasimada, erginlenmesinin
tamamlanmasinda yardimci olarak tanriga gérevini yerine getirebilir. Monomite rastlanan

Anadolu Tiirk masallarinda kadin ve erkek tanriga oranlari su sekilde gergeklesir:

TANRICALAR

H Kadin

Erkek

Diger

Sekil 12. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin karsilastigi tanriganin cinsiyeti
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Tiirk masalarinda Tanriga ile Karsilasmanin goriildiigii 178 masaldan 174 masalda tanriga
kahramanin esidir. Kahramanin karsilastigi diger tanrigalar; Siimbiillii Kosk ve Erler
Karisina Koca Olmaya Giden Keloglan masallarinda dev anasi, Iyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli
Kiz masalinda yasli kadn, lyilik Yap, Saadet Bul masalinda da bilinmeyen diinyadaki
sinavinda hamala yardim eden merhametli sultandir. Kahramanin tanrica ile karsilagmast
tesadiifen, namin1 duyup bulmasiyla veya otoritenin istegi ile olabilir. Bunun disinda es
olmayan tanri¢alarin da farkli bir kategoride incelenmesi mimkindir. Anadolu Turk

masallarinda kahramanin karsilastig1 tanrigalar 119 masalda!® kadin, 55 masalda®®! erkek,

130 Erkek kahramanin kadin tanriga ile karsilastigi masallar: Sultan: Sefa ile Cefa (A9), Keloglan ile Tilki
Padisahi (DVI/1), Sap ile Seker (K4), Macun (K12), Yedi Basli Ejderha (K27), Yilan Peri (K37), Dogruluk
(T30), Dev Baba (B2), Kral Padisahin Kizi (B5), Yeralti Diyarinmin Kartali (B7), Deli Guclk (B11), Aglayan
Nar ile Gulen Ayva (K20) (T13) (A3), Ahmet ile Mahmut (D /1) Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz (DI/4)
(DI/9), Altn Biilbiil (DI/7), (T10), Arap Dev (DI/11), Atlar: Yiyen Kiz (DI/13), Balik Anne ile Keloglan
(DN/5), Balik Bilmezse Halik Bilir (DII/6), Cennet Bagindan Iki Elma (DII1/1), Cimri ile Comert (D111/2),
Degirmenci ile Kurnaz Tilki (DI11/5), Garip Coban (DIV/6), Han Arap (DIV/10), Hayirdir Insallah (DIV/11)
(DVI/8) Herifi Herif Eden Karisidir (DIVI13), Kapinin Kélesi (DVIT), (DX/5), Keloglan (K16), Kirk Bir
Kugu (DVI/8), Kk Oglan (DVI/10), Késenin Atr (DVI/14), Kunduract ile Padisah Kizi (DVI/17),
Oliimsiizliik Cicegi (DVIN/9), Padisah ile Keloglan (DV1/10), Padisahin Kizi II (D V11/12), Rilya (DIV/11),
(DVI/8), Yan: Benli Kir At I (DX/3), Tahta At (DIX/3), Tilsimli Kam¢i (DIX/4) U¢ Sehzade (DX/1), Yazg
(DX/5), Yedi Basli Dev (DX/6), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DXI7), Ihtivar Kus (T14), Usenge¢
(B13), kyilik Yap, Saadet Bul (DV/6), Diger kadinlar: Melul Bey ile Abugiines (D V11/2), Oduncu ile Abugiines
(DVI11/6), Kara Koyun (DV/9), Balboyrek (DI1/9), Sihirli Tavsan (T22), Balik¢i Ahmet (D7), Balik¢t
Dedenin Oglu (K1), (B19), (DVII/13), Keloglan ve Altin Yapan Tasi1 (DVI/3), Kiiciik Oglan ve Cengaver
(DVI/21), Ceylan Hanim'la Padisahuin Oglu (K28), Altin Per¢emli Oglan Sirma Sac¢h Kiz (DI/9), Cigdem
Cicegi ile Padisah Oglu (K34), Canpolat (DII/16), (DII/12), Keloglan ile Deniz Aygir1 (DV/15),
Siipiirgecinin Cocuklari (DVI111/14), Diinya Guzeli (B3), Giilperi ile Elmakiz (D 1V/8), Sah Ismail ve Giilperi
(DIX/1), Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanmim (DVII/1), Coban Ali (T7), Giinesin Kizi (T20), Ilik Sultan
(B18), Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (DI/10), (D111/6), (DV1/20), (DVII/3), (DX/7), Ayinin Oglu (DII/1),
Hizir ile Ug Kardes (DIV/14), Kara Yilan IT (DV/11), Kétii Kadin ve Iyi Kadinlar (DVI/15), Padisahin Ug
Oslu ve U¢ Kiz (DVII/2), Saadet Pehlivan (DVIII/9), Sehsirah Taslar: (DIX/2), Karga Peri (K24),
Kandahar Padisalumin Kizi (K38), Keven Giizeli ile Padigaluin Oglu (DV1/6), Sihirli Gul (K6), Balik¢i
Mehmet (K 8), Riizgar Dev (K19), Atin Oglu (K21), Ahmet Aga’nin Oglu ile Kizi (K30), Meram Sah ile Sade
Sultan (K36), Kismetimi Artyorum (DVINI9), (T3), Altin Kozalakli Giimiis Selvi (T16), Keloglan ve Ali
Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (DI/11)Altin Direk (DI/8), Bey Oglunun Atlar: (D11/10), Dort Nasihat
(D111/10), (DIV/13), Diinya Giizeli (DI11/11), Efe Osman (D111/13), Emanete Ihanet (DIN/5), Giizel Islerin
Sonu (DIV/9), Inci Salkum (DV/4), Kiz Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah (DVI/11), Kér Padisahin Oglu
(DV1/13), Kuyudaki Kamg¢: (DVI/20), Murat, Serhat, Ferhat (DVII/3), Nasiplerini Arayan Us Arkadas
(DVII/5), Yarun Arap (DX/4), Yildiz Fali (K22), Parmaksiz Ahmet (K10), Ejderha Kuyusu (K17), Ay: Kulak,
Dag Tartan ve Tas Kwran (D1/15), Limon Kiz (T24), Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVI11/1), Mercan Kiz
(A13), Reyhanci Kizi (DVINIT), Samdan Kiz (T25), Iyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz (DV/5), Bezirganin Oglu
ile Zehrebel Kadin (DW/11), Iki Kardes (K5).

131 Kadin kahramanin erkek tanrica ile karsilastigi masallar: Sehzade: Sah Yusuf (K32), /ki Kardes (DV/1),
Kamer Tay (K29), Sabir Tas: ile Sabwr Bigagr (K33), Kegi Kiz (T6), Bir Goze Bir Gul (T9), Alabalik (T19),
Papagan (B9), Billur Kosk ile Elmas Gemi (Al), Helvaci Giizeli (DIV/12), (A2) Muradina Eren Dilber (A4),
Tasa Kusu (A6), Daha Basina Neler Gelecek (DI1/4), Dev ile Kiz | (DIN/7), Fadime ile Sar: Inek (DIV/3),
Fadime Kiz (DIV/4), Fakir Baci ile Zengin Baci (DIV/5), Kara Bigak Bilense, Bogazima Dilense (DV/8),
(DV/12), Keklik (DV/12), Kesik Elli Kiz (DVI/5), Leylek Dad: (DV1/22), Oduncunun Kizlar: (DVII/7), Oli
Yiyen Adam (DVII/8) Diger erkekler: Bir Kiz ve Yedi Aptal (DIW/13), Bahtiyar Bey'in Masali (K26), (T11),
(DI1/14), Ejderha Bey (DI1/14), Padisahin Kizi IV (DVI11/13), Berlihava (DI1/8), Alti Kiz Babasi (B14),
(D1/6), (DII/2), Utelek (B16), Cankulu (DII/15), Kull: Dervis (DVI7), Dagistan’'in Aski (DIN/3), Deveogiu
(K11), Cember Tiyar (B20), Kara Yilan I (A12), (DV/10), igci Baba (DV/3), (A8), Devkulak (DI11/9), Emir
Yemen (DI11/16), Esek Kafas: (B12), (DIV/1), (DVI1/19), Gogsii Kilitli (DIV/7), Kuru Kafa | (DV1/19), Kara
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3 masalda®®? anne bir masalda yardimci bir masalda otorite olarak goriiliir. Bu sayilara

kahramanin en sik karsilastig1 tanriganin esi oldugunu gosterir.

2.2.2.1 Es Olarak Tanrica. Kahraman Erginlenme asamasinda tum insani zafiyetlerden
ve diinyevi eksikliklerinden kurtulur. Tirk masal kahramaninin en biiyiik eksikligi ideal
bir ese sahip olmamasidir. Kahramanin genellikle erkek oldugu Anadolu Tiirk masallarinda
karsisina ¢ikacak olan esi kendi statiisiine uygun bir kadindir. Kahramanin ideal esi 50

masalda'® sultan, 36 masalda®** siradan bir kiz veya kadin, 11 masalda®*® bilinmeyen

Kedi (T5), Benli Bahri (B4), Kervanct Kizi ile Padisah (DV1/4), Saka Giizeli (A11), (DVIII/11), Olii Yiyen
Adam (DV11/8), Uzun Yunus (DIX/6).

132 K ahramann diger dogaiistii tanricalarla karsilastig1 masallar: Kirk Arap (T12), Siimbiillii Kosk (K2), Erler
Karisina Koca Olmaya Giden Keloglan (B1), Yesil Tiiy (DX/8), Peri Kizi: U¢ Peri Kizi (K9), Sihirli Ayna
(K35), Altin Biilbiil (D7), (T10), Keloglan ile U¢ Peri (DVI/2), Korkusuz Oglan (DV1/12), Peri Kizi I
(DVII/4), Peri Kizi ve Padisahin Oglu (DVI/5), Periler Padisahinin Kizt (DVIIIG), Kirk Kardes (T1), Peri
Sehzade: Pamugu Peri (DVIII/3), Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2) Sekil degistiren dogaiistii canlilar:
Peynir Tulumu (T4).

133 Tanricanin sultan oldugu masallar: Sefa ile Cefa (A9), Keloglan ile Tilki Padisahi (DVI/1), Sap ile Seker
(K4), Macun (K12), Yedi Bash Ejderha (K27), Yilan Peri (K37), Dogruluk (T30), Dev Baba (B2), Kral
Padisahin Kizi (B5), Yeralti Diyarimin Kartali (B7), Deli Gucik (B11), Aglayan Nar ile Giilen Ayva (K20)
(T13), (A3), Ahmet ile Mahmut (DI/1), Alinlar: Ay Yildizli Oglan ve Kiz (DI/4) (DI/9), Altin Biilbiil (DI/7),
(T 10), Arap Dev (DI/11), Atlar: Yiyen Kiz (DI/13), Balik Anne ile Keloglan (DI/5), Balik Bilmezse Halik
Bilir (DI1/6), Cennet Bagindan Iki Elma (DI/1), Cimri ile Comert (DII/2), Degirmenci ile Kurnaz Tilki
(DMII/5), Garip Coban (DIV/6), Han Arap (DIV/10), Haywrdwr Insallah (DIV/11), (DVII/8) Herifi Herif
Eden Karisidir (DIV/13), Kapimin Kélesi (DVIT), (DX/5), Keloglan (K16), Kirk Bir Kugu (DVI/8), Kirk
Oglan (DVI/10), Késenin At (DV1/14), Kunduract ile Padisah Kizi (DVI/17), Oliimsiizliik Cigegi (DVI1/9),
Padisah ile Keloglan (DVI1/10), Padisahin Kizi I (DVI1/12), Ruya (DVII11/8), (DIV/11), Yan: Benli Kir At
| (DX/3), Tahta At (DIX/3), Tisimli Kam¢i (DIX/4) Us Sehzade (DXI1), Yazgi (DX/5), Yedi Bash Dev
(DX/6), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DXIT7), Ihtiyar Kug (T14), Usengeg (B13), Lyilik Yap, Saadet
Bul (DV/6).

134Tanriganm siradan bir kadin oldugu masallar: Melul Bey ile Abugiines (DVI/2), Oduncu ile Abugiines
(DVI1/6), Kara Koyun (DV/9), Balbdyrek (DI1/9), Sihirli Tavsan (T 22), Balik¢t Ahmet (DW/T), Balik¢t
Dedenin Oglu (K1), (B19), (DVII/13), Keloglan ve Altin Yapan Tasi (DVI/3), Kiigiik Oglan ve Cengaver
(DVI/21), Ceylan Hanim'la Padisahin Oglu (K28), Altin Per¢emli Oglan Sirma Sag¢l Kiz (DI/9), Cigdem
Cicegi ile Padisah Oglu (K34), Canpolat (DIl/16), (DI1/12), Keloglan ile Deniz Aygiri (DV/15),
Siipiirgecinin Cocuklart (DV111/14), Diinya Guzeli (B3), Giilperi ile Elmakiz (DIV/8), Sah Ismail ve Giilperi
(DIX/1), Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanim (DVI1/1), Coban Ali (T7), Giinesin Kizi (T20), Ilik Sultan
(B18), Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (DI11/6) (DV1/20), (DVII/3), (DX/7), Aymin Oglu (DII/1),
Hizir ile U¢ Kardes (DIV/14), Kara Yilan II (DV/11), Kétii Kadin ve Iyi Kadinlar (DV1/15), Padisahin Ug
Oslu ve U¢ Kiz (DVII/2), Saadet Pehlivan (DVIII/9), Sehsirah Taslar: (DIX/2), Karga Peri (K24),
Kandahar Padisahimin Kizi (K38), Keven Giizeli ile Padisahin Oglu (DVI/6), Sihirli Gul (K6), Balik¢t
Mehmet (K8), Riizgar Dev (K19), Auin Oglu (K21), Ahmet Aga’nin Oglu ile Kizi (K30), Meram Sah ile Sade
Sultan (K36), Kismetimi Arryorum (DVII9), (T3), Altin Kozalakli Giimiis Selvi (T16), Keloglan ve Ali
Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI1/5), (DI/11)Altin Direk (D 1/8), Bey Oglunun Atlar: (DI1/10), D6rt Nasihat
(D111/10), (DIV/13), Dunya Giizeli (DII1/11), Efe Osman (D111/13), Emanete [hanet (DWI/5), Giizel Islerin
Sonu (DIV/9), Inci Salkim (DV/4), Kiz Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah (DV1/11), Kor Padisahin Oglu
(DVI1/13), Kuyudaki Kamgi (DV1/20), Murat, Serhat, Ferhat (DVII/3), Nasiplerini Arayan Us Arkadas
(DV/5), Yarim Arap (DX/4), Yildiz Fali (K22), Parmaksiz Ahmet (K10), Ejderha Kuyusu (K17), Ay: Kulak,
Dag Tartan ve Tas Kwran (D1/15), Limon Kiz (T24), Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVIII/1), Mercan Kiz
(A13), Reyhanct Kizi (DVIIIT), Samdan Kiz (T25), Iyi Kalpli Kiz, Kotii Kalpli Kiz (DV/5), Iki Kardes (K5)
135 Tanriganin peri kizi olarak gériildiigii masallar: Ug¢ Peri Kizi (K9), Sihirli Ayna (K35), Altin Biilbiil (DI/7),
Keloglan ile Ug Peri (DVI/2), Korkusuz Oglan (DV1/12), Peri Kizi I (DVII/4), Peri Kizi ve Padisahin Oglu
(DVII/5), Periler Padisahimin Kizi (DVIIG), Kuirk Kardes (T1), Pamugu Peri (DVIII/3), Turung Perileri
(K7), (T24), (D X/2).
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diinyadan gelen bir peri kizidir. Seckin kadinlar ve sihirli giicleri olan periler diginda
siradan fakat erdemli kadinlarin da kahramana es olmasi bu degerlerin 6nemini vurgular.
Anadolu Tiirk masallarinda es olan kadin tanrigalarin masallardaki adlar1 veya unvanlari

su oranlarda goriiliir:

TANRICA KADINLAR
4% B Sultan
B Kiz
42%
Kadin
Peri Kizi

B Diinya Glzeli

Sekil 13. Anadolu Tiirk masallarinda tanriga kadinin kimligi.

Erkek kahramanin esi olacak tanrigalar sultan, kadin veya kizdir kahramanin kadin oldugu
masallardaki erkek tanriga 32 masalda®®® soylu sehzade, 23 masalda®® ise siradan delikanl

veya siradan biridir.

Kahramanin miistakbel esi olacak tanriga ile genellikle tesadufen karsilasir. Nadiren de

olsa kahramanin tanriga ile namim1 duymast ve etkilenmesi veya otoritenin

136 Erkek tanricanin sehzade olarak gériildiigii masallar: Sah Yusuf (K32), Iki Kardes (DV/1), Kamer Tay
(K29), Sabir Tast ile Sabir Bigagi (K33), Ke¢i Kiz (T6), Bir Goze Bir Gul (T9), Alabalik (T19), Papagan
(B9), Billur Kosk ile Elmas Gemi (A1), Helvaci Giizeli (A2), (DIVI12), Muradina Eren Dilber (A4), Tasa
Kusu (A6), Daha Basina Neler Gelecek (DI/4), Dev ile Kiz | (DIN/7), Fadime ile Sar1 Inek (DIV/3), Fadime
Kiz (DIV/4), Fakir Baci ile Zengin Baci (DIV/5), Kara Bigak Bilense, Bogazima Dilense (DVI/8), (DV/12),
Keklik (DV/12), Kesik Elli Kiz (DVI/5), Leylek Dadi (DV1/22), Oduncunun Kizlar: (DVII/7), Olii Yiyen Adam
(DVII/8), Diger erkekler: Bir Kiz ve Yedi Aptal (DI/13), Bahtiyar Bey’in Masali (K26), (T11), (DI11/14),
Ejderha Bey (DII1/14), Padisahin Kizi IV (DVII/13), Berlihava (D 11/8), Alt: Kiz Babas: (B.14), (DI/6),
(D11/2), Utelek (B16), Cankulu (DI1/15), Killi Dervis (DVI/T), Dagistan 'in Aski (DI1/3), Deveoglu (K11),
Gember Tiyar (B20), Kara Yilan I (A12), (DV/10) igci Baba(DV/3) (A8), Devkulak (D 111/9), Emir Yemen
(D111/16), Esek Kafas: (B12), (DIV/1), (DVI/19) Gogsii Kilitli (DIV/T), Kuru Kafa | (DV1/19), Helvac: Giizeli
(A2), (DIV/12), Kara Kedi (T5), Benli Bahri (B4), Kervanct Kizi ile Padisah (DV1/4), Saka Glizeli (Al11),
(DV1II/11), Olii Yiyen Adam (DV11/8), Uzun Yunus (DIX/6).

137 Erkek tanricanin soylu olmadig1 masallar: Bir Kiz ve Yedi Aptal (DW/13), Bahtiyar Bey’in Masali (K26),
(T11), (DII/14), Ejderha Bey (DII/14), Padisahin Kizi IV (DVI1/13), Berlihava (DII/8), Altn Kiz Babasi
(B14), (DI/6), (DII/2), Utelek (B16), Cankulu (DII/15), Killi Dervis (DVII7), Dagistan’in Aski (DINN/3),
Deveoglu (K11), Cember Tiyar (B 20), Kara Yilan I (A12), (DV/10), igci Baba(DV/3), (A8), Devkulak
(DH1/9), Emir Yemen (DI11/16), Esek Kafas: (B.12), (DIV/1), (DVI/19, Gogsii Kilitli (DIV/T), Helvaci Giizeli
(A2),(DIV/12), Kara Kedi (T5), Benli Bahri (B 4), Kervanct Kizi ile Padisah (DV1/4), Saka Guzeli (A11),
(DVI11/11), Olii Yiyen Adam (DVI1/8), Uzun Yunus (DIX/6).
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yonlendirmesiyle ve istegiyle karsilagsmasi miimkiindiir. Anadolu Tiirk masallarinda

kahramanin tanriga ile karsilasma sekillerinin masallarda goriilme oranlari su sekildedir:

ES iLE KARSILASMA

W Tesadiifen

Namini Duyarak

049, Otorite Istegiyle

Sekil 14. Anadolu Tiirk masallarinda tanriga ile karsilasma sekli.

Kahramanin ileride esi olacak tanrica ile karsilasmasi 170 masalda tesadiifen, 8 masalda®®

namini duyarak 3 masalda®®®

otorite istegiyle gergeklesir. Masal diinyasinin gizemli gii¢leri
kahramanin esi olacak kisiyi tesadiifen karsisina ¢ikarir, nadiren namini duyurarak ilgi
uyandirir sinirh drnekte ise otorite tarafindan kahraman ve esini bir araya getirilmesini

saglar.

Tesadlifen Karsilasma. Kahraman miistakbel esi olan tanriga ile genellikle
yolculugu sirasinda ummadigi bir yerde tesadiifen karsilasir. Masallarda kahramanin
statiisii ile esinin statiisiiniin esit olmas1 gerekmez. Kahraman soylu ise esi olacak kisi soylu
biri veya soylu olmayan ahlakli bir gen¢ kiz, geng cesur bir erkek olabilir. Tesadufen
karsilagsma farkl yerlerde gergeklesebilir. Kahramanin tanriga ile tesadiifen karsilastigi 9
masalda®*® goriilen yerler; kuyu, saray, magara ve bilinmeyen diinyadaki bir bahcededir.
Kahraman ve tanricanin tesadiifen karsilastigi ilging yerler de vardir. A/fin Direk masalinda

padisahin oglu satin aldig1 diregin i¢inden ¢ikan kizi goriir ve asik olur. Balik¢i Mehmet

138 Kahramanm namini duydugu tanriga ile karsilastign masallar: Dagistan’in Aski (DIN/3), Mercan Kiz
(A13), Macun (K12), Yedi Bash Ejderha (K27), Deli Gucuk (B11), Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2),
Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin (DIN/11).

139 Kahramanin otoritenin yonlendirmesiyle tanrica ile karsilastigi masallar: Hizir ile Ug¢ Kardes (DIV/14),
Herifi Herif Eden Karisidir (DIV/13), Nasiplerini Arayan Ug Arkadas (DVII/5).

140 Kahramanin tanriga ile tesadiifen karsilastig1 diger masallar: Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10),
(DI11/6), (DVI/20), (DVII/3), (DX/T7), Ejderha Kuyusu (K17), Ruzgar Dev (K19), Aglayan Elma ile Giilen
Elma (K20), (T13), (A3), Ceylan Hanum’la Padisahin Oglu (K28), Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Sefa
ile Cefa (A9), Sihirli Gl (K6), Dev Baba (B2), Atlar: Yiyen Kiz (D1/13), Balik Bilmezse Halik Bilir (DI1/6),
Bey Oglunun Atlar: (D11/10), Olii Yiyen Adam (DVI1/8), Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVII/1), Reyhanct
Kizi (DVINIT), Sah Ismail ve Giilperi (DIX/1), Ug Sehzade (DX/1), Kismetimi Arryorum (T3), (DVIII/9).
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masalinda Mehmet, denizden ¢ikan kadina asik olur. Parmaksiz Ahmet masalinda bir

istisna olarak Ahmet, gittigi li¢ farkli sarayda karsilastigi {i¢ kadina da goniil verir.

Tanriga figiirii, kahramanin kadin oldugu masallarda erkek olarak goriiliir. Bu masallarda
giizel, ahlakli yoksul kadin kahramanin hayati karsilastigi soylu bir sehzadeyle
evlenmesiyle degisir. Iki Kardes, ve Alabalik masallarda kadin kahramanlar, korunmak igin
ciktiklar1 agacin altina gelen sehzade ile karsilasirlar. Sabwr Tagsi ile Sabir Bicagr ve
Muradina Eren Dilber masallarinda duvarin ardinda kalan kadin uyuyan sehzade ile
kargilasir. Bu tesadiifi karsilagsmalar siradan ailelerden gelen kadinlarin soylu bir es

adayiyla karsilagsmalar1 ve saraya girerek hayatlarinin degismesini saglayan tesadiiflerdir.

Kahraman, Balinanin Karni1 asamasinda girdigi yerlerden biri olan kuyuda da tanriga ile
karsilasabilir. Devkulak ve Dort Nasihat gibi masallardal#! kahraman tanrica ile kuyuda
tesadufen karsilasir. Kahraman kuyuda goriip asik oldugu tanrigayla kuyudan ¢ikmak istese
de disarida bekleyen kisilerin ihaneti sebebiyle ¢ikamaz ve bir stire kuyuda kalir. Atin Oglu
masalindaysa kahraman tanrigayla magarada karsilasir. Masallarda kadin kahramanin
erkek tanrigayla karsilastigi ilging yerler; Kara Yilan I ve Kamer Tay masallarinda denizin
ortasi, Igci Baba masalinda evdeki gizli bir oda, Han Arap masalinda 1ss1z bir vadidir.

Soylu kisilerin tanriga oldugu 18 masalda'#? karsilasma sarayda gergeklesir.

Kahramanin esi olacak tanrica form degisebilme gibi dogaiistii bir giice sahip olabilir. Bu
durumda kahraman, tanrica insana doniistiigiinde gergek hali ile karsilagir. 12 masalda®®®
goriilen bu degisimde tanriganin ilk hali; ¢igdem ¢icegi, peynir tulumu, kedi, keci, dev,
selvi agaci, at, balik, veya kuru kafadir. Kahraman tanriganin ilk karsilastiginda gordigi
forumdaki tuhaf halini kiigiimsemedigi i¢in ddiillendirilir ve doniisiim gegirince yakigikli

bir sehzade veya giizel bir kadin olan hali ile evlenir.

141 K ahramanin tanriga ile kuyuda karsilastigi masallardan bazilari: Kuyudaki Kamg¢i (D111/9), Murat, Serhat,
Ferhat (DVII/3), Ayt Kulak, Dag Tartan ve Tas Kwran (D1/15).

142 K ahramanin tanrica ile sarayda karsilastig1 masallar: Dogruluk (T30), Deli Glctk (B11), Ilik Sultan (B18),
Ahmet ile Mahmut (DI/1), Arap Dev (D1/11), Aymun Oglu (DII/1), Cimri ile Comert (DI11/2), Fadime ile Sar
Inek (DIV/3), Garip Coban (DIV/6), Giilperi ile Elmakiz (DIVI8), Kk Oglan (DVI/10), Padisah ile
Keloglan (DVI11/10), Ruya (DVI11/8), (DIV/11), Tahta At (DIX/3), Tilsimli Kamgi (DIX/4), Yazgi (DX/5),
Intiyar Kus (T14), Késenin At1 (DV1/14).

143 Kahramanin miistakbel esinin doniisiim gegirdigi masallar: Cigdem Cicegi ile Padisah Oglu (K34), Peynir
Tulumu (T4), Kara Kedi (T5), Ke¢i Kiz (T6), Kirk Arap (T12), Altin Kozalaklr Giimiis Selvi (T16), Samdan
Kiz (T25), Benli Bahri (B4), Cember Tiyar (B10), (A12), (DV/10), Kuru Kafa | (DV1/19), Deveoglu (K11).
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Anadolu Tirk masallarinda yaygin bir figiirii olan Diinya Giizeli 4 masalda'** tanrica
olarak gorilur. Dinya Guzeli bilinmeyen dinyada ulasilmasi gii¢ bir yerde yasar.
Kahraman Dinya Giizelini kendine es yapmak isteyen fakat Diinya Glizeline ulasamayan
otorite tarafindan kadin1 bulmakla gorevlendirilir. Kahraman zorlu micadeleler sonunda
Diinya Giizelini buldugunda birbirlerine asik olurlar. Bilinen dinyaya dondiklerinde

otoriteyi ortadan kaldirip bir araya gelirler.

Soylu sehzadenin karsilastigi tanrica bazen dogatistii gii¢lere sahip olabilir. Kahramanin 4
masalda'*® bu dogaiistii gii¢lere sahip es peri kiz1 gibi dogaiistii gliclii varliklardir. Peri kiz1
disinda kahramanin karsilastigi dogaiistii gliclere sahip tanrigalar; Giinesin Kizi masalinda
Gilines Kizi, Sihirli Tavsan masalinda Altin Kiz, Limon Kiz masalinda Limon Kiz’dir.
Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin masalinda delikanli kardesinin emriyle aramaya gittigi
sihirli giiclere sahip Zehrebel Kadin ile karsilasir. Bahtiyar Bey’in Masali’nda tanriga

periler iilkesinin sehzadesi olan Bahtiyar Bey’dir.

Kahramanin hayatini degistirecek olan esi, kahramanin erginlenmesinin énemli bir unsuru
olarak kendini gerceklestirmesinin bir agamasini teskil eder. Ayrica kahramanin kendi
statisliniin Ustunde veya bilinmeyen dinya sakinlerinden biriyle evlenmesi stati

kazanmasi, dogaiistii gli¢lere sahip bir yardimci edinmesini de saglar.

Namim Duyarak Karsilasma. Kahraman siradan hayatini siirdiiriirken kaderini
degistirecek tanriganin namini duyar, namin1 duydugu tanricaya karsi icinde bir sevgi dogar
ve bir firsat bulup miistakbel esini aramaya ¢ikar. Bu ayn1 zamanda Yola Cikis asamasinda
ki Maceraya Cagrinin farkl bir seklidir. Genellikle uzak iilkede yasadigi sdylenen kadinin
namint duyarak bu kadimi aramaya baslayan erkek kahraman sinavlart gecerek yola
cikmasina sebep olan ve genelde esi olacak tanriga ile karsilasir. Kandahar Padisahinin
Kizi masalinda sehzade, resmini gordiigii kadin1 aramaya gider ve masaldaki tanriga olan
sultan ile bir tiirbede karsilasir. Macun ve Yedi Bagsli Ejderha ve benzeri masallardal®®
kahraman namini duydugu bir sultan1 aramaya ¢ikar. Turung Perileri masalinda sehzade

turung perilerini arar.

144 Tanrganm Diinya Giizeli oldugu masallar: Canpolat (DI1/16), Dinya Guzeli (DI11/11), (D111/12), (B3),
Keloglan ile Deniz Aygur1 (DV/15), Siipiirgecinin Cocuklar: (DV111/14).

145 Tanrigani peri oldugu masallar: Sihirli Ayna (K35), Kirk Kardes (T1), Peri Kizi (K9), Altin Biilbiil (DI/7),
(T10), Bahtiyar Bey’in Masali (K26), (T11), (DI11/14).

146 K ahramanin sultan/tanriganin namini duyup ulastig1 diger masalar: Yilan Peri (K37), Mercan Kiz (A13).
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Masal dinleyicisi goziinde idealize edilen kahraman kimsenin ulasamadigi efsanevi

tanrigay1 aramaya karar verdiginde tanrigaya mutlaka ulasir ve tanrigay1 kendine es yapar.

Otorite Istegiyle Karsilasma. Kahramanin Tanrigayla Karsilasmasmin nadir
gorlilen bir bagka sebebi de otoritenin istegidir. Kahraman sadece li¢c masalda gosterdigi
bir basar1 i¢in 6diillendirilmek amaciyla otorite tarafindan uygun bir esle bir araya getirilir.
Bazen otorite tarafindan cezalandirilan bir kadin da tanrica olarak kahramanin karsisina
cikabilir. Herifi Herif Eden Karisidir masalinda, babasi tarafindan cezalandirilan padisahin
kiz1 kahramanin karsisina otoritenin verdigi ceza sebebiyle ¢ikan tanriga figiirii 6rnegidir.
Otorite disinda manevi sahislar da kahraman ve tanrigay1 bir araya getirebilir. Hizir ile U¢
Kardes masalinda Hizr, 1yi ahlakli kiigiik oglanin istegini yerine getirerek helal siit emmis
bir esle bir araya gelmesine yardim eder. Ideal esi bulmak i¢in yardim alma artik giiclenmis
olan kahramanin imajin1 sarsacagi i¢in kahraman genellikle kendi cabasiyla esi olacak

tanricaya ulagir.

2.2.2.2 Diger Tanrigalar. Tanrica kahramana yol gosteren ve eksikliklerini tamamlayan
bir anne olarak da gortlebilir. Anadolu Tiirk masallarinda sadece dort 6rnegi goriilen bu
durumda tanriga yasli ve yardimsever bir annedir. Yash kadinlar disinda dev anasi da
tanriga olabilir. Simbiillii Kogk masalinda Stiimbiill Hanim’t arayan padisah devler
uykudayken dev anas1 yardimiyla Salkim Siimbiil’e ulasmay1 basarir. Erler Karisina Koca
Olmaya Giden Keloglan masalinda Keloglan, erler karisini ararken Dev Karisini bulur ve
yardim alir. Iyi Kalpli Kiz, Kotii Kalpli Kiz masalinda da kizin kuyuda karsilastigi nine
kiza yardim eder. lyilik Yap, Saadet Bul masalinda da ruhen bir yolculuk yapan hamal bu
yolculugunda aslanlar1 ge¢ince tahta oturmus kadinla karsilasir ve elindeki sihirli yiiziigi

alir.

Kahraman birden ¢ok tanrigayla da karsilasabilir. Keloglan Hindistan Yolunda. Keloglan
padisah tarafindan cezalandirilan sultan ile evlendiginde esini bulur ve bu tanriga ile
karsilasma sayilabilir. Fakat bu durum Yolu Cikis kisminda ve kahraman sultan oldugunda
gecerlidir. Masalin ikinci kisminda erginlenmek igin yola ¢ikan Keloglan, kuyuda
sehzadenin nisanlis1 ile karsilasir. Perilerin yasadigi yer olan kuyuda farkli miicevher ve
elmaslar oldugu i¢in Keloglan varliga kavusur. Bu da kuyudaki kadinin Keloglan’in
yolculugunun gercek tanricasi oldugunu gosterir. Bir Kiz ve Yedi Aptal masalinda ise

Aysecik, kendine yardim edecek olan aslan ve kaplan alan adamla karsilasir.
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Soz Dinlememenin Cezasi masalinda iki cocuk ormandaki eski bir evde bir kiz goriir ama
ev eski oldugu i¢in eve girmezler. Daha sonra bir kurt siiriisii ile karsilasirlar. Kiz gelip

cocuklar1 kurtlardan korur ve tanriga roliinii istlenmis olur.

Tiirk toplumundaki ataerkil yapinin masallardaki tezahiirii farkli ger¢eklesir. Masallarda
ataerkil yap1 bozulur, kadinlarin da erkekler kadar cesur oldugu ve gerektiginde ayni
kahramanliklar1 gosterdigi ¢ok sayida masal olmasina ragmen bazi masallarda kadin
kahramanlar cinsiyetlerini gizlemek zorunda kalabilir. Baz1 masallarda kadin kahraman
ciktig1 yolculukta erkek kiyafeti giymek zorunda kalabilir. Kadin kahraman cinsiyeti
ylziinden diizeltilemeyecek bir sorun yasamissa masalin bir kisminda beddua alir ve
cinsiyeti degisir. Cennet Bagindan Iki Elma masalinda saraydan kagan sultan, erkek
kiyafetleri giyer ve baska bir sultanla karsilasir. Macera i¢inde aldigi beddua ile erkege
dontince kendine ilgi duyan bu sultan ile evlenir. Benzeri bir durumun goriildiigii Guzel
Islerin Sonu masalinda kiz erkege doniisiince ninenin kizina asik olur. Kétii Kadin ve Iyi
Kadinlar masalinda ise Mahmut’u evinden alan delikanlinin giizel bir kadin oldugu ortaya
cikar. Kiiciik Oglan ve Cengaver masalinda delikanli namin1 duydugu yenilmez cengaverle
doviisiir cengaveri yener. Daha sonra cengaverin kiz oldugunu goriir ve asik olur. Sehgirah
Taslart masalinda Mahmut’un sehir i¢in giirestigi kisi kadin ¢ikar ve Mahmut kadina agik

olur.

Anadolu Tiirk masallarinda karsilasilan tanriganin genelde kahramanin evlenecegi kisi
kadin/erkek oldugu, nadir orneklerde ise yardimci anne ve dogaiistii dev anasi gibi

figUrlerin kahramana yardim eden tanriga oldugu goriiliir.
2.2.3 Bastan Cikarici Olarak Kadin

Kahramanin gucli iradesi yolculugu boyunca karsilastigi psikolojik ve sosyal engelleri
asmasini saglayacak kadar giigliidiir. Kahraman, kendini yolculuktan alikoyacak
hilekarlarim sundugu diinyevi nimetleri reddederek iradesini gosterir. Ideal kisi olan
kahraman, dogru bir esle evlenerek bu eksikligini gidermek isterken bazen hilekar
kadin/erkek tarafindan bagtan c¢ikarilmaya calisilir veya kiskanildigi i¢in zor durumda

birakilabilir.

Monomitinin tiim kadin ve erkekler i¢in gegerli oldugunu belirten Campbell, kahramanin
yasadiklartyla sembolize edilen olaylarin gercek hayatta insanlarin yasadiklarinin birer

temsili oldugunu hatirlatir (Campbell, 2021:113). Kahramanin yolculugu sirasinda
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kargisina ¢ikan karsi cins her zaman onu dogru yola gotiiren tanriga degildir. Mitolojik
eserlerde genellikle sik sik erkek kahramanlari tesirleri altina alip bastan ¢ikaran ve
yolculuklarindan alikoyan kadinlara rastlanir. Bu kadinlar daha dnce bahsettigimiz tanriga
arketipinin kotl yazind temsil eder. Campbell’a gre masallarda kahramanin kadini/erkegi
elde etmesi her zaman basar1 degil aksine yenilgi temsil edebilir (Campbell, 2021:115).
Burada bahsedilen yenilgi hilekar kahramanin bagtan ¢ikarmaya ¢alisan kadini elde etmesi

halinde diisecegi tuzaktir. Kahraman bu engeli de asarak erginlenmesini strdurdr.

Kahraman 6zellikle tensel arzularla kadinlardan etkilenmeden macerasina devam ederek
siradan insanlarla farkini ortaya koyar. Kahraman, manevi gelisimini ispatladigi bu tavriyla
iradesini gosterir. Yolda karsilastig1 6diilleri gérmeyen ve Nihai Odul igin yola devam
kahraman nihai 6diiliin de degerini 6nemini dinleyenlere hissettirir. Monomite rastlanan
Anadolu Tlrk masallarinda bastan ¢ikarici kadin, kahramana farkl sekillerde etki eder. Bu

etkilerin gesitleri ve etkilerin Anadolu Tiirk masallarinda goriilme oranlari su sekildedir:

KADININ ETKILERI

5%

B Tehlikeye Atar
B Bastan Cikarir
Kotllik Yapar

Rakip Olur

B Hasta Eder

Sekil 15. Bastan ¢ikarict kadinin kahramana etkileri

Anadolu Tiirk masallarinda bastan ¢ikaran kadin, 24 masalda'*’ kahraman tehlikeye atarak

veya bir sinava girmek ya da gorevi yerine getirmek zorunda birakir. Bunun diginda 14

147 Kadmin kahramani tehlikeye atti§1 masallar: Siimbiillii Kosk (K2), Sihirli Giil (K6), Ug¢ Peri Kizi (K9),
Ceylan Hamm’la Padisalun Oglu (K28), Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Kandahar Padisahinin Kizi
(K38), Kral Padisahin Kizi (B5), Deli Gucuk (B11), Aglayan Elma ile Giilen Eima (K20), (T13), (A3), Sefa
ile Cefa (A9), Oliimsiizliik Cicegi (DVI19), Sah Ismail ve Giilperi (DIX/1), Keven Giizeli ile Padisahin Oglu
(DVI/6), Macun (K12), Kismetimi Ariyorum (T3), (DVII/9), Iki Kardes (DVI1), Oduncu ile Abugiines
(DVI/6), Kunduraci ile Padisah Kizi (DVII17), Padisah ile Keloglan (DVI/10), Padisahin Kizi II
(DVII/12), Tahta At (DIX/3), Keloglan ile Devier (DV/16), Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2), Helvaci
Guzeli (A2), (DIV/12).
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masalda'*® bastan ¢ikaran kadim, kahramani veya otoriteyi etkileyerek riskli bir durum
yaratir ve kahramani tehlikeye atar. Bastan ¢ikaran kadm 12 masalda’*® kahramana asik
olur ve kahramani da kendine asik etmeye ¢alisir. Bir istisna olan Riizgar Dev masalinda
ise tersi bir durum gorilur. Kahramanin esine asik olan Rlzgar Dev, kahramanin esini
kagirir ve sehzade esini Ruzgar Dev’den kurtarmak igin tehlikeli bir maceraya atilmak

zorunda kalir.

2.2.1 Bastan Cikaran Kadimin Kahramana Etkileri. Anadolu Tiirk masallarinda
tehlikeye atilan kahramanlarin daha ziyade soylu sehzadeler oldugu goriliir. Siradan
delikanlilar da saraya girmek i¢in padisahin kizina talip olduklarinda zorlu gorevleri
geemek zorundadir. Nadiren de kadin kahraman esine ulagsmak icin tehlikeye atilabildigi

goruldr.

Anadolu Tiirk masallarinda kadinin bastan ¢ikarma sekilleri; tehlikeye atma, bastan
cikarma ve etkileme, engelleme veya kotiililk yapma, rakip olma ve hasta etme seklinde

gerceklesir.

Tehlikeye Atar. Bastan ¢ikarma; genellikle olumsuz bir anlam tasisa da nadiren
olumlu sonuglar da dogurabilir. Kahraman Erginlenme asamasinda agik¢a goriilen
dogaiistii canlilar gibi engellerin disinda nispeten daha basit goriinen ahlaki sinavlari da
geger. Se¢ilmis ideal kisi olan kahraman, cesareti ve erdemiyle yolculuguna devam ederken
karsilagtigt kadinlar tarafindan etkilenmeye c¢alisabilir. Bu durumda kahraman
etkilenmeden yoluna devam ederek ahlak ve erdemini gosterir. Anadolu Tiirk masallarinda
kahraman genellikle erkek oldugu icin bu asamada karsilastig1 hilekar arketipi de kadin
suretindedir. Kahraman miistakbel esi i¢in hayati tehlike igeren smavlar veya riskli

gorevleri yerine getirirken bastan ¢ikaran kadinin sinavlarini da gegmek zorunda kalir.

Kahramanm Bastan Cikarici Kadinla karsilastigi 21 masalda®® kotii niyetli kadin

kahraman i¢in farkli zor durumlar yaratir. Bu zorluklardan ilki Stimbiillii Késk ve Meram

148 Kadinin otoriteyi etkileyerek kahramani zor bir duruma girmesine sebep oldugu masallar: Baltk¢t Mehmet
(K8), (D7), Karga Peri (K24), Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (DIlI/6), (DV1/20), (DVI11/3),
(DXIT7), Atin Oglu (K21), Yeralti Diyarinin Kartali (B7), Peri Kizi I (D VIII/4), Yedi Bash Ejderha (K 27),
Kara Tavuk (B6), Muradina Eren Dilber (A4), Altin Per¢emli Oglan Surma Saglh Kiz (DI1/9), Cankulu
(DI/15), Keloglan ile Deniz Ayguri (DV/15), Keloglan ile Deniz Ayguri (DV/15).

149 Kadmin kétiiliik yaptign masallar: Mercan Kiz (A13), Cemile (DII/17), Kér Padisahin Oglu (DVI/13),
Keloglan (DV/14), Keloglan ve Altin Yapan Tasi (DVI/3), Siipiirgecinin Cocuklar: (DV111/14), Ejderha
Kuyusu (K17), Aslan Siti (D1/12), Aver Ahmet (D1/14), Berlihava (DI11/8), Kuru Kafa | (DV1/19), Peynir
Tulumu (T4), Saadet Pehlivan (DVI11/9).

150 Kahramanin bastan ¢ikarici kadin tarafindan tehlikeye atildig1 masallar: Siimbiillii Kosk (K2), Sihirli Gl
(K8), U¢ Peri Kizi (K9), Ceylan Hamm’la Padisahin Oglu (K28), Meram Sah ile Sade Sultan (K36),
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Sah ile Sade Sultan masallarindaki kahramanlarda oldugu gibi kahramanin etkilendigi
kadin1 kadin1 gérmek igin bir engelli asmak zorunda kalmasidir. Bu masallarda kahraman
etkilendigi kadina ulasmak igin tehlikeli devleri gegmek zorunda kalir. U¢ Peri Kizi
masalinda da sehzade, Peri Kizin1 elde etmek i¢in hayatini tehlikeye atarak periler diyarina
gider ve saraya girer. Kral Padisahin Kizi masalinda Sehzade Kral-Padisah’in kizini
kacgirarak padisah tarafindan oldiiriilme riskini alir. Aglayan Elma ile Giilen Elma ve
Oliimsiizliik Cicegi masallarinda kahramanlar sevdikleri kadmla evlenebilmek igin
hayatlarin1 tehlikeye atarak bilinmeyen diinyada dogaiistii varliklarin korudugu sihirli

nesneleri (aglayan elma giilen nar, 6liimsiizliik ¢igegi) alir ve padisaha getirirler.

Keven Giizeli ile Padisahin Oglu masalindaysa kahraman kaybettigi esini geri almak i¢in
hayatin1 tehlikeye atar. /ki Kardes masalinda kahraman, kadin tarafindan bastan cikarilsa
da kahramanlig1 hem kadin hem de kdy halki i¢in yapar. Masalin kahramani Ali, Zeynep’in
hayatin1 ve koyl kurtarmak i¢in canini tehlikeye atar. Oduncu ile Abugiines masalinda
Abugiines bastan c¢ikardigi kisi kahraman degil kahramana kotiilik etmek isteyen
padisahtir. Padisah ile Keloglan masalinda kahraman karisi1 i¢in savasa katilir. Masalda
Keloglan, padisahin kiiciik kizi ile evlenir ve padisahin ordusu iginde savasir. Turung

Perileri masalinda ise sehzade Turung perilerine ulasmak i¢in hayatini tehlikeye atar.

Tirk masallarda nadir gorilen 6rneklerde kadin kahraman erkek tanriga tarafindan bastan
cikarilabilir. Helvaci Giizeli masalinda vezirin kizi, helvaci giizeliyle olmak i¢in tiinel kazar
saraydan ¢ikar ve Helvaci Giizeli’ne ulagsmaya calisir. Bu tek 6rnegin goriildiigli durum

istisna olmaktan Gteye gitmez.

Bastan Cikarir, Etkiler. Bastan c¢ikaran kadin bazen kahraman iizerinde gii¢
sahibi otoriteyi istemeden veya farkina varmadan bastan ¢ikararak da kahramani zor bir
duruma sokabilir. Balik¢i Mehmet ve diger masallarda®®! kadimin giizelligi padisahi bastan
cikarir. Padisah da kahramani ortadan kaldirip kadini elde etmek icin zor gdrevler verir.
Kahraman gorevleri yerine getirir ve kotii niyetli otorite amacina ulagsamaz. Oduncu ile

Abugiines masalinda kot niyetli otorite bu kotiiliigiiniin cezasini caniyla dder.

Kandahar Padisahumun Kizi (K38), Kral Padisahin Kizi (B5), Deli Gucik (B11), Aglayan Eima ile Giilen
Elma (K20), (T13), (A3), Sefa ile Cefa (A9), Oliimsiizliik Cigegi (DVII/Q), Sah Ismail ve Giilperi (DIX/1),
Keven Giizeli ile Padisahin Oglu (DV1/6), Macun (K12), Kismetimi Artyorum (T3), (DVII/9), Iki Kardes
(DV/1), Kunduraci ile Padisah Kizi (DVI/17), Padisahin Kizi II (DVI1/12), Tahta At (DIX/3), Keloglan ile
Devler (DV/16) Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2).

151 Padisahin bastan c¢ikarici kadindan etkilendigi masallar: Balik¢i Mehmet (K8), (DII/7), Oduncu ile
Abugiines (DVI11/6), Karga Peri (K24).
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Balinanin Karn1 agsamasimin kuyuda gectigi masallarda sik goriilen kardeslerin ihanet
etmelerinin sebebi de kadinin giizelliginden etkilenmeleridir. Ziimriidiianka Kusu ve Atin
Oglu masalinda kuyudan ¢ikan iigiincii kizin giizelligi kardesleri etkiler ve kuyudaki
kardeslerini birakip giderler. Yeralt: Diyarinin Kartali masalinda benzer bir durum goriiliir.
Birinci saraydaki kadin tiim sehzadeleri bastan ¢ikarir. Biiylik ve ortanca sehzade kadin
yiiziinden kardeslerini kuyuya atar. Peri Kiz: / masalinda sehzade eve donerken abilerini

bastan ¢ikaran kadina ulagsa da abileri gibi kadindan etkilenmez.

Bastan Cikaran Kadinin kahraman tizerindeki etkilerinden biri de kahramanin sdziinden
donmesine sebep olmasidir. Yedi Basli Ejderha masalinda sehzade, sultan icin ejderhaya
verdigi sozden doner. Bu kiiciik goriilen bir ayrinti olsa da idealize edilen se¢ilmis kisi olan
kahramanim erdeminde en ufak bir leke olmamas1 gerekir. Istisnai olarak erkegin kadini
bastan ¢ikardig1 masallar da vardir fakat burada bastan ¢ikarilan kisi kahraman degildir.
Kara Tavuk masalinda Kesisin Oglu, hamalin karisini bastan ¢ikarir. Kadindan tavugu alir

ve ¢ocuklarini 6ldiirmesi i¢in plan yaparlar.

Bastan ¢ikaran kadin sadece erkeklere zarar vermez. Muradina Eren Dilber masalinda
bastan c¢ikarict kadin halayiktir. Sehzadenin basinda kirk giin bekleyen kadinin yerine geger
ve sehzadeyle evlenir. Bu masalda kadin hilekar tip sehzadeyi bastan ¢ikarmaz fakat
aldatir. Dogrudan bir hile ve kahramani esinden eden, hizmetgisi yapan bir kotullk yapar.
Bazen bastan ¢ikaran kadin giizelligi ile degil biiyii ile erkekleri tesir altina alir. Alfin
Percemli Oglan Sirma Sa¢l Kiz masalinda Cengi, kardesinin istegini yerine getirmek igin
cabalayan ¢ocugu biiyiiler ve kendine asik eder. Yine istisnai bir ahlak dis1 durum Kiz
Cocuklarint Sevmeyen Iki Padisah masalinda goriiliir. Vezir, evli oldugu halde kendini

bastan ¢ikaran kadin ile evlenir.

Kahramanin karsilastig1 kadin genellikle kahramanin esine ulagsmasini veya esiyle bir araya

gelmesine mani olmaya galissa da basaramaz.

Koétulik Yapar. Bastan ¢ikaran kadin bazen kahramana dogrudan koétiilikk yapar
ve yolculuga devam etmesini engellemeye calisir. Bastan ¢ikarici kadin kahramanin rakibi
olur ve kahramanin yerine gegmek icin kahramana zarar verebilir. Mercan Kiz masalinda
Mercan Kiz’1n ¢iktig1 agacin altina gelen cariye, Mercan Kiz’1n sagindan sihirli ignelerini
¢ikararak kizin kusa doniismesine sebep olur. Cemile masalinda koétii tanriga Gvey annedir.
Esini ikna eden iivey anne Cemile’nin evden kovulmasina sebep olur. Kér Padisahin Oglu

masalindaki Kara Kus da bir nevi tanrigadir. Masalda kus delikanlinin asik oldugu kizi
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kacirir. Kahramanin elindeki degerli bir seyi alan tanrigalar da kotii yiizlerini gostermis
olur. Tanriga kahramanin sahip oldugu degerli nesneyi de ¢alan bir hirsiz olabilir. Keloglan
ve Keloglan ve Altin Yapan Tasi masallarinda Keloglan’in esi sihirli nesneleri ¢alarak
kagar. Keloglan bu nesneleri geri alir. Siipiirgecinin Cocuklar: masalinda Diinya Giizeli
cocugu aldatarak yemek verir ve icindeki sihirli yiiregi calar. Cocugu da 1ssiz bir adaya
atar. Kadinlar bazen kahramani sadece birakip kagar. Ejderha Kuyusu masalinda, vezirin
kuyuda karsilastigr kizlar veziri aldatip kagar. Vezir kizin pesine takilir ve hayatini

tehlikeye atan zorluklar yasar.

Bazi masallarda tanriga kahramani maceraya ¢ikmak zorunda birakir. Aslan Sttll masalinda
adamin karis1 hastalifinin iyilesmesi i¢in gereken aslan siitiinii bulmasi i¢in adami zorlar
ve hayatini tehlikeye atmasina sebep olur. Kahramanin bir sirr1 gizlemek igin de tehlikeye
diismesi miimkiindiir. Avc: Ahmet ve benzeri masallarda'®? kahraman kadinin sirrini
saklamak i¢in hayatin1 tehlikeye atar. Saadet Pehlivan masalinda Saadet Pehlivan, kadina
sirrint sdyler. Kadin sirr diger insanlarla paylastiginda kilicin pesinde olan cadi da durum

ogrenir ve sihirli kilic1 ¢alarak Saadet Pehlivan’in giiciinii kaybetmesine sebep olur.

Bastan ¢ikaran kadin dogrudan koétiiliiklerle kahramani veya esini etkilemesi disinda rakip

olarak kahramani esinden uzaklastirmaya da calisabilir.

Rakip Olur. Kahramanin erkek oldugu masallarda yolculuk sirasinda kahramanin
karsisina farkli bir es adayi ¢ikabilir. Bu kadin kahramanin asil hedefinden uzaklagmasina,
ideal esine sadakatsizlik etmesi i¢in ¢aba sarf eder. Kahraman bu tanricanin tuzagina
diismeden yoluna devam ederek erdemli oldugu gosterir ve insani zaaflarindan biraz daha

ariir.

Kahraman karsilagtigi kadini incitmeden reddedilir. Buna ragmen rakip kadin
kahramandan vaz ge¢cmez. Melul Bey ile Abugiines masalinda Abiigiines asik olan Mell
Bey’le karsilasan Ak Kiz, Meliil Bey’e asik olur. Masalin sonunda Melil Ak Kiz’1
reddederek Abiigiines’e kavusur. Buna ¢ok benzer bir durum Padisahun Oglu ile Mahi
Mehir masalinda goriiliir. Masalda sehzade, Mahi Mehir ile evlenmek i¢in Hicaz’a gitmek

182 Kahramanin sekil degistirdigi masallarda kahramamin sekil degistirmesi bir sirdir ve bu sir insanlar
tarafindan 6grenildiginde kahraman bilinen diinyay:1 terk eder. Bu masallardan bazilari: Peynir Tulumu (T4),
Kara Kedi (T5), Altin Kozalakli Giimiis Selvi (T16), Benli Bahri (B4), Cember Tiyar (B10), (A12), (DV/10),
Kuru Kafa | (DVI1/19), Deveoglu (K11).
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icin yola ¢ikar. Yolda karsilastig1 kiz sehzadeye asik olur, 6nce yardim eder sonra kendini

reddeden sehzadeye beddua eder. Beddua sevdigine kavugsmakta zorluklar yasar.

Kahraman bastan ¢ikaran kadinlara karsi en ilging tepkiyi verdigi masal Parmaksiz
Ahmet’tir. Parmaksiz Ahmet, padisahin isteklerini yerine getirmek i¢in ¢iktigi yolda

karsilastig1 ii¢ kadin1 da yanina alir. Higbirinden vaz gegmez.

Kahramanin esine ilgi duyan dogaiistii bir varlik da kahramanin rakibi olabilir. Rizgar Dev
masalinda sehzade, esine daha once asik olan Riizgar Deve’den haberdar olmasina ragmen
evlenir. Riizgar Dev kadin1 kagirir ve esini geri almak isteyen sehzadeye zarar verse de

yilmayan sehzade devi dldiirerek esini geri alir.

Hasta Eder. Kahraman, karsilastigi es veya tanrigaya duydugu ask yiiziinden gesitli
hastaliklara yakalanabilir. Tiirk kiiltiirlinde asiklarin ince hastalifa tutulmasi yaygindir.
Ozellikle beddua sonucu tamimadigi birine asik olan kahramanlar sevdiklerini aramaya
gitmezlerse hastaliga tutulur ve iyilesemezler. Ebeveynleri evlatlarinin durumuna
dayanamayip yola ¢ikmasina izin verir. Bahtiyar Bey in Masali masalinda farkli bir durum
gergeklesir. Masalda sultan, sarayin bahgesine gelen kusu goriir ve asik olur.
Tanimlayamadig1 bu ask sebebiyle hastalanir. Dev Baba masalinda sehzade, babasinin
onerdigi kadinlar1 reddeder dev kiz1 ile evlenmek ister ve babasi kabul etmeyince hasta

olur. Ilik Sultan masalinda Yemen Sehzadesi Ilik Sultan’mn askindan hasta olur.

Campbell’in “Tanrigalar ve Tanriganin Dontistimleri”(2020) kitabinda mitolojide kadinin
yerini detayli bi¢imde agiklar. Kadin hem dogurgan hayat kaynagi olarak hem de
kotiliiklere tesne bir figlrdir. Bu asamada bahsedilen bastan ¢ikarmanin farkli sekilleri
kadin figiirliniin farkli bir boyutunu ortaya koyar. Masalda kadin dual ve degisken bir figiir

olarak yer alir.

Kadinin Tiirk toplumundaki yeri ve degeri diisiiniildiiglinde toplumsal kiiltiirii yansitan
masallarda kotl kadin figiiriiniin nispeten az oldugunu, dogaiistii varliklardan bile kadin

olanlarin kahramana iyilik yapan anne karakterleri temsil ettigi sdylenebilir.
2.2.4 Babanin Gonliinii Alma

Mitolojide tanr1 imaji; insanlart sevmeyen, biylik felaketleri gilicii yettigi halde
gondermeyerek merhametini gosteren gic olarak betimlenir (Campbell, 2021:120).

Cezalandiran tanri1 imgesinin merhametli tarafini insanligin i¢inden c¢ikan tanrinin
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temsilcisi Hz. Isa ve Buddha gibi figiirler gosterir. Psikalizme gore; gazap ve merhameti
bir arada barindiran baba figiiriiniin kotii yan1 egoyu temsil eder. Mitolojik anlatilarda
tanriga olarak goriinen anne imgesinin iyi ve koti taraflarini gibi babanin da iki her iKi
tarafiyla karsilasmak mumkuindir. Campbell’a gore kahraman erginlige ulasabilmek i¢in
bir kefaret 6demelidir. Kefaret kendini yaratan iki canavarin; tanr1 sanilan ejder (siiperego)
ve giinah sanilan ejder (bastirilmis id) terk edilmesinden baska bir sey degildir (Campbell,
2021:120). Kahraman kendini gergeklestirmek i¢in babaya giiven duymali ve baba ile

temsil edilen egosundan kurtulmalidir.

Baba figiirii kahramanin gercek diinyaya ge¢mesini saglayan aracidir. Baba, kahramanin
egosundan arinmis ve yerine gegmeye layik olduguna kanaat etmelidir. Kahraman babanin
korkutucu yuzuyle karsilastiginda kadin veya anne figiiriine yonelse de bu iki figiir iyilik
ve kotiiligi temsili olarak baba figiiriiniin farkl tezahiirleridir. Erkek babasinin diinyasinin
hakimi olmak i¢in babasiyla, kiz egemen olunan diinyanin hakimi olmak icin annesiyle

micadele eder.

Campbell’a gore kahramanin erginlenmesinin baba ve anne figiirleriyle dogrudan ilgisi
vardir. Kahramanin balinanin karinda gerceklesen yeniden dogumu aslinda babasina
doniisimiidir. Kot yanlarindan tamamen kurtularak evrenin hakimiyetini babasindan
almak isteyen kahraman toplumda iyiligi artirip toplumu kétiiliikler sebebiyle diistiigii zor
durumdan kurtaran kisi olur. Babanin yerine ge¢meyi hak eden saf iyilige ulasmis
kahramanin erginlenmeyi tamamlamasi ebeveynleri karsisindaki zayifligindan da
kurtulmasiyla gerceklesir. “Yaradilisin temel paradoksu i¢inde her zaman zayi1f bir nokta
bulunur ve kahramanin gorevi bu zayif noktay1 bulup ge¢mektir.” (Campbell, 2014:122).

Kahraman babasina kendini ispat ederek bu son zayif noktay1 da gecmis olur.

Kahraman Erginlenmesini tamamladigini gostermek igin baba veya babay1 temsil eden
otoritenin karsisina ¢ikar. Kahraman ego ve hirslarindan arinarak gectigi sinavlar sayesinde
icindeki iyi tarafi yiiceltir ve iyi olmasinin verdigi giigle toplumu devam ettirecek konuma
gecmeye talip olur. Bu durumda otorite hakikati gorir ve Erginlenmesini tamamlayan
kahramana yerini birakir veya direnerek durumu kabul etmez. Kahraman otoritenin direng

gostermesi durumunda iyiliginden kazandig1 giicle onu yenerek otorite olur.

Anadolu Tirk masallarinda kahraman, babasinin gonliinii almak igin genellikle verdigi
gOrevi yerine getirir. Kahramanin degerli kisi ve nesneyi getirmesi, bir hastaliga ilag

bulmasi veya biiyllyli bozmasi babay1 hosnut eder, kahraman yaptiklariyla babaya sorunlari
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cozebilecek giicii oldugunu ispatlar. Kahramanin otoritenin bir sorununu ¢ézmek igin
dogaiistii canlilar veya diismana miicadele ederek yenmesi ve otoriteyi bir sorundan

kurtarmasi da Babanin GOnlini Almanin farkli bir yoludur.

Otoriteyi temsil eden baba figiirlinii hosnut eden baska bir durum da kahramanin kendini
gerceklestirmesidir. Kahramanin eksikligini gidermesi, bir es bulmasi veya erdem

sergilemesi de babanin gonliinii almasini saglar.

Babanin Gonlinli Alma asamasinda nispeten daha nadir rastlanan durum ise kahramanin
otoriteyi yikmak zorunda kalmasidir. Etik bir catisma yasanmasi durumunda kahraman
otoriteyi hosnut etmek yerine yikmay1 tercih eder. Kahramanin Babanin GoOnluni
Almasinin yollari, degerli kisi veya nesneyi getirme, sinavindan ge¢me, gorevi yerine
getirme ve takdirini kazanmasidir. Otoritenin sorunlarini genellikle diigmani yenerek veya

hastaligina sifa bularak ¢ozer.

Babanin Gonliinii Almanin Anadolu Tiirk masallarinda farkli baba figiirleri ve otoriteyi
temsil eden kisilerin takdirini kazanmak seklinde gerceklestigi bu basliklarin 6rnekleri

sunlardir.

2.2.4.1 Otoritenin Takdirini Kazamr. Kahraman yolculugu sirasinda ilk esigi asarken
gittigi bilinmeyen diinyada ve Doniis Esiginde otorite ile karsilasir. Kahramanin otorite
karsisinda kendini ispatlamasi kahraman kimligini gostermesi gerekir. Masal diinyasi
icinde otorite toplumun idamesi i¢in kurulu nizamin temsilcisidir. Tiirk aile yapisi i¢inde
baba, toplum i¢inde de padisah otoriteyi ve kahraman bu otoriteden gelen gorevi itiraz

etmeden kabul eder.

Otoritenin kahramana verdigi gorevler; giiciinii ve zekasini 6l¢ecek zorlu sinavlar1 gegme,
degerli kisiyi bulma veya degerli nesneyi getirme, otorite veya g¢evresindeki degerli
kisilerin hastaliklarina sifa bulmaktir. Kahraman otoritenin takdirini kazanmak icin verilen
gorevi yerine getirir, Otoritenin sorununu ¢dzer veya erginlendigini ispat eder. Kahraman
secilmis ideal kisidir ve bu siavlarin hepsini gecer, gorevleri yerine getirdikten sonra
otoriteden yerini kendine birakmasini bekler. Anadolu Tlrk masallarinda kahraman mutlak
iyi ve erdem sahibi kisi oldugundan isyan duygusu yoktur. Otoritenin verdigi gérev her ne

olursa olsun yerine getirir.

2.2.4.2 GOrevi Yerine Getirir. Kahraman genellikle Tiirk masallarinda en yaygin otorite

figiirii olan padisahi1 hognut ederek gonliinii alabilmek i¢in padisahin verecegi bir gorevi
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yapmaya talip olur. Padisahi hosnut etmek i¢in yapilmasi gereken gorev genellikle efsanevi
bir nesneyi, kayip bir kisiyi getirmek veya bir hastaliga sifa olacak seyi bulmaktir. Masal
diinyasinin sihirli nesneleri siradan insanlarin ulasmasi miimkiin olmayan hatta varligindan
bile siiphe duyulan nesnelerdir. Herkes gibi otoritenin de bu nesnelere sahip olmak ister.
Kahraman siradan biri olmadigimi gostermek i¢in bu nesneleri veya kisileri otoriteye
getirme gorevini Ustlenir. Sehsirah Taslart masalinda Mahmut, efsanevi Sehrisah Taslarini
getirerek padisahin takdirini kazanir. Sihirli Tavsan masalinda sehzade padisahin istedigi
altin kus, altin at ve altin kiz1 bulur ve getirir. Padisahlar sehzadenin cesaretini takdir icin
buldugu sihirli nesneleri sehzadeye hediye eder altin kiz ile evlendirir. Kunduraci ile
Padisah Kizi masalinda padisah delikanlidan essiz bir ayakkabu ister. Delikanli, padisahin
periler iilkesine gider ve perilerin yardimiyla ayakkabiy1 yapip getirmeyi basarir. Yildiz
Fali masalinda otorite hocadir. Masalin kahraman1 Mahmut, hocasinin kendinden istedigi
kitab1 bulmak i¢in bilinmeyen bir hayal diinyasina gider ve kitab1 bulup hocasina getirmeyi
basarir. Altin Biilbiil masalinda sehzade Altin Biilblil’li, Balik¢i Mehmet masalinda

Mehmet, padisahin istedigi konusan sihirli cocuklart getirir.

Sihirli Ayna masalinda kahraman otoriteyi iki kez hosnut ederek gonliinii alir. Masalda
sehzade, babasinin kaybettigi sihirli aynay1 bulmak icin bilinmeyen diinyaya gittiginde
Arap Uzengi ile karsilasir ve Arap Uzengi’nin verdigi baska bir gorevi yerine getirmek
zorunda kalir. Arap Uzengi icin peri kizini, babasi igin de sihirli aynayi getirir. Sehzadenin
cesareti ve kahramanhigindan etkilenen bilinmeyen diinya otoriteleri kahramandan
istedikleri nesneleri kahramana hediye eder. Sehzade bilinen diinyaya babasinin sihirli

aynasi, peri kizi ve Arap Uzengi’nin kilictyla déner.

Stimbiillii Kogk masalinda kahraman padisah oldugu i¢in otorite masal diinyasinin dogaUstu
giclerinden biri olan dev anasi sekline goriiliir. Padisah dev anasi yardimiyla istedigi
Stimbiil Hanim’a ulasir ve karsilifinda her giin kirk koyun vererek dogaiistii varlig
doyurmay1 vaat eder. Hizir ile U¢ Kardes masalinda bu simav kahramanin kendine yardim
eden Hizir’in sagligina kavugmasi i¢in kendi evladini feda etmesi seklindedir. Kahraman

Hizir’in istegini zor da olsa kabul eder ve sinavi gecer. Hizir da cocugu bagislar.

Kahramanin gorevi vefat etmis otoritenin vasiyetini yerine getirmek de olabilir. Kahraman
bu gorevi yerine getirdiginde atasina gosterdigi bagligin miikafatin1 da alir. Peri Kizi ve

Padigahin Oglu masalinda biiyiik sehzade babasinin vasiyetini yerine getirir ve babasinin
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sOyledigi yere giderek Peri Kizi’n1 bulur, evlenir. Kahraman gorevi yerine getirerek 6lmiis

de olsa babasinin gonliinii alir ve kendi Erginlenmesini tamamlar.

Kahramana otorite tarafindan verilen gorevlerden biri kayip olan degerli kisiyi bulmasidir.
Erginlenme agamasi kahramanin olgunluga ulagmasini saglayacagi i¢in bulundugu masal
diinyasindaki olumsuzluklarin da giderilmesi bu tamamlanma hissiyatin1 gli¢lendirir. Bu
sebeple kahraman masallarda kayip olan degerli bir kisiyi veya ihtiya¢ duyulan efsanevi
bir nesneyi bularak dinyadaki eksiklikleri gidermis olur. Kaybolan degerli kisi 6
masalda®®® saray mensuplar1 arasindan soylu biridir. Kahraman otoritenin ¢ocugu veya
sevdigi kisiyi getirir ve otoritenin takdirini kazanmak i¢in kayip kisiyi bulup getirir. Kayip
kisiyi bularak otoriteyi hosnut etmenin en ilging 6rnegi Kara Ejderha ile Kizil Ejderha
masalidir. Masalda padisah kayip cocuklarini ararken karsilastigi Kizil Ejderha’nin
cocuklarini kurtarir ve kendi kayip ¢ocuklarinin yerini 6grenir ve ¢ocuklarini kurtarir.
Masalda otoritenin kayip kisiyi bulmasi ve takdirini kazanma iki kez gerceklesir. Bazi
masallarda kadin kahraman kayip erkek evladini bulur ve aileye getirir. Narbag ile Nar
Hatun masalinda Nar Hatun, Narbag’in ailesine 6lmiis olan evlatlarini getirir ve bir torun

Verir.

Anadolu Tiirk masallarinda erkek ve kadinlar kahramanlar kendi gii¢lerine gore farkli
smavlara tabi olurlar. Kadin kahramanlar sinavlarin1 giigten ziyade zeka, erdem ve sihir
yardimiyla gecer. Keven Giizeli ile Padisahin Oglu masalinda Keven Giizeli zekasini
kullanarak padisahin istedigi sihirli kutuyu, hamami ve sihirli bir giilii getirmeyi basarir.
Alti Kiz Babast masalinda erkek ¢ocugu olmayan adamin cesur kizi, bilinmeyen diinyaya
gider ve zekasiyla altin elmayi alip babasina getirerek babasini gururlandirir. 4glayan EIma
ile Gilen Elma masalinin kahramani olan kiz da zekasinin kullanarak padisahin istedigi,

Aglayan Nar ve Giilen Ayva’y1 getirmeyi basarir ve babasini gururlandirir.

Erkek kahramanin sinavlariysa daha ziyade giice dayanir. Bu sinavlarda erkek kahraman
padisahin istedigi degerli kisi veya nesneleri getirmek disinda gii¢, zeka ve erdemini
ispatlamak i¢in 6zellikle otoritenin kizina talip oldugunda sinavlara tabi tutulabilir. Kara
Koyun masalinda Aga, kizina talip olan gobani sinavlara tabi tutar. Coban, aganin kizi ile

evlenebilmek i¢in dnce sert bir kiitiigii kesme, koyunlar1 giitme ve denizin ortasina bir ev

188 Kahramanm kay1p kisiyi getirerek otoritenin takdirini kazandig1 masallar: Giilperi ile Elmakiz (DIV/8),
Keloglan Hindistan Yolunda (T34), Kirkinci Oda (T8), Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DVII/11), Avcinin
OSlu (T7), Yedi Bash Ejderha (K27), (T18), Uyku Sehzade (DIX/5), Keloglan ile Ug¢ Peri (DV1/2), Bahtiyar
Bey’in Masali’'nda (K26), (T11), (D111/14).
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yapma sinavlarini gegmesine ragmen aga sozilinili tutmaz ve ¢obani uzaklastirir. Coban yedi

sene dolasip geri doner ve aga inadindan vaz gegerek cobanla kizini evlendirir.

Bazi masallarda kahraman padisah i¢in birden ¢ok g0revi yerine getirir. Karga Ill
masalinda avci, padigaha altin biilbiil, altin kafes ve fildisi saray yapar ve padisah i¢in
cariyeyi getirir. Daha sonra cariyenin tedavisi i¢in gerekli ilac1 bulmay1 basarir ve padisah
icin hem sifa bulur hem de degerli nesneleri getirir. Baz1 masallarda kahraman hem sorunu
cozer hem de nesneyi getirir. Cennet Bagindan Iki Elma masalinin kadin kahramani 6nce
padisah i¢in savasa katilir daha sonra Cennet Bagi’nin sihirli elmalar1 bulup padisaha

getirir.

Kahraman degerli kisi veya nesneyi bulup getirerek otorite karsisinda yetkinligini ve
giiclinli ispatlamak disinda otoritenin sorunlarmni c¢ozerek de takdirini kazanmaya

caligabilir.

2.2.4.3 Otoritenin Sorununu CoOzer. Kahraman padisahin hiikkmettigi diinyadaki bir
sorunu ¢Ozerek de otoritenin takdirini kazanmay1 basarabilir. Otoritenin sorunu genellikle
kahraman bilinmeyen diinyadaki yenilmez ve korkutucu dogaiistii bir canlinin varligi veya
diisman padisahlarin tehditleridir. Kahraman otoriteyi tehdit eden bu diismanlar1 ortadan
kaldirarak padisahin takdirini kazanir. Kahramanin ¢6zdiigii sorunlardan biri de dermansiz
dertlere sifa bulmaktir. Otoritenin veya degerli kisilerin yasadig1 saglik sorunlari i¢in sifa
bulan kahraman otoritenin takdirini kazanir. Kahramanin padisahin diismanlar1 yenerek
takdir kazand1 bir 6rnek olan Efe Osman masalinda Osman, kendi iilkesinin padisahinin
girdigi savasta kahramanlik gdsterir komsu tilkenin padisahi icin de iilkeye musallat olan
aslan1 Oldiirerek sorunlar1 ¢ozer. Papagan masalinda ise sultanin esi kaym pederinin
savasta kaybettigi tilkeyi savasarak geri alir. Kahraman bilinen dinyaya musallat olan
dogaiistii varliklar1 dldiirerek de otoritenin sorununu ¢ozebilir. 8 masalda®®* gorilen bu

durumda kahramanin yendigi varliklar; dev, ejderha dogaiistii varliklar1 yener.

Kahraman ailesinden kiymetli kisiye ulasmak ic¢in zorluklar1 asarak giiclinii gostermek

zorunda kalabilir. Ahmet Aga’nin Oglu ile Kizi masalinda delikanli annesine ulasmak i¢in

154 Kahramanin dogaiistii varhg: ldiirerek otoriteyi memnun ettigi masallar: Ayr Kulak, Dag Tartan ve Tas
Kiwran (DI/15), Atin Oglu (K21), Atlart Yiven Kiz (DV/13), Iki Kardes (DV/1), Kirk Oglan (DV1/10), Yedi
Bash Dev (DXI6), Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (DI11/6), (DV1/20), (DVII/3), (DXI7), Yeralt
Diyariin Kartali (B7).
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ejderhalar1 yener ve aldig1 hazinelerle birlikte gbrevini tamamlayip Ahmet Aga’nin evine

doner.

Kahramanin erginlenmesi fiziksel gii¢ ve cesaret kazanmasiyla birlikte siradan insanlardan
¢cok daha Ustin bir erdem seviyesine ulasmasiyla gerceklesir. Kahraman yolculugu
sirasinda iftiralara ugrar, kiskang rakiplerin kotiiliiklerine maruz kalir. Bu durumlara isyan
etmez, ahlakini korur. Gosterdigi sebat sayesinde gergegi anlatma firsat1 yakalar ve kotiiler
bir sekilde cezasini bulur. Genellikle kadin kahramanlar bir iftiraya ugradiklarinda
diistiikleri zor durumdan kurtulmaya caligir ve iftira atanlardan intikam alirsa babanin
gonliinii almis olurlar. Beser Kiz masalinda Beser, ugradigi iftiralar sebebiyle bilinmeyen
diinyaya kagar ve kendine ulasan esine durumu anlatir. Iftira atan kétii kisiler de suclarmn
itiraf eder ve cezalandirilirlar. Helvact Giizeli masalinda kadin, iffetini korumak igin erkek
kiyafeti giyerek Helvaci Giizeli olarak nam salar. Diikkanina gelen babasi, kardesi ve esine
gercekleri anlatir ve hepsi kadinin basina gelenleri 6grenir. Kara Tavuk masalinda bir
istisna goriiliir. Babas1 hacca giden ¢ocugun annesi iffetsizlik yapar. Cocuk sihirli tavugu
yer ve padisah olur. Hacdan donen babasina ulasir ve kotii ahlakli annesinin yaptiklarini
anlatip anneyi cezalandirir. Kapinin Kélesi masalinda kdle ten rengi ve statiisli sebebiyle
padisah tarafindan hor goriiliip saraydan uzaklastirilir. Yaptig1 yolculukta erdem kazanir,
ten rengi degisir. Bilinen diinyaya dondiigiinde tutuklaninca padisahin huzuruna getirilir.

Yasadiklarini anlattiginda padisah hatasini anlar ve kdlenin gonliinii almaya ¢alisir.

Bazi masallarda kahraman otorite ile halkin yasadigi sorunu da c¢ozerek zekasiyla
kahramanlk gosterebilir. Hayirdir Insallah masalinda da delikanli zekasiyla padisah ile
savasmak isteyen iilkenin sordugu sorular1 cevaplar. Padisah savasa girmek zorunda
kalmaz. Kahraman otoriteyi bir hatadan dondiirerek dolayli yoldan bir sorununu da
cozebilir. Kotii Kadin ve lyi Kadinlar masalinda padisah iilkesinde yasayan tiim kadinlar:
bir sebep olmadan hapse atar. Mahmut bir hikaye anlatarak padisaha hatasini gosterir ve
padisah kadinlar1 serbest birakir. Mahmut padisahi bir yanlistan déndiiriir ve otoritenin

halkla yasadigi bir sorunu ¢0zer.

Kahramanin otoritenin yasadigi bir saglik sorununu c¢ozerek otoritenin takdirini
kazanabilir. Masalda yasanan saglik sorunlarinin basinda en degerli organ olan gozln
gormemesi gelir. Kor Padisahin Oglu masalinda sehzade, babasinin gozlerini iyilestirecek
sihirli gigegi getirerek padisahi iyilestirir. Diinya Guzeli masalinda, padisahin iyilesmesi
icin saghginda ayak basmadigi yerin topragi gerekir. Sehzade bu topragi bulup getirerek
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padisahi iyilestirir. Ahmet ile Mahmut masalinda Mahmut, padisahin iyilesmesi igin
gereken aslan ve kaplanin siitlinii getirerek padisahin takdirini kazanir. Padisahin Kizi 11
masalinda hem degerli kisiyi bulma hem de otoriteyi sifaya kavusturma birlikte goriliir.
Masalda kahraman, padisahin ¢ocuklarini bulur ve sifasi ig¢in gereken geyigi getirir.
Padisah ile Keloglan masalinda da kahraman iki bagar1 birden gosterir. Keloglan 6nce
savasta diismani yenmeyi basarmasi daha sonra aslan siitii ile padisahi tedavi etmesiyle
padisahin takdirini kazanir. Otoritenin bizzat yasadigi saglik sorunu genellikle gozlerle
ilgilidir ve rahatsizhigin tedavisi sihirli toprak, ¢icek, geyik eti, aslan situ ile mimkanddir.
Kahramanin otoritenin deger verdigi birinin tedavisine katki saglamasi de takdir
kazanmasii saglar. Karga Peri masalinda sultanin iyilesmesi igin gerekli ilaci getiren
cocuk padisahin goéziine girmeyi basarir. Sihirli Gul masalinda padisah kizini iyilestiren
sehzadeye takdirini kiziyla evlenmesine izin vererek gosterir. Cimri ile Comert masalinda
Comert, sultanin gozlerini iyilestirir ve padisahin takdirini kazanir. Dogruluk masalinda
delikanli, Hint Padisahinin kizini iyilestirerek padisahin takdirini kazanir ve hekimbasi
olur. Padisah ¢ocuklarinin hastaligi karsisinda ¢aresiz kaldiklarinda sifa getiren kisiye

oldukga derin bir siikran duyar.

Bazi1 masallarda kisilerin yasadiklari maraz, tizerlerindeki biiytidiir. Bu biyuyu bozmak da
bir nevi sifa vermek olarak degerlendirilebilir. Kirk Bir Kugu masalinda sehzade kiz ve
kizin kardeslerinin {lizerindeki biiyiiyli bozar ve kizin babasinin gonliinii alir. Leylek Dad
masalinda da hem saglik hem biiyii birlikte goriiliir. Kiz 6nce sehzadeyi iyilestirir, daha
sonra sehzadenin tizerindeki blylyU bozar. Seksenlik Kocakari ile Doksanlik Kocakart
masalinda biiyii farkli sekilde gergeklesir. Yash kadin periler iilkesi padisahinin kizim
giildiirmeyi basarir. Karsiliginda peri padisahinin sihri sayesinde genglesir ve yasli oldugu
icin kendini reddeden sehzade ile evlenir. Yasli kadin sifa verip sifa alarak sorunu ¢ozmiis

olur.

Masal kahramanlarinin da masal evreninin otoritelerinin saglik sorunlari da siradan
insanlardan farkl sekillerde ¢oziiliir. Bu evrende bilinen diinyadaki en kotii durumlar olan
hastalik ve 6liim gizemli nesneler ve sihirle yumusak bir sekilde ¢6zulir. Masalda yasanan
saglik sorunlari, dogaiistii diismanlar ve diger kotiiliikler her zaman olaylarin merkezinde
olan kahraman tarafindan ¢oziiliir. Kahraman dogaiistii bir canliyr 6ldiirlir, savasarak
padisahin diigmanlarii yener, dermansiz derdin ilacini bulup getirir ve mutlak iyiligi
yaymaya calisir. Kahramanin eksikliklerini tamamlamasi manen giiclenmesi ve erdem

kazanmasi kendini gergeklestirmesini saglar.
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2.2.4.4 Kendini Gergeklestirir. Kahramanin kendini gerceklestirdigi ispatlayan bir basari
gostermesi de otorite tarafindan takdir edilmesini saglar. Kahramanin erginlenmesinin
tamamlamasi ve kendini gergeklestirmesinin en somut gostergesi esini bulmasidir. Vefat
eden babanin evladindan uygun bir es bulmay1 vasiyet etmesi es sahibi olmanin kendini
gerceklestirmek icin ne kadar onemli oldugunu gosterir. Peri Kizi ve Padisahin Oglu
masalinda padisahin ogluna vasiyeti evlenmesidir. Sehzade, babasinin vasiyetini yerine

getirir ve babasinin séyledigi yere giderek peri kiziyla evlenir.

Evlilik ve es bulma erkek masal kahramanlari i¢in ehemmiyetlidir. Kahraman kendi i¢in
bir es bulmaya calisirken kardeslerine uygun esler de bulabilir. U¢ Peri Kizi masalinda
sehzade abilerinden yardim gérmemesine ragmen peri kizlarin1 ikna ederek abileriyle
evlenmelerini saglar. Yilan Peri masalinda es bulma ve sihirli nesneyi getirme gorevini
getirme ayn1 anda goriiliir. Saraydan kovulan delikanli, sihirli aynayi ele gegirir ve padisaha

geri vererek sultanla evlenebilir.

Kahramanin evlenecek bir es bulsa da masalin yapisinda kendini gergeklestirdigini
gostermesi veya diger asamalarin gosterilmesi i¢in esini kaybedebilir. Kahramanin esine
kolaylikla ulastigi masallarda bu durum daha sik goriiliir. Kahraman buldugu esini
kaybeder ve geri almak i¢in zor sinavlar asar. Kosenin Ati masalinda delikanli, esini

kaciran Kdse’den kurtarip padisahin sarayina doner ve padisahin gonliinii alir.

Kadin kahramanlar ise yaptiklar1 hatalar sebebiyle kendilerinden uzaklasan eslerini geri
almak durumunda kalabilir. Balik¢i Giizeli masalinda sultan kiistiiriip uzaklastirdigi esini
bulmak igin tilkesinden ayrilir. Gittigi iilkenin padisahinin ikna ederek Balik¢1 Giizeli’ni

alir.

Masallarda siklikla goriilen sekil degistirme, genellikle bir buyi ya da agiklanmayan bir
sebeple farkli formlardaki varliklarin insana doniismesi seklinde gergeklesir. Kahraman
baska bir canli formundaki kisiyi insana doniistiirerek o tuhaf bedeninden kurtarir ve
evlenir. Ke¢i Kiz masalinda sehzade kizin keg¢i postunu yakar ve insan halini annesine
gosterince annesi hatasini anlayip Kec¢i Kiz’la barisir. Tilsimli Kamgr Mahmut, sihirli
kamgiyla ejderhayi kadina ¢evirir ve kadinla evlenir. Kara Kedi masalinda ise kiigiik sultan,
Kara Kediyi yakisikli bir delikanliya doniistiirmeyi basarir ve evlenir. Esiyle beraber
babasinin sarayma gider ve damadin1 babasina gosterir. Babasi c¢ifte bir kosk yaptirir.
Turung Perileri masalinda turung perisi kadin1 gondererek sehzadeden yardim ister.

Sehzade gelip Turung Perisi’ni kurtarir. Bu durumlarda kahraman hem esinin eski

124



seklinden ¢ikmasini saglayarak onun ailesinin hem de es bularak kendi ailesi ve toplumun

takdirini kazanmis olur.

Otoritenin gonliinii almaya benzer bir durum kayip kahramanin ailesine geri donmesi veya
bulunmasiyla gerceklesir. Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz masalinda oldugu gibi
kahraman kotii teyzeler tarafindan saraydan uzaklassa da yillar sonra ebeveyni tarafindan
bulunurlar. Us Sehzade masalinda ¢ocuk koluna taktigi siyah bant sayesinde kendini
tantyan padisah tarafindan taninir ve saraya gotiiriilir. Konusan Kaval masalinda gizemli
bir sekilde kaybolan Dal, hapsoldugu agacin i¢inden babasi tarafindan cikarilir. ki Kardes
masalinda kizin geyige doniisen kardesi, kizin yerini ve olanlar1 sehzadeye anlatinca
sehzade merhamet gosterir ve esini baligin karnindan kurtarir. Bu masallarin kahramanlari
kaybolan veya saraydan uzaklastirilan soylu kisilerdir. Kahraman zorluklar1 asarak saraya

dondiigiinde otoriteyi memnun eder ve gonliini alir.

Bazi masallarda kahramanin evine donebilmesi i¢in ebeveynine kendini ispatlamasi
gerekir. Dev Baba masalinda kiz dev babasini ikna ederek Dev Baba’nin saraya girmeyi
basarir daha sonra soziinii tutmaz. Sehzade ile evlenir, saraya girer, diigliniine ¢agirdig

babasina daha 6nce riiyasinda gordiigii gibi eline su dokturur ve ailesi bir araya gelir.

Kahramanin hayatin akis1 icinde kendisi ve daha ziyade ailesi i¢cin ekonomik olarak refahini
artiracak bir yol bulmasi, refah seviyesinin en alttan en {ist diizeye ¢ikmasi da otoritenin
gonllinli almasinin farkli bir yoludur. Kahraman geg¢im sikintisi ¢eken annesini varlikli bir
hayata kavusturmasi ebeveynlerine verdigi degeri gosterir ve erdemin bir gostergesidir.
Coban Ali masalinda Ali, mezarda bulup sattig1 altinlarla annesine giizel bir ev yaptirir ve
bir es bulur. Kadin kahramanlar dogaiistii canlilarla miicadele etmesi gii¢ oldugu igin
ebeveynlerinin takdirini maddi degeri yiiksek hediyelerle kazanir. Ayse Kiz masalinda
Ayse, hazine dolu sandikla eve doner ve babasina serveti verir. Samdan Kiz masalinda ise
daha babasina kapsayici bir refah hayat1 sunmay1 basaran Samdan Kiz, babasini da saraya

aldirr.

Anadolu Tiirk masallarinda kahraman otoritenin takdirini kazanmak i¢in nadiren maddi
giicinii artirsa da cesaret ve giliclinii gostererek takdir kazanmasi daha makbuldiir.
Sorumluluklarmi yerine getiren, basarilar kazanan erdemli kisi herkesin oldugu gibi

otoritenin de takdirini kazanir ve babanin génliinii almis olur.
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2.2.4.5 Otoritenin Yerine Geger. Kahramanin yolculugunda otoritenin iyi yonu iyilik
yapmasiyla kot tarafiysa cezalandirmasiyla goriilir. Kahraman, goérevlerini yerine
getirdiginde 1yi niyetli otoriteden takdir goriir. Gorevini yapan kahramanin basarisini takdir
etmeyen ve taht1 birakmamak i¢in 1srar eden otorite ise otoritenin kotl yzind gosterir. Bu
durumda kahraman, otoriteyi devirmek zorunda kalir. Burada masal i¢in sasirtici bir
catigma gibi goriilse de otorite toplum devamini tehlikeye atan tavirlara girmis, haksizlikla
hiikmetmeye baslamigsa kahramanin yikici tavri kendiliginden bir nevi kamu vicdani
olarak tezahiir eder. Masalin genel etik kurallar1 isler ve kahraman otoriteyi yikarak

otoriteye doniistir.

Kahraman otorite tarafindan kabul edilmediginde genellikle dogrudan otoriteye saldirip
taht1 ele gecirmek istemez. Bunun yerine otoritenin taht1 kendine birakmasini saglayacak
bir duruma diismesi i¢in ¢alisir. Sap ile Seker masalinda padisah hirsiza gorevler verir,
hirsiz birinci gorevi yerine getirir, ikinciyi de yerine getirmesine ragmen sultanla
evlendirmez. Hirs1z padisah1 6grendigi sihirle zor durumda birakir ve kiziyla evlenmesine
izin vermek zorunda birakir. Deli Gliclk masalinda da sehzade padisahin tiim isteklerini
yerine getirir. Padisah, sehzade ile bas edemeyecegini anlayinca kizin1 sehzade ile
evlendirir. Macun masalinda da Keloglan, saraydaki herkesi duvara yapistirinca padisah
pes eder ve Keloglan’in istediklerini vermek zorunda kalir. Bu iki masalda otorite tahti

dogrudan teslim etmese de kahraman tahtin varisi durumundadir.

Otoritenin temel ahlak kurallarini ¢ignemesi de kahramanin en agir cezayr vermesini
mesrulastirir. Kral Padisahin Kizi masalinda sehzade, Kral Padisahinin kizim1 kagirr,
padisahi ikna eder ve iilkesine doner. Sarayda yasamaya basladiginda babasinin esine g6z
koydugunu fark eder ve padisahi Oldlrip Ulkesinde tahta geger. Parmaksiz Ahmet
masalinda da benzer bir durum goriiliir. Sehzade, babasinin iilkesine doniip saraylar
yaptirip gonliinii almaya caligsa da babasi1 sehzadeyi 6ldiirlip yanindaki kadinlari elde
etmeye calisir. Sehzade kurtulmay1 basarir ve babasini 6ldiirerek tahta gecer. Dagistan in
Aski masalinda Dagistanli babasini Oldiirerek yerine gecer. Keloglan ile Deniz Aygirt
Keloglan Aganin ve Giines’in isteklerini yerine getirmeyi basarir. Aga soziinde

durmayinca yerine geger.

Masallarda otoritenin genel imajina zarar vermemek i¢in aldig1 yanlis kararlarin kaynagi
vezir olarak gosterilir. Kismetimi Ariyorum masalinda da entrikalarla tahta gegen vezirin

oldiirtilmesi gerekir. Acar, kilict sayesinde cadiy1 Araplara dldiirterek esini geri getirmeyi
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basarir. Bilinmeyen alemde herkesi yenmis olur. Oduncu ile Abugiines masalinda da
padisahin koétii niyetli vezire direnemeyerek yanlis kararlar verir. Mehmet vezirin padisaha
verdigi akilla yliklendigi gorevleri yerine getirerek padisahin gonliinii alsa da vezir hosnut

olmayip yeni gorevler uydurur. Mehmet de padisah ve veziri ortadan kaldirmak zorunda

kalir.

Seksen GOz masalinda padisahi 6ldiirmek yerine tahttan indirmek yeterli olur. Masalin

kahramani Ugur, periler iilkesinden aldig1 sihirle padisahi tilkeden gonderir.

Kahramanin otoritenin yerine geg¢mesi geleneksel yapida otoritenin bile ahlak
kurallarindan sapmasi durumunda cezalandirilacagini, ahlakin otoritenin de iistiinde
oldugunu gosterir. Bununla birlikte otoriteye itaat ile onu yikma arasinda ince bir isyan
cizgisi vardir ve masal kahramani son ana kadar otoriteye itaat etmeye gayret eder. Sinirl
ornekte goriilen otoritenin yerine zorla gegmeden ziyade tercih edilen kahramanin gérevleri
yerine getirmesi, kendini gerceklestirmesiyle otoritenin takdirini kazanarak bilinen ve

bilinmeyen diinyanin hakimi olmasidir.
2.2.5 Tanrilastirma

Mitolojik anlatilarda toplumsal inanistaki tanr1 kavrami zaten soyut olan mitler diinyasinin
ustiinde bir soyut muktedirin olarak agiklanmasi gii¢ oldugu igin tercih edilmemis bunun
yerine tanrisal hususiyetler kahramana yiiklenmistir. Kahramanin i¢inde oldugu mitolojik
evrende tanrilastirma kavrami Erginlenme asamalar i¢inde degerlendirildiginde bir anlam
kazanir. Kahramanimn monomit i¢inde Tanrilastirmasi; bilincinden, insani korkularindan

tamamen arinmasi mutlak bir olgunluga ulasmasi anlamina gelir.

Campbell’a gore arinmanin bagka bir perspektifi de zaman, sonsuzluk dogum ve 6liimiin
kahramanin biinyesinde bir arada toplanmasi, kainatin tiim gizeminin diigiimii haline
gelmesidir. Bu dualite cinsiyete kadar yansir. Kahramanin cinsiyet 6zelligini yitirmesini
tanrilastirma gostergesi olarak degerlendirir (Campbell, 2021:150). Cinsiyet kahramanin
insani kimliginin énemli bir pargasidir. Insaniistii 6zelliklerle tezyin edilen kahramani tanr
mertebesine yaklastig1 iddiasini pekistirmek i¢in Antik Yunan felsefesinden Platon’un ilk tanri

olan Eros’un cift cinsiyetli oldugunu s6yledigini hatirlatir (Campbell, 2021:153).

Inancin soyut ve karmasik durumunu basit¢e halka aktarma gayretinde olan mitolojik
metinlerde kahramanin arayisi tanr1 kavramini da kapsar fakat kahramanin macerasinda

asil aradigi seyin kendi oldugunu sdyleyen Campbell, 6ziine ulagmasi i¢in kendine
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yiiklenen her seyden siyrilmasiyla ulastigt noktanin tanrilagtirma oldugunu belirtir
(Campbell, 2021:151). Arzu, diismanlik ve yanilg1 atesi 6len kisinin Nirvana olmasi Islami
karsilig1 kotiiliikklerden arinan, goriinen diinyanin ardindaki manayi goren Miisliimanin

tekamiiliinii tamamlamasi yani kahramanin yolculugunda nihai 6diile ulasmasiyla ortiisiir.

Bir bagka sOyleyisle; tiim erginlenme asamalarindaki olaylarin asil amaci olan kahramanin
olan olgunlasmasinin monomitteki ismi Tanrilagtirmadir. Kahraman ancak siradan
insanlarin kotli hasletleri olan arzu, diigmanlik ve vesveselerden kurtulunca erginlenmis

olur.

Mitolojik evrende tanrilastirma kahramanin tanriga ve baba figiirlerine dontistimdiir. Erkek
kahraman babanin, kadin kahraman annenin yerine gegerek tanrilastirilir. Kahramanin
egosundan kurtulur, insani zayif taraflarindan arinir, siradan insanlarin asamadigi babasini
asar ve kendine bir alan acar. Kahraman evrendeki tim dualiteleri kendinde barindirmay1
basardiginda Tanrilastirilmig olur. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin Tanrilastirmasi
somut ve sembolik sekillerde gergeklesir. Masallarda kahraman oliimsiizliige eriserek,
cinsiyet degistirerek veya insaniistii gii¢lere sahip somut sekilde tanrilastirilabilecegi gibi
sembolik manada korkularindan arinan, egosunu yenen ve kemale eren kahramanin
tanrilastirildigi sOylenebilir. Kahramanin soyut bir durum olan tanrilastirma asamasini
gecirdigini gosteren durum; kadin kahramanin saraya girmesi erkek kahramanin tahtin

varisi olacak duruma gelmesi veya tahta ge¢cmesidir.

Tanrilagtirma asamas1 Anadolu Tiirk masallarinda kendine has bir bigimde ortaya ¢ikar.
Kahramanin 6ncelikle bedensel doniisiimii daha acik tanrilagtirma olarak tespit edilebilir.
Oliimsiizliik, kaybettigi uzuvlarimin tekrar ¢itkmasi, insaniistii gii¢ler edinmesi, sihirli nesne
ve yardimcilara sahip olmasi, cinsiyetsizlik ve periler iilkesine gitme gibi 6zellikler
bedensel dontisiimiin gosterir. Kahramanin Tanrilastirmasinin diger bir boyutu statii
kazanmasidir. Kahraman bir es bulup kendini tamamlayarak veya tahta gecerek de
eksikliklerinden arinir ve otoriteye doniisiir. Asil tanrilagsma manen gergeklesir. Kahraman

erdem kazanarak tanrilasir.

Tanrilastirmanin  soyut ve somut halleri Anadolu Tiirk masallarinda Orneklerle

aciklandiginda bu soyut durum daha iyi anlasilabilir.

2.2.5.1 Bedensel Doniisiim. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin erginlenmesi insani

zaaflarindan arinmasi siirecidir. Erginlenmede zirve kahramanin tiim insanlarin en biiyiik
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korkusu olan 6lumi yenmesi olsa da kahramanin insaniistii giiclere sahip olmasi, sihirli
nesneler edinmesi, form degistirebilmesi veya baska insanlarin formuna hiikkmedebilmesi
de kahramanin belirgin sekilde insanustii oldugunu gosterir. Kahramanin bir diger
tanrilasma alameti veya yolu cinsiyetinden azade olmasidir. Mutlak armmma ve insani
olmanin astig1 esik olmasi agisindan Campbell tarafindan Tanrilastirma gdstergesi olarak
degerlendirilirken masal diinyasinin periler iilkesine giden orada bulunan hatta orada kalan
kahraman farkli bir boyuta gegerek insani halinden ¢iktig1 i¢in tanrilastirilmis sayilabilir
(Campbell, 2021:155). Kahramanin bedensel doniisiimii; 61umi yenmesi veya dirilmesi,
kaybettigi uzuvlarinin geri gelmesi, insanustu gucler edinmesi, sihirli nesne ve yardimcilar

edinmesi, cinsiyetten azat olma veya periler llkesine gitmesi seklinde olur.

Mitolojik anlatilarda kahramanin erginlenmesinin zirveye ulastigi nokta kahramanin
6limden azade olmasidir. Masal kahramanin ulasabilecegi en belirgin ve st seviye
Oliimsiizliiktir. Kahraman 6ldiikten sonra dirilerek veya insanlar dirilterek bu gliciinii
gOsterir. Zira masallarda yolculugu tamamlayan kahramanin hayatinin akibeti hakkinda
bilgi verilmez. Kahraman bilinmeyen bir durumda varligina devam eder 6liminden

bahsedilmez.

Kahraman nihai hedefine dogru yaptig1 yolculuk sirasinda karsilastig1 engelleri agamaz, bir
sihre maruz kalir veya hilekarin tuzagina diiserek can verebilir. Olaganiistii bir bigcimde
dirilerek 6limi atlatmis yani 6liimsiizliige kavusmus olur. Kahramanin dirilmesi; sihirli
bir nesne, dogaiistii gii¢leri olan kisinin yardimi, bilyiiniin bozulmasi, insan sekline geri
gelmesi gibi farkli sekillerde gergeklesir. Gole diisiip 6len daha sonra agaca doniisen Dal’in
macerasinin anlatildigr Konusan Kaval masalinda kahraman babas1 biiyii bozularak kizini
hayata dondirir. Gul Glzeli masalinda ise 6len sehzadenin rityasina giren kadin sehzadeye
dirilmesi icin yapmasi gerekenleri sdyler ve sehzade sdylenenleri yaparak dirilir. Ug
Sehzade masalinda ruhu periler tarafindan alinan sehzadenin ruhu geri getirilir, sehzade
dirilir. Padisaha ulagir ve sarayda tahtin varisi olur. Muradina Ermiyen Dilber masalinda,
Inci Sagan Kiz dldiikten sonra kondugu tiirbede bir ¢ocuk dogurur. Cocuk sihirli bilezigi
bulup annesine getirerek dirilmesini saglar. [htiyar Kus masalinda, adam 6ldiikten sonra
ihtiyar kus tarafindan diriltilir. /ki Kardes masalinda, balik tarafindan yutulan kadin esi
tarafindan kurtarilir ve hayata doner. Riizgar Dev masalinda sehzade, cennet bahgesinden
kuslarin getirdigi su sayesinde dirilir. Padisahin U¢ Oglu ve U¢ Kiz masalinda sehzade,
karisim1 kaciran ath tarafindan oldiiriildiikten sonra Kartal Enistesi tarafindan diriltilir.

Turung Perileri masalinda Turung Perisi, kus sekline doniisiir 6ldiiriilse de yere diisen
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tiytinden tekrar dirilir. Iki giiciin birlikte gériildiigii Bey Oglunun Atlar masalinda Semsi

Guzel hem dirilebilme hem de sekil degistirme giiciine sahiptir.

Masallarda kahramanin bir sihirle 6lmesi ve tekrar dirilmesinin en sik goriilen 6rnegi tas
kesilip ¢ozllmedir. Kahraman hilekarin sihriyle tas kesildikten sonra bilylyi bozan bir
yardimci sayesinde ¢oziilmeyi basarir. Ahmet ile Mahmut masalinda Mahmut, yolculugunu
tamamlayip erdemli bir insan olmay1 basarsa da doniis yolunda gbkyuzinde gordigi
Kelimetullah’t okuyamaz ve tas kesilir. Kardesi Ahmet, Kelimetullah’t okur ve
Mahmut’un ¢6ziilmesini saglar. Can Kusu, Cor Kusu masalinda, delikanl tasa doniisiir ve
kardesinin Arap’1 yasemin daliyla dovmesiyle tekrar canlanir. Giinesin Kizi masalinda da
delikanl, tas haline doniisse de sihrin bozulmasiyla insan haline doniismeyi basarir. Dunya
Guzeli ile Mehmet masalinda Mehmet, tas kesilmesine ragmen insan haline dénmeyi

basarir.

Kahraman oldiikten sonra dirilebildigi gibi 6len diger insanlari dirilterek de oliimstizliik
giictinii gosterebilir. I$ci Baba masalinda kiz, 6lii sisesini kirarak sehzadeyi diriltir ve Igci
Baba’dan kurtulur. Kandahar Padisahinin Kizi masalinda sehzade, lalaya yapilan biyiiyt
bozar. Oliip tas kesilen arkadasim diriltir. Bahtiyar Bey’in Masali 'nda kadin Bahtiyar Beyi
diriltir ver ailesine gotlrlr. Narbag ile Nar Hatun masalinda da Nar Hatun Narbag’1 diriltir
ve ailesine gotirir. Iki Kardes masalinda Omer, sihirli degnegi ile donmus insanlari tekrar
diriltmeyi basarir. Cankulu masalinda, Cankulu’nun sihirli kani tasa dénen insanlar1 hayata

dondurdr.

Oliimsiizliigiin sihirli bir nesne sayesinde kazamilmasi da miimkiindiir. Turk
menkibelerinde Sliimsiizligin semboli olan Lokman Hekim’in masallara da girmistir.
Lokman Hekim masalinda Sahmeran’in basindan ¢ikan beyaz siviy1 igen adam 6limsiiz
Lokman Hekim olur. Garip Coban masalinda ¢oban, tiim zorluklar1 asarak oliimsiizliik
suyuna sahip olur. Oliimsiizliik Cigegi masalinda kiza asik olan sultan, dliimsiizliik ¢icegini

bulsa da ¢icegi verdigi kadin kotii niyetli oldugu i¢in ¢igegi yer ve Oliir.

Oliimsiizliige benzer bir durum da kahramanin genclesmesidir. Insaniistii bir 6zellik olarak
zamanin aksini tersine gevirmesi de kahraman igin Tanrilagtirma olarak degerlendirilebilir.
Kahramanin sihirle genglestigi Dinya Guzeli masalinda Sehzade, Diinya Giizeli’nin
istedigi kisraklarin siitiiyle yikanarak daha da geng olur. Seksenlik Kocakari ile Doksanlik
Kocakari masalinda kadin Peri padisah1 marifetiyle genclesir. Kocakar1 gengleserek giizel

bir kadin olur.
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Genglesmek gibi ten renginin degismesi de Oliimsiizliige benzer bir Tanrilastirma
gostergesidir. Kapinin Kolesi masalinda ise padisahin siyah kolesi, padisahin verdigi
gorevi yerine getirmek i¢in ¢iktig1 yolculukta sihir etkisiyle beyaza doniisiir, sihirli taglar

edinir ve keramet sahibi olur.

Dirilmeye benzer dogalistii bir bagska durum olan kaybedilen uzuvlarin yerine gelmesi de
bir nevi Tanrilastirma olarak degerlendirilebilir. Kesik Elli Kiz masalinda kizin kesik
uzuvlart tekrar ¢ikar, sihirli yliziigii sayesinde tiim zorluklarini asabilir. Masallarda en sik
kaybedilen uzuv gozlerdir. Melul Bey ile Abugiines masalinda Meliil, Hizir’in yardimiyla
mekan degistirip Abugiines’e ulagir. Kopek ve kus marifetiyle gozlerini geri kazanir. Sah
Ismail ve Giilperi masalinda dagdaki iki giivercin, Sah Ismail’in gozlerini tedavi eder. Goz
bilinen diinyada en degerli ve hassas uzuvlardan oldugu i¢in kahraman siklikla gozle ilgili

sorunlar1 ¢ozerek tanrilastirlir.

Kahraman yolculugu sirasinda karsilastigi zorluklar1 asarken ortaya cikan insandistii
Ozellikleri veya sahip oldugu sihirli nesneleri kullanir. Sihir veya diger dogaiistli gii¢lere
erisen kahraman bu giigleri kendi biinyesinde barindirabilecegi gibi sihirli bir nesneye
eriserek sorunlar1 zorlanmadan ¢dzer ve tanrilasir. Kahramanin kazandigi giiglerden sekil
degistirebilme Ali Cengiz Oyunu masalinda 6grenilen, Ke¢i Kiz gibi masallarda ise

dogustan gelen bir giictiir. Sekil degistirme 5 masalda®>®

yolculugun Doéniis asamasinda
Buyllu Kagis1 gergeklestirirken ortaya ¢ikan bir giictiir ve kahraman bu masallarda
diismanlarindan sekil degistirerek kagmay1 basarir, insan olarak yolculuguna devam eder.
Kahraman sekil degistirebilme giicline sahip olmas1 gibi bu giicline sahip bir ese sahip
olmasi da iistiin bir dzellik olarak degerlendirilebilir. Insan dis1 canlilar formundaki eslere
sahip kahramanlar 4 masalda®®® esleri Uzerindeki bilyilyii bozar ve insan formunda

kalmalarini saglar. Tanrilagtirildiklart bu dogatistii giigleriyle gosterirler.

Bazi dogaiistii giicler ve sihir kahramanin biinyesinde de ortaya ¢ikabilir. Bu masallarda®®’

kahraman yedigi bir canli, edindigi bir nesne, 6grendigi bilgiler sayesinde dogaiistii giiclere

kavusur. Siipiirgecinin Cocuklar: masalinda ¢ocuklar yedikleri sihirli tavuk sayesinde

155 K ahramanin form degistirebildigi masallar: /nci Salkim (DV/4), Cember Tiyar (B10), Sihirli Ayna (K35),
Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (DI/11), Altin Kozalakli Giimiis Selvi (T16), Kegi Kiz
(T6).

156 K ahramanm form degistirme biiyiisiinii bozdugu masallar: Esek Kafas: (B12), (DIV/1), (DVI/19), Ejderha
Kuyusu (K17), Karga Il (DV/11), (K24), Kara Kedi (T5).

157 Kahramann dogaiistii gii¢ler edindigi masallar: Siipiirgecinin Cocuklar: (DV111/13), (B6), Usenge¢ (B13),
Padisah ile Keloglan (DVII/10), Padisahin Kizi 11 (DVI1/12).
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bilinmeyen diinyada padisah olur. Sap ile Seker masalinda hirsiz Hint {ilkesinde 6grendigi
sihirli sdzlerle padisahi ¢aresiz duruma diisiiriir. Sap dediginde saraydaki herkes hareketsiz
kalir seker dediginde herkes hareket etmeye devam eder. Hirsizla bas edemeyecegini
anlayan padisah kiziyla evlenmesine izin verir. Macun masalinda da Keloglan benzer bir
giice sahip olarak padisahi sultan ile evlenmesine izin vermek zorunda birakir. Keloglan’in
sihirli s6z “macun”dur ve bu s6zii soylediginde karsisindaki insanlar duvara yapisir.
Riizgarin Oglu masalinda adam, dogaiistii bir giicle iletisim kurar. Meram Sah ile Sade
Sultan masalinda sehzade, insanlari tasa ¢evirme giiciine sahip olur. Perilerden yardim alir.
Fakir Bact ile Zengin Baci masalinda periler tarafindan tilsimlanan kiz, ¢evresine bereket
sacar ve sehzadenin ilgisini g¢eker. Kara Koyun masalinda ¢obanin hayvanlarla
konusabilme giicli vardir. Kahramanin kendi iizerinde topladig1 dogaiistii giicler gibi sahip
oldugu sihirli nesneler de insaniistii 6zellikler kazanmasini bir nevi tanrilagtirilmasini

saglar.

Sihirli bir nesneyi ele geciren veya cevresinde dogalistii giiglere sahip insanlar olan
kahraman da kendini tanrilastiran giiclere kavusmus olur. Kahramanin dogaiistii giiclere
sahip yardimcilar1 4 masalda'®® kahramam destekler ve insaniistii bir giice kavusturarak
tanrilastirmasini saglarlar. Kahraman sihirli nesneler yardimcilar gibi kahramanin kendi
iistlinde olmayan fakat yonetebildigi giigler edinmesini saglar. Sihirli nesneye sahip
kahraman 11 masalda®®® sahip oldugu sihirli nesne sayesinde tanrilastiracak giice nesneden
alir. Kahramanin sahip oldugu nesneler birbirinden oldukga farklidir. Sihirli yliziik, sihirli
kutu, altin kus, altin at, altin kiz, sihirli degnek, kamgi, kiilah seccade, altin elma ve nar bu
nesnelerden bazilaridir. Kahraman sihirli nesneler, dogaiistii gii¢lere sahip olabilir veya bu

giiclere sahip yardimcilar sayesinde insaniistii bir hale gelerek tanrilastirilabilir.

Kahramanin sekil degistirmesi gibi cinsiyetini degistirebilmesi de insaniistii giigleri
arasindadir. Kahramanin genellikle kadin oldugu i¢in asamadig1 bir sorunun ¢oztlmesi igin
disaridan gelen bir biiyli veya beddua neticesinde cinsiyeti degisebilir. Masalin temelinde
fiziki diinya ile bagin zayiflig1 diistiniildiigiinde cinsiyetin kolaylikla degisebilmesi masal

evreninde olagandir. Masalda dinleyen bunu normal karsilar hatta bu durum masal alemini

188 Kahramanin dogaiistii giigleri olan kisilerden yardim aldi§1 masallar: Balik Anne ile Keloglan (D 11/5)
Cimri ile Cémert (DIN/2), Cimri ile Comert (DIIN/2), Alabalik I (DI/3), (DII/6), Deli Gicik (B11),
Zimriidiianka Kusu (K13), (A7), (DI/10), (DI1/6), (DVI/20), (DVII/3), (DXI7), Fadime ile Sart Inek (D
IV/3), Papagan (B9).

159 Kahramanin sihirli nesnelere sahip oldugu masallar: Han Arap (DIV/10), Tik Sopam (B20), Tik Sopam
(B20), Sihirli Tavsan (T22), Yan: Benli Kir At (DX/3), Isci Baba (DV/3), Sihirli Gill (K6), Alt: Kiz Babas:
(B14), (DI/6), (DI/2) Kral Padisahin Kizi (B5), Kirk Arap (T12), Kiilah, Kamgt ve Seccade (K14).
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biraz daha gizemli ve olaganiistii hale getirir. Campbell, kahramanin masal i¢inde
gerektiginde cinsiyet degistirmesi insani siradanliktan kurtulmasini Tanrilastirma alameti
olarak gorir (Campbell, 2021:153). Anadolu Tiirk masallarinda genellikle kirsal hayat
siiren toplumlar anlatildig1 i¢in tarim gibi islerde erkegin 6n plana ¢ikmasi kadinin giigsiiz
algilanmasina sebep olmustur. Tiirk masallarda kadinlar daha ziyade gzellikleriyle 6n
plandadir. Kadinlarin zayif olduguna dair bu ortilk imaj sebebiyle kadin kahramanlar
otorite tarafindan kiigiimsendiklerinde zorlu bir gorevi yerine getirmeyi dener ve bu gérev
sirasinda aldiklar1 bir beddua ile erkege donerler. Aglayan Elma ile Giilen Elma masalinda
kiz, sihirli elmalari ¢alarken karsilastigi periden kagmaya caligir. Peri kiz1 yakalayamayinca
ardindan “erkeksen kiz kizsan erkek ol” diye beddua eder ve kahramanin erkek olur.
Dogaiistili bir degisim gecirir ve daha 6nce kadin olmasi sebebiyle yasadigi sorunlardan
kurtulur. Giizel Islerin Sonu masalinda, kizin cinsiyeti degisir insani vasiflarim zorlar.
Macera i¢inde kahraman doniisiim gecirmese de zaruri kaldigi i¢in cinsiyet degistirme
yalan1 sdylemek zorunda kalabilir. Sefa ile Cefa masalinda Cefa, Hint Ulkesinde bir
tapinakta erkege doniistiigiinii iddia eder. Istisnai bir durum olarak Periler Padisahinin Kizi
masalinda Pir Muhammet, periler iilkesinde kacarken bir siire kadina doniisiir. Bazi
masallarda ise kahraman sadece kiyafetlerini degistirerek sorunlar1 ¢ozer. Helvaci Giizeli
masalinda kadin, erkek kiyafeti giyerek Helvaci Giizeli olarak nam salar. Diikkanina gelen
babasi, kardesi ve esine olanlar1 anlatir ve hepsi kadinin bagina gelenleri 6grenir. Cinsiyet

degistirmenin Anadolu Tiirk masallarinda ¢ok sik goriildiigiinii soylemek giigtiir.

Kahramanin olaganiistii yoniinii gostermesinin bir baska sekli de masal diinyasindaki
periler diyarina gitmesidir. Kahraman bu yolculuguyla insantistli durumunu géstermis olur.
Periler diyarina degerli kisiyi veya nesneyi almak icin giden kahraman, gorevini
tamamlayinca doner. Kahramanin periler diyarina gitme sebebi kendine uygun olaganiistii
esi bulmak da olabilir. Periler tilkesinde ideal esini bulan kahraman esi ile birlikte bilinen
diinyaya doner ve evlenir. Perilerin kahramanla bir araya geldigi masallarda'®® kahraman
ve peri genellikle bilinen diinyada yagsamaya devam eder. Kahraman her iki diinyada da
otorite haline gelmeyi basarir. Baz1 masallarda da kahraman periler tlkesinden dénmemeyi
de tercih edebilir. Bu durum kahramanin mekandan azade oldugu seklinde
degerlendirilebilir. Leylek Dad: masalinda kiz, periler iilkesinde biiyili etkisi altindaki

sehzade ve kizin biiyiilerini kaldirir. Periler iilkesinin sehzadesiyle evlenir ve geri donmez.

1% Kahramanin periler iilkesine gittigi veya perilerle muhatap oldugu masallar: Keloglan Hindistan Yolunda
(T34), Pamugu Peri (DVII/3), Keloglan ile Ug Peri (DVI/2), Alun Biilbiil (D7), (T10), Peri Kizi ve
Padisahin Oglu (DVII/5), Ug Peri Kizi (K9) Uzun Yunus (DIX/6).
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Tasa Kusu masalinda sultan, periler diyaria ulasir ve perilerle birlikte sarayda yasar.
Kamer Tay masalinda Kamer Tay, 6ldiigiinde kadina periler iilkesine gitmesi i¢in yapmasi
gerekenleri sOyler. Sultan da cocuklariyla birlikte periler iilkesinde yasamaya baglar.
Kahramanimn periler Glkesine gitme sebeplerinden biri de sihirli bir nesneyi almaktir.
Kunduraci ile Padigsah Kizi masalinda padisah delikanlidan diinyada bulunamayacak bir
ayakkabi ister ve ayakkabiy1 getirmesi halinde kizi ile evlendirmeyi vaat eder. Delikanli
periler Glkesine gider ve perilerin yardimiyla padisahin istedigi ayakkabiy1 yaparak

dinyaya doner.

Kahraman dogatistii giicler edinmesine ve sihirli nesnelerine sahip olmasina ragmen asil
giiclinli erdeminden ve diinyevi olan seylerle bagini kaybetmesinden alarak tanrilastirilir.
Tanrilagtirilan kahraman elindeki giiclerden feragat ederek macera tamamlandiginda bu

giicleri kullanmay1 birakir.

2.2.5.2 Sembolik Tanrilastirma/ Statii Kazanma. Kahramanin fiziksel dontisimii
tanrilastirilmanin  somut tezahirii olarak masal alemine uygun fantastik bir haldir.
Kahraman kendi iistiine gerceklesen oOliimsiizliikk, form degistirme gibi haller disinda
toplumsal statii kazanarak da durumunu siradan insanlarin istiine tasir ve bir nevi
tanrilagmis olur. Kahraman siradan insanlarin ahlaki zafiyetlerden kurtulup 6zellikle erdem
kazandigi yolculugu sonunda genellikle toplumsal statli kazanir ve otoriteye doniisiir.
Kahramanin iginde bulundugu bilinen diinyada veya ziyaret ettigi bilinmeyen diinyada
saraya girmesi, tahtin varisi olmasi da statii olarak egemen tanrisal bir durumu temsil ettigi
icin sembolik Tanrilagtirma pargasi sayilir. Kahraman yolculugunda 6ncelikle korkularini
yener daha sonra egosundan tamamen kurtulursa siradan insanlardan daha Gst bir
mertebeye c¢ikar ve bu da bir nevi tanrilasmadir. Tanrilastirmanin nihai bir 6l¢iisii olmadig:
icin kahramani gelistiren ve siradan insanlardan ayiran olaganiistii bir es bulmasi da

kahramanin Tanrilastirmasini olarak degerlendirilebilir.

Kahramanin Erginlenmesinin sonuca ulagsmasi Tanrilagtirma ile birlikte gerceklesir. Zira
her iki asama da kahramanin diinyevi eksikliklerinin tamamlanmasi ve zafiyetlerinden
kurtulmasiyla gergeklesir. Erginlenecek veya ilahi bir mertebeye yiikselecek kahramanin
eksiklerinden biri olan ideal esi bulmasi da erginlenmede oldugu gibi Tanrilagtirma igin

gereklidir. Kahramanin ideal esi bulmasi1 Erginlenmenin son asamalarindandir. Kahraman,
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161

Babanin Gonliinii Alma asamasinda 6rnek verdigimiz 8 masalda™®* oldugu gibi kendini

tamamladigin1 gosteren bir evlilik gerceklestirerek statii kazanarak tanrilagtirilir.

Kahraman statii kazanmasini saglayan degerli kisiyi kurtarma veya nesneye ulagma
sirasinda insani korkularini agmasi da tanrilagsmasini saglar. Kara Ejderha ile Kizil Ejderha
masalinda c¢ocuklarma ulasmak isteyen padisah, Kizil Ejderhaya ile karsilastiginda
korkmaz, ejderha ile pazarlik yapar, ejderhanin ¢ocuklarin1 getirmek i¢in ejderhalarla
miicadele eder ve ¢ocugunu geri verir ve karsiliginda kendi ¢ocuklarini kavusur. Tim bu
strecte masal aleminin en korkung canlilariyla karsilagsa da korkusunu yener ve ejderhalar

karsisinda insaniistii bir cesaret gosterdigi i¢in tanrilastirilir.

Bazi masallarda kahramanin tahta gegmesi sosyal olarak Tanrilastirmasidir. Bu durum
Nihai Odul ile birlesir. Kér Padisahin Oglu gibi masallarda'®? gosterdigi basari iizerine
otorite taht1 kahramana birakir ve sosyal anlamda en {iist gii¢ seviyesine ulasan kahraman
bir nevi tanrilagtirtlmis olur. Kahramanin otoriteyi ele gegirmesinin farkli bir drneginin
goriildiigii Dev Baba masalinda sultan padisah babasinin eline su dokmesini saglar ve
otoritenin {iistliine ¢ikar. Bu da tamamlanma ve statli kazanmanin farkli bir 6rnegi olarak

tanrilastirilma olarak degerlendirilebilir.

Kahramanin gosterecegi manevi erdem, kemale ermesi de insaniistl bir haldir ve
monomitte yolculugun asil sebebi olan erdem kazanma da kahramanin tanrilastirilmasinin
farkli bir seklidir. Anadolu Tiirk masallarinda statii yonetici olmanin disinda manevi olarak

siradan halka 6rnek teskil edecek erdem ve kemale kazanmakla da gerceklesebilir.

2.2.5.3 Manevi Gelisim. Kahraman manevi olarak erginlenemesi icin gerekli erdemi
kazanmak igin cesaret gostermesi, sebat etmesi, zorluklar1 agmasi, ahlaki degerler siki
sikiya bagligi olmasi ve yolculugu boyunca hatali hi¢bir hareket yapmamasi gerekir.
Yolculugunun temel amaci erdemli insana doniismek olan kahramanin erdem kazanmasi
genellikle ortiik sekilde verilir. Kahramanin Erginlenme asamasinda erdem kazanmasi ve
erdemi sayesinde ulastig1 6diiller siradan insanlar i¢in Tanrilastirma yerine daha makul bir

hedef olan erdemli olmanin kiymetini gosterir. Kahraman erdemini gdstermek sekilleri;

161 Kahramanin evlenerek kendini gerceklestirdigi masallardan bazilari: Haywdu Insallah (DIV/11),
(DVII/8), Kirk Bir Kugu (DVI/8), Siimbiillii Kosk (K2), Kosenin Att (DVI/14), Giilperi ile Elmakiz (DIV/8),
Balik¢i Dedenin Oglu (K1), (DVI1/13), (B19), Balik¢i Dedenin Oglu (K1), (DVI1/13), (B19), Balik¢t Dedenin
0glu (K1), (DVI1/13), (B19).

162 K ahramanin tahta gectigi masallardan bazilari: Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVI11/1), Keven Giizeli
ile Padisahin Oglu (DV1/6).
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basarisinin karsiligini istememesi, korkularini yenmesi, biiyiikk fedakarliklar yapmast,
ahlakini korumasi ve koétiiliiklerle miicadelesidir. Insani ve diinyevi olan korkulardan
etkilenmeyen, ddillere de tevessiil etmeyen kahraman siradan insanla farkini gésterir ve

tanrilastirilir.

Kahramanin gésterdigi bir basaridan sonra kendine sunulan 6diilii kabul etmemesi diinyevi
isteklerden kurtuldugunu gostermenin en sik goriilen yoludur. Biiylik basarmin biiytik
odiili soylu kisi ile evlenme hakkidir. Atin Oglu ve Yeralti Diyarimin Kartali masallarinda
kahramanlar basarilariin 6diilii olarak kendilerine verilen sultan ile evlenme hakkini geri
cevirir. Kirkinci Oda masalinda Kaplan adam, sehzadenin ¢ocugu Bilgen’i geri getirir ve
Arap’1 6ldiirtir sehzade, padisahin takdirini kazansa da 6dili reddeder. Kahraman daha (st
bir erdem gostererek evlilik hakkini bir yakinina devredebilir. Kulah, Kamg¢: ve Seccade

masalinda adam, sultanla evlenme hakkini abisine verir.

Kahramanin diinyevi d&diillerden vaz geg¢mesi gibi diinyevi korkular1 asmasi da
Tanrilastirma sayilabilir. Yildiz Fali masalinda Mahmut, bilinmeyen diinyaya gitmekten
cekinmez. Bilinmeyen diinyada falcilik ve spiritiializm ile ilgili bilgiler edinerek geri
doner. Kadin kahramanin en biiyiik erdem gostergesi ise iffetini korumasidir. Beser Kiz

masalinda iftiraya ugrayan Beser, iffetini korur ve kendine ulasan esine durumu anlatir.

Kahramanin erdem sahibi olmas1 diger goriinen islevlere gore daha ortiik olarak anlatilmig
olsa da aslinda masal i¢inde kendiliginden bir erdem kazanma durumunun gergeklestigi,
kahramanin egosunun kayboldugu, elde ettigi haklardan feragat ederek bunu agiga
¢ikardig1 da goriiliir. Yine ortiik olarak goriilen baska bir Tanrilagtirma unsuru olan tahta
gecme ve bilinen diinyay1 yonetecek en iist otorite olma Nihai Odiil asamasinda ele

alinmasi daha dogru olacaktir.
2.2.6 Nihai Odul

Bilinen diinyadaki hayatin1 kendi istegi birakan veya istegi diginda bilinen diinyadan
ayrilmak zorunda kalan kahraman, gecirdigi Erginlenme asamalarinin sonunda olgunlasir,
smavlarda gosterdigi cesaret ve elde ettigi basarilarin 6dullerini alir. Kahraman
yolculugunun hedefi olan nesnelere veya kisilere ulasmayi basarir. Kahramanin
ulagabilecegi en biiyiik 6diil 6liimsiizliiktiir. Tiim 6limli ruhlarin en biiyiik arzusu olan
oliimsiizliik, mitolojik anlatilarda gegcen maceranin da nihai hedefidir. Siradan insanin en

biiyiik ve asamadigi sorunu olan 6liimii masal kahramani onun yerine asar ve insanlari
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rahatlatir. Masalda smavlar1 tamamlayan kahramanin hayatinin ne sekilde siirdiigii
belirsizdir, yolculugun sonunda kahramanin 6liip 6lmediginin anlatilmaz. Bilgelige ulagan
kahramanin diinyevi kaygilardan kurtulmasi 6liim kaygisindan da kurtuldugu dinleyicilere
hissettirilerek masal sona erdirilir. Anadolu Turk masallarinda 6liimsiizlik, kahramanin
evrenin surmi  kavrayarak bedenin gegiciliginden kurtulmasi ve ruhunun evrenin
sonsuzluguna ulagmasidir. Bazi masallarda metafor olmaktan ¢ikan Oliimsiizlik
kahramanin hedefi olarak da goriilse de bu sayili 6rnek masallarin simgesel evrenine uygun
degildir. Goriinen hedefleri pesinde yolculuga ¢ikan kahraman aslinda ortiilii bir sekilde
ruhu i¢in dliimsiizliigii arayan, egosundan kurtulmus iyi kisidir. Mutlak iyiligi sayesinde

insani olan olumsuzluklardan kurtuldugu gibi 6liimden de azat olur.

Kahramanin Oliimsiizliiglin bedensel degil manen ulasilabilecek bir mertebe oldugunu
anlar fakat bazen bunu anlama surecinde once bir nesne ile 6liimsiizliige ulasmaya
caligabilir. Dogu mitolojisinde 6liimsiizliik verdigine inanilan bu nesne Ab-:1 Hayat 'tir.
Somut bir 6liimsiizliik iksiri arama olay1 {izerine kurulu Garip Coban masalinda padigah
cobant Ab-z hayat’t aramakla gorevlendirir. Coban gorevi yerine getirse de Ab-: hayat’
padisaha vermez. Masal efsanevi 6lumsuzluk iksiri olan Ab-1 Hayat 1n gergek olmadigi ve

insanin bedenen 6liimsiizliigli aramak yerine egosunu yenmesi gerektigini 6giitler.

Kahraman Erginlenme asamasinda manevi gelisimini tamamlamasinin 6diili kemale
ermek olsa da yolculugun nihayete erdigini gdsteren sembolik ddiillere de ulasir. Bu
odiilleri maddi ve manevi olarak ikiye ayirmak miimkiindiir. Kahramanin Erginlemeyi
tamamlamasinin manevi odiilleri; erdem kazanma ve degerli kisiye kavusmaktir. Maddi
odiilleri ise sihirli nesnelere sahip olma, sihirli gilicler edinme, saltanata kavusma,
zenginliktir. Bu ¢ercevede kahramanin 6nce Sliimsiizliik ddiiliine ulagtigi masallar1 daha
sonra Erginlenmesinin nihayetinde ulastigi 6diilii maddi ve manevi 6diil olarak ti¢ baslikta

incelemek mumkinddr.

2.2.6.1 Buyuk Odil. Kahramanin yolculugunun Erginlenme asamasinda insani
zafiyetlerinden arinmasinin son seviyesi her insanin en bilyiik zaafi olan 6limii yenmesidir.
Kahramanin oSliimsiizliige ulagsmasi masallarda; Oliip dirilme, birini diriltme veya
olimsiizliik sirrina ulasma seklinde gerceklesir. Bunlardan ilkinde kahraman yolculugu
sirasinda bagina gelen bir kaza neticesinde 6liir ve tekrar dirilmeyi basararak yoluna devam
eder. Bunu basarmasinin sebebi ve giiclin nereden geldigi tam olarak anlatiimadan

kahraman igin siradan bir durum gibi anlatilir ve dinleyenler de bu durumu sorgulamadan
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kabul eder. Tlrk masallarda kahramanin dirilmesi farkl sekillerde gergeklesir ve oldukga
sik rastlanan bir durumdur. Konusan Kaval masalinda Dal isimli kiz gole diiser.
Bilinmeyen bir sebeple agaca doniisiir. Goliin kenarindaki agacin dallarindan kaval yapan
coban sayesinde babasi kizinin agaca doniistiiglinii 6grenir ve kizini kurtararak tekrar insan
haline getirir. Gul Glizeli masalinda 6len sehzadenin riiyasina giren kadin, sehzadeye
dirilmesi icin yapmasi gerekenleri anlatarak hayata dénmesini saglar. U¢ Sehzade
masalinda ruhu periler tarafindan alinan sehzade, esinin yardimiyla dirilir. /Atiyar Kus
masalinda 6len kahraman ihtiyar kus tarafindan diriltilir. Padisahin U¢ Oglu ve Ug Kiz
masalinda sehzade, karisin1 kaciran ath tarafindan oldiiriildiikten sonra kartal enistesi
tarafindan diriltilir. Kahramanin sihirli bir nesne yardimiyla dirilmesi de miimkiindiir.
Muradina Ermiyen Dilber masalinda Inci Sagan Kiz, 6liip bir tiirbeye gomiildiikten sonra
mucizevi bir bicimde ¢ocuk sahibi olur. Cocuk sihirli bilezigi bulup annesine getirerek
dirilmesini saglar. Ruzgar Dev masalinda sehzade, cennet bahgesinden kuslarin getirdigi
su sayesinde dirilir. Turung Perileri masalindaki sihirli nesne ise bir titydiir. Turung Perisi,
sehzadenin esinden kagmak icin kus sekline doniistiiglinde oldiirtilse de yere diisen

tlylnden tekrar dirilir.

Ikinci olarak da kahraman kaza veya saldir1 neticesinde dlmesi gereken bir duruma diisse
de 6lmez ve yolculuguna giiglenerek devam eder. Masallarda bu durum genellikle bir
hayvan tarafindan yutulan kahramanin hayatina devam etmesiyle gergeklesir. Kirk Kardes
masalinda ¢ocuklar (mercimek/kurbaga) hayvanlar tarafindan yense de 6lmez, kendilerini
yiyen hayvanin i¢inde yasar ve hayvan Oldiirerek disar1 ¢ikmay1 basarirlar. Benzer bir
durum fki Kardes masalinda goriiliir. Masalda kadin kendini yutan baligin karninda 6lmez
ve esi tarafindan kurtarilir. Hayvanin yutmasina ragmen Olmeyen kahramanlar
olimsiizligiin farkll bir halini gosterir. Giriste bahsettigimiz asil 6liimsiizliiglin manevi
erginlenme oldugunu ve kahramanin yolculugunun asil gayesinin bu oldugu iddiasi ile
celiski gibi goriilen bu durumda aslinda sadece masal kahramanlarinin masalin sonunda
Olmemesi gibi masal i¢inde de dlmemelerini gosteren siirli drnektir. Nihayetinde bu
iksirlere ulasan kahramanin ayn1 zamanda sinavlart ge¢ip yolculugu tamamlar. Bu siiregte
egosundan kurtulup manen hakikati kavradigi i¢in gergek oliimsiizliigli manevi bir boyut
oldugunu goriir. Masallar insanlara asil ulasmalar1 gereken 6diiliin kemal oldugu, kemale
ermenin Ab-: Hayat’1 bulmaktan daha degerli oldugunu dgiitler. Kahraman yolculugunda
oliimsiizlikk iksiri bulmasi diginda bilinmeyen gii¢ler sayesinde oliimsiiz olabilir. Bu

Oliimsiizliik bagina gelen bir kaza sonucu 6ldiigiinde tekrar dirilme seklinde ortaya ¢ikar.
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Secilmis kisi olan ve yolculugu boyunca dogaiistii gli¢ler tarafindan desteklenen kahraman
yolculugunda oliirse destek veren bu giicler kahramani tekrar dirilterek yoluna devam
etmesini saglar. Kahraman kendine engel olmak isteyen kotii kisiler tarafindan biy
yapilarak cani alinir. Masalin sembolik diinyasinda ruhun alinmasinin en iyi tasviri tag
kesilmedir. Kotii kisi tarafindan yapilan dua sebebiyle tasa doniisen kahraman bir biiyii
veya dua ile tekrar ¢Ozulir. Tas kesilen Mahmut’un tekrar ¢6ziilmesinin anlatildigi Ahmet
ile Mahmut masalinda, erdemli bir insan olmak igin ¢abalayan Mahmut, gokytiziinde
gordiigii Kelimetullah’t okuyamaya ¢alisir fakat basaramaz ve tas kesilir. Kardesi Ahmet
once tas kesilen kardesini bulur ve Kelimetullah’1 okuyarak ¢oziilmesini saglar. Giinesin
Kizi masalinda delikanli, biiyli ile tas kesilir daha sonra yine biiyii ile insan haline
dontismeyi basarir. Can Kusu, Cor Kusu masalinda delikanli Arap’in biiyiisiiyle tasa
doniisiir. Kardesi, Arap’t yasemin daliyla doverek biiyiiyii bozar, delikanli ve daha 6nce
tasa kesilmis insanlarin ¢oziilmesini saglar. Diinya Guzeli ile Mehmet masalinda Mehmet,

tas kesilmesine ragmen insan haline donmeyi basarir.

Masal diinyasinda iyi kahramanlar masal i¢inde Ollrse dirilerek yolculuga devam eder,
masal sonunda da ise oldiklerinden bahsedilmez. Bu durum masal evreninde oldukga
siradandir. Dirilme genellikle bir yardimcinin destegiyle gergeklesir. Bazen bilezik ve
sihirli tiiyler de dirilmeyi saglayan sihirli nesneler olarak goriiliir. Kahramanin 6liimsiizliik
disinda sahip olacagi en biiylik 6diil manen olgunlagsmadir ve aslinda kemale erme

masallardaki gercek odildur.

2.2.6.2 Manevi Oduller. Kahramanm Yolculugu, macera tamamlanip siradan diinyaya
dondiigiinde topluma kattig1 deger ile anlamli hale gelir. Kahramanin toplumu sorunlardan
kurtarma, istenilen degerli nesneyi getirme gibi basarilar1 erdemli kimligi ile
gergeklestiginde anlamli hale gelir. Kahraman ne kadar biiyiik bir basari elde ederse etsin,
miitevazi ve yardimsever oldugunu gostererek insanlara tevazu ile yaklasir. Yaptiklar
karsisinda kendine teklif edilen degerli 6diilleri geri ¢evirerek erdemli oldugunu ve erdemli
olmanin insan i¢in en degerli 6diil oldugunu gosterir. Topluma ve masalin muhataplarina

degerli bir ahlak dersi verir.

Masallarda genel olarak ehemmiyet verilen hatta bazi Anadolu Tirk masallarinda
kahramanin yolculugun temel amaci haline gelen evlenilecek ideal esi bulmak bile erdeme
ulagan kahramanin vaz gegebilecegi bir liituftur. Erdem dliimsiizliikten degerli goren masal

kahramani ideal esten de vaz gecebilir. Kahraman zorlu bir yolculuk ve sinavlar neticesinde
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ulastig1 soylu bir esle evlenme hakkini kardesi veya arkadaslarina devrederek yolculugunda
bu 6diilden daha biiyiik bir 6diile ulastigini gosterir. Kiillah, Kamg¢i ve Seccade masalinda
sultan ile evlenme hakkini kazanan kahraman evlilik hakkini abisine devrederek erdem
gosterir. Kahraman cazip bir evlilik teklifini bagka bir kadina bagliligi sebebiyle
reddederek erdemini gosterebilir. Atin Oglu masalinda Atin Oglu, yeralti diinyasindaki
ejderhayr oOldiirerek sultan1 kurtarir. Bu kahramanligmin 6diilii olarak padisah kizi ile
evlendirmek istese de Atin Oglu bu teklifi reddederek yeryiiziine ¢ikmak i¢in yardim ister.
Ziimriidiianka Kusu masalinda da sehzade kuyuya indiginde karsilastigi ve asik oldugu
kadina donmek igin yeralt1 diinyasinin padisahin kiziyla evlenmesi igin yaptig teklifi
reddeder.

Kahramanin manevi Odiillerinden biri ilim sahibi olmak veya bilgelige erigsmektir.
Kahraman, hakikati kavradiginda manen gelisir ve erdem kazanir. Yildiz Fali masalinin
kahramani1 Mahmut, riiyasinda bir seyahate ¢ikar ve bilinmeyen diinyaya gider. Burada
kendini bilge seviyesine ¢ikaracak tecriibeler yasar. Kirkinc: Oda masalinda da Kaplan
adam, yolculugu sirasinda gegtigi siavlar neticesinde bilgelige ermistir ve saraya donerek

bilge bir yasam stirer.

Masallarda kahramanin erdem kazanmasi ve erdemi gostermesinin farkli yollarina
rastlanir. Kadin kahramanin iffetini korumasi bu yollardan biridir. Kot kisilerin iftirasi
karsisinda zor durumda kalan ve iffetini korumay1 bagaran kadin kahraman ¢evresine ahlak
dersi verir. Cektigi zorluklar karsisinda sebatinin 6diilii olarak da masalin sonunda kotiileri
cezalandirir. Egine ve ailesine kavusur. Beser Kiz masalinda Beser yalniz kaldiginda
karsilastig1 erkekler tarafindan zor durumda birakilir. iffetini korumay1 basarir ve erkek
kiligiyla saraya girer. Bir tesadiif sonucu saraya gelen esine durumu anlatir ve kendine
kotiiliik etmeye kalkan adamlari cezalandirir. Benzer bir durum Emanete Thanet masalinin
kadin kahramani tarafindan da yasanir. Masalin sonunda kadin iffetini korumasinin 6diilii
olarak esi ve ailesine tekrar kavusur. Kotiiler de cezalarini bulur. Saka Guzeli masalinda

vezirin Kizi, iffetini korudugu ve isyan etmedigi i¢in sevdigi Saka Giizeli ile kavusur.

Kahraman erdem kazanma slreci bazen bir anlatici destegi ile dogrudan dinleyenlere
nasihat seklinde iletilir. Bu anlatict kahramanin yolculugu sirasinda karsilastigi rehber ve
yardimcilardir. Yardimcilarin kahramana erdemli olmasi konusunda yaptigi telkinler
bulunarak dinleyenlere de somut erdem o6giitleri seklinde iletilmis olur. Kahraman bu

telkinlere uyarak manen gelisir. DOrt Nasihat masalinda delikanli ustasinin yaninda
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calismaya baglar ve calistig1 her giin bir veciz s6z O0grenir. Daha sonra ¢iktig1 yolda

ogrendigi veciz sozleri hayatina tatbik eder ve ailesine kavusur.

Kahramanmn kendine yapilan kotiiliige ragmen insanlara kars1 iyilik yapmasi bir erdem
gOstergesidir. Ayse Kiz masalinda kendine kétiilik yapan {ivey annesinin yaptiklarina
ragmen insanlara 1yi davranmayi siirdiiren Ayse Kiz, sikintilar yasasa da sabir gosterir. Bir
servetle evine doner. Kiskang livey kardesi ve livey annesi Ayse’nin gittigi yoldan gitmeye
kalktiklarinda kotii niyetli olmalarinin cezalarin1 ¢eker. Benzer bir masalda, {ivey anne
zulmiine maruz kalan kizin anlatildifi Fadime Kiz masalinda Fadime iivey annesinin
zulmiine katlanir. Erdemli tavrinin miikafat1 olarak sehzade ile evlenir ve kardesleri ile bir

araya gelmeyi basarir.

Kahramanin erdem kazanmasi bir siire¢ oldugundan bazen belirgin bir hareketle disa
vurulmadan dinleyenlere sezdirilerek gosterilir. Kahraman yolculugu sirasinda cektigi
cilelerden edindigi tecriibeler sonucu kazandig1 erdem hareketlerine yansiyarak goriilebilir.
S6z Dinlememenin Cezast masalinda ¢ocuklar ormanda kaybolduktan sonra kurtulur ve eve
dondiiklerinde hayir isleriyle ugrasirlar. lyilik Yap, Saadet Bul masalinda ise hamal
Mahmut, riiyasinda c¢iktig1 yolculukta gordiiklerinden sonra daha Once sikayet ettigi
hayatinin kiymetini anlar. Kapinin Kélesi masalinda kole, kendisi erdem kazanir ve ten

rengi yizunden kendini hakir goren padisaha da ders vererek erdemini gosterir.

Kahramanin Erginlenme asamasinda yasadigi olaylar neticesinde kotii huylarindan
kurtulmas1 da erdem kazandiginin gostergelerindendir. Keloglan Hindistan Yolunda
masalinda Keloglan, tembellikten kurtulur ve caligkan bir insana doniisiince hayati diizene
girer. Coban Ali masalinda Ali, gordiigl rilyada simavlardan geger ve rilyadan uyaninca
caligkanligin 6nemini anlar. Giilperi ile Elmakiz masalinda Giilperi, ahlakini diizelterek
Elmakiz’a kavusabilir. Emir Yemen masalinda Fatma, séziinde durmadigi i¢in kaybettigi

Emir Yemen’e ulagmak i¢in sebat eder hatasini anlayinca da esine kavusur.

Kahramanin erginlenmesinin tamamlanmasi i¢in gerekli olan eksikliklerden yoksun
olmamasi i¢in yakin ¢evresindeki degerli kisilere sahip ¢ikmasi, onlar1 giivende tutmasi
gerekir. Masalda kahramanin smavlarmin bir kismi degerli kisiye ulasma veya degerli

kisiyi zor durumdan kurtarmasidir.

Masallarda hatas1 sonucu kaybettigi esinin gonliinii alarak ailesini bir araya getirmek en

biliyiik odiillerdendir. Kahraman Once esinin sirrin1 paylasir veya kotii bir davranisi
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sebebiyle kaybeder daha sonra esini geri almak i¢in k6t huyunu terk eder ve gaba harcar.
Pamugu Peri ve benzeri masallarda'®® kadin esinin sirrin1 saklamadigi esini kaybedince

hatasini anlar ve erdemli tavriyla esini geri kazanir.

Aile, Anadolu Turk kultirinde ehemmiyetli kurumlarin basinda gelir. Aile biitiinligi
bozulan kahraman ailesini tekrar bir araya getirebilmek icin micadele ederek erdemli
oldugunu gosterir. Ailesini bir araya getirdiginde ise manevi ddiiliine ulasir. Alinlarr Ay
Yildizli Oglan ve Kiz ve masalinda heniiz ¢ocukken saraydan atilan kahraman hayatta
yardim alarak hayatta kalir ve saraya donerek durumu diizeltir, ailesine kavusur. Kamer
Tay masalinda sultan, devden kurtulur ve periler iilkesindeki ¢ocuklariyla bir araya gelir.
Tasa Kusu masalinda babasiin verdigi ceza sebebiyle Tasa Kusu tarafindan saraydan
uzaklastirilan sultan zorlu bir yolculuk sonunda saraya doner ve gocuklariyla bir araya

gelir.

Kahraman aile kurmak i¢in ideal bir es buldugunda veya kagirilip tutsak edilmis esi ve
cocuklarini kurtardiginda manevi 6diiliine ulasir. Kirk Bir Kugu masalinda sehzade erdemli
ve temiz kalpli olmasinm miikafatin1 alir, sevdigi kadma kavusur. Inci Salkim masalinda
Inci Salkim ve kadin, cadilardan kurtularak erdemli sevgilerinin miikafatini alirlar. Hizir
ile U¢ Kardes masalinda kiigiik kardes, vefali olmas1 sayesinde Hizir’in takdirini kazanir.
Esine kavusur, esi ve ¢ocugu ile birlikte erdemli bir hayat siirer. Uzun Yunus masalinda
sultan, Uzun Yunus’u perilerden kurtarir ve evlenir. Kahraman gosterdigi bir basarinin
odiili olarak soylu bir esle evlenmeye hak kazanabilir. Yedi Basli Ejderha ve masalinda
kahraman bilinmeyen dinyadaki gicleri yenmesinin 6dulu olarak sehzade ve kardesleri
padisahin kizlariyla evlenme hakki kazanir. Karga Il masalinda avci, gérevlerini yerine
getirerek erdemli ve galigkan olmasinin karsiliginda esini bulur. Kahraman erdem sahibi
oldugu i¢in de bir ese sahip olabilir. Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin masali ve benzeri
masallarda'®® kahramanlar erdemleri sayesinde bir ideal eslerini bulurlar. Bu masalda
Bezirganin Oglu, erdemli oldugu i¢in sihirli giigleri olan bir ege kavusur. Cemile masalinda
Cemile, zorluklar gekse de sebat eder. Erdeminin karsiliginda karsilastigi ikinci Beyoglu

ile evlenir.

163 K adin kahramanin esinin sirrin1 saklayamadig1 masallar: Peynir Tulumu (T4), Esek Kafas: (B12), (DIV/1),
(DVI/19) Sah Yusuf (K32), Keven Giizeli ile Padisahin Oglu (DVI/6).

164 K ahramanin erdemi sayesinde bir ese sahip oldugu masallar: Kara Koyun (DV/9), Yedi Basli Dev (DX/6),
Korkusuz Oglan(DVI1/12), Kirk Oglan (DVI/10), Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVI11/1), Oduncunun
Kizlari (DVIT), Peri Kizi (T2), Kara Bigak Bilense, Bogazima Dilense (DV/8), (DV/12), Killi Dervis
(DVI/7), Balboyrek (D11/4), Keloglan ile Ug Peri (DV1/2), Ejderha Kuyusu (K17).
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Kahraman esi ve ¢ocuklar1 ve kardeslerini kurtardiginda manevi 6diile ulasmis olur. Akilli
Oglanlarla Deli Oglan masalinda kardeslerini hapisten kurtaran Delioglan ailesini bir
araya getirmeyi basarir. Ahmet ile Mahmut masalinda Mahmut, kayip kardesini bulur
manen Odiiliinii alir ve sihirli tavugu yedigi i¢in kazandig1 giic sayesinde gittigi {lilkede

hikimdar olur.

Erginlenmede erdem kazanan kahraman ese sahip olup aile kurmak basta olmak iizere
ailesini bir araya getirme veya sahip oldugu esini geri alma gibi manevi ddiillere de
kavusgabilir. Manevi odiiller kadar olmasa da masal evreninde kahramanin yolunun sona

erdigini gosteren ulasilmasi gii¢ maddi odiiller aldig1 da goriiliir.

2.2.6.3 Maddi Oduiller. Kahramanin zorlu sinavlar1 gegmesinin ardindan manevi édiillerin
yaninda; hiikiimdarlik, zenginlik, degerli nesne, dogaiistii gii¢c gibi maddi odiillere de

ulasabilir. Bu ddiillerin basinda sihirli nesneler gelir.

Anadolu Tiirk masallarinda kahraman elde etmek igin yolculuga ¢iktig1 veya cesaretinin
karsilig1 kendine sunulan sihirli nesneler sayesinde dogaiistii gii¢lere sahip olur. Sefa ile
Cefa masalinda Cefa, tehlikeli canlilar1 sakinlestirebilen sihirli topraga sahiptir. KOr
Padisahin Oglu masalinda ve benzeri masallarda!®® kahraman sihirli nesnelere sahiptir ve
bu nesneler sayesinde sevdigini alir ve sarayina doner. Kismetimi Arryorum masalinda
Acar, kendine gii¢ veren kilica sahiptir. Cadi kilicini ¢alsa da arkadaslarinin yardimiyla
kilicint geri alir, giiciine kavusur ve esini kurtarir. 7Tilsimli Kam¢: masalinda Mahmut,
sihirli kamgiya sahiptir ve insanlar1 hayvan sekline sokma giiciine kavusur. ki Kardes
masalinda Omer, sihirli degnege ulasir ve cadmin insanlara yaptig1 tas kesilme biiyiisiinii
bozmay1 basarir. Sihirli Ayna masalinda sehzade, énce Arap Uzengi’nin kilicina daha sonra
sihirli aynaya sahip olur. Masalin sonunda da peri padisahinin kiz1 ile de evlenerek sihirli
giicleri olan bir esle yasar. Han Arap masali ve benzer masallarda®®® kahraman sihirli
yiiziige sahiptir. Kahramanlar yiiziigiin giicli sayesinde insanlar1 tanima ve zor durumlardan
kurtulmay1 basarir. Kelikgi masalinda Kelik¢i, temiz kalpliliginin miikafatin1 olarak
hocanin yaptig1 sakada gegen sihirli berati alir. Berat hoca tarafindan uydurulmus olsa da

Kelikgi 6ldiiglinde mezarinda bulunur.

165 K ahramanin sihirli nesneler sayesinde esine kavustugu masallar: Kiiciik Oglan ve Cengaver (DVI1/21), Alt:
Kiz Babasi (B14), Kral Padisahin Kizi (B5).
166 K ahramanin sihirli yiiziige sahip oldugu masallar: Padisah ile Keloglan (DVI1/10), Késenin Ati (DVI1/14).
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Sihirli nesneler disinda sihirli gliglere sahip yardimcilara sahip olmak da kahramanin
odiillerindendir. Fadime ile Sari Inek masalinda sihirli yardimctya sahip olan Fadime, Sar
Inek’in yardimlariyla sehzade ile evlenir. Karga Peri masalinda ¢ocuk karga sayesinde
sihirli nesneler bulur ve padisahin isteklerini gergeklestirmeyi basarir. Yeralti Diyarinin
Kartali masalinda ¢ocuk gizemli kuglari alir ve bilinen bilinmeyen diinyada tiim zorluklar
asmay1 basarir. Balik Anne ile Keloglan masalinda Keloglan, sihirli baliktan yardim alarak

padisahin istedigi zor isleri basarir, padisahin da gonliinii alarak saraya yerlesir.

Kahramanin sahip oldugu giicler sihirli bir nesne iizerinden edinebilecegi tiirden giigler
olabilir. Baz1 masallarda ise bu gii¢ kahramanin kendi Uzerinde de olabilir. Sihirbaz ile
Ogrencisi masalinda ¢irak, déniisiim giiclerine sahip olarak ustasini yok eder. Saraya ulasir.
Kahramanin sekil degistirebilme kabiliyeti de sihirli giiclerindendir. Ornegin Keci Kiz
masalinda kiz sekil degistirme giiciine sahiptir fakat bu giicli masalin girisinde kullandig:
icin dogaiistii yardim olarak degerlendirmek daha dogrudur. Masalda kiz ke¢iden insana
doniiserek yolculugu baslatir. Kapinin Kélesi masalinda kole, siyah tenliyken beyaza
doniisiir, sihirli taglar edinir ve keramet sahibi olur. Kara Koyun masalinda coban,
hayvanlarla konusabilir. Meram Sah ile Sade Sultan masalinda sehzade esini elde eder ve
dogatistii giiglere sahip olur. Siipiirgecinin Cocuklar: masalinda iki kardes bir araya gelir.
Dogaiistii giicleriyle sorunlar1 ¢ozerler. Avcr Ahmet masalinda Ahmet, dogaiistii giiclere
sahip, soziine sadik, erdemli bir fert olur. Sap ile Seker masalinda hirsiz, yilandan 6grendigi
sozlerle sihirli glice kavusur, padisahin damadi olarak otoritenin varisi konumuna yiikselir.
Kara Tavuk masalinda ¢ocuk sihirli kara tavugu yer ve sihirli gii¢ler edinir. Bilinmeyen
diinyanin padisah1 olup babasi ve kardesiyle mutlu bir hayat siirer. Fakir Baci ile Zengin
Baci masalinda kiz dogaiistii giilere sahiptir ve iyi ahlaki sayesinde hak ettigi hayata ulasir.
Giizel Islerin Sonu masalinda kiz biitiin zorluklar1 asmay1 basarir. Sihir sayesinde erkege

dontistlir ve esini alip saraya doner.

Kahramanin Erginlenme sonunda ulastig1 maddi 6diillerden biri de genglesmektir. Dlinya
Guzeli masalinda Diinya Giizeli’nin istedigi kisraklarin siitiinii getiren sehzade bu siitii
padisaha vermez ve siitle yikanarak daha da genglesir. Seksenlik Kocakar ile Doksanlik
Kocakari masalinda saraydan kovulan yaslt kadin Peri Padisahinin sihriyle gencleserek
giizel bir kadin olur. Sihirli gilicler masal diinyasinin renkli hale gelmesini saglayan

sembolik olarak da kahramani yiicelten unsurlardir.
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Maddi 6diillerden bir bagkasi da masal diinyasinin zirvesine ¢ikmak yani saltanata sahip
olmaktir. Erkek kahraman padisah veya padisahin varisi olurken kadin kahraman sarayda
padisahin esi olur. Kahramanin es bulmasi ve saltanata sahip olmasi genellikle birlikte
gerceklesir. Parmaksiz Ahmet masalinda sehzade, babasinin {ilkesini yonetmek icin tahta
geger, sihirli giiglere sahip eslerle ve bir deve sahip olur. Kahramanin sahip olabilecegi tiim

odiillere ulasir.

Kadin kahraman i¢in saltanata sahip olma padisah veya sehzade ile evlenmektir. Padisah
Kizi ile Tembel Ahmet masalinda Tembel Ahmet, karisinin destegi ile erdemli olur. Hem
maddi zenginlige ham de sultanla evlendigi i¢in saraya girmeye hak kazanir. Sultan babasi
tarafindan affedilerek saraya doner. Benli Bahri masalinda kiz dogaiistii giiglere sahip
esiyle birlikte sarayda yasama hakki kazanir. Saltanat saraya 6zgii bir mevki olsa da
kahramanin ihtiya¢ duydugu giivenli aile ortamina kabul edilmesi de bir nevi saltanatin
temsilidir. Kahraman bir aileye kabul edilerek de kendine bir alan kurabilir. Bahtiyar
Bey’in Masali’nda kadin Bahtiyar Beyin ailesi tarafindan kabul edilerek aileye alinir.
Dogruluk ve benzeri masallardal®’ kahraman gittigi iilkede tahtin varisi olacak bir evlilik
yapabilir. Evlilik manevi bir 6diil olsa da tahtin varisi olup saraya girmek maddi bir
odiildiir. Siradan insanlar da saraya alinarak odiillendirilebilir. Odun Yarict masalinda
Adam zekasi sayesinde padisah tarafindan 6ldiriilmekten kurtulur. Karsilastig1 giigliikleri

rahatlikla agmay1 basarir. Padisah tarafindan esiyle birlikte yasamasi i¢in saraya alinir.

Kahraman genellikle elde edilebilecek her seye sahip olarak nihai ddiile ulagir. Saltanat
maddi olanaklartyla ulasilabilecek tiim zenginligi saglar. Kahraman kabiliyeti veya erdemi
sayesinde saraya kabul edilir hatta tahta gecebilir. Bumbum masalinda Bumbum, dogrulugu
sayesinde gittigi lilkenin padisahi olur. Siradan insanlarin i¢in maddi varlik 6nemli bir
oduldir. Masallarda kahraman diger insani kaygilar gibi ekonomik kaygilardan da uzaktir.
Eger boyle bir sorun yasiyorsa ¢iktig1 yolculukta bu sorunu ¢ézecek bir hazineye kavusur.
U¢ Kardes 1 masalinda ii¢ kardes ciktiklart yolculukta rastladiklari Yahudi ile

anlagsmazliklar1 ¢6zerken kivrak zekalar1 kullanirlar ve servete kavusur. Ayse Kiz masalinda

167 Kahramanin tahtin varisi oldugu masallar: Akilli Sehzade II (DI/2), Atlar: Yiyen Kiz (DI/13), Hayirdir
Insallah (DIV/11), (DVII/8) Peri Kizi ve Padisahin Oglu (DVII/5), Kunduraci ile Padisah Kizi (DVI/17),
Yam Benli Kir At (DX/3), Sehsirah Taslar: (DIX/2) Ilik Sultan (B18), (A1), Utelek (B16) Kara Yilan (A12),
(DV/10), Mehmet Eskiya (B17), (DVII/8), Oduncu ile Abugiines (DVI11/6), Mehmet Pehlivan ile Gllseren
Hanum (DVII/1), Melul Bey ile Abugiines (DVI11/2), Diinya Guzeli ile Mehmet (D111/12), Papagan (B9), Sah
Ismail ve Giilperi (DIX/1), Deli Giicik (B11), Peri Kizi I (DVUI/4), Padisahin U¢ Oglu ve Ug Kiz (DVI1II/2),
(DX/4), Alabalik I (D1/3), (DII/6), Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DVII/11), Padisahin Kizi II (DVI1/12),
Keloglan ile Devler (DV/16), Leylek Dadr (DV1/22), Cimri ile Comert (DI11/2).
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Ayse Kiz, livey annesi tarafindan atildig1 kuyuda karsilastigi yash kadinin verdigi hazine
dolu sandikla eve doner ve babasina serveti verir. Aglayan Elma ile Giilen Elma sehzade
kuyudan ¢ikmay1 basarir. Gizemli diinyanin en degerli nesnelerini alir. Evden Kovulan
Kbse masalinda Kose, zekasi sayesinde zengin olur ve evine doner. Ttk Sopam masalinda

Keloglan, kazandig1 altinlar sayesinde zengin olur ve annesiyle birlikte tlkeyi terk eder.

Maddi o6diiller masal diinyasinin sihirli nesneleri, en (st mertebe olan tahta ¢ikma veya
tahtin varisi olma seklinde goriildiigii masallarda bu somut ve maddi denebilecek nesneler

de statu olarak yikselmeyi temsil eder.

Erginlenme asamalarin1 tamamlayan kahraman elde ettigi odiilii bilinen diinyaya geri
gotiirerek 1yiligi yaymakla gorevlidir. Kahraman geri donerken de bilinmeyen diinyada

engellerle karsilasir. Bilinen diinyaya iyiligi getirmeyi basarir ve yolculugunu tamamlar.
2.3 Doniis

Monomitin Yola Cikis ile baslayan tam cevirimi, Erginleme ve Doniis ile tamamlanir.
Yolculugunun Doniis amasi, sinavlart gegerek bilinmeyen diinyadaki nihai ddiile ulasan
kahramanin 6diilii ile birlikte maceraya basladigi bilinen evrene donmesi sirasinda
gerceklesen alti alt asamay1 kapsar. Kahraman yolculugunun Erginlenme asamasinda
dontlisim gegirir, dogaiistii  gili¢ler edinir, esini bulur ve ddiilleri elde eder. Edindigi
odiillerin en degerlisi ve diger odiilleri anlamli kilan erdem kazanmasidir. Giiglenen,
odiller kazanan kahraman 6dullerini maceranin baslangi¢ noktasi olan bilinen dinyaya
gotiirmeli ve topluma karsi sorumlulugunu yerine getirmelidir. Donlis asamasinda
kahramana Yola Cikis asamasindaki asamalara benzerlik gosteren alt agsamalardan geger.
Yola Cikisin ilk alt asamasi olan Maceraya Cagri asamasi Doniiste de gerceklesir.
Kahraman yine bu c¢agriy1r reddeder fakat ¢agriy1 reddetmesine ragmen doniis yoluna
girmek zorunda kalir. Bilinen diinyaya ulasmasini engellemek isteyen veya bilinmeyen
diinyada aldig1 6diilii gotiirmesini engellemeye calisan dogaiistii giiglerle karsilasir. Dostu
olan dogaiistii varliklarin yardimiyla veya edindigi kendi dogaiistii giiglerle bu engelleri
asar. Kahramanin bu giiclerle miicadele ederek gegmesi sirasinda Biiyiili Kagis
gergeklestirir. Kahramanin Doniis Esigi Asmak i¢in dogaiistii giiclerden destek almasi da
Yola Cikis sirasinda goriilen dogaiistii yardim Doniis asamasinda disaridan gelen yardim
seklinde goriiliir. Zorlu sinavlar1 gecen, nihai ddiiliine ulasan, ddiiliinii bilenen diinyaya
getirmeyi basaran kahraman bilinen ve bilinmeyen diinyanin ustasi olur. iki diinyada da

saltanatin veya giiciin sahibi oldugunda Yasama Ozgiirliigiine ulasir.
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Campbell’in gevirim tasnifinde gosterdigi Doniis ve Erginlenmenin alt asamalari Anadolu
Tiirk masallarinda ile i¢ igedir. Yine ¢evirimin asamalari arasinda degerlendirilen nihai
6dilin mahiyeti monomitte sihirli nesne, saltanat, es bulmak yerine erdem sahibi olma
seklinde goriilmesi daha yaygindir. Kahramanin manevi bir 6diile ulastiginda bu ddiiliiniin
bilinen diinya i¢in goriiniirde somut bir faydasi olmaz. Kahraman, bilinen diinyadaki
tehlikeleri ortadan kaldirdig1 ve ideal insan olarak bilinen diinyaya 6rnek oldugunda masal

tamamlanar.

Anadolu Turk masallarinda Doniis asamasinin orneklerinde goriilme sekilleri daha agik

izah edilebilir.
2.3.1 Doniisiin Reddedilmesi

Kahraman Erginlenmenin son asamasinda yolculugu tamamlar ve gosterdigi basarilari
sonucu yola ¢ikarken ulagmak istedigi hedefe yani 6dulline kavusur. Kahraman daha sonra
bilinmeyen dlnyada aldig1 bu 6diilii bilinen diinyaya geri getirmesi i¢in bir ¢agri alir veya
sorumluluk duyarak 6diilii bilinen diinyaya gotiirmesi gerektigini hisseder. Kahramanin
erginlenmenin zirvesinde oldugu igin rehavete kapilarak bu ¢agriyr duymak istemez.
Ulastig1 yerde elde ettigi 6diille kalmak ister. Bir davet beklemeden veya ¢agriy1 alir almaz
donmeyi kabul eden kahramanlarin sayis1 donmeyi istemeyen kahramanlara nispeten daha
¢ok olsa da bu tereddiit monomitte bir asama olarak yer alir. Tiirk masallarindaysa ise Yola
Cikis asamasinda oldugu gibi Doniis asamasinda da ¢agrinin reddedilmesi da nadir bir
durumdur. Monomite rastlanan 249 Tiirk masalindan sadece 16 Ornekte®® kahraman
dontis icin gelen ¢agriyi reddeder. Bu 6rneklerdeki ¢agrilar da genellikle ortiik ¢agrilardir.
Anadolu Tirk masallarinda doniis icin gelen ¢agrinin dogrudan geri g¢evrilmesine
neredeyse yok denecek kadar az drnekte rastlanir. Bu durum doniis i¢in yapilan ¢agrinin
orneklerinin gosterdigi ortak noktalarin da sinirli olmasina sebep olur. Doniis ¢agrisi
kahramana dogrudan bir haberci araciligiyla gelebilir veya kahramanin kendini sorumlu
hissederek bilinen dinyaya donmek istemesi bir nevi igten gelen ¢agri olarak goriiliir.
Kahramanin igindeki bir his veya toplumun kendine yiikledigi sorumluluk sebebiyle geri

dénmesinin gerektigi durumlarda da geri donmeyebilir. Bu da bir nevi Cagrinin Reddidir.

168 K ahramanin déniisii reddettigi masallar: Sap ile Seker (K4), Rizgar Dev (K19), Aglayan Elma ile Giilen
Elma (K20), (T13), (A3), Bir Kiz ve Yedi Aptal (DI1/13), Bumbum (DI1/14), Degirmenci ile Kurnaz Tilki
(DII/5), Dev ile Kiz | (DI/7), Ejderha Bey (DII1/14), Evden Kovulan Kése (DIV/2), Haywdwr Insallah
(DIV/11), (DVII/8), Killi Dervis (DVIIT), Melul Bey ile Abugiines (DV11/2), Olii Yiyen Adam (DVI1/8),
Tahta At (DIX/3), Yaruim Arap (DX/4), Yedi Basl Dev (DX/6).
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Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin doniis i¢in bir ¢agri almamasi da miimkiindiir.
Kahraman bu durumda bilinmeyen diinyada ulastig1 édiille birlikte kalir. Sinirl sayidaki
ornekte gorilebilen Doniis asamasindaki Cagrinin Reddi sayilabilecek durumlarin baslica
sebepleri; ¢agrinin kahramanin kactig1 kisiden gelmesi, kahramanin degerli kisi veya tahti
birakmak istememesi gibi durumlardi. Bu durumlarin tim ornekleri su sekilde

inceleyebiliriz.

2.3.1.1 Kahraman Kactig1 Kisinin Cagrisim Reddeder. Kahraman Erginlenme
asamasinin sonunda bilinmeyen diinyada kismetine veya murat ettigi 6diile kavusur. Zorlu
bir yolculugun ardindan elde ettigi bu giizel hayat1 birakip tekrar zorlu bir yola girerek
bilinen diinyaya donmek istemez. Bu yolculuk kahramana cazip gelmese de topluma kars1
sorumlulugu sebebiyle bilinen dinyaya donlp nihai 6duli geri gotirmesi gerekir.
Kahramanin bilinen diinyaya donme konusunda isteksiz olmas1 halinde bilinen diinyadan
kagcmasina sebep olan gii¢ tarafindan bulunur ve bu sefer bilinen diinyaya geri donmeye
zorlanir. Bu durumda kahraman kagtigi eski es veya pesine takilan kisinin zorlayici

davetini reddederek bilinmeyen diinyada kalmak ister.

Bir Kiz ve Yedi Aptal masallarda Aptal evde yalniz kalan kizlar1 dldiirlir fakat Aysecik
kurnazligiyla hayatta kalmay: basarir. Aptal’dan kurtulmayi basaran Aysecik kagar ve
kendine bir hayat kurar. Aptal, Aysecik’i bulmay1 basarir ve Aysecik Aptal’la geri
donmemek i¢in aptali evinin kapisini bekleyen aslan ve kaplana oldiirtiir, esiyle olan
hayatina devam eder. Aptal’in kendine yaptigi doniis cagrisint reddetmis olur. Benzeri
durum Dev ile Kiz I ve Kiulli Dervis masalinda da goriiliir. Kagtigi dogaiistii varlikla
bilinmeyen diinyada karsilasan kadin da bir dnceki masaldaki Aysecik gibi kendini
oldurmeye gelen Dev’i kapida bekleyen aslan ve kaplana 6ldiirtiir. Bu ti¢ masalda da kadin
kahraman dogaiistii giicleri olan diigmani tarafindan geri gotiiriilmek istense de kahraman,
diismanlar1 bertaraf ederek hayatini siirdiirmeyi bagarir. Bu masallardaki gibi doniis cagrisi
tehlikeli kisiler tarafindan yapildiginda kahraman ¢agriy1 reddetmekle kalmaz mimkiinse
kotii kisiyi ortadan kaldirir. Kahraman doniise zorlayan kisiyi ortaya kaldirirsa diger Doniis

asamalar1 da gerceklesmez.

2.3.1.2 Degerli Kisiyi veya Taht1 Birakmak Istemez. Kahraman dénmesi icin bir davet
aldiginda bilinmeyen diinyada buldugu esini veya sahip oldugu tahti1 birakip dénmek
istemez. Kahraman bazen sadece bilinmeyen diinyada elde ettigi saltanati birakmak

istemedigi i¢cin donmek istemez. Bumbum masalinda Bumbum gittigi iilkenin padisah1 olur
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ve taht1 birakip kdyune donmez. Taht disinda ideal esi bulmus olmak da kahramanin
donmemesi igin gegerli bir sebeptir. Tahta At masalinda delikanli, bilinmeyen diinyada
ideal esini bulsa da dnce esini elde edemez. Geri donmeyi reddeder ve 1srar1 sonucu esini
elde etmeyi basarir. Esinin tilkesine yerlesirler. Yarim Arap ve Aglayan Elma ile Giilen
Elma masalinda kahraman sevdigine ulagsmak i¢in ilk ¢abasinda basarisiz olur. Geri donme
teklifi alir. Bu teklife uymak yerine bilinmeyen diinyada kalip sevdigi i¢cin miicadele
etmeye devam eder. Bazi masallarda kahraman hem esini hem de taht1 terk etmek istemez.
Melul Bey ile Abugiines masalinda Meliil, Abiigiines’e ulagir, Kara Duman Abugiines’le
evlenmesine izin vermez. Meliil Abiigiines’i almadan donmeyi reddeder. Kara Duman
padisahi dldiiriir ve Meliil padisah olup Abiigiines’in iilkesinde kalirlar. Degirmenci ile
Kurnaz Tilki masalinda degirmenci geldigi yere donmez. Rizgar Dev masalinda Ankakusu
sehzadeye saraya donmesini sdylese de sehzade karisini birakmak istemez. Haywrdir
Insallah masalinda delikanli, evden kovulduktan sonra gittigi iilkeye yerlesir. Hem sultan
ile evlenir hem de padisahin veliahdi olur. Yedi Basli Dev masalinda delikanli, devi 61diiren
kisiyi arayan padisahin duyurularina ragmen ortaya ¢ikmaz. Daha sonra sultan delikanliy1

tanir, evlenerek sarayda yasarlar.

2.3.1.3 Diger Durumlar. Masallarda nadiren kahramanin bilinen diinyaya dénmesi i¢in
yapilan davet bir zorlama seklinde olabilir. Evden Kovulan Kése masalinda evinden
kovulan Kose, devlerle karsilasir ve devlerin arasinda yasar. Keskin zekasiyla devleri
yonetecek duruma geldiginde devler Kose’den kurtulmak ister. Kose devleri arasindaki
iistiin durumunu birakmak istemese de devler bir ¢uval altin vererek Kose’yi donmeye ikna
eder. Sap ile Seker masalinda ise masalin kahramani olan gocuk, padisahin kaybetmemesini
tembihledigi tavsanlari kaybeder ve donerse canindan olacagim bildigi i¢in kagarak
Doniisii Reddetmis olur. Ejderha Bey masalinda ilging bir durum gergeklesir. Kadin ilk esi
olan Ejderha Bey’i kaybettikten sonra Bahtiyar Bey’le evlenir. Daha sonra kendini bulan
ilk esiyle donmek isteyince Bahtiyar Bey’den olan cocugu Bahtiyar Beye birakarak
Ejderha Beyi ile doner. Burada ¢agriy1 reddetmek agikga goriilmese de ciddi bir tereddut

vardir. Annenin evladini birakmay1 kabul etmesi masalin erdem mantigiyla celigir.

Tiirk toplumunun kiiltiirel kodlariyla olusan masallarda Yola Cikis asamasinda oldugu gibi
Doniis asamasinda da ¢agriy1 reddetmenin pek sik gorilmemesi masalin toplumun ahlakini
yansitmasinin da bir gostergesidir. Kahraman topluma karsi sorumluluk bilinci diger
toplumlardan yiiksek oldugu i¢in gérevini ifa etmekten ve sorumluluk almaktan kaginmaz.

Gorevle karsilastigt zaman tereddiit etmeden yerine getirmeye c¢alisir. Anadolu Turk
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masallarinda bu agama icin gosterdigimiz masallarda Cagrinin Reddi degil ancak acik¢a

anlasilmamasi veya benzeri durumlar1 6rneklendirmemiz miimkiindiir.
2.3.2 Biiyiilii Kagis

Bilinmeyen diinyadaki hedefine ulasan kahramanin tanriga ile kargilasmasi olumlu veya
olumsuz sonuglanabilir. Kahraman bilinmeyen diinyanin tanrigasinin gonliinii almay1
basariga tanrica tarafindan kutsanir. Bu onay ve destek sayesinde ddiiliiyle birlikte bilinen
diinyaya doniisii bilinmeyen diinyanin tiim giigleri tarafindan desteklenir. Aksi halde
kahraman doniis yolunda geri donmesine engel olmaya ¢alisan giiglerle miicadele etmek
zorunda kalir. Kahramanin bilinmeyen diinyanin tanricasi ve diger dogaiistii canlilar
tarafindan engellenmeye ¢alisilirsa bu engelleri asmak i¢in dogaiistii yardimlar almasi veya
kendi dogatistii giiglerini kullanmasi gerekir. Kahraman elde ettigi iksir, sihirli nesne veya
iizerine topladig1 dogaiistii giiglerle ardindan gelen bu dogaiistii giiclerden kurtulmasi

streci yolculugun Buyili Kagis asamasini olusturur.

Monomitin goriildiigii Anadolu Tiirk masallarinda 101 6rnekte kahraman Biiyiilii Kagis
asamasint gerceklestirir. Kahramanin kagisi genellikle bilinmeyen diinyadan bilinen
diinyaya dogru gerceklesirken sadece 4 masalda'®® kahraman periler iilkesinden bilinen
dinyaya, iki masaldaysa'’® bilinen diinyanimn icinde farkli yerlere kacarak bu asamayi

gerceklestirir.

Anadolu Tirk masallarinda BlyUli Kagisi kahramanin kagtigi giic ve kahramanin
kagmasint yardim eden giicler seklinde iki baglikta degerlendirmek miimkiindiir.
Bilinmeyen diinyada dogaiistii varliklar veya otorite kahramani kagmaya iterken dogatistii
canlilar, kendi sahip oldugu veya yardim aldig1 sihirli gii¢ler kahramanin Buyili Kagisi

gerceklestirmesine yardim eder.

2.3.2.1 Kahramanin Kag¢tig1 Gii¢. Kahramani Bily(li Kagisa yonlendiren gii¢ bu kagisin
olagantistii bir hal almasina sebep olacak kadar kudretli olmalidir. Kahramanin genellikle
dogaiistii varlik veya bilinmeyen diinyanin dogaiistii giiglere sahip otoritesinden kagmak
zorunda kalir. Daha 6nce Yola Cikis asamasinda dogaiistii yardim alan kahraman, Doniis
asamasindaki BUyull Kagis1 gergeklestirmek icin de dogaiistii giigler tarafindan

desteklenir. Kahramanin kagtig1 dogaiistii varliklar masal diinyasinin bilinen figiirleri olan;

169 Kahramanin Periler diyarindan kagtigi masallar: Uyku Sehzade (DIX/5), Kunduract ile Padisah Kizi
(DVI/17), Ug¢ Sehzade (DX/1), Bahtiyar Bey’in Masali (K26), (T11), (DI11/14).
170 K ahramanin bilinen diinya iginde kagis1 gergeklestirdigi masallar: Tasa Kusu (A6), Tahta At (DIX/3)
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devler, periler veya cinlerdir. Kiz Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah masali ve diger
masallarda'’* kahramanin kagt181 dogaiistii varlik devdir. Kahraman 4 masala'’? perilerden
kacar. Anadolu Tlrk masallarinda Arap olarak gegen cinler de kahramanin dondsiinii
engellemek isteyen diger dogaiistii varliklardir. Uyku Sehzade masalinda uyku sehzade
cinler iilkesinden ¢ocugunu alip kacar. Can Kusu, Cor Kusu masalinda kiz, Arap’1 yenerek
abisini kurtarir. Cadilar kahramanin kagigina engel olan diger dogaiistii masal
kahramanlarindandir. Sihirli Gil masalinda sehzadenin doniisiinii engellemek isteyen
cadidan kurtulmasi i¢in cadinin kizlar1 yardim eder. Cadinin kizlari, cadinin bahgesindeki

sihirli giilleri alan sehzadenin kagmasina gz yumar.

Kahramanin kagtig1 diger giic masal diinyasinin otoritesidir. Kahraman otoritelerinden
kagmak i¢in de insaniistii giiclerini kullanabilir veya dogaiistii gii¢leri olan canlilarin
yardimini alabilir. Tasa Kusu masalinda bilinmeyen diinyanin padisahi, gelini olan sultani
oldirtmek istese de sultan sihirli Tasa Kusu’nun yardimiyla kagar. Utelek masalinda sultan,
oldiriilecegi sirada karsisina ¢ikan Aksakalli’nin inayetiyle kurtulur. Balik¢i Mehmet
masalinda Mehmet, padisahin istedigi konusan ¢ocugu bulur, ¢ocugu buldugu i¢in de

padisahtan kurtulur.

Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin doniisiinii engellemeye ¢alisan dogaiistii varlilarin
basinda devler gelir. Bunun disinda diger masal varliklar1 olan periler de kahramani
engellemek ister. Bilinmeyen diinyanin otoritesi olan padisah da kahramanin doniisiinii
engellemek istese de Erginlenme asamasinda glglenen ve nihai 6dilu bilinen dinyaya

gotiirmeye ¢alisan kahraman bu giiclerden kurtulmay1 basarir.

2.3.2.2 Kahramanin Ka¢cma Sekli. Kahraman geri doniisiinii engellemeye calisan giicleri
atlatmak i¢in kendi sahip oldugu dogaiistli gugleri, sihirli nesneleri kullanir veya dogaiistii
varliklardan yardim alir. Kahramanin yolculugunun farkli asamalarinda macerasini
strdurmesine, nihai 6duli elde edip bilinen diinyaya getirmesine destek olan yardimcilari;
dogaiistii canlilar, manevi sahislar, dogaiistii giiglerdir. Bu yardimcilar Biyull Kagis

asamasinda da ortaya ¢ikar ve kahramana yardim eder.

171 Kahramanm devlerden kagtig1 masallar: Cember Tiyar (B10), Ejderha Kuyusu (K17), Keloglan ile Devier
(DVI16), Siimbiillii Kosk (K2), Cankulu (DI11/15), Canpolat (D11/16), Emir Yemen (DI11/16), Erler Karisina
Koca Olmaya Giden Keloglan (B1), Kirk Oglan (DVI1/10), (T18), Peynir Tulumu (T4), Sah Yusuf (K32).

172 K ahramanin perilerden kagtig1 masallar: Keloglan Hindistan Yolunda (T 34), Bahtiyar Bey’'in Masali (K
26), D 111/14), (T 11), U¢ Sehzade (D X/1).
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Anadolu Tiirk masallarinda Buyili Kagis asamasi ve ardindan gelen disaridan gelen
yardim asamalar1 i¢ ige gegmistir. Kahramanin kagisini biiyiili hale gelmesi igin kendi
cabasiyla kacis1 gerceklestirdigi ornekleri kapsar. Kahramanin alinan yardimla kagisin
gerceklestigi Orneklerse bir sonraki asama olan disaridan gelen yardim basliginda
degerlendirilmelidir. Fakat digaridan gelen yardim dogaiistii giliglerden oldugu ornekler
sebebiyle kagis biiyiilii hale geldigi 6rnekleri bu asamada gostermek gerekir. Bu sebeple

bu 6rnekleri iki asamada da kullanarak agiklamak daha dogru olacaktir.

Kahramana Biiyiilii Kagis icin yardim eden dogaiistii canlilarin arasinda en sik goriilenleri
masal diinyasinin hayali varliklar1 olan devler ve cinlerdir. Iyi niyetli devler kahramanin
hedefine ulagsmasina yardim ettikten sonra 6diil ile birlikte donmesine de yardim eder.
Giinesin Kizi masalinda ¢ocuk, dev teyzesi sayesinde Giines Kizi’n1 alir ve evine doner.
Seksen G0z masalinda Ugur, devlerin yardimiyla sihirli koltugu alir ve saraya doner. Kara
Ejderhaile Kizil Ejderha masalinda padisah, ejderhanin yardimiyla ¢ocuklarini geri almay1

basardiktan sonra yine ejderhanin yardimiyla iilkesine doner.

Masalin biiyiilii evrenindeki bilinen dinyaya ait hayvanlar da sihirli guclere sahip olabilir
ve bu ozellikleri onlar1 da dogaiistii canlilar haline getirir. Anadolu Turk masallarinda
Ozellikle kuslar kahramana yardim eden dogaiistii varliklardir. Kahramanin bilinmeyen
diinyadan bilinen diinyaya doniislinii ucabilen canlilarla yapmasi masalin akisina
uygundur. Kuslar arasinda bu yolculuk i¢in en uygun olani masal diinyasinin énemli
figUrlerinden biri olan Ziimriidiianka’dir. Farkli varyantlart olan Zimrudianka masalinda
kiicik sehzade, abileri tarafindan terk edildigi kuyuda kahramanliklar gdsterir,
Zimriidiianka kusunun yavrusunu yilandan, padisahin kizin1 da devden kurtardiktan sonra
odul olarak Zimridianka’nin sirtina binerek yeryiiziine ¢ikar. Zimridtanka; Devkulak
masalinda anne kus, Ay: Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran masalinda saka kusu, Korkusuz
Oglan masalinin kahramani olan oglani kuyudan ¢ikaran loru kusu gibi isimlerle goruldr.
Buyulli Kagista kahramana yardim eden ve dogaiistii gii¢leri sahip farkli kuslara da
rastlanir. Kirk Haramiler ve Kunduract ile Padisah Kizi masalinda kahramanlar,
giivercinlerden yardim alir. Yeralti Diyarinin Kartali masalinda sehzade, kara diyardaki
kartal sayesinde ak diyara donmeyi basarir. Aslan Slitl masalinda esinin isteklerini bulmak
icin yola ¢ikan adam, kartalin sirtina binerek aslan siitiinii alir ve geri doner. Anadolu Turk
masallarinda goriilen dogaiistii gii¢clere sahip yardimci kuslar arasinda en farkli olani biri
So6z Dinlememenin Cezast masalindaki sihirli bir kustur. Bu masalda kus, ¢ocuklari

kurtlarin elinden kurtararak evlerine gotiiriir. Diger masallardaki kuslar kahramani sadece
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kurtararak gidecegi yere ulastirirken bu masalda kahramanlarin yaralarini da tedavi eder.
Kandahar Padigahimin Kizi masalinda kuslarin haber vermesi sayesinde sehzade, lala ve
esleri cadilardan kurtulur. Meram Sah ile Sade Sultan masalinda sehzade, kus yardimiyla

karisim1 devden kurtarir.

Anadolu Turk masallarinda kuslardan sonra en sik goriilen yardimci hayvan attir. Tiirk
toplumunun tarihin kadim dénemlerinden beri yakin iligki i¢cinde oldugu at masallarda da
kahramanin dost ve yardimcisi seklinde goriiliir. Anadolu Tiirk masallarindaki atlar
genellikle dogaiistii gii¢lere sahiptir ve kahramanin kagmasina yardim eder. Sihirli Tavsan
ve diger masallarda'’® kahraman ata binerek kagmay1 basarir. Kamer Tay masalinda sultan,
once saraydan ayrilir. Sonra ¢ocuklari i¢in sihirli bir bigimde rizka kavusur, sonra da
Kamer Tay kadin ve ¢ocuklarini kurtarir. Yani Benli Kir At masalinda ¢ocuk, atiyla ugarak

devden kacar.

Derleme esnasinda bir yanlis anlagilma olma olasiligi yiiksek durumun goriildiigii iki
masalda kahraman halk arasinda erkek atlar i¢in kullanilan aygir terimiyle karigsmasi
muhtemel bir durum gergeklesir. Kahraman Anadolu topraklarinda goriilen bir hayvan
olmayan su aygiri ile Biiyiili Kagis1 gergeklestirir. Dogru kullanima 6rnek olabilecek Yedi
Bash Ejderha masalinda sehzade, deniz kenarindaki biiyiili aygir yardimiyla ejderhanin
tilstmin1 bulur. Karistiritlmis olmas1 muhtemel bir bagka durum da Rizgar Dev masalinda
goriiliir. Bu masalda sehzade su aygirlar1 ve atinin yardimiyla karisin1 Riizgar devden
kacirmayi basarir. Yarim Arap masalinda ise sehzade su aygir ile birlikte devin canlarina

ulagmak i¢in yedi denizin 6tesine gider.

Masallarda kahramana kagis i¢in yardim eden diger hayvanlar kopek bazen de faredir.
Parmaksiz Ahmet masalinda Parmaksiz Ahmet, babasi tarafindan atildigi kuyudan
kervancilara yol gosteren kopegi sayesinde kurtulur, sonra da karsilastigi ermis gozlerini
iyilestirerek yolunu bulmasini saglar. Yilan Peri masalinda ¢ocuk, fareler padisahinin
yardimiyla magaradan ¢ikmay1 basarir. Kahramana Blyllu Kagis i¢in yardim eden bir
diger hayvan da yunustur. Siipiirgecinin Cocuklart masalinda delikanli bin bir ¢igegin
sirrint 6grendikten sonra yunusun sirtina binerek bilinen diinyaya donmeyi basarir.
Kahramana yardim eden sihirli hayvanlar arasinda kahramanin kapisin1 bekleyen evecil

aslan ve kaplanlar da gorilir. Killi Dervig, Ol Yiyen Adam ve Bir Kiz ve Yedi Aptal

173 Kahramanin kagmak igin sihirli atin1 kullandig: masallar: Tahta At ( DIX/3), Dinya Guzeli (DII1/1),
Balboyrek (D11/4), Keloglan ile Deniz Aygir1 (DV/15), Ihtiyar Kus (T14), Kamer Tay (K29), Yan: Benli Kir
At (DX/3).
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masallarinda kahraman, kendini takip eden kisiyi kapida bekgilik eden aslan ve kaplana

oldirtir.

Kahraman bazen hem sihirli nesne hem de sihirli canlilardan yardim alabilir. A/fin Biilbiil
masalinda sehzade, saraydan ¢ikarken sihirli aslan, kaplan, irmak, calilar ve kapilarin

yardimini alir. Sihirli deniz atina binerek kacar.

Kahramanin kagisina dogaiistii gii¢lere sahip kisiler yardim ettiginde kagis biiyiilii hale
gelir. Kelik¢i masalinda bu kisi Kelik¢i’nin Hac’dan donerken karsilastigi gizemli kir
athdir. Kelikei, arkadaslarinin sakasi sebebiyle geri donmek zorunda kalinca bu Kir Athi
ihtiyardan yardim alir ve bir anda Kébe’ye doner, beratin1 alir ve tekrar kervana yetisir.
Ayse Kiz masalinda Ayse, yash kadindan yardim alir ve biiytilii ak irmakta sandala biner.
Sultan Stileyman ve Cennet masalinda Sultan Siileyman, Pehliil Dervig’in yardimiyla evine

donmeyi basarir.

Masallarda goriilen dogaiistii canlilardan olan Arap da kahramana Biiyiili Kagis icin
yardim eder. Kral Padisahin Kizi masalinda sehzade, kabagin i¢inden ¢ikan Arap’in ordusu
sayesinde Kral-Padisah’in ordusundan kurtulur ve iilkesine donmeyi basarir. Periler de
masal diinyasinda kahramana yardim eden dogaiistii figiirlerdir. Kara Kedi masalinda

kiigiik sultan, sarayda peri kizini bulur. Peri kiz1 delikanlinin {istiindeki biiytiyii kaldirir.

Kahramani siradan insanlardan ayiran ve yolculugu sirasinda ihtiya¢ duydugu giicleri
kendi iginde tastyabilir veya sihirli nesneler sayesinde edinir. Kahraman doniis yolunda
odiiliinii bilinen diinyaya tasirken karsilastigi giigliikleri bu giiclerle asar. Bu gliclerden en
onemlisi 6ldikten sonra dirilebilmedir. Padisahin U¢ Oglu ve U¢ Kiz masalinda 6l0r kiiglik
sehzade ve tekrar dirilmeyi basararak dogatistii giiciinii gosterir. Bir bagka dogaiistii gii¢ de
kahramanin sekil degistirmesidir. Ali Cengiz Oyunu masalinda ¢ocuk Ali Cengiz’den
kurtulmak i¢in dar1 tanelerine doniisiir ve kagmay1 basarir. Sekil degistirerek pesine takilan

dogaiistii giicten kagma bunun disinda 6 masalda'’* daha gorulir.

Kahramanin sihirli giiglerinden biri de hayvanlarla konusma kabiliyetidir. Doniis yolunda
zor bir durumda kalan kahraman hayvanlarla konusma giicli sayesinde sihirli kagisi
gerceklestirebilir. Kara Koyun masalinda ¢oban leyleklerin konugmasini anlama giiciine

sahiptir. Leylekleri takip ederek suruyle birlikte Aga’nin evine doner.

17¢ Kahramanin sekil degistirerek kacabildigi masallar: Deveoglu (K11), Berlihava (DII/8), Esek Kafast
(B12), (DIV/1), (DVI/19), Inci Salkum (DV/4), Sihirli Ayna (K35), Kurbaga Cocuk (DV1/18).

154



Kahraman dua sayesinde de doniiste karsilastigi zor durumdan kurtulup kagmay1
basarabilir. Uzun Yunus masalinda Uzun Yunus ve padisahin kizi, hocalarin dualarini
okuyarak perilerden kurtulmay1 basarirlar. Emanete [hanet masalinda da kiz, azadmn
elinden kurtulmak i¢in dua eder dua sayesinde azadin gozlerine perde iner. Sefa ile Cefa
masalinda doniis yolunda Cefa’nin karsisina ¢ikan dervis yerdeki toprag: alip okumasini
sOyler. Cefa topragi artlarindan gelen biiyiilii hayvanlara atinca hayvanlar sakinlesir. Kiz

da kagmay1 basarir.

Kahraman yolculuk sirasinda edindigi dogatistii  giigleriyle Buydlli  Kagisi
gerceklestirebilecedi gibi sihirli bir nesneye sahip olarak da kagisi gercgeklestirebilir.
Dogaiistii giicleri atlatmak zorunda kalan kahramanin da sira dis1 giicler kullanmasi gerekir
ve kahraman bu giicii sihirli nesnelerden alir. Kahramana yardim eden sihirli nesneler de
kagcis1 biiyiilii hale getirir. Giizel Islerin Sonu masalinda kiz, doniis yolunda pesine takilan
devden saraya girerken iyi davrandigi; kapi, dere, ¢esme ve dikenlerin yardimiyla
kurtulmayi basarir. Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz masalinda kiz, tasa doniisen abisinin
uzerine sihirli su dokerek buyuyu bozar ve abisini ¢ozer. Karga Peri masalinda sihirli
nesne, karganin avciya verdigi sihirli tiiylerdir.'’® Kiilah, Kamg¢i ve Seccade ve diger iki
masalda'’® bu sihirli nesne ucan seccade veya halidir. Bu masalda goriilen sihirli nesne
olan kame¢1 Kor Padisahin Oglu masalinda da goriiliir. Masalda sehzade, yamg¢1 ve kamgt
ile dnce kizin evine sonra saraya doner. Kirkinct Oda masalinda Kaplan Adam, sihirli post
ve kamg¢iy1 bulur. Sihirli nesneleri sayesinde Bilge’nin tutsak edildigi Sivri Dag’a gitmeyi
ve donmeyi basarir. Kuru Kafa | masalinda ise farkli sihirli nesneler vardir. Masalin
kahramanlar1 Halit ve kiz, devden kacgarken sihirli ¢orap, tarak, nali kullanir. Bir baska

sihirli nesne de sahibine dogaiistii giicler veren kiligtir.

Tiirk toplumunda manevi degeri olan yliziik masalda kahramana farkli giigler veren sihirli
bir nesneye doniisebilir. Keloglan masalinda Keloglan, insanlar1 istedigi gibi hareket
ettiren bir yiiziige sahiptir ve bu sihirli yiiziiglin giiciinii kullanarak karisini ve saray1 geri
getirir. Takilar arasinda bilezik de kahramana dogaiistii gii¢c verebilir. Muradina Ermeyen
Dilber masalinda kiz, 6nce gaipten seslenerek sehzadeyi tiirbesine getirir. Cocugu sarayda

bilezigini bulup getirdiginde hayata doner. Tek 6rnegi goriilen bir bagka sihirli nesne de

175 Kahramanin sihirli tiiy kullandig1 masallar: Karga Il (DV/11), Kk Bir Kugu (DVI/8).
176 Kahramanin sihirli hali veya seccadeye binerek kagti§1 masallar: Dinya Giizeli ile Mehmet (DI11/12),
Keven Giizeli ile Padisahin Oglu (DV1/6).

155



sihirli mayadir. Alti Kiz Babasi masalinda kiz, Beyoglu’nun altin elmasini alip maya
sayesinde denizi yarip iginden geger. /gci Baba masalinda ici Baba kendinden kagan kiz1
buldugunda kiz1 kacirmak igin sihirli biiyii sisesini kullanir. Kiz uyku sisesini kirmay1

basararak esini uyandirir ve Igci Baba’dan kurtulur.

Birden ¢ok yardimci ve sihirli nesnenin goriildiigi masallar da vardir. Kiigciik Oglan ve
Cengaver masalinda kizin kurtulmasi i¢in huysuz bir at ve sihirli su sisesi gerekir.
Kahramanin Biiyiilii Kagis1 gerceklestirmesi esnasinda i¢ i¢e ge¢mis olan dogaiistii yardim,
yolculugun diger asamasi olan Disaridan Gelen Kurtulus ile net sekilde ayirmak oldukca
giictlir. Disaridan Gelen Kurtulug kahramanin aldigi yardimi, kahramana yardim eden

giicleri barindiran bir baslik olarak Biiyiilii Kagis ile birlikte diistiniilebilir.
2.3.3 Disaridan Gelen Kurtulus

Anadolu Turk masallarinda kahraman topluma karsi sorumlulugunu yerine getirmek ve
iyiligi her iki diinyada yaymak i¢in odiilii ile birlikte geri doner. Campbell’a goreyse
kahramanin geri donme sebebi ayrildig1 diinyanin halki tarafindan kiskanilmasidir
(Campbell, 2021:243-245). Bilinmeyen diinyadaki basarilarinin 6diiliinii alan kahraman
genellikle tasidigr sorumluluk hissiyle veya farkli sebepler ve farkli yollarla geri doniis
yoluculuguna baglar. Campbell’a gore bu asmada kahraman doniis yolunda yardimlar alir.
Maceranin son asamalarinda kahramana tiim sinavi boyunca destek olan dogaiistii yardimet1
giiciin destegi devam eder. Kahraman, bilinci yenik diigse de bilingdis1 yine kendi dengesini
saglar ve geldigi diinyaya geri doner. Egosuna tutunup onu kurtarmak yerine, BlyUli Kagis
asamasinin oriintiisiinde oldugu gibi onu kaybetse de fakat bir inayet yoluyla geri donmeyi
basarir. Bu da bizi tiim mucizevi gezintinin ancak bir girisi oldugu ¢evrimin son déniim
noktasina getirmektedir. —yani, kahramanin mistik alandan giinliik diinyanin alanina
donmek iizere paradoksal, asir1 zor esik gegisinin son doniim noktasina. Ister disaridan
kurtarilsin, ister igeriden siiriiklensin ya da 6diiliiyle birlikte rehber tanriga zarif bir bigimde
taginsin; pargalara ayrilmis insanlarin i¢inde kendilerini tiim saydig1 ¢oktandir unutulmus
orada kendisine bahsedilen liitufla yeniden girmesi gerekmektedir. Ego-dagitan, yasam-
veren iksiriyle toplumla yiizlesmeli ve makul sorgulamalarla, asir1 giicenmis ya da

anlamakta zorlanan insanlarin doniis darbelerini iistlenmelidir (Campbell, 2021: 243-245).

Kahramana Disaridan Gelen Kurtulus -masalin dogasina uygun olarak- dogaiistii giicler,

sihirli nesneler, ilahi-gizemli kudret ve siradan insanlar tarafindan yapilan yardimlar
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seklinde gelir. Bu durum bir onceki boliimde bahsettigimiz Buyulli Kagis ile i¢ ige

gecmesine sebep olur ve bu iki agamanin ayrilmasini giiclestirir.

2.3.3.1 Dogaiistii Canlilardan Gelen Yardim. Disaridan gelen yardimin kaynag: daha
ziyade masal diinyasinin dogaiistii canlilaridir. Sinavlar asamasinda kahramana yardim
eden periler ve devler dontiste de esigi asmasi konusunda destek olmayz siirdiiriir. Bu doga
iistii varliklarin basinda iyi niyetli periler gelir. Masal diinyasinin sihirli varliklart olan
periler Keloglan ile Ug¢ Peri masalinda peri kiz1 olarak goriiliir ve Keloglan’a yol gosterir
ve birlikte saraya gelir. Bunun gibi 9 masalda'’’ kahraman peri kizindan bilgi alarak veya
peri padisahinin sihirli giiglerini kullanan periler yardimiyla Doniis Esigini Agmayi1 basarir.
Periler disinda Arap olarak anilan cinler de kahramana yardim eden diger varliklardir. Balik
Bilmezse Halik Bilir, Kor Padisahin Oglu ve Kismetimi Ariyorum masallarinda Arap,
macera boyunca yardim ettigi sehzadenin evlendigi sultanin ig¢indeki yilani1 ¢ikarmasini
saglar ve sehzadeyle esi arasindaki biiyii engeli asilir. Kral Padisahin Kizi masalinda
sehzadenin doniisiine engel olmak i¢in orduyla yola ¢ikan Kral-Padisah, kabagin i¢inden
cikan Arap’in ordusundan cekinir ve sehzadeyi takip etmeyi birakir. Arap farkli 2
masalda'’® daha kahramana zor durumda yardim ederek doniis yoluna devam etmesi saglar.
Masallarin diger dogaiistii varlig1 olan devler de kahramana Doniis Esigini Agsmasi i¢in
yardim edebilir. Parmaksiz Ahmet masalinda dev, Parmaksiz Ahmet’in babasindan
kurtulmasini saglar. Altin Biilbiil masalinda da dev kardesler, saraydan kagan sehzadenin
pesine takilan askerleri atlatmasi i¢in sehzadeye yardim eder. Devin farkli bir yardimi da
beddua etmesiyle gergeklesir. Giizel Islerin Sonu masalinda kiz devin kiymetli hazinesini
alip kactig1 sirada pesinden gelen devden beddua alir ve erkege doniiserek en buyik
sorunundan kurtulur. Ejderha Kuyusu, Kirkinct Oda ve Siimbiillii Koésk masallarinda
yardimci dev anasidir. Dev anasi, kizlar1 bulmalar1 ve veziri kurtarmalari konularinda
sehzadeye yardim eder. Sah Yusuf masalindaki dev anasi ise Sah Yusuf’un dev teyzesidir.
Sah Yusuf’un esine kocasini yeniden elde etmesi i¢in yardim eder. Kiiciik Oglan ve

Cengaver masalinda ise dev kardesler delikanliya esini kurtarmasi i¢in yardim eder.

177 Kahramanin peri kizindan veya peri padisahindan yardim alarak kagtigi masallar: Peri kizi: Cimri ile
Comert (DI1/2), Ug Peri Kizi (K9), Kara Kedi (T5), Keloglan ile U¢ Peri Kizi (DV1/2), U¢ Sehzade (DXI1),
Periler Padisahinin Kiz1 (DVIII/6) Peri Padisahi: Seksenlik Kocakari ile Doksanlik Kocakar: (K23), Meram
Sah ile Sade Sultan (K36), Kunduraci ile Padisah Kizi (DVI/17).

178 Kahramanin Arap’tan yardim aldig: masallar: Deli Glctk (B11), Kér Padisahin Oglu (DVI/13), Kismetimi
Aryorum (DVII1/9), (T3)
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Dogaiistii giigleri olan farkli hayvanlar da kahramana yardim edebilir. Bu hayvanlardan en
sik rastlanan1 Ziimdiiriianka’dir. Ziimriidiianka Kusu masalinda Ziomriduanka, sehzadenin
saraya ulasmasi i¢in gerekli nesneleri getirir. Kuyudaki Kamg¢i, Atin Oglu ve Ayr Kulak,
Dag Tartan ve Tas Kiran, Murat, Serhat, Ferhat masalinda ise farkli isimlerdeki kuslar
kahramani yeraltindan yeryiiziine ¢ikardiklar1 i¢in Ziimriidiianka’nin farkli isimlerle
goriilen halleri olarak degerlendirmek miimkiindiir. Bunun disinda 5 masalda'’® da farkli
tlrdeki kuslar kahramana yardim eder. Kuslarin yardimlar1 degisik sekillerde gergeklesir.
Ihtiyar Kus masalinda Ihtiyar kus, adam iki kez diriltir. Riizgarin Oglu masalinda
Riizgarin Oglu, Talih Kusu sayesinde padisah olur. Kara Koyun masalinda leylekler
cobana yol gosterir. Karga Il masalinda karga tiiylerini vererek aslanlar1 etkisiz hale
getirir. Kuru Kafa I masalinda Halit’in kuslar1 cadilar kagmalar1 i¢in Halit ve esine yardim

eder.

Kahramana yardim eden diger dogaiistii giiglere sahip hayvanlar tavsan, kirpi, aslan ve
kaplandir. Sihirli Tavsan masalinda tavsan, sehzadeyi kuyudan kurtarir. Erler Karisina
Koca Olmaya Giden Keloglan masalinda Kirpi, devler karisini oldiirerek Keloglan’i
kurtarir. Bir Kiz ve Yedi Aptal, Olii Yiyen Adam ve Dev ile Kiz I masallarinda aslan ve
kaplan kahramani almaya gelen diismanini 6ldiirerek kahramani korur. Atlar: Yiyen Kiz
masalinda da sehzadenin yardim ettigi aslan sehzadenin saraydan kovulmasina sebep olan

kiz kardesini oldiiriir.

Hayvanlar kahramana rehberlik ederek veya fikir vererek de yardim edebilir. Konusma
kabiliyetine sahip bu hayvanlar sayesinde kahraman karsilastig1 zorlugu asar. Kil/li Dervig
masalinda balik kiza Kill1 Dervis’in yaptig1 uyku biiyiisiinl bozmasi i¢in kaseyi kirmasini
soyler. Sap ile Seker masalinda konusan yilan, ¢ocuga tavsanlari nasil toplayacagini gretir.
Degirmenci ile Kurnaz Tilki masalinda degirmenci tilkinin kurnazligiyla devlerin evini ele
gecirir. Karga Peri masalinda karga avciya padisahin verdigi gorevleri tamamlarken
yardim eder. Yilan Peri masalinda fareler, cocuk tutuklanip zindana atilinca sihirli aynay1
getirir ve kurtulmasini saglar. Ahmet ile Mahmut masalinda padisahin hastaliklar1 i¢in
kurtardig1 hayvanlardan yardim alir. Fadime ile Sari Inek masalinda padisahmn askerleri
horozun yardimiyla Fadime’yi bulur. Fakir Baci ile Zengin Bact masalinda da yardime1

olan horozun konusma kabiliyeti vardir ve gercekleri padisahin ogluna haber verir. Iki

179 K ahramanin kuslardan yardim aldig1 masallar: Coban Ali (T27), Yeralt: Diyarinin Kartali (B7), Isci Baba
(DV/3), (A8) (kus kahramana muskanin yerini sdyler), S6z Dinlememenin Cezasi (DV111/12) Cemile (D 11/17)
masalinda biilbiil kiza g6zlerini tedavisi i¢in yapmasi gerekenleri soyler.
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Kardes masalinda konusan tavsan tehlikeleri Omer’e haber vererek hayatta kalmasini
saglar. Melul Bey ile Abugiines masalinda kopek ve giivercin Meliil i iyilestirir. Oduncu
ile Abugiines masalinda Mehmet topal karinca, Cibil Oliik ve Dag Arsilayan’in yardimiyla

Abugilines’in siavlarini gecer.

Tirk toplum hayatinda tarih boyunca en biiyiik yardimci hayvan olan at masallarda da
kahramanin en biiyiik yardimcilarindan biridir. At 9 masalda® kahramana yardim eder ve
genellikle kagmasini saglar. Yarim Arap masalinda ise yardimci su aygiridir ve devi
yenmesi i¢in sehzadeye yardim eder. Yedi Basli Ejderha masalinda aygir, sehzadeye kizi

bulmasinda ve ejderhanin tilsimin1 elde etmesinde yardim eder.

Kahramanin hayvanlar tarafindan kagirildigi masallarda bu kag¢irilma hali 6nce kahramani
zora sokan bir durum gibi gorilse de daha sonra giizel sonuglar dogurur. Alf1 Kiz Babast

masalinda Beyoglu’nun kumrular1 kiz evinden kagirilip Beyoglu’na gotiiriiliir.

Kahraman yardim aldig1 insanlar dogaiistii giiclere sahip olabilir. Bu insanlar kahramanin
dogaiistii giiclerle kars1 karsiya kaldiginda diistiigii zor durumdan ¢ikmasi ve yolculugunu
tamamlamasina yardim eder. Kotiiliigiin Sonu ve Kotiiltigiin Sonu masalinda yardim eden
kaymvalidedir. lyilik Yap, Saadet Bul masalinda Mahmut’un yardimeis1 bir ihtiyardir.
Dinya Glzeli masalinda Sehzade, Diinya Giizel’i isimli miistakbel esinden yardim alarak
padisahtan kurtulur ve tahta geger. Manevi figiirler de kahramana gelen yardimin kaynagi
olabilir. Sefa ile Cefa masalinda Sefa ve Cefa, dervigin yardimiyla saraya donmeyi basarir.
Hizir ile U¢ Kardes masalinda Hizir, kiiciik oglan ve esine yardim eder. Kara Yilan I
masalinda kizin 6lmiis annesinin ruhunu biitiin sinavlar1 ge¢gmesi i¢in kiza ipuglart verir.
Kelik¢i masalinda Kelik¢i’nin karsina ¢ikan kir atli, Kelik¢i’ye yardim eder. Nasiplerini
Arayan U¢ Arkadas, Mehmet Eskiya ve Padisah ile Keloglan masalinda kahramana yardim
eden manevi sahis Aksakallidir. Sultan Stleyman ve Cennet masalinda Pehliil Dervis,
tilkesinden ayrilip bilinmeyen bir diinyaya giden Sultan Siilayman’in geri donmesine
yardim eder. Uzun Yunus masalinda hocalar perileri kovmak i¢in dua eder. Bezirganin Oglu

ile Zehrebel Kadin masalinda Zehrebel biiyiileri ile hakikati goriir ve bezirgana anlatir.

180 Kahramanin attan yardim aldig1 masallar: Sihirli Ayna (K35), Kamer Tay (K29), Aglayan Elma ile Giilen
Elma (K20), (T13), (A3), Akilli Sehzade IT (D1/2), Cennet Bagindan Iki Elma (DI/1), Yan: Benli Kur At
(DX/3), Keloglan ile Deniz Aygiri (DV/15), Padisahin U¢ Oglu ve U Kiz (DVII/2), Turung Perileri
(K7),(T24), (D X/2).
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Cemile masalinda Cemile ve kizinin gozleri oradan gegen Beyoglu tarafindan iyilestirilir.

Dinya Gilzeli ile Mehmet masalinda Alj, tas kesilen kardesi Mehmet’i bly(yle kurtarir.

2.3.3.2 insanlardan Gelen Yardim. Kahramana gelen yardimin kaynag: bazen siradan
insanlar da olabilir. Bu insanlar ve yardim sekilleri farklilik gosterir. Sah Ismail ve Giilperi
masalinda Sah Ismail, Arapiizengi (savas¢1) sayesinde Misir’dan iilkesine doner. Saadet
Pehlivan ve diger 4 masalda’®! kahramana yardim arkadaslarindan gelir. Balik¢i Mehmet
masalinda Mehmet’in yegeni padisaha Mehmet’ten istedigi seylerin sagma oldugunu
gostererek Mehmet ve esini kurtarir. Aglayan Elma ile Giilen Elma masalinda sehzade,
abileri tarafindan atildigi kuyudan kahvecinin yardimiyla ¢ikar. Yildiz Fali masalinda
Mahmut’un gittigi tilkedeki yash bir adam 6nce Mahmut’un para kesesini bulur, sonra da
Mahmut’un evlenmesine yardimci olarak yardimei olur. Bahtiyar Beyin Masali‘nda
Bahtiyar Bey’in annesi oglunu perilerden kurtarmay1 basarir. Ceylan Hanim’la Padisahin
Oglu masalinda sehzade, kadin ve kadinin sarayda ¢alisan kiz1 sayesinde Goniil Hanim’a
ulasir. Sabir Tagi ile Sabir Bigagi masalinda delikanli, kizin sabir tagina anlattiklarini duyar
ve kiz1 kurtarir. Kandahar Padigahinin Kizi masalinda Lala, sehzadeyi basina gelecek
kotiiliikklerden kurtarir. Konusan Kaval masalinda Dal, ¢obanin yardimiyla kaval seklini
alir padisahin karsisinda ¢ikar. Limon Kiz masalinda fakir koylii, Limon Kiz ile sehzadenin
bir araya gelmesine yardim eder. Turung Perileri masalinda Turung perisini evine alan
kadin sehzadeye durumu anlatir. Can Kusu, Cor Kusu masalinda ¢ocuk, kardesi tarafindan
kurtarilir. Esek Kafasi masalinda sultan esi Esek Kafasi’ni kiistiirerek uzaklagsmasina sebep
olur. Keloglan, Esek Kafasi’nin yerini 6grenir ve sultana sdyleyerek kavusmalarina yardim
eder. Telli Top masalinda lala masalin kahramani olan kizi kuyudan ¢ikardiktan sonra
alikoyan kervancinin elinden kurtarir. Helvact Giizeli masalinda Helvaci, kiza kdyde
kalmasini saglayarak yardim eder. Tilki ile Cimenci Padisahin Oglu masalinda Keloglan
tarafindan kuyrugu koparilan tilki kendiyle alay edilmemek i¢in bek¢iden yardim alir.
Bekgi diger tilkilerin kuyrugunu koparir. Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz masalinda
kardesler erkek cocugun karisinin verdigi panzehirle yemekteki zehirden kurtulurlar. A/fin
Direk masalinda kiz, kuyunun i¢indeyken bir sigirci tarafindan kurtarilir. Alfin Perg¢emli
Oglan Surma Sa¢h Kiz masalinda Cengi, kardeslere gergekleri anlatir ve ailelerine
ulagmalar1 i¢in yardim eder. Yedi Basli Dev masalinda nine, delikanliy1 saraya gitmesi

konusunda bask1 yapar. Ayse Kiz masalinda yasli kadinin verdigi sandiktan ganimetler

181 Kahramann arkadaslarindan yardim aldig1 masallar: Ayimin Oglu (DW/1), Aveinin Oglu (T7), Padisahin
Oglu ile Mahi Mehir (DVII/L), Hayiwrdir Insallah (DIV/11), (DVIII/8).
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cikar. Bir GOze Bir Demet Gul masalinda ¢oban kizin verdigi gllleri saraydaki halayiga
satip kizin gozlerini geri alir. Giilperi ile Elmakiz masalinda amca sevenleri bir araya
getirir. Keklik masalinda adam kuyudaki esine ulagsmak i¢in hamami yikar. Peri Kizi [
masalinda kiiciik sehzade kuyudan kervancilar tarafindan kurtarilir. Saadet Pehlivan
masalinda bir delikanli Saadet Pehlivan’a kilict geri getirerek sagligina ve giiglerine

kavugmasina yardim eder.

Anadolu Tiirk masallarinda eger kahraman soylu degilse soylu kisilerden yardim alabilir.
Sehzade, sultan gibi otorite temsilcisi iist seviyede insanlar 8 masalda'®? kahramana yardim
eder. Soylu kahramanin kendisi gibi soylu kahramana yardim etmesi de masallarda goriilen
bir durumdur. Kara Bigak Bilense, Bogazima Dilense masalinda ise sehzade kendisi gibi
soylu olan karisini ve gocugunu kurtarir. Benzeri durum 4 masalda daha goriiliir.’%® Bu
masallarda da kahraman genellikle ailesini bir araya getirmek icin harekete gecer ve soylu

amacina ulagmasi i¢in soylu kisiden yardim alir.

2.3.3.3 Sinirli Nesnelerin Yardimi. Kahraman doniis yolunda karsilastigi bir zorlugu
asmak icin ihtiya¢ duydugunda gelen yardimin kaynaklarindan biri de sihirli nesnelerdir.
Sihirli nesnelerin gesitleri ve islevleri farkli oldugu i¢in hepsinden bahsetmek yerinde
olacaktir. Bu nesnelerden en degerlisi insanlara 6liimsiizliik verdigine inanilan 6liimstizliik
cicegidir. Oliimsiizliik Cigcegi masalinda sehzade evlenmek istedigi sultanin {ivey annesinin
istedigi oliimstizlik cicegini getirir. Fakat cigek, kotl niyetli vey annede ters etki yapar
ve Uvey annenin o6lumine sebep olur. Sihirli tiyler de masallarda gorilen ilging
nesnelerdir. Sihirli tiiyiin goriiliigii masallarda’®* kahraman sihirli killara sahiptir. Killar:
birbirine siirtiince ortaya peri veya cinler kahramana zorlugu agsma konusunda yardim eder.
Kirk Kardes masalinda sehzade, sihirli nesnelerle (sihirli baston, ylzik ve kaval) engelleri
asip nisanlisin1 kurtarmay1 basarir. Aglayan Elma ile Giilen Elma masalinda kiigiik bir
cocuk, sehzadeye sihirli kiilah ve sihirli postekiyi verir. Kirk Haramiler masalinda insanlari
uyutan biiyl sihirli sisenin kirilmasi sayesinde bozulur ve saraydaki herkes uyaninca ve
hirsiz Tahir yakalanir. Keloglan ve Ihtiyar masalinda sihirli nesne kabaktir. Keloglan,

kabak sayesinde degirmenini ¢alan komsusunu bulur. Keloglan masalinda Keloglan

182 Kahramanin soylulardan yardim aldig: masallar: Alabalik (T19), Keci Kiz (T6), Mercan Kiz (A13), Saka
Guzeli (A11), (DVIII/11), Bir Goze Bir Gul (T9), Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanim (DV11/1), Balbdyrek
(DI/4), Padisahin Kizi IV (DV11/13).

183 Soylu kahramanm soylu kisiden yardim aldig1 masallar: Kervanct Kizi ile Padisah (DVI1/40), Helvac
Giizeli (A2), (DIV/12), Tasa Kusu (AB), ve Sihirli Cesme (T29), Iki Kardes (K5), (DV/1), (DV/12).

184 Sihirli tiiyiin goriildiigii masallar: Padisah ile Keloglan (DVI1/10), Kirk Bir Kugu (DVI/8), Tilsumli Kamg!
(DIX/4).
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Arap’tan aldig1 sihirli sofra, tokmak ve degirmenle zengin olur. Kara Tavuk masalinda
Hamal’1n oglu sihirli tavugu yedigi i¢in padisah olur ve annesinin foyasini ortaya ¢ikararak
babasini kurtarir. 7tk Sopam masalinda Keloglan, Arap’in verdigi sihirli esek sayesinde
zengin olur ve kendine bir saray yaptirir. Cankulu masalinda Cobanin oglu, sihirli suyla
devi 6ldurur. Dlnya Guzeli ve Garip Coban masallarinda sehzadenin getirdigi kisrak siitii
kotii niyetli padisahi yaslandirir ve sehzadeyi genglestirir. Sehzade padisahi oldiirerek
yerine gecer ve Dinya Guzeli ile evlenir. Seksen G6z masalinda Ak sakallinin verdigi

sihirli su ile kor kadinlarin gozleri yerine gelir.

Keven Giizeli ile Padigahin Oglu masalinda sultan yolda karsilastigi adamlardan sihirli
aletler (seccade, kahve degirmeni ve tuluk) alir. Késenin At1 masalinda kii¢iik kardes sihirli
kuslar, cubuklar ve kurtlarin yardimiyla kdsenin canini alir. Padisahin Kizi I masalinda
geyik etiyle padisah sifa bulur. Anadolu Tiirk masallarinda kahraman sihirli ylizigi
sayesinde de bilinen diinyaya doniisii sirasinda karsilastigi sorunu asabilir. Bu
masallarda'® kahraman yiiziigiin sihirli giicii sayesinde insanlarin i¢ yiiziinii 6grenebilir,
esyalart hareket ettirebilir veya diger insanlar1 etkiler. Muradina Ermeyen Dilber
masalinda ise sihirli nesne insanlar1 dirilme giicii olan sihirli bileziktir. Masalda 6len kadin

kahraman, kizinin getirdigi sihirli bilezik sayesinde dirilir.

Anadolu Tiirk masallarinda gizemli giigler de kahramana yardimci olur. Yazgr masalinda
siyah adam, genclesir kuslar sayesinde gozlerini geri alir ve iyilesir. Kesik Elli Kiz
masalinda kiz, ¢ocuklariyla kagarken gocuklar suya diisiince kizin elleri tekrar biranda
tekrar ¢ikar. Kapinin Kélesi masalinda kolenin dokundugu taslarin ve koélenin teni renk
degistirir. Koleyi 6ldiirmeye giden askerlerin ellerindeki silahlar diiser ve padisah kélenin
miibarek biri oldugunu fark edip 6ldiirmekten vaz gecer. Emanete IThanet masalinda kizin
duasi kabul olur ve azadin goziine perde iner. Kurbaga Cocuk masalinda ¢cocuklar karganin
lesini yararak kurbaga cocugu kurtarir ve daha sonra ¢ocuk Allah’mn inayetiyle insana

dontisiir.

Disaridan gelen yardimin tiirleri degisse de doniis yolunda iyi niyetli gii¢ler kahramanin
bilinen diinyaya giderek topluma karsi sorumlulugunu yerine getirmesi i¢in destek olur.
Kahramanin bilinmeyen diinyadan dénmesini engellemeye calisan giigler ise destekleyen

giicler karsisinda zayif kalir. Kahraman yardimi alarak doniis esigini agsmay1 basarir.

185 Sihirli yiiziigiin goriildiigli masallar: Sihirli Yuzuk (T15), Han Arap (DIV/10), Yedi Basli Koca Dev
(DXIT), Giinesin Kizi (T20), Yesil Tiiy (DX/8), Keloglan (K16), Kesik Elli Kiz (DVI/5).
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2.3.4 Doniis Esiginin Asilmasi

Monomitin Déniis asamasi bilinmeyen ve bilenen diinya arasinda gergeklesir. Campbell’a
gore; kahraman tim insanligin bilingaltini temsil eder ve insanin tim 6zelliklerini izerinde
barindirir. Masal alemi olarak goriilen bilinen ve bilinmeyen diinyanin bir biitlinii temsil
ettigi ve kahramanin gectigi diger alan (bilinmeyen diinya) bildigimiz diinyanin unutulmus
boyutudur. Kahraman bilinmeyen diinyada unuttugumuz alanda gezer ve orada bilinen
diinyay1 rahatlatacak bir odiile ulagsarak doner (Campbell, 2021:249). Kahraman yola
basladig1 yere donerek macerasinin ddiilleriyle bilinen diinyay1 aydinlatmalidir. Kahraman
dontiis yolunda da zorluklarla karsilasacagi yardim alabilir. Kahraman bilinmeyen diinyada
bilinen diinyada edindigi bilgelik ve bilinen diinyada sahip oldugu safliga sahiptir. Saflik
bilinen diinyada etkilidir. Kahraman bilinen diinyaya getirdigi degerleri ve erdemi
anlatmakta zorluk ¢eker. Donen kahramanin bilinen diinyaya uyum saglamasi giigtiir.
Mitolojik anlatilarda genellikle kahramanin bu arada kalma durumu ayaklarmin yere
degmemesi i¢in kullandig1 bir binek hayvan ile gosterilir (Campbell, 2021:249). Anadolu
Turk masallarinda kahramanin déniiste bu tip bir binek hayvanla bilinen diinyaya girisi
acikca gorilmez. Kahramanin doniiste en sik kullandigi binek Zimriuduanka’dir. Geri
donen kahraman diinyanin siradanligina uyum saglamakta zorlanir. Kahramanin
karsilasacagi doniis esigi bir engel, engelleyen kisi, tizerindeki sihir veya tutsaklik olabilir.
Kahraman1 engelleyen kisi otoriteyi temsil eden padisah veya varlikli kisi olabilir.
Kahraman otoriteyi ikna ederek, otoriteye istedigi nesneyi getirerek veya bunlarla da

asamadig1 durumlarda otoriteyi yok ederek engeli asar.

Kahraman doniis yollunda karsilastigi engeli asarak veya bilinmeyen diinyadaki giicleri
ikna ederek doniis esigini asar. Otoriteyi konusarak ikna edemedigi durumlarda otoritenin
verdig@i gorevi yerine getirmesi yerine bu basligin gorevi yerine getirir seklinde olmasi

dogru olacaktir.

2.3.4.1 Engeli Asar. Bilinmeyen diinyadaki degerli nesneyi alip bilinen diinyaya gotiirmek
icin hareket eden kahraman, yanina aldig1 6diilii veya bilinen diinyaya gotiirmek istedigi
degerli kisiyi koruyan dogaiistii canlilar tarafindan engellenebilir. Kahraman Sinavlar Yolu
asamasinda karsilastigi engelleri asmak icin kullandigi kullandigi yontemlerle (cesaret
gosterme, yardim alma, sihirli nesne kullanma) doniisiinii engellemeye calisan giicii asar.
Kahraman ic¢in Doniis Esigi sayilan bu engeller; dogatistii varliklar, hilekar kisi,

kahramanin iizerindeki sihir veya tutsakliktir.
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Kahramanin bilinmeyen diinyadan ayrilmasi i¢in agmasi gereken esik genellikle karsisina
cikip degerli nesne ve kisinin gitmesini engellemek isteyen dogaiistii varliklardir. Masal
diinyasinin dogaiistii varliklari; devler, periler, Araplar bu asamada kahramanin doniisiinii
engellemek isteyen varliklar olarak bir kez daha goriiliirler. Kahraman, bu dogaiistii
varliklardan Oncelikle kacarak veya gizlenerek kagmayi dener. Bu yollarla basarili
olamazsa esik muhafizin1 dldiirerek yoluna devam eder. Doniis Esiginin muhafizi olan
dogaiistii canlilar arasinda en sik rastlanan 14 masalda'® goriilen devlerdir. Kahraman
karsilastig1 devleri goriinmeden gegerek veya Peynir Tulumu masalinda oldugu gibi dev
anasini konusarak ikna etmeyi dener. Dogaiistii varlik konusarak ikna olmaz veya
kahraman gizlenerek yoluna devam etmeyi basaramazsa dogaiistii varlig1 carpisarak
Oldiirmek zorunda kalir. Kahramanin genellikle 6ldiirmek zorunda kaldigi, anlasmay1
basaramadig1 dogaiistii varlik ejderhadir. Ejderhalarin devler veya periler gibi anlagmaya
uygun varliklar olmadigini gésteren Yedi Bagsli Ejderha ve diger iic masalda®®’ kahramanin
ejderhay1 oldiirerek Doniis Esigini asar. Bir istisna olarak Kirk Kardes masalinda sehzade
ejderhayla anlagmay1 basarir. Masalda kahraman nisanlisini geri almak i¢in donecegine s6z

verdigi ejderhanin yanina vaktinde dénerek nisanlisini kurtarir.

Masal dlinyasinin dogaiistii varliklari olan periler de Doniis Esiginde kahramanin karsisina
¢ikan ve doniisiinii engellemeye c¢alisan bilinmeyen diinyanin esik bekgileridir. insanlarla
sik sik miinasebete giren, genellikle insanlara kotiiliikk etmeyen ve anlagmaya calisan periler
de devler gibi kahramanla catisirlarsa kahraman tarafindan oldiiriilerek asilmasi gereken
varliklardir. Bahtiyar Bey’in Masali ve diger iki masalda'® kahraman, anlasamadig
perileri 6ldurerek Doniis Esigini asmak zorunda kalir. Farkli bir isimle perilerin gortldigii
Esek Kafasi masalinda kahramanin karsilagtig1 kuslarin aslinda peri oldugu goriiliir. Bazen
kahraman birden ¢ok dogaiistii varlig1 oldiirerek asar. Bu durum kahramanin Erginlenme
asamasinda kazandigi giici gostermek i¢in masallara eklenmis olan ¢ift engel olarak
degerlendirilebilir. Bu durumun 6rnegi olan Afin Oglu masalinda Atin Oglu, hem devleri

hem de ejderhay1 dldiiriir, padisahin kiz1 ve diger kizlar1 alarak saraya ulagir.

186 Kahramanin devle karsilastigi masallar: Kagtig1: Siimbiillii Kosk (K 2), Kara Ejderha ile Kizil Ejderha
(K31), Sah ile Sade Sultan (K36), Kirk Oglan (T18), (DVI/10), Keloglan (B1), Ihtiyar Kus (T14), Evden
Kovulan Kése (DIV/2) Kuru Kafa | (DVI/19), Yan: Benli Kir At (DX/3) Oldiirdiigii: Berlihava (DI1/8),
Canpolat (DI1/16) Dev ile Kiz I (D111/7), Emir Yemen (DI11/16), Kosenin Atr (DVI/14), Yarim Arap (DX/4).
187 Kahramanin ejderhay1 6ldiirdiigii masallar: Ay: Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran (DI/15), Ahmet Aga’'mn
Oglu ile Kiz1 (K30), Akilli Sehzade II (D1/2).

188 K ahramanin perilerle karsilastig1 masallar: Uzun Yunus (DIX/6), Uyku Sehzade (DIX/5)
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Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin karsilastigi masalin her asamasinda karsilagtigi
figtirler arasinda her zaman kotii olan tek dogatistii varlik cadidir. Cadilar sihirli giigleriyle
kahramani engellemek i¢in ellerinden geleni yaparlar ilk karsilasmada genellikle ¢ocukluk
doneminde olan kahramana kotllik etmeyi basarsalar da yolculugun ilerleyen
asamalarinda giiclenen kahramanla karsilastiklarinda yenilirler. Bes Tiirk masalinda®®®
kahramanin Dontis Esiginde karsilasilan dogaiistii figiir cadidir. Dogaiistii giigleri olmasina
ragmen tam olarak hangi varlik oldugu anlasilmayan /gci Baba masalinda igci Baba, Olii
Yiyen masalindaki adam, sahip olduklari giligler ve bu asamadaki islevleri goz Oniine

alindiginda bir nevi erkek cadi olduklarin1 sdylenebilir. Kahraman bu cadi veya farkli

formlardaki kétii niyetli kisileri yenerek Doniis Esigini agmayi basarir.

Kahramanin Doniis Esiginde nadiren de olsa hilekar1 asmak zorunda kalabilir. Turung
Perileri masalindaki kadim, Padisahin U¢ Oglu ve U¢ Kiz masalindaki ath Doniis Esiginde
kahramanin karsilasip gectigi hilekar arketipi Ornekleridir. Hilekarn gorildiigi diger
masallarda®® da otorite ile isbirligi yapan kahraman hilekarin foyasini ag13a cikararak esigi
gecer. Bilinmeyen diinyada edindigi sihirli nesneyle doniise gecen kahramani engellemek
isteyen giicler 5 masallarda®®® kahramanin sahip oldugu sihirli nesneyi alarak doniisii

engellemeye caligir. Kahraman sihirli nesneyi geri almay1 basararak Dontis Esigini asar.

Kahraman doniis esigini asmak i¢in hem hilekar1 gegmek hem de sihirli nesneyi geri almak
zorunda kalabilir. Yilan Peri masalinda gocuk, sihirli aynasi ile birlikte saraya gelmeyi

basarir. Kotii kalpli eltilerinin zor durumda biraktig1 peri kizini eltilerinden kurtarir.

Kahramanin bilinen diinyaya doniisiinii engelleyen baska bir unsur kendine veya
yakinlarina yapilan biiyiidiir. Kahraman bilinen diinyaya donebilmek igin bu sihri bozmak
zorunda kalir. GUl Giizeli masalinda 6len inci sagan kiz biyuyu bozar ve dirilerek mezardan
c¢ikar. Ejderha Kuyusu masalinda padisah ve bilinen diinyaya gotiirmek istedigi peri kizin

uzerlerindeki blylyi bozarak insana gevirir ve evlenmeye ikna eder. Alabalik I ve Balik

189 Kahramanmn cadiyr 6ldiirdiigii masallar: Kandahar Padisahinim Kizi (K37), Kismetimi Artyorum
(DVIN/9), (T3), Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin (DW/11), Inci Salkim (DV/4).

19 Kahramanin hilekari asarak Doniis Esigini gegtigi masallar: Bir Goze Bir GUl (T9), Kiilah, Kamgt ve
Seccade, Alabalik (T19), Giinesin Kizi (T20), Kirk Haramiler (T8), Helvaci Giizeli (A2), (DIV/12), Muradina
Eren Dilber (A4), (K33), Saka Glizeli (A11), (DVIII/11) Mercan Kiz (A13), Atlart Yiyen Kiz (DI/13), Alinlar:
Ay Yildizlv Oglan ve Kiz (DI/4), (DI/9), Beser Kiz (D11/9), (DVIII/10), Bey Oglunun Atlar: (DI1/10), Gdze Bir
Demet Gl (DI1/12), Bir Kiz ve Yedi Aptal (D11/13), Cemile (DI1/17), Emanete Ihanet (DIN/15) Fadime Kiz
(DIV/4), Fakir Bact ile Zengin Bact (DIV/5), Iyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz (DV/5Kara Bicak Bilense,
Bogazima Dilense (DV/8), Keloglan ile Ug Peri (DVI1/2) Kesik Elli Kiz (DVI1/5) Siipiirgecinin Cocuklar:
(DVII/14), Yesil Tiiy (DXI8), Sabir Tasi ile Sabir Bigagi (K33).

191 Kahramanm sihirli nesneyi geri alarak Doniis Esigini astig1 masallar: Oduncu Keloglan (T 33), Sihirli
ylzik (T 15), Tik Sopam (B 20), Keloglan (DV/14), Saadet Pehlivan (V111/9).
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Bilmezse Halik Bilir masallarinda kahramanin doniisii i¢in engel esinin igindeki sihirli
yilandir. Kahraman Arap’in yardimiyla esinin tizerindeki blylyu bozar ve kadinin i¢indeki
yilan1 ¢ikarmay1 basarir, bilinen diinyaya donmesini engelleyen sorunu ¢6zmiis olur.
Cigdem Cicegi ile Padisah Oglu ve benzeri masallarda'®? masalinda kahraman iizerindeki
sekil degistirme biiylislinii bozar ve bilinen diinyadaki hayatlarina insan olarak devam

etmelerini saglayarak esigi asar.

Kahramanin bilinmeden diinyadan doniisiiniin engellenmesinin en somut hali tutsak
edilmesidir. Bilinmeyen dlinyadaki giigler tarafindan tutsak edilerek doniisii engellenmeye
caligilan kahraman yardim alarak veya kendi gabasiyla esaretten kurtulabilir. Kamer Tay
ve benzeri masalarda'®® kahraman yakinlari tarafindan esaretten kurtarilarak doniis
engelini asar. Murat, Serhat, Ferhat ve Peri Kizi I masallarinda kahraman kendi gabasiyla
esaretten kurtularak tilkesine doner. Murat, abileri tarafindan atildig1 kuyudan ¢ikar, saraya

ulasir ve padisaha durumu anlatir.

Kahraman esik bekgileri tutsak edilerek biiyii yapilarak engellenmeye caligsa da bu
engelleri asar. Kahramanin doniis esigini agsmasinin farkli bir yolu da kendine verilen

gorevi yerine getirmesidir.

2.3.4.2 GOrevi Tamamlar. Kahramanin yolculugunda doniis esigindeki karsilagsacagi esik
muhafizlarindan biri de bilinmeyen diinyanin otoritesidir. Kahraman bilinen dinyaya
gecisini engellemek isteyen otoriteyi dncelikle konusarak ikna etmeye calisir. Bilinmeyen
diinyanin otoritesi kendini ispatlamis olan kahramana engel olmaz ve 6 masalda®®
kahraman konusarak bilinmeyen diinyanin otoritesini ikna eder ve doniis esigini asar.
Otorite kahramani dinlemeyip geg¢isine izin vermek istemezse kahramani durdurmak i¢in

yolca ¢ikis ve Sinavlar Yolu agsamalarinda oldugu gibi zorlu bir gorevi verebilir. Otoritenin

verdigi bu gorev; bir diismani yenmesi, sorunu ortadan kaldirmasi veya degerli varhigi (kisi,

192 K ahramanin sekil degistirme sihrinin bozuldugu masallar: Ke¢i Kiz (T6), Kara Kedi (T5), Kirk Arap (T12),
Altin Kozalakli Giimiis Selvi (T16), Limon Kiz (T24), Kurbaga Cocuk (DVI/18), Gogsii Kilitli (DIV/T), (A12),
(DVI10), Oduncunun Kizlari (DVIIIT).

193 K ahramanin esi ve akrabalari tarafindan esaretten kurtarildigi masallar: Reyhanct Kizi (DVI1/7), Riizgarin
Oglu (T21), Mehmet Eskiya (B17), (DVII/8), Konusan Kaval (T23), Samdan Kiz (T25), Sihirli Cesme (T29),
arkadaslar tarafindan esarettten kurtarildigi masallar: Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanim (DVI11/1)

194 Kahramanin otoriteyi ikna ettigi masallar: Avcimin Oglu (T7), Tuz (T26), Dev Baba (B2), Deli Giclik
(B11), Usenge¢ (B13), Tasa Kusu (A6)
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nesne) getirmesi olabilir. Kahraman 11 masalda'®® otoritenin verdigi bu gorevleri yerine

getirerek doniis esigini asar.

Bazi masallarda bilinmeyen diinyanin otoritesi kahramanin esi olabilir. S6zlinde durmadigi
veya hatasi sonucu kaybettigi esini geri almak isteyen kahraman esinin verdigi gorevi
yerine getirerek sevgisini kazanmak zorunda kalabilir. Sa# Yusuf masalinda kiz, kalbini
kirdig1 kocasinin gonliinii almay1 basarir ve aile bir araya gelir. Kadin kahramanin s6ziinii
dinlemedigi i¢in uzaklasan esini bulup gonliinii almaya calistigi diger masallarda®®® da
benzer durumlar tekrarlanir. Kahraman kayip olan veya kendinden uzaklasan aile fertlerini
bulmasi da doniis esigini asmanin farkli bir seklidir. Kahramanin bilinmeyen diinyada
ulastiginda esigi astig1 kisi; esi, babasit veya evladidir. Helvaci Giizeli masalinda padisah
saraydan kacirilan ve kaybolan oglunu elindeki pazibentten tanir ve evladina kavusarak
esigi asar. Han Arap ve Herifi Herif Eden Karisidir masalinda padisah soziinii dinleyen
kizini ceza olarak fakir kisiyle evlendirir. Sultan uzun sinav neticesinde babasina hatasini
gosterir. Durumu anlayan padisah kizi ve damadini saraya alir. Papagan masalinda sultan
babasi tarafindan saraydan kovulduktan sonra Yemen iilkesine gelin olur. Yillar sonra tim
iilkesini kaybeden babasini bulur ve kendi iilkesine alir. Keloglan ve Altin Yapan Tast
masalinda da Keloglan esi ve ¢ocugunu bulur. Ayinin Oglu ve Balbdyrek masallarinda ise

kahraman esini kotii niyetli otoriteden kurtarir.

Kahraman gorevlerinden biri de otoritenin bir yakininmi bulup getirmektir. Keloglan
Hindistan Yolunda masalinda Keloglan, padisahin kayip gelinini bulur ve saraya getirerek
padisahin takdirini kazanmay1 basarir. Giilperi ile Elmakiz masalinda Giilperi, padigahin

kardesini saraya getirmeyi basarir ve gorevi tamamlamis olur.

Kahramani1 doniigiinii verdigi zor bir gorevle engelleyebilecegini diisiinen otorite,
kahraman bagarili oldugunda soziinde durmayabilir. Bu durumda kahramanin otoriteyi
aldatarak agmasi veya oOldiirmesi gerekir. Garip Coban masalinda Coban farkli bir suyla
padisahin huzuruna gelir ve padisahi aldatir. Keloglan ile Devler masalinda Keloglan
sandiga koydugu devi oldiriir. Otorite kahramana verdigi sozii tutmamasi istisna

sayilabilir. Kahraman genellikle otoritenin imtihanini gegtiginde esigi ge¢mesi igin

195 K ahramanimn otoritenin verdigi gérevi yerine getirdigi masallar: Sap ile Seker (K4), Sihirli Gul (K6), Odun
Yarict (K15), Balik¢t Mehmet (K8), Ug Peri Kizi (K9), Macun (K12), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20),
(T13), (A3), Seksenlik Kocakart ile Doksanltk Kocakar: (K23), Sihirli Ayna (K35), Kurnaz Tilki (DIII/5),
Dért Nasihat (D111/10), (DIV/13).

19 Kadi kahramanin esinin gonliinii aldig1 masallar: Balikgi Giizeli (B19), Padisahin Kizi IV (DVI1/13).
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197

otoritenin rizasi ile birlikte bir 6diil de alir. Haywrdir Insallah ve diger masallarda®®’ gorevi

yerine getiren kahraman esigi geger ve istedigi kisiyle evlenme hakki da kazanir.

Anadolu Tiirk masallarinda bilinmeyen diinyadan dénmek isteyen kahramana verilen
gorevlerden biri degerli nesneyi getirmesidir. Kunduraci ile Padisah Kizi ve Kuyudaki
Kamg¢i masalinda kahramanlar sihirli nesneleri iiretmekle gorevlendirilirler ve dogaiistii
giiglerin yardimiyla bu nesneleri iiretirler. Cennet Bagindan Iki Elma ve Keloglan ile Deniz
Aygir1 masallarinda kahramanlar otoritenin istedigi iki elma ve sihirli deniz aygirini

padisaha getirmeyi basarirlar.

Bilinmeyen diinyada aranan en degerli nesneler sifa veren sihirli ilaglardir. Leylek Dadi ve
Yazgr masallarinda kahramanin soylu hastalara sifa verecek nesneleri bulur ve getirir.
Padisah ile Keloglan‘da Keloglan padisahin iyilesmesi i¢in gereken aslan siitiind,

Padisahin Kizi Il masalinda ise geyik etini bulur ve getirerek doniis esigini asar.

Kahramanin yolculugu sirasinda karsilastigi insanlarin tiimii iyi niyetli olmayabilir. Bu
kot figiirler eger bir otoriteyi temsil ediyorsa kahraman bu otoriteyi yenerek ortadan
kaldirmak zorundadir. Kahraman 10 masalda'®® doniisii engelleyen otoriteyi dldiirerek

asmak zorunda kalir ve 6ldiirdiigii otoritenin yerine gecer.

Bazi masallarda kahraman doniis esigini gegmek ic¢in birden ¢ok engeli asmak zorunda
kalir. Giicline kavusan ve siradan engelleri agan kahramana birden ¢ok zorluk ¢ikarilarak
dinleyenin nazarindaki giicii pekistirilir. Bu durumun 6rneklerinden Karga Peri masalinda
avcl, kadm iyilestirecek ilag ve karga ile saraya gelerek gorevi tamamlar, karganin
iizerindeki biiyiiyli bozarak da esini bulur. Kirkinct Oda masalinda Kaplan adam Arap’in
tilsimli giivercinlerini 6ldiiriir ve Bilgen’i kurtararak sehzade ile birlikte saraya getirir. Alfin
Bilbul masalinda sehzade saraya girmeyi basarir. Peri sultanin sinavini da geger. Devleri
asar, biilbiilii alip saraya gelir ve babasinin gonliinii alir. Peri kiz1 ile evlenir. Seksen Goz
masalinda Ugur, 6nce peri kizindan sonra padisahtan kurtulur ve annesi ile ivey annelerini

kurtarir. Ulkeyi de kotii padisahin elinden kurtarmay: basarir. Sihirli Tavsan masalinda

197 Esigi asmak igin otoritenin verdigi gorevi yerine getiren kahramanin evlilik hakki kazandig1 masallar:

Kapinin Kolesi (DVIT), (DX/5), Kara Koyun (DV/9), Karga Il (DV/11), (K24), Keloglan ile Tilki Padisahi
(DVI/1).

198 Kahramanin otoritenin yerine gegtigi masallar: Parmaksiz Ahmet (K10), Dinya Guzeli (B3), (DII1/11),
Kral Padisahin Kizi (B5), Dagistanli 'min Aski (DIN/3), Kotiiliigiin Sonu (DVI/16), Keloglan ile Deniz Aygirt
(DV/15), Dinya Guzeli ile Mehmet (D111/12), Oduncu ile Abugiines (DVI1/6), Melul Bey ile Abugiines
(DVII/2) masalinda kahraman Meliil degil yardimcis1 Karaduman padisah1 6ldiiriir. Sah Ismail ve Giilperi
(DIX/1) masalinda da benzer bir durum goriiliir.
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sehzade tavsanin yardimiyla kuyudan ¢ikar ve saraya ulasip gercekleri padigsaha anlatir.
Tavsanin tlizerindeki biiyiiyli de bozar ve tavsanin aslinda uzun zaman 6nce kaybolan kiz

kardesi oldugunu 6grenir.

Kahraman doniis esigini asmak i¢in sihir kullanabilir veya sihri bozabilir. Keloglan Ali
Cengiz Oyunu masalinda Keloglan Ali Cengiz’den 6grendigi sihirlerle ustasindan kagarken
tilki sekline doniisiir ve civciv seklindeki Ali Cengiz’i yer. Cankulu masalinda ¢obanin
oglu amcasinin iftirasi sebebiyle tas kesilen isini ¢cozmeyi basarir. Killi Dervis masalinda
kadin kaseyi kirarak kocasini uyutan sihri bozar, kendini almaya gelen Killi Dervig’ten

kurtulur. Dinya Guzeli ile Mehmet masalinda Ali sihirle tas kesilen Mehmet’i kurtarir.

Kahraman sadece cesareti ve sansi sayesinde de doniis esigini asabilir. Efe Osman
masalinda kahraman sans1 sayesinde esigi asmay1 basarir. insanlar1 kahraman olduguna
inandiran Osman, sansi sayesinde aslandan kurtulur ve padisahi da kahraman olduguna

ikna eder.

Kahramanin astig1 doniis esigi Yola Cikis asamasina benzerlik gosterse de erginlenmeyi
tamamlayan basarilar ve nihai ddiille de ilgilidir. Genellikle dogaiistii giiclerden yardim
alan kahraman bazen birden ¢ok engelle birlikte karsilagsa da doniis esigini rahatlikla asar.
Sihirli glglere sahip, otoriteden ¢ekinmeyen ve otoritenin yerine gegmeye hazir haliyle

kazandig1 ddiillerle diinyaya hizmet etmek i¢in bilinen diinyaya gecer.
2.3.5 Iki Diinyanin Ustasi

Kahramanin Yolculugu bilinen diinyada baslar, bilinmeyen diinyaya devam eder ve bilinen
diinyaya doniisle tamamlanir. Kahraman yolcugunda bulundugu bu iki diinyanin degerleri
ve durumlarini birbirine karistirmadan idrak edip her iki diinyada bulundugu zamanlarda
uygun davramslar sergileme ustaligina sahiptir. ideal insan olan kahramanin her davranis
kendini yakisacak sekilde kusursuz olmalidir. Uzerine diisen sorumlulugu en iyi sekilde
yerine getirmesi gereken kahraman iki dinyaya da insanin ulasabilecegi en iist seviyeye
ulagmali, evrenin gizemini kavramalidir. Yolculugun nihayetinde kahraman her iki
dinyada da tiim bilgilere sahip olan bir usta haline gelir. Campbell’e gore; bahsedilen
ustalik iki diinyay1 kapsayan ve nizamin sahibinin askinligini goriip kabul etmektir. “Her
yerde hazir ve nazir ve askin Evrenseli simgeleyen figiiriin 1rk1 ve konumu anlamsal degil,

tarihsel ana aittir; cinsiyeti de...” (Campbell, 2021:264).
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Kahramanin iki diinyada ulastigi bu mertebe bir nevi tanrilagsmadir. Fakat mitolojik
diinyada tanr1 olgusu daha 6nce bahsettigimiz gibi soyuttur ve nispeten kahraman tizerinde
somutlagir. Bu asamada bir kez daha bu duruma dikkat ¢ceken Campbell; tanrinin ifade
sekilleri olan imgelerin tutarsiz olmasinin imgenin karsiladigi anlamin derinligiyle
ortlistiiglinii, imgelerin ¢agristirdiklar1 boylece bu guctin belirsiz seklini de ifade ettiklerini
sOyler (Campbell, 2021:265).

Kahramanin yolculugun sonunda wulagtigt bu hal yar1 tanr1 yar1 insan olmaya
indirgenemeyecek kadar karmasiktir. Campbell, kahramanin yolculugunu boyunca

edindigi tecriibeleri bir nevi ibadet olarak gorr.

“..Bitiin dinsel eylemlerin anlami1 budur. Birey uzun ruhsal disiplinler yoluyla kisisel
sinirlamalarina, ¢ekismelerine, umut ve korkularina olan bagliligini terk eder, dogrunun
ger¢ceklesmesine yeniden dogus i¢in gerekli olan 6z-kiyima karsi direnmez ve bdylece en
sonunda biiyiik an i¢in nitelikleri tam olarak gelismis olur. Kisisel tutkular1 tamamen
¢Oziilmiis olarak artik yasamaya ¢alismaz da istekle iginde olup bitecek olana birakir kendini.

Yani bir isimsiz olur. Yasa icten kabuliiyle iginde yasar.” (Campbell, 2021:266).

Kahramanin soyut formu resim sanatindaki Orneklerde daha somut hale gelir. Aym
mitolojik figlr farkli resimlerde ressamin muhayyilesine gore farkli sekillenir ve farkli
sekillerde resmedilir. Campbell bu durumu kahramanin goriintiiden ziyade mana halindeki
varligiyla agiklar. “Kahramanin farkli kimliklerle ifade edilmesinin sebebi riiyetin 0z
karsisinda degersizligidir.” (Campbell, 2021:266).

Kahramanin toplumda efendi haline gelmesi i¢in siyasi bir statii kazanmasi, tahta gegmesi
veya manen liderlik durumuna gegcmesi gerekir. Anadolu Tiirk masallarinda kahraman
bilinen diinyada soylu biri degilse dncelikle cesaret gosterip saraydaki sultan veya sehzade
ile evlenmeye talip olarak statii kazanir. Evlilik yoluyla saraya girmeyi bagardiginda bilinen
dinyada efendi haline gelir ve daha sonra bilinmeyen diinyaya giderek orada da otorite
haline gelmek icin micadele eder. Soylu kahramanlarsa bilinen dinyada efendi
durumundadir ve bu kahramanlarin yapmasi gereken evrenini genisletmek igin bilinmeyen
dinyaya gidip dogustan gelen statiilerinin 6tesinde bir giice sahip olduklarini gostererek

otorite olmaktir.

Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin efendi haline gelmesinin en yaygin yolu saray
mensubu bir esle evlenmesidir. Soylu kahraman evrenini genisletmek igin gegtikleri

bilinmeyen diinyada siradan kahramanlar ise bilinen diinyada uygun bir es bulur ve soylu
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es sayesinde o diinyanin da otoritesi olur. Anadolu Tiirk masallarinda soy kahramanlar ise
genellikle sehzade 1 veya sultandir.?® Sadece Siimbiillii Kosk ve Kara Ejderha ile Kizil
Ejderha masalinda padisah, Ejderha Kuyusu masalinda ise soylu kahraman vezirdir. Saka
Guzeli masalinda ise kahraman vezirin kizidir. Bu kahramanlar dogustan 6zel yeteneklere
sahip olduklari i¢in zorluklar1 kolayca asarlar. Soylu kahraman bilinmeyen diinyanin soylu
kisisiyle evlenerek iki diinyanin otoritelerini birlestirir. Bu evlilik iki dinyaya da huzur

getirir.

Soylu olmayan sec¢ilmis kisi de yolculugu sirasinda otoriteye doniiserek bilinen ve
bilinmeyen diinyanin gii¢lerine sahip oldugunda Iki Diinyanin Efendisi olur. Bilinmeyen
diinya kahramanin macerasinin gergeklestigi gizemli bir alemdir. Kahramanin bilinmeyen
bu alemde iyiligi hakim kilabilmek i¢in yolcugunda edindigi dogaiistii giigleri kullanir ve
statli kazanir. Daha sonra 6diil ile birlikte dondiigii bilinen dunyada kazandigi 6diil ve
edindigi giiclerle otoriteye doniisiir. Keloglan ile Devler masalinda Keloglan, bilinmeyen
diinyada karsilastig1 devleri akliyla yenmeyi basararak devlerin lideri olur. Basarisinin
ardindan dondiigii bilinen diinyada da sultan ile evlenir ve saraya girerek bilinen diinyada
da gii¢ sahibi hale gelir. Tahta At masalinda delikanli sihirli bir ata sahiptir ve at sayesinde
sultan ile evlenmeyi basararak saraya girer. Sihirli at1 sayesinde bilinmeyen diinyada da
otoritenin damadi olur ve her iki diinyada da sihirli gii¢ ve soylu es sayesinde usta haline
gelir. Dogaiistii giicle kahramana sadece bilinen diinyada faydali olabilir. Kegi kiz
masalinin kahramani kegi seklinden insan haline gegme giiciine sahiptir. Bu dogaiistii
giicliniin yaninda bilinen diinyada sehzade ile evlenerck sarayda bir yere sahip olur. Kegi

Kiz’1n iki diinyasin1 maddi ve manevi alem olarak degerlendirmek mimkindir. Masalda

199 Sehzadenin iki diinyanin efendisi oldugu masallar: Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (DIII/6),
(DVI/20), (DVII/3), (DXIT), Aglayan Nar ile Giilen Ayva (K20), (T13), (A3) Atn Oglu (K21), Bahtiyar
Bey’in Masali (K26), (T11), (DI1/14), Yedi Basl Ejderha (K27), Sihirli Ayna (K35), Meram Sah ile Sade
Sultan (K36), Kirk Kardes (T1), Altn Biilbiil (T10), (DI/7), Kirk Oglan (T18), (DVI1/10), Dinya Gizeli
(DIN/11), (B3), Kral Padisahin Kizi (B5), Deli Gucuk (B11), Sefa ile Cefa (A9), Ahmet ile Mahmut (DI/1),
Akalli Sehzade 11 (D1/2), Alabalik I (DI/3), (DII/6), Atlar: Yiyen Kiz (DI/13), Balboyrek (DI1/4), Esek Kafasi
(B12), (DIVI/1), (DVI/19), Kirk Bir Kugu (DVI/8), Peri Kizi ve Padisahin Oglu (DVIII5), Tilsimli Kamg:
(DIX/4), Yarim Arap (DX/4), Yeralti Diyarinin Kartali (B7), U¢ Peri Kizi (K9), Parmaksiz Ahmet (K10),
Riuzgar Dev (K19), Ceylan Hanmim’la Padisahin Oglu (K28), Cigdem Cicegi ile Padisah Oglu (K34),
Kismetimi Ariyorum (T3), (DVII/9), Sihirli Tavsan (T22) Limon Kiz (T24) Esek Kafas: (B12), (DIV/1),
(DVI/19), Limon Kiz (T24), Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz (DI1/4), (D1/9), U¢ Sehzade (DX/1), Seksen G6z
(T17), Devkulak (D11/9), Yedi Bash Koca Dev ve Padisahin Oglu (DX/T),Kuyudaki Kam¢i (DV1/20), Murat,
Serhat, Ferhat (DVI11/3).

200 Sultamin iki diinyanm efendisi oldugu masallar: Kamer Tay (K29), Gul Guzeli (K3), (T9), (DIl/12)
Deveoglu (K11), Sah Yusuf (K32), Kara Kedi (T5), Peynir Tulumu (T4), Kurk Arap (T12) Kk Haramiler
(T28), Dev Baba (B2), Papagan (B9), Mehmet Eskiya (B17), (DVI/8), Ilik Sultan (B18), EImas Gemi (A1),
Elmas Gemi (A1), Daha Basina Neler Gelecek (DIN1/4), Uzun Yunus (DIX/6), Iki Kardes (K5), (DV/1),
(DV/12), Cember Tiyar (B10), Balik¢: Giizeli (B19).
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Keci Kiz bilinen diinyada yiikselebilecegi en iist mertebe olan saraya girmeyi manen de
ideal bir ese sahip olmay1 basarir. Hayirdir Insallah ve Riya masallarindaki delikanl da
rilyasinda gordiigii ay ve giinesi temsil eden iki farkli iilkenin sultani ile evlenir. Iki
diinyanin da sehzadesi olur. Kunduract ile Padigah Kizi masalinda kunduraci, periler
iilkesinde sihirli bir ayakkabi yaptiracak kadar saygindir. Ayakkabiy1 yaptirdiktan sonra
saraya donilince de padisahin kiziyla evlenir. Yilan Peri masalinda ¢ocuk, sihirli ayna

sayesinde bilinmeyen diinyanin giiclerine sahip bir Arap’a ve padisahin kizina sahip olur.

Masallarda iki diinya maddi ve manevi alemi de temsil edebilir. Dis diinyada giice kavusan
kahramanin manen huzurlu olmasi da i¢ saltanattir. Kahraman iyi bir aile kurmayi
basardiginda manen tamamlanir. Bu durum da iki diinyanin efendiligi olarak goriilebilir.
Limon Kiz masalinda sehzade, periler iilkesinde esini bulur ve getirir. Ulkesinde de
padisahliga sahip olur. Esek Kafas: masalinda Esek Kafasi, bilinen diinyada koti bir
goriiniimde olsa da sekil degistirebilir. Kuslar padisahinin kiz1 tarafindan kacirilir ve o

diyarin da sehzadesi olur fakat esi kurtararak ve bilinen diinyada saraya getirir.

Kahraman soylu olsa da olmasa da dogaiistii gii¢lere sahip es edinerek ve bilinmeyen
diinyanin gizemli gii¢lerinden faydalanabilir veya bu evlilik sayesinde bilinen diinyada
tahta gecebilir. Bilinmeyen diinyanin giiglerine de esi sayesinde sahip oldugu i¢in iki
diinyada usta olur.?°* Diinya Giizeli ile Mehmet masalinda Mehmet’in dogumu gizemli bir
sekilde gergeklesir. Bu gizemli dogumun ardindan 6nce aslan daha sonra da balikgi
tarafindan biiyiitiiliir. Padisahin istegi ile bilinmeyen diinyaya giderek Dunya Guzeli’ni
getirmeyi basarir. Bilinen diinyay1 yoneten Ali’nin 6limunden sonra tahta gecer. Dogustan
gelen dogaiistii giicleri bilinmeyen diinyada basarilar gostermesini saglar. Bu basari

sayesinde bilinen diinyada da tahta gecerek iki diinyanin efendisi olmay1 basarmis olur.

Kahramanin bilinmeyen diinyadaki yetkinligi her zaman tahta gecerek gerceklesmez.
Kahramanin siradan bir insan olmadigin1 gosterecek dogaiistii gii¢lere, sihirlere veya sihirli
nesnelere de sahip olmasi bilinmeyen diinyanin giiclerini kullanabildigini gdsterir.
Bilinmeyen diinyanin giiglerini bilinen dinyada kullanarak tahta geg¢meyi basaran

kahraman statii olarak sadece bir diinyada efendi olsa da her iki diinyanin giiclerine sahip

201 Kahramanin otorite ve dogaiistii giicleri olan ese sahip oldugu masallar: Bezirganin Oglu ile Zehrebel
Kadwm (DI/11), Keloglan ile Ug Peri (DVI1/2), Keven Giizeli ile Padisahin Oglu (DVI1/6), Uyku Sehzade
(DIX/5), Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2).
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oldugu icin iki diinyanin efendisi olur. Sultanin dogaiistii gii¢ler sahip oldugu masallarda®%?

kahraman sarayda dogup yasamasinin yaninda dogaiistii giiclere de sahiptir. Siradan
kahramanlar da dogaiistii giicleri sayesinde saraya girebilir. Kahramanin edindigi dogaiistii
giic genelde otoritenin ilgisini geker ve bu masallarda2®® kahraman saraya girerek otoritenin

giicline de kavusur.

Kahramanin bilinen diinyada efendi olmasi sadece otoriteye doniismesi ile gergeklesmez.
Siradan bir hayat siiren ve soylu olmayan kahramanlarin ailesini bir araya getirip huzurla
yasamasi da bir nevi kahramanliktir. Kahraman yoksulluk c¢eken ailesinin maddi
imkanlari arttirarak da hem manen hem madden rahatlar ve huzura kavusur. Bu da bir
nevi iki diinyanin efendiligi olarak goriilebilir. Ayse Kiz masalinda Ayse evden atlinca
gittigi diyarda iyiligi sayesinde ddiiller kazanarak doner ve babasini kotii ivey annesinden
kurtarir. Bilinmeyen diinyada sevilen biri olur, bilinen diinyada da babasiyla varlikli, mutlu
bir hayata kavusur. DOrt Nasihat ve Efe Osman masallarinda kahramanlar yaptiklari
yolculukta bilgelik ve servet kazanirlar. Evlerine dondiiklerinde huzur i¢inde hayatlarina

devam edebilirler.

Siradan insanlar genellikle 6nce bilinmeyen diinyada bir basar1 gosterir ve bilinmeyen
diinyada efendi haline gelir daha sonra bilinen diinyaya dondiiklerinde bu basarinin 6diilii
olarak bilinen dinyaya da hakim olurlar. Peri Kizi | masalinda Peri kiz1 ve periler iilkesi
ile yeryiizii bir araya gelir ve kiiciik sehzade her iki diinyanin da ustas1 olur. Olu Yiyen
Adam masalinda kadin 6liimden sonra dirildigi i¢in iki diinyada da var olmustur. Pesine
takilan adami 6ldiiriir ve esiyle mutlu bir hayat siirer. Bilinen diinyada da padisah ile barigir

Ve saraya girer.

Istisnai bir durumun goriildiigii Yildiz Fali masalinda Mahmut, bilinen diinyada servet
sahibi oldugu icin Bagdat’in padisahi olur. Bilinmeyen diinyada da evlenir ve erdemli

olmas i¢in gerekenleri 6grenerek diinyaya doner.

202 Sultanin dogaiistii giiglere ve tahta sahip oldugu masallar: Peri Kizi (T2), Altin Kozalakli Giimiis Selvi
(T16), Can Kusu, Cor Kusu (B8), Muradina Ermeyen Dilber (A5), Bir Goze Bir Demet Gil (DI1/12), Cennet
Bagindan Iki Elma (DI/1), Konusan Kaval (T23).

208 Kahramanimn dogaiistii giicleri veya sihirli nesne sayesinde saraya girmeyi bagardigi masallar: Macun
(K12), Seksenlik Kocakart ile Doksanlk Kocakari (K37), Keloglan Ali Cengiz Oyunu (K25), (T32), (A10),
(D1/5), (DI/11), Yilan Peri (K37), Bir Goze Bir Giil (T9), Keloglan ve Ihtiyar (T34), Kara Tavuk (B6),
Usengeg (B13), Tik Sopam (B20), Aymnmin Oglu (DW/1), Bey Oglunun Atlar: (DIN/10), Padisah ile Keloglan
(DVI/10) Siipiirgecinin Cocuklar: (DVII/14), Yesil Tiiy (DX/8), Fakir Baci ile Zengin Baci (DIV/5),
Kapwmn Kolesi (DVIT), (DX/5), Karga Il (DV/11) Keloglan (DV/14), Kesik Elli Kiz (DV1/5) Yazgi (DX/5),
Yani Benli Kir At (DX/3).
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Kahraman bilinen ve bilinmeyen diinyaya hakim olduktan sonra hayatin1 belirsiz bir
bi¢cimde sonsuz huzurla doldurmay1 bagarir. Tiim sorunlari ¢ézer, kendi ve ¢evresini rahata

erdirerek gorevini tamamlar. Artik kendi hayatini strdirebilir.
2.3.6 Yasama Ozgiirliigii

Bilinmeyen diinyaya yaptig1 yolculugu sirasinda zorlu sinavlari gegen ve strekli hareket
halinde olan kahraman bilinen diinyaya dondiigiinde sakin bir hayat siirmeye basladiginda
bu sakin hayata uyum saglamakta zorlanabilir. Kahraman diinyevi durumlara kars1 tepkisiz
kalip kendini siradan diinyada biiyiik bir bosluk i¢inde hissedebilir. Campbell’a gére mitin
ortaya ¢ikis amaclarin biri de bu durumu ortadan kaldirmaktir. “Mitin amact bireysel
bilingliligin evrensel iradeyle uyusmasini saglayarak bu tiirden yagam aldirigsizligina olan
gereksinimi yok etmektir.”(Campbell, 2021:267). Kahramanin yasadig1 macera siiresince
karsilastig1 u¢ durumlar ve elde ettigi mertebenin ardindan duragan hale gelen hayatinda
bunalima siiriiklenmeden kalabilmesi de erdemiyle asabilecegi bir durumdur. Kahramanin
zaman (zerine gegici ve sonsuz arasinda denge kurmasi gerekir. Kahraman bunu ruhun

0zUnd idrak edip bilinen diinyadaki kaygilarindan tamamen arinarak gergeklestirebilir.

“Eylem diinyasindaki kaygilarindan kurtulan kahraman gerceklesecek seylerin degil
gerceklesen seylerin igindedir. Yiice kudret karsisinda sadece onu anlayan kisidir. Bu idrak
seviyesine ulagmakla maceranin nihai hedefine varmis ve 6liimlii hayati icinde tim kaygilar

gidererek ruhun tiim acilarin1 gidermis olur.” (Campbell, 2021:268).

Anadolu Tiirk masallarinda monomitin son asamasi olan Yasama Ozgiirliigii; genellikle
kahramanin ese ve tahta sahip olmasi, padisah, veliaht, sultan veya sarayda yasama hakki
olan bir ferde doniismesiyle gergeklesir. Yolculugun sonunda otorite haline gelmeyen
kahramanlar ise genellikle dogaiistii guclerine sahip olarak siradan hayatini siirdiiriirler.
Dogaiistii giicler kahramanin kendi iizerinde veya esinde olabilecegi gibi kahraman sahip
oldugu sihirli bir nesne sayesinde de hayatinin kalanimni huzur icinde siirdiirebilir.
Kahraman statu veya zengin olabilecegi gibi hi¢bir 6dil almadan masallarda asil biiyiik
odiil olan erdem sahibi olarak da hayatin1 devam ettirebilir ve bu Yasama Ozgiirliigiiniin
farkli bir seklidir.

Ideal bir karamanin kendini tamamlamis oldugunun gostergeleri bilinen en {ist otorite

konumuna yikselmesi ve ideal bir ese sahip olmasidir.
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2.3.6.1 Ese ve Tahta Sahip Olur. Kahraman bilinmeyen diinyaya yolculugu sirasinda
erginlenir ve erdem kazanir. Elde ettigi basarilarinin 6duli olarak muradina erer, otoritenin
yaninda yerini alir veya otoritenin yerine gecer. Kahramamn Yasama Ozgiirliigiine
kavusmasi i¢in {lizerinde bir otorite kalmamasi gerekir. Bu yuzden kahramanin
Ozgiirlesesinin gostergeleri; padisah, tahtin veliahdi, sultan olmaktir. Bazi masallarda
kahraman padisahin giivenini kazanir ve herhangi bir statli kazanmadan da sarayda

bulunarak Yasama Ozgiirliigiine kavusabilir.

Kahramanin yasam 6zgiirliigiine kavusmasinin en goriiniir hali masal evreninde otoritenin
zirvesi olan padisahlik seviyesine yiikselmesidir. Masalin ideal tipi olan ve topluma 6rnek
teskil eden kahraman basarilarinin 6diiliinii genellikle taht ve ese birlikte sahip olarak alir.
Kahraman tiim basarilari elde ettigi gibi ddiillerin de hepsine sahip olabilir. Kahramanin es
ve tahta birlikte sahip oldugu masallarda®®* kahraman tiim 6diilleri elde ederek Yasama

Ozgiirliigiine kavusur.

Kahraman soylu biri oldugu veya soylu bir ese sahip oldugunda otoritenin varisi durumuna
gelir. Eger yolculuk tamamlandiginda bilinen diinyanin otoritesi heniiz hayatta ise

kahraman tahtin varisi olur. Turk masallarda monomitin goriildiigii 6rneklerin neredeyse

205

tamaminda“” gorlilen bu durumda kahraman kendinden iist olan otoriteye saygisi

204 Kahramanin tahta gectigi ve esini buldugu masallar: Sihirli Gul (K6), Parmaksiz Ahmet (K10), Aglayan
Nar ile Gulen Ayva (K20), (T13), (A3), Cigdem Cicegi ile Padisah Oglu (K34), Yilan Peri (K37), Kirk Kardes
(T1), Altin Biilbiil (T10), (DI/7), Seksen Goz (T17), Kirk Oglan (T18), (DVI1/10), Riizgarin Oglu (T21), Tuz
(T26), Diinya Glizeli (DI11/11), (B3), Alabalik I (D1/3), (DII/6), Atlart Yiyen Kiz (DI/13), Bumbum (DI1/14),
Dagistanin Aski (D111/3), Diinya Guzeli ile Mehmet (DI11/12), Keloglan ile Deniz Aygiri (DV/15), Peri Kizi
| (DVIII/4), Periler Padisahinin Kizi (DVII/6), Kara Ejderha ile Kizil Ejderha (K31), Cember Tiyar (B10),
Siimbiillii Kosk (K2), Kamer Tay (K29).

205 K ahramanin tahtin veliaht1 oldugu masallar: Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2), U¢ Peri Kizi (K9), Ug
Peri Kizi (K9), Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (DI11/6), (DVI1/20), (DVII/3), (DXI/T), Riizgar Dev
(K19), Yedi Basli Ejderha (K27), Ceylan Hanim’la Padisahin Oglu (K28), Sihirli Ayna (K35), Meram Sah
ile Sade Sultan (K36), Kandahar Padisahinin Kizi (K37), Avcimin Oglu (T7), Sihirli Tavsan (T22), Limon
Kiz (T24), Dogruluk (T30), Kral Padisahin Kizi (B5), Yeralti Diyarimin Kartalt (B7), Can Kusu, Cor Kusu
(B8), Deli Giicik (B11), Esek Kafas: (B12), (DIV/1), (DVI/19), Usenge¢ (B13), Sefa ile Cefa (A9), Ahmet
ile Mahmut (DI1/1), Akillr Sehzade II (D1/2), Alnlart Ay Yildizlv Oglan ve Kiz (DI/4), (D1/9), Balbdyrek
(D/4), Degirmenci ile Kurnaz Tilki (D111/5), Devkulak (DI11/9), Macun (K12), Giizel Islerin Sonu (DIV/9),
Haywdir Insallah  (DIV/11), (DVINI/G), Helvact Giizeli (A2), (DIV/12), Herifi Herif Eden Karisidir
(DIVI13), Keloglan ile Deviler (DV/16), Keloglan ile Tilki Padisahi (DVI/1), Keven Giizeli ile Padisahin
Oglu (DVI/6), Kirk Bir Kugu (DVI1/8), Kor Padisahin Oglu (DV1/13), Késenin Atr (DVI/15), Kunduraci ile
Padisah Kizi (DVI/17), Kuyudaki Kamgi (D VI1/20), Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanim (DVII/1), Melul
Bey ile Abugiines (DVI1/2), Murat, Serhat, Ferhat (DV1/3), Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DV11/11), Peri
Kizi ve Padisahin Oglu (DVIII/5), Riya (DVI1II/8), (DIV/11), Tahta At (DIX/3), Tilsumli Kam¢i (D 1X/4),
U¢ Sehzade (DX/1), Yam Benli Kir At (DX/3), Yarim Arap (DX/4), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu
(DX/7), Garip Coban (DIV/6), Giilperi ile Elmakiz (DIV/8), Keloglan ve Ihtiyar (T34).
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sebebiyle yerine gecmek istemeyecek kadar mitevazi, diinyevi olan makamlari talep

etmeyecek kadar erdemlidir.

Kadin kahraman i¢in bilinen diinyanin en giivenli ve refah i¢inde yasamaya uygun yerleri
saraylardir. Kadin kahramanlarin otorite olmasi1 Tiirk gelenegine uygun olmadigi i¢in
masallarda kadinlar saraya girdiklerinde ulasabilecekleri en iist mertebeye varmis olurlar.
Kadin kahramanlarsa saraya sehzadenin esi olarak veya padisah babasiyla bir siire ayri
kaldiktan sonra donerek girerler. Anadolu Tiirk masallarinda bu iki durumun ¢ok sayida

ornegine rastlanir.?%

Kahraman, soyluluk unvanina sahip olmadan da saraya girerek Yasama Ozgiirliigiine
kavusabilir. Ejderha Kuyusu masalinda vezir, dogaiistii giiglere sahip esiyle birlikte bilinen
diinyada sarayda yasarlar. Karga Peri padisahin verdigi goérevleri tamamlayan avci,
dogaiistii giiclere sahip esiyle sarayda mutlu bir hayat siirer. Keloglan Ali Cengiz Oyunu
masalinda Keloglan padisahin liitfuyla sarayda yasamaya baslar. Kahraman erdem sahibi
oldugu ve diinyevi nimetlerle ilgilenmedigini géstermek i¢in siradan bir hayati siirdiirmeyi

de tercih ederek Yasama Ozgiirliigiine kavusabilir.

2.3.6.2 Siradan Hayatina Devam Eder. Nihai hedefine ulasan kahraman odiiliiyle birlikte
bilinen diinyaya geldiginde yolculugunu tamamlar. Erginlenmesi sirasinda edindigi
erdemle bilinen diinyanin siradan halki i¢in 6rnek bir kisi olur. Kahraman yolculugu
tamamladiktan sonra baglayan bu rutin hayatina kendi iizerinde tasidigi dogaiistii
giclerle?®” veya sihirli nesnelere sahip olarak devam edebilir.?®® Kahraman gibi yolculugu

sirasinda buldugu esi de dogaiistii giiclerini siradan hayatlarini yasadiklari siirece tagimaya

206 Kadm kahramanin saraya dondiigii veya girdigi masallar: Kirk Haramiler (T28), Sihirli Cesme (T29), Dev
Baba (B2), Papagan (B9), Gul Guzeli (K3), (T 9), (DII/12), Seksenlik Kocakart ile Doksanlik Kocakar
(K23), Utelek (B16), Mehmet Eskiya (B17), (DVII/8), Ilik Sultan (B18), Balik¢: Giizeli (B19), Billur Kisk ile
Elmas Gemi (Al), Helvact Giizeli (A2),(DIV/12), Muradina Eren Dilber (A4), (K33), Muradina Ermiyen
Dilber (A5), Tasa Kusu (A6), Saka Guzeli (Al1l), (DVIII/11), Altin Direk (D1/8), Beser Kiz (DII/9),
(DVI/10), Bey Oglunun Atlari (DI11/10), Bir Goze Bir Demet Gl (DI1/12), Bir Kiz ve Yedi Aptal (DI1/13),
Cemile (DI1/17), Daha Bagsina Neler Gelecek (DI/4), Dev ile Kiz (D7), Altt Kiz Babasi: (B14), (DI/6),
(DN/2), Fadime Kiz (DIV/4), Fakir Bact ile Zengin Baci (DIV/5), Inci Salkim (DV/4), Kara Yilan I (A12),
(DV/10), Kervanct Kizi ile Padisah (DV1/4), Killi Dervis (DVI/T), Leylek Dadi (DV1/22), Olii Yiyen Adam
(DVII/8), Uyku Sehzade (DIX/5), Uzun Yunus (DIX/6), Yesil Tiiy (DX/8), Bahtiyar Bey’in Masali (K26),
(T11), (DH1/14), Sah Yusuf (K32), Kara Kedi (T5), Deveoglu (K11), Samdan Kiz (T25)

207 K ahramanin dogaiistii giiclere sahip oldugu halde siradan hayatim siirdiirdiigii masallar: Keloglan (K16),
Tik Sopam (B20), Avci Ahmet (DI/14), Kétiliigiin Sonu (DV1/16), Saadet Pehlivan (DV111/9), Slipirgecinin
Cocuklar: (DVI11/14)

208 K ahramanin sihirli nesnelere sahip oldugu halde siradan hayatini siirdiirdiigii masallar Kelikgi (DV/13),
Kiigiik Oglan ve Cengaver (DV1/21), Nasiplerini Arayan U¢ Arkadas (DV/5), Oduncunun Kizlar (DVIT)
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devam edebilir. Bu tiir masallarda®®® esinin sahip oldugu dogaiistii giicler de kahramanin

hayatin etkiledigi i¢in bu durum da Yasama Ozgiirliigiinii saglar.

Kahramanm yolculugunun nihayetinde ulastig1 ddiillerden biri de zenginliktir. Ozellikle
maceraya ¢ikis sebebi ge¢im sikintisi olan kahramanlar yolculuklarinin sonunda maddi
varlia ulasir. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin yolculuga ¢ikis amacit maddi
sebeplerden ziyade erdem kazanmak oldugu i¢in maddi sebeplerle yolculuga ¢ikan
kahramanm goriildiigii sinirli sayida masalda 2% kahraman bilinen diinyaya dondiigiinde

varlikl bir hayat stirer.

Erdem sahibi olmak ve manevi gelismenin en biiyiik 6diill oldugu diisiiniildiiglinde
masallarda daha ziyade erdem kazanan kahraman asil 6diile ulasmis olur. Erdem kazanan
kahraman siradan hayatin1 huzurlu bir sekilde siirdiiriir. Kiilah, Kamg¢i ve Seccade
masalinda adam sultanla evlenip sarayda yasamaya hak kazansa da hakkini abisine verir.
Kirkinct Oda masalinda Kaplan Adam, kendisine teklif edilen padisahligi sehzadenin hakki
oldugunu ic¢in reddeder ve erdem gosterir. Kahramanin diinyevi odiilleri reddetmesi
diinyevi konularla ilgili kaygilarint da ortadan kaldirdig1 i¢in huzurlu bir hayata
kavusmasini temin eder. Yildiz Fali masalinda Mahmut, gercek zenginligin erdemli olmak
oldugunu fark eder ve ¢ok zengin olmasina ragmen erdemini artirmak i¢in 6grenmeye
devam eder. Peynir Tulumu ve Kirk Arap masallarinin kahramanlari olan kizlar, evlendigi
kisiler yakisikli adamlara doniistiigii i¢in huzurlu bir aile kurmay1 basarir ve siradan
hayatlarini siirdiirtirler. Erkek kahraman da kahraman tehlikeli sihirli giicleri olan esini
1islah ederek veya form degistirmis esini insan formuna doniistiirerek huzurlu bir hayat
surebilir. Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin masalinda delikanli sihirli giiglere sahip esi
Zehrebel kadinla varlikli babasinin evine doner ve huzurlu bir hayat surer. Karga Ill
masalinda avci karganin cariyeye doniigsmesi ile esini de bulur ve evlenerek sarayda yasar.
Keloglan ile Ug¢ Peri masalinda Keloglan, miifteri Yahudi yiiziinden oldiiriilmekten

kurtulur ve peri esiyle mutlu bir hayat sdrer.

Masal dinyasinin alegorik yapist igindeki bilinen ve bilinmeyen diinyalar arasinda

yolculugunu tamamlayan kahraman, kendi toplumunun temel degerlerini yasatir ve

209 Kahramanin esinin doga iistii gii¢lere sahip oldugu halde siradan hayatim siirdiirdiigii masallar: Balik¢:
Mehmet (K8), Peri Kizi (T2), Ihtiyar Kus (T14), Giinesin Kizi (T20), Isci Baba (DV/3), (A8), Ayt Kulak, Dag
Tartan ve Tas Kiran (DI/15), Aymin Oglu (DI1/1), Berlihava (D11/8), Cankulu (DI1/16), Canpolat (DI11/16),
Dort Nasihat (DI11/10), (DIV/13), Emanete Ihanet (DIN/15), Lyilik Yap, Saadet Bul (D V/6).

210 K ahramanin zenginlige sahip oldugu masallar: Ayse Kiz (D11/3), (DV/5) Efe Osman (D111/13), Iyi Kalpli
Kiz, Kotii Kalpli Kiz (DV/5).
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canlandirir. Kahraman daha 6nce belirttigimiz gibi dmriinii tamamlamaz, basarilar1 ve bu
basarilar1 sonucu edindigi degerlerle sonsuz bir hayata kavusur. Campbell’in ¢evriminde
yolculuk {i¢ asama gibi goriinse de grafik seklinde gdosterildiginde bu dongiiniin sonsuz
oldugu goriiliir. Kahramanin yolculugu bilinen diinyada erdemin degerini gostermek,
bilinmeyen dunyadaki korku ve tehlikeleri bertaraf etmek ve nihayetinde her iki diinyaya
da iyiligi hakim kilmaktir. Tim bu siirecte kahramanin topluma 6gretmeye calistigi seyse

erdemin yiiceligidir. Kahramanin yolculugunda elde ettigi en biiyiik deger erdemdir.
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BOLUM Il
Anadolu Tiirk Masallarinda Kahramanin Yolculugu

Kahramanin Yolculugu monomiti, mitler arasinda benzerlikler iizerine kurulu olsa da her
kaltirin olusturdugu mitlere kendine ait ozellikler de katmasi kag¢inilmazdir. Mitler
Toplumlarin irettigi eserler {izerinden arastirilabilen mitlerin incelenebilecegi
kaynaklardan biri de masaldir. Toplumun kolektif bilingaltin1 yansitan masallar mitleri
yogun sekilde barindiran bir tiir oldugu igin kiiltiirlerin farkliliklarini tespit edebilmeye
olanak saglar. Bu a¢idan bakildiginda masallarin monomit gibi sablonlarla ortaya ¢ikan
benzerlikler evrensel kiiltiirle uyumunu, monomitten ayrildigi noktalarsa 6zgiinliigiinii
ortaya koyacaktir. Caligmamizin ikinci boliminde Tiirk masallarinin monomit ile
benzerliklerini gosterdikten sonra {i¢ilincii boliimde monomitile farkliliklar1 gosterecegiz.
Monomitin Anadolu Tiirk masallarindaki farkliliklar1 bazi asamalarin neredeyse hig
gortilmemesi, gorilen asamalardaki farkliliklar, goriilme siralamasi yaninda Tiirk kiiltiirii

ve inang sistemi icinde olusmus orijinal asamalar tespit edilerek tasnif edilecektir.

Ikinci béliimde Tiirk masallarint monomite gére degerlendirmemiz neticesinde monomitin
incelenen 6rneklerde tamamen gergeklesmedigi, bazi islevlerin neredeyse hi¢ goriilmedigi,
bazi kisimlarda ise yolculugun farkli kisimlarinda gerceklestigini tespit ettik. Bazi
kisimlarin ise kendine 6zgii bir sekilde agiklandigini gorduk ve bu durum Tulrk masal
kahramaninin kendine has bir yolculuk yaptigini ve 6zgilin bir monomite sahip oldugunu
gosterdi. Tiirk masal kahramani, monomitin ilk asamasindaki Maceraya Daveti, karsilastigi
bir haberciden veya otorite yerine iginden gelen sosyal sorumluluk duygusuyla olusan bir
hisle maceraya atilir. Bu sorumluluk hissinin en somut hali de kahramanin toplumsal
hayatin devam icin gerceklestirmesi gereken evliliktir. Ideal esi bulmak icin yola ¢ikan
kahraman secilmis kisidir ve dogaiistli yardim alir. Bu yardim sayesinde karsisina ¢ikan ve
kahramani bilinen diinyada tutmaya calisan esik bekgisini atlatir. Daha sonra yasayacagi
Balinanin Karni alt asamasi da sekil degistirerek Hz. Yusuf kissasini1 andiran yer olan

kuyuda ve benzeri yerlerde gerceklesir.

Yolculugun ikinci agamasi Turkce tam karsiligi olmayan inisiasyon en yakin g¢evirisiyle
Erginlenme asamasidir. Kahraman bu asamada dort farkli asamada inisiye olur/erginlenir.
Kahraman fiziksel zorluklar karsisinda giiclinii arttirir, tiim zorluklar1 asacak giicte
oldugunu kendine ve gevresine ispatlar. Onemli bir sorunu ¢dzer veya bir sinavi geger. Bu

imtihanin ardindan kendine glveni artan ve glclenen kahraman genellikle tanriga ile
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karsilagir. Tanrica kavramiyla ilk akla gelen kahramanin esi, evlenip kimligini
tamamlayacagi kisi olsa da genel anlamda yardimei, yol gdsteren, koruyan kadinlar da

tanriganin farkli kimliklerle goriiniir halleri olarak Anadolu Tiirk masallarinda girmistir.

Yolculugun ikinci asamasmm teskil eden Erginlenme/inisiasyon goriiniirde kahramanin
dogaiistii canlilarla miicadele etmesi ve bu canlilar1 yenmesi, zorluklar1 agmasi, kendine
es bulmasi seklinde gerceklesse de asil miicadele kahraman ve egosu arasindadir ve
kahraman egosunu yendiginde erginlenir. Anadolu Tiirk masallarinda yolculuk hangi
sartlarda gerceklesirse gergeklessin kahraman sonunda Erginlenme-inisiasyonunu
tamamlar ve erdem kazanarak bilinen diinyaya doner. Kahraman yolculugunda dogatistii
varliklar disinda hilekar arketipinin karsilig1 olan ve kahramani aldatmaya ¢alisan figiirlerle
de karsilasarak sinanir. Kahramanin erkek oldugu masallarda, hilekar genellikle kadindir
ve kahramani bastan c¢ikararak esinin yerine ge¢cmeye calisir fakat bagarili olamaz.
Kahramanin nihai 6diiliine ulasmasi i¢in bastan ¢ikaran kadin veya baska bir soyleyisle
hilekar1 agmasi gerekir. Kahramanin Erginlenmenin son asamasindaki 0dill; evlenecegi
esine ulagsama, sihirli nesneler edinme, dogaiistii giiglere sahip olmasidir. Bu ddiiller
kahramanin bilinmeyen diinyada gidecegi son noktada karsisina ¢ikar. Bu noktaya ulasan
kahraman kendini Sinavlar Yoluna girmeye yonelten amaca ulastir. Yolculugun amaci olan
bu nihai 6dll Erginlenme asamasinda olduk¢a degerli ve biiyiilii bir nesne, kisi veya gii¢
olarak anlatilir fakat kahraman 6diile ulastiginda asil 6diil olan erdem kazanma yaninda bu
odiil degerini kaybeder. Yola Cikista hedefledigi 6diile ulasan kahraman aslinda kendi
menkibesini ger¢eklestirmistir ve 6dilu ile birlikte bilinen diinyaya dogru doéniis yoluna

cikar.

Anadolu Tiirk masallarinda monomitin bazi asamalar1 nadiren gergeklesir. Yola Cikis
asamasinda neredeyse hi¢ gorulmeyen Cagrinin Reddi asamasi, Doniis asamasinda da
nadiren goriiliir. Odiile ulasan kahraman zorlu sinavlari gectigi bilinmeyen diinyadan
donerken de zorluklarla karsilasir. Dogaiistii canlilar veya bilinmeyen diinyanin otoriteleri
kahramanin ulastig1 ddiille birlikte geri donmesine engel olmaya ¢aligir. Bu asamada Yola
Cikis asamasindaki gibi disaridan yardimlar kahramanin bilinen diinyaya ulasir.
Monomitte Erginlenme asamalari i¢inde goriilen Babanin GOnllini Alma asamasi Anadolu
Tirk masallarinda Doniis asamasinda gergeklesir. Kahraman doniis asamasini tamamlayip
bilinen diinyaya ulagsmay1 basardiginda karsilastigi babasinin gonlini almak i¢in toplumu

veya otoriteyi rahatsiz eden sorunu ¢6zmiis, esini bulmus, eksik nesne veya kisileri getirmis

180



olarak babanin karsisina ¢ikar. Kahraman kazandigi erdem ve basarilar sayesinde babasi

tarafindan takdir edilir.

Anadolu Tiirk masallarinda Cagrinin Reddi gibi monomit asamalar1 gergeklesmez fakat
Turk masallarinda tekrarlanan ve monomitin bir agsamasi olacak kadar drnege sahip kedine
has asamalar goriiliir. Anadolu Tiirk masallarinda monomit ile temel farklilik kaltir ve
inanistan kaynaklanan Nihai Odiil asamasinda acikca ortaya ¢ikar. Kahramaninin yasadigi
inisiasyonun Tirk kiiltiiriindeki karsiligi kemale ermektir. Anadolu Tiirk masallarinda
goriilen Kemal asamasinda kahraman bilinen diinyaya 6diilii ve erdem sahibi kimligiyle
doner, masal evreninde bilinen ve bilinmeyen diinyanin efendisi olur ve ebedi saadete erer.
Masalin basindaki siradan insan haliyle arzuladigi muradina erdikten sonra kdmil insan
mertebesini yagar. Tipki tasavvufta oldugu gibi masallarin sonunda kahramanlarin
hayatlarinin ne sekilde son buldugu anlatilmaz. Higbir masal kahramani vefat etmez adeta

bir sonsuzlugun igine girer ve dondiigii diinyasindaki sarayinda huzur i¢inde yasar.

Tiirk masallarinin hususiyetleri goz 6niine alindiginda monomitin gergeklesme seklindeki
farkliliklar1 ve benzerlikleri yeniden adlandirilan, eklenen ve ¢ikarilan asamalar; Ayrilma,

Inisiasyon-Erginlenme, Doniis, Kemal olarak incelenmistir.

Calismamiz neticesinde Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin yolcugunun asamalari su

sekilde tespit edilmistir.

I. Ayrilma

1. Davet

2. Dogaiistii Yardim
3. Esik Muhafizi

4, Kuyu

I1. Erginlenme — Inisiasyon

1. Imtihanlar

2. Tanrica ile Karsilasma
3. Bastan Cikaran Kadin
4. Odil
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IT1. Dontis

1 Biiyiilii Kacis

2 Yardim

3. Doniis Engelini Asma
4

Babanin Gonluni Alma
1V. Kemal

1. Iki Diinyanin Efendisi
2. Insan-1 Kamil

3. Ebedi Saadet

Tiirk masal kahramaninin yolculuguna Kemal asamasini eklemek, yolculuk sirasinda farkli
siralama ile gergeklesen asamalar1 yeniden tasnif etmek ve goriilmeyen asamalari ¢ikarmak
Turk masal kahramaninin monomitini gérmemize yardimci olacaktir. Bu gergeve icinde
degerlendirildiginde Tiirk masal kahramaninin monomiti 4 asama ve bu asamalarin 15 alt

asamasinda gerceklestigi goriiliir.
3.1 Ayrilma

Siradan bir ferdin kahramana doniisebilmesi i¢in yasadigi konfor alanini, masal
evrenindeki bilinen diinyayi, terk etmesi gerekir. Kahramanin bilinen diinyadaki konfor
alanimi terk etmesi igin bir sebep gerekir. Campbell’a gore bu sebep bir davet seklinde
haberci tarafindan kahramana iletilir. Anadolu Tirk masallarindaysa maceraya davet
dogrudan haberciyle veya otoritenin gorevlendirmesiyle gelebilecegi gibi sosyal normlarin
ferde yukledigi gorevler, evlenme istegi gibi sebeplerle de ortaya g¢ikar. Kahraman
monomite gore bu daveti reddetse de Anadolu Tiirk masallarinda kahraman ¢agriyi iginde
hissettigi bir duygu olarak idrak eden kahraman ¢agriy1 geri gevirmez. Kahramanin i¢inden
gelen bu tir ¢agrilarin basinda evlilik istegi gelir. Evlilik ¢agina gelen kahramanin esini
bulup hayatindaki eksikligi giderme istegi duymasi yolculuga ¢ikmasi karsilagilan yaygin
sebeplerdendir. Kahraman yolculuga ¢ikma konusunda tereddiit eder veya yolculukla ilgili
kaygilara kapilirsa masal diinyasinin dogaiistii giicleri kahramana bilinmeyen diinyada zor
durumda kalmayacagini gostermek ve tereddiidiinii gidermek i¢in destek olur. Anadolu
Tiirk masallarinda dogaiistii yardima aracilik edenler TUrk-islam toplumunun manevi
liderleri olan; aksakalli, dervis gibi manevi yoni olan yasl erkeklerdir. Dervisler

kahramana izleyecegi yol i¢in rehberlik eder, sihirli nesneler veya gii¢ler verir ve
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kahramani yolculuga hazirlar. Dogaiistii yardimi alarak tereddutlerini yenen kahraman
yolculugun ilk engeli ile karsilasir. Bu zorluk veya engel bilinen dinya ile bilinmeyen
diinya arasindaki esigi temsil eder. Kahramanin niyetini sinayan bu asamada genellikle
bilinen dinyadaki duzeni korumakla gorevli esik muhafizlar1 kahramani engellemeye
calisir. Kahraman esik muhafizini agar ve bilinmeyen diinyaya ge¢meden énce temsili bir
kuyuya girer. Kuyu asamasi kahramanin girdigi anne rahmini temsil eden korunakli bir
alanda gergeklesir. Kahraman Kuyuya istegiyle girebilecegi gibi atilarak ve kaza sonucu
da girebilir. Kapali bir alanda sikisan ve yolculugu duran kahraman kuyuda kaldig: siirede
manevi tekamiline baslar. Kuyuda fiziksel gelisimden ziyade manen geligir ve erdem
kazanmaya baslar. Diinyevi kimligiyle girdigi kuyudan kahraman kimligiyle ¢ikar, gegmis

yasantisindaki halini tamamen geride birakir.

Anadolu Tiirk masallarinda monomitin Yola Cikis asamasina bilinen diinyay1 terk etme ve
eski kimligini birakma gibi hususlar géz 6niine alinarak “Ayrilma” denmesi daha uygun
olur. Berna Moran da Campbell’in monomitini agiklarken asamalarin adlarinin Tiirkge

karsilig1 olarak ilk asamasina bu adi vermistir (Moran, 1994:222).211

Ayrilma agamasinda kahraman Oncelikle bir davet alir, davet karsisinda bir tereddiide
diiserse veya yolculuga hazir degilse manevi bir kaynaktan yardim gelir. Bu yardim
sayesinde tereddiitlerini asar harekete gecmek istegi duyar. Harekete gecmeye
kalktigindaysa esik muhafizlar1 tarafindan bilinen diinyada tutulmak istenir. Kararl
davranir ve esik muhafizlar1 asarak bilinmeyen diinyanin sinirina ulagir. Bu simirdaki
kuyuya girer veya diiser. Kuyuda siradan insan kimligini terk eder ve kahraman kimligiyle
Kuyudan ¢ikar. Kahramanin Ayrilma asamasindaki ilk alt asama kahramanin disaridan

gelen veya i¢inde duydugu bir “Davet” iizerine gerceklesir.
3.1.1 Davet

Tirk masal masallarinda bilinen diinyadaki siradan hayatin1 siirdiiren kisi kendini
kahramana doniistiirecek macera igin bir davet alir. Kahramana gelen davet yolculuk igin
bir elginin cagrisi, otoritenin zorlamasi, toplumun baskis1 veya ekonomik sebeplerle

gergeklesir. Kahraman bazi durumlarda bir kaza sonucu yerini terk etmek durumunda

211 Moran B. (1994) Edebiyat Kuramlari ve Elestiri ¢alismasinda monomitin bu boliimiiniin gevirisini su
sekilde yapar: ... Bu temel mitosun kahramani, ayrilma-sinav-doniis asmalarindan olusan bir seriiven
yastyordu. Mitos kahramani bir nesneyi bulmak i¢in yola ¢ikar (ayrilma); tiirlii engellerle karsilasir ve bir ara
yeraltt dlinyasina iner orada karanlik giiclerle ¢arpisir (sinav); istedigini elde eder ve doniise geger. Bu arama
yolculugunun basariyla sonug¢lanmasi toplumun refaht demektir. Kahramanin yeraltina girmesi ve ¢ikmasi,
simgesel olarak 6lmesi ve yeniden dirilmesi anlamina gelir.
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kaldig1 i¢in veya bunun gibi istegi disinda gergeklesen atilma, kovulma ve kaza gibi
sebeplerle yolculuga ¢ikmak zorunda kalir. Kahramanin maceranin baslamasina sebep
olacak bu zaruri durumlar gizli davetlerdir. Goriinen davetler haberciler veya otoriteden
gelirken bir nevi kaza sayilabilecek diger durumlar goriinmez davetlerdir. Kahramanin
disaridaki unsurlar haricinde kendi i¢inde duydugu hisler sebebiyle harekete gegcmesi de
icten gelen bir davet olarak degerlendirilebilir. igten gelen hisler genellikle kahramanin
toplumsal sorumluluk duyarak yerine getirmeye karar verdigi Ulkesini ve ailesini koruma,

evlenme ve diger gorevleri yapma olarak goérundr hale gelir.

Davetin gelecegi zaman ve yer belirsizdir. Sarayda yasayan soylu bir kisi veya halktan biri
olarak siradan hayatini siirdiiren kahraman aniden daveti alabilir veya bu hissi icinde duyar.
Kahraman bu davetle karsilaginca tedirgin olup ¢agriya duyarsiz kalir veya iginden gelen

bir durtu ile yola ¢ikmaya karar verir.

Kahraman giivenli alan1 terk etme ve bilinmeyen diinyaya yolculuk yapmasi gerektigini
fark ettiginde tedirgin olur. Hazirliksi1z karsilastig1 bilinmeyen diinyanin giivenli alanindan
ayrilma fikri kahramanin istegini azaltir. Frued’a goére insan kaygi anlarinda bilingaltinda
yasattigl anneden ilk ayrilis aninda yasananlart yeniden trettir (Freud 1963: 396-397).
Kahramanin yasadigi tedirginligin giivenli anne rahminden ayrilisla bir ilgisi olabilecegi
gibi bu tedirginlik yine psikanalizme gore kazalar igin tetikleyici rol tstlenir. Kahramanin
duydugu bu kaygi bir kazay1 dogurabilir ve bu kaza da kahramanin bilinen diinyadan

cikmasina sebep olacagi igin dolayli bir davettir.

Anadolu Tiirk masallarinda kahraman genellikle tedirgin oldugunda cagriy1 reddetse de
sebepsiz bir sekilde fikrini degistirerek davete uyar. lyilik Yap, Saadet Bul masalinda
Mahmut’un karsisina ¢ikan haberci, Mahmut’u bir saadet kapsina davet eder. Mahmut 6nce
korkarak davete karsilik vermek istemese de daha sonra kendini ¢agiran haberciyi takip
eder. Anadolu Tiirk masallarinda birden ¢ok kisiye yapilan daveti en zayif veya kiigiik kisi
kabul eder. Biling diizeyi emsallerinden diisiik oldugu icin kaygi seviyesi de en az olan
cesur kiiciik kardes abileri veya ablalarinin reddettigi daveti kabul eder. Akilli Sehzade
masalinda kii¢iik sehzade abilerinin korkarak kagtiklar1 ejderhadan korkmaz. Ejderhaya
saldirir yaralar ve korkusuzca pesinden gider. Cennet Bagindan Iki Elma masalinda da
erkek ¢ocugu olmadigi i¢in iiziilen babasin1 onurlandirmak isteyen kiz cesaret gostererek

erkekler gibi askere gitmeye gonallu olur.
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Kahramani yolculuk i¢in cesaretlendirecek bir haberci kahramanin kaygilarini gidermesine
yardimet olur. Yardime1 veya haberci figiirii, kahramani bilge ve yol gosterici tavriyla ikna
edebilecegi gibi tam tersi zorla veya korkutarak da maceraya yoneltebilir. Kahraman
olumlu 6zellikler tasiyan habercinin nazik davetini kolaylikla reddedebilecegi icin daha
sert mizagh haberciler de masallarda kahramani yolculuga ¢ikmasi icin zorlayabilir.
Zorlayic1 haberciler; peri masallarinda reddedilmis varliklar, kurbaga veya yilan
seklindedir. Genellikle itici olan bu varliklar kabul edilmeyen varolus yasalarinin bilingdisi

temsilcisidir.

Anadolu Tiirk masallarinda otoriteyi temsil eden ve gii¢ sahibi padisah da yaygin olarak
haberci gorevi ustlenir. Padisah genellikle verdigi bir gorevle kahramanin yolculuga
cikmasini saglayarak daveti gergeklestirir. Altin Biilbiil masalinda padisah, ¢ocuklarini
Altin Bilbul’i bulmalari, 4Anka Kusu masalindaysa bahgelerine musallat olan devi
oldirmeleri icin gorevlendirir. Haberci figlrt Tlrk inan¢ sisteminde manevi bir kimlik
kazanarak dervis olarak da gorullr. Tirk geleneginde dervis tipinin en bilinen ismi Ve en
gucli ismi Hizir’dir. Hizir ile U¢ Kardes masalinda yetim kardeslerin karsilaria ¢ikan
Hizir kardeslerin isteklerini yerine getirirken es isteyen kiigiik kardesi alir ve evlenecegi
kadinin oldugu yere gotiirerek maceraya siirtikler. Altin Per¢cemli Oglan Strma Sa¢h Kiz ve
Balboyrek masallarinda haberci figlirii bir dervistir. Kara Ejderha ile Kizil Ejderha
masallarinda padisah, kayip cocuklarinin yerlerini ve onlara nasil ulasacagini bir dervisten
ogrenir. Kahraman bu manevi sahsiyetlerin rehberligi ve destegi ile maceraya atilma
konusundaki tereddiidiinden tamamen kurtulur ve yolculuguna biraz daha ulvi bir hava

katar.

Habercinin ortaya ¢ikmasi birden gergeklesir. Campbell’a gore; “ haberci figiirii doniisiim
i¢in hazir olan ruhta kendiliginden belirir.” (Campbell 2021:58). Habercinin ortaya ¢ikigini
riiyalardan orneklerle aciklar ve hangi sebeple ortaya ¢iktigindan ziyade habercinin
biiyiileyici etkisinin 6nemini vurgular. Habercinin gelisiyle kahramanin evrenindeki
degerler de degisme ugrayabilir Kahramanin tekamiiliiniin birinci kismi1 dogaiistii giicle
karsilastigi bu ilk yardim aninda gergeklesir. Inisiasyon manevi bir rehber dnciiliigiinde
gercekleseceginden kahraman manevi tekamiiliine baslamak i¢in ilk adimi bu asamada

atmuis olur.

Kaygilar1 azalan kahraman habercinin davetini kabul ederek biling altindaki baskilar veya

bir kaza sonucu kahraman bilinen diinyadan ayrilarak bilinmeyen diinyaya dogru yola
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cikar. Campbell’a gore bu alan; “... uzak bir iilke, yeralti diinyasi, olaganiistii varliklarin
bulundugu insaniistii zevklerin de yeridir.” (Campbell 2021:58). Anadolu Turk
masallarinda bu tanimdaki insaniistii zevkler kismi1 goriilmez. Daha ziyade istemeden veya

bir amag i¢in yola ¢ikmig kahraman gittigi bilinmeyen diinyada eglence ve zevke dalmaz.

Tiirk masallarinin kendine 6zgii yapisi i¢cinde bu asamaya “Davet” ismini vermeyi uygun
bulduk. Kahramanin maceraya ¢agrildig1 bu asamada gelen davetin kaynagi kahramanin
ici veya disaridaki bir sebeptir. Bunun i¢cin Davet asamasini disaridan gelen davet ve
iceriden gelen davet olarak iki ana baglikta degerlendirdik. Bu iki belirgin ayrim disinda
masallarin sahih olmasini1 sorgulatan davet islevi atlanarak devam edilen érneklerini ise
belirsiz davet olarak baska bir bashk altinda topladik. Anadolu Turk masallarinda 210

ornekte goriilen davetin bu {i¢ kaynaginin masallarda goriilme oranlari su sekildedir:

DAVETIN KAYNAGI

6% B ceriden

o
3% ,y% B Disaridan

Belirsiz

Sekil 16. Anadolu Tiirk masallarinda davetin geldigi yer

Tabloda goriildiigli gibi davet islevinin tespit edildigi 210 Tiirk masalindan 108 6rnekte
cagri igten, 89 masalda ise digaridaki bir kaynaktan gelirken 13 masalda ¢agrinin kaynagi
belirsizdir. Bu tabloda da goriildiigi gibi Tiirk masal kahramani daha ziyade igten gelen bir
davet ile hareket eder. Kahramanin iginden gelen davet topluma ve cevresine karsi
sorumlulugu, evlilik istegi veya hayatta kalma giidiisii gibi sebeplerdir. Disaridan gelen
cagr1 ise; vazife, gecimini saglama, kaza veya zorunluluktur. Bunlarin disinda kahramanin
nereden geldigi belirlenemeyen bir sekilde yola ¢iktigi masallart da belirsiz davet

basliginda degerlendirmek miimkiindiir.

3.1.1.1 icten Gelen Davet. Tiirk masal kahraman1 siradan hayatini siirdiiriirken mensubu
oldugu cemiyetin ve ailesinin kendine aktardigi degerler sebebiyle yolculuga c¢ikma
ihtiyact duyar. Kahramanin i¢inde hissettigi rahatsizlik toplumun bir sorununu ¢dzme,

toplumun refahi ve huzuru igin gorev listlenme veya bazen de kendi ikbalini diigiinerek
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evlenecek bir es bulma, gegimini saglamak gibi bir takim sorumluklar alir. Icten gelen bu
his kahramani harekete gecirecek kadar guclidir ve Anadolu Tiirk masallarinda goérilen
hislerin en kuvvetlisi evlilik ¢aga gelen kahramanin toplumun devamliligini igin aile
kurabilecegi es bulmasidir. Bunlarin disinda kahraman kaybettigi bir yakinin1 aramaya
karar vererek veya bir tehditle karsilastiginda hayatta kalma giidiisiiyle oldugu yerden
uzaklasir ve yolculuga baglar. Kahramanin i¢inden gelen davetleri istek ve arama olarak

iki baglikta degerlendirmek miimkiindiir.

Istek. Habercinin davetinin goriilmedigi halde kahramanin kendiliginden yola
ciktig1 masallarda bu kahramanin yolculuga ¢ikma sebebinin i¢inde beliren bir his bir
yoksunluga karsi istek oldugu goriiliir. Siradan hayatini siirdiiren kahraman Tiirk
toplumunun gelenegine uygun tavirla kendine uygun bir es bulmanin vakti geldigini
hissettiginde veya kendini ispatlama geregi duydugunda yola ¢ikar.?!? icinde dogan bir
istekle yolculuga c¢ikan kahramanlar genellikle padisah, sehzade, sultan gibi soylu
kisilerdir.?'® Kahramani iginden dogan ve yolcuguna ¢ikmasina sebep olan bu istek dolayls
bir davettir. Baz1 masallarda kahramanin i¢inde dogan istegi yerine getirecek bir yardimci
goriliir. Bu masallarla 6rnegin kiz ¢ocugu babasindan bir istekte bulunur ve babasi kizin
istegini yerine getirmek icin harekete gecer. Bu durumda kahramanin yardimcisini
maceray1 baglatmis olur ve kahramanin yerine ilk asamay1 tamamlar. Konusan Kaval
masalinda kahraman i¢inde duydugu sebepsiz istegi babasina iletir ve babasi bu istegi
yerine getirirken kahramanin yolculuga ¢ikmasina sebep olacak siireci baglatir. Baba
Hindistan yolculugunda sihirli nesneyi bulup kahramana getirir daha sonra kahraman
sebepsiz bir sekilde gole diiserek kaybolur ve kaza ile yolculuga baslar. Kervanc: Kizi ile
Padisah masalinda Nergis, Inci Salkum masalinda ise kiiciik kiz, is seyahatine ¢ikan
babalarindan birer nesne ister. Kahramanin bu nesneyi isteme sebebi belirsiz olsa da i¢ten
gelen bu belirsiz his bir nevi davettir. Kahraman istegi yerine getirecek kisiyi

gorevlendirerek macerayi baslatir. Kahramanin i¢inde dogan hislerden biri de kayip kisi

212 K ahramanin istekle maceraya basladigi masallar: Deli Glctk (B11), Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanim
(DVII/1), Yan: Benli Kir At (DX/3) Fakir Bacu ile Zengin Baci (DIV/5), Lyilik Yap, Saadet Bul (DV/6), Sultan
Stileyman ve Cennet (VI11/13), Kii¢iik Oglan ve Cengaver (DVI/21), Kara Ejderha ile Kizil Ejderha (K31),
Peri Kizi (T2), Billur Kosk ile Elmas Gemi (Al), Efe Osman (DII/13), Kiilah, Kamg¢t ve Seccade (K14),
Konugan Kaval (T23), Devkulak (DI111/9).

213 Soylu kahramanin istek duyarak maceraya kendiliginden basladig1 masallar: Deli Giiciik (B11), Mehmet
Pehlivan ile Giilseren Hanim (V11/1) masallarinda sehzade, Kara Ejderha ile Kizil Ejderha (K 31) masalinda
padisah, Fakir Baci ile Zengin Baci (IV/5) masalinda kadm, Iyilik Yap, Saadet Bul (DV/6) masalinda
Mahmut, Sultan Slleyman ve Cennet (VIII/13) masalinda Sultan Siileyman, Kiiciik Oglan ve Cengaver
(DV1/21), Kara Ejderha ile Kizil Ejderha (K31), Peri Kiz1 (T2), Billur Kosk ile Elmas Gemi (A1) masalinda
sultan, Efe Osman (DIII/13) masalinda Osman, Kiilah, Kamg¢i ve Seccade (K14) adam, Konusan Kaval (T23)
baba, Devkulak (DII1/9) masalinda ise Devkulak’tir.
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veya nesneyi bulma arzusudur. I¢ine bu arzu diisen kahraman da hissi bastirmaya

caligmadan nesne veya kisiyi bulmak i¢in yolculuga cikar.

Arama Thtiyaci. Tirk toplumunun aile kurumunun kutsiyeti masallarda siklikla
vurgulanir. Tiirk masal kahramani ailesinin emniyet, huzur ve ge¢imini saglamay1 kendisi
icin temel gorevler sayar ve ailesi i¢in hayatini tehlikeye atmaktan ¢ekinmez. Ailesine
diiskiin kahramanin halk tarafindan takdir edilir. Kahramanin ailesinden birinin hayatinin
tehlikeye girmesi veya yakininin kaybolmasi kahraman igin acil bir davettir ve kahraman
tereddiit etmeden yakinini kurtarmak igin yola ¢ikarak bu davete icabet eder. Kahraman
Helvaci Giizeli masalinin geng kahramani kiigiikken ayrildigi ebeveynlerini, Kara Ejderha
ile Kizil Ejderha masalinin kahramani padisah ise kagirilan ¢ocuklarini geri almak igin yola
¢ikar. Bunlarin disinda 6 masalda?'* kahraman kay1p bir yakinina ulasmak i¢in yolculuga

cikar.

Anadolu Turk masallarinin bazi 6rneklerinde kahramanin kayip yakini dogaiistii degisim
giicii olan esidir. Kadin kahramanin esek kafasi, kuru kafa gibi farkli formlarda oldugu
masallarda®®® kadin kahraman esinin sirrin1 saklamasi gerekirken ifsa eder ve esi sirri
aciklandig: i¢in bilinmeyen diinyaya gider. Hatasin1 anlayan kahraman esini geri almak
icin zorlu bir yolculuga ¢ikmak zorunda kalir. Emir Yemen ve benzeri masallarda®!® soziinii
tutmayan kadin kahraman esini geri gonliinii alma istegi ile yola ¢ikar. Balik¢t Giizeli
masalinda farkli bir durum gerceklesir. Sultan, esinin sirrini agiga ¢ikarmaz ama asla
rencide etmeyecegine s6z verdigi halde esini rencide eder ve Balikg¢1 giizeli tilkeyi terk eder

ve sultanin esini bulmasi gerekir.

Kahraman degerli kisiyi bulmak i¢in bilinen diinyay: terk ederek cesaretini ve ailesine
verdigi onemi gostermis olur. Kahraman bir aile kurmak istegi duyarak da kendine uygun

bir es bulma amaciyla yola ¢ikabilir.

Evlilik. Kahraman g¢ocuklugundan itibaren ailesinden aldigi degerlerle kendi

ailesini teskil etme geregi duyar ve kendini gergeklestirip kusurlarindan kurtulmasi i¢in bir

214 Kahramanm arama istegi ile hareket ettigi masallar: Emir Yemen (DII1/16), Esek Kafas: (B12), (DIV/1),
(DV1/19), Cember Tiyar (B10), Balik¢i Giizeli (B19), Fadime Kiz (DIV/4), Helvac: Giizeli (DIV/12)

215 K ahramanin esinin farkli formda oldugu masallar: Inci Salkim (DV/4) Cember Tiyar (B10), Sihirli Ayna
(K35) Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10) , (DI/5), (DI/11), Altin Kozalakl: Giimiis Selvi (T16),
Kegi Kiz (T6).

216 Kadin kahramanin uzaklasan esini aradig1 masallar: Emir Yemen (D 111/16), Esek Kafas: (B12), (DIV/1),
(D VI1/19) Cember Tiyar (B10).
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ese ihtiyag duyar. Kahraman 47 masalda®'’ icinden gelen bu evlilik istegi ile yolculuga

baslar ve seriiveninin sonunda mutlu bir evlilik yapmasi ile kendini gerceklestirmis olur.
Evlenip hayatindaki esini bulan kahramanin sonraki hedefi ise evlat sahibi olma bdylece
kendi soyunu siirdiirebilme ve toplumun devamina katki saglamaktir. Kahramanin
evlenecegi esini bulmasi ve ailesini kurmasi bazi masallarin temel konusudur ve bu
masallarda kahramanin esini arar, elde etmek i¢gim miicadele eder, elde eder ve bilinen

dinyaya getirir.

Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin evlilik sebepleri; kendi istegi, toplumun devami
icin ebeveynlerinin yonlendirmesi ve talebiyle evlenmek icin harekete gecebilir.
Maceranin basinda evliligin giicii agik bir sekilde goriilmese de maceranin ilerleyen
asamalarinda kahramanin kararlilig1 evlilik konusunda iginde giiclii bir istegin varligini
aciga ¢ikarir. Kahramanin evlilik konusundaki giiglii istegi bilinmeyen diinyanin dogaiistii
varliklariyla tereddiit etmeden miicadele etmesi, otoritelerin zorlu sinavlarina hayatini
tehlikeye atarak katilmasiyla ortaya c¢ikar. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin
yolculukta en kararli oldugu masallar evlilik amaciyla yapilan yolculuklarda goriiliir.
Kahraman asik oldugunda haberci daveti, otorite isteginden ¢ok daha derin bir etki altinda
kaldigin1 ve en etkili davetin ask oldugunu gosterir. Ask sebebiyle yola ¢ikmak isteyen
kahraman engellenirse hastalanir. Kahramanin bu halini goéren esik bekgileri de
kahramanin istedigine ulagmasi i¢in engellemekten vaz gecer. Kahramanin asik olma
sekilleri ise beklenmedik bir karsilasma veya namin1 duydugu kisiye asik olma seklinde

gerceklesir.

Engellense veya geciktirse de kahraman nihayetinde miistakbel esini bulmak i¢in yola
cikar. Evlilik istegi duyan kahraman kadin veya erkek olabilir. Cifiginin Oglu ile Beyin Kizi

masalinda, beyin kizi babasinin yaninda calisan ¢obani goriir, asik olur ve cobanla

217 Kahramanm evlilik icin yola ¢iktigi masallar: Kirk Oglan (T18), Pamugu Peri (DVI1I1/3), Bumbum
(DI1/14) , Cift¢inin Oglu ile Beyin Kizi (K18), Garip Coban (DIV/6), Dagistan’in Aski (D111/3), Kara Kedi
(T5), Sihirli Yiizik (T15), Kill: Dervis (DV1/7), Bir Géze Bir Gill (K3), (T9), (D11/12) Tahta At (DIX/3), Ilik
Sultan (B18), Muradina Ermeyen Dilber (A5), Kegi Kiz (T6), Erler Karisina Koca Olmaya Giden Keloglan
(B 1), Keloglan Ali Cengiz Oyunu (K25), (T32), (A10), (DI/5) (DI/11) Dev ile Kiz (DI/8), Sah Yusuf (K32),
Kunduraci ile Padisah Kizi (DVII17), Mehmet Eskiya (B17), Dlnya Glzeli ile Mehmet (D111/12), Padisahin
Ug Oglu ve Ug Kiz (DVIN/2), Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DVI11/11), Berlihava (D11/8), Keven Giizeli ile
Padisahin Oglu (DV1/6), Gl Guzeli (K3), (T9), (DI1/12) Deveoglu (K11), Kuyudaki Kam¢i (DV1/20), Kirk
Oglan (DVI1/10), Peynir Tulumu (T4), Sefa ile Cefa (A9), Bahtiyar Bey’in Masali (K26), Bahtiyar ile
Hoptiyar (T11), Kirk Haramiler (T28), Kamer Tay (K29), Sah Ismail ve Giilperi (DIX/1), Sehsirah Taslar
(DX/2), Kandahar Padisahimin Kizi (K38), Yedi Basli Ejderha (K27) , Kandahar Padisahinin Kiz1 (B5),
Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Altin Kozalakl Giimiis Selvi (T16), Limon Kiz (K7), (T24), (DX/2) Kirk
Kardes (T1), Seksenlik Kocakart ile Doksanlik Kocakari (K23), Tilki ile Cimenci Padisahin Oglu (B21),
Sihirli Gul (K6).
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evlenmek ister. Bahtiyar Bey’in Masali’nda yine kadin kahraman, sarayin bahgesine gelip
esyalarini ¢alan kusa (giivercin)?'® asik olur ve kusu bulmak i¢in yola ¢ikar. Kus aslinda
periler iilkesinin sehzadesidir. Sah Ismail ve Giilperi masalinda Sah Ismail, av esnasinda
gorlip asik oldugu Yoriik kizin1 bulmak i¢in saraydan ayrilir. Kahraman riiyasinda gordiigii
tanimadig1 birine de asik olabilir. Bazi masallarda gordiigii kisi miistakbel esidir.
Dagstanli 'nin Askr masalinin kahramani Dagistanli, rityasinda gordiigii kiza asik olur ve

tanimadig1 bu kiz1 bulmak i¢in yola ¢ikar.

Kahramanin farkli asik olma sekillerinden biri Garip Coban masalinda oldugu gibi
kahramanin aldigr mektupla asik olmasidir. Coban, daha once kendini goriip begenen
padisahin kizindan bir agk mektubu alir ve kiz1 gérmek i¢in yola ¢ikar. Bu durumda mektup

daveti somut hale getirerek daha gorundr hale getiren bir nesnedir.

Masal diinyasinda kahramanin asik olma sekillerinden biri de miistakbel esinin resmini
gOrmesidir. Toplumundaki secilmis kisi olan kahramanin siradan insanlardan farkini ortaya
cikarmasi i¢in sira dis1 bir ask maceras1 yagamasi gerekir. Bu durumda kahraman canl
olarak karsilagmadigi, sadece resmini gordiigi veya namint duydugu kisiye asik olup
tehlikeli bir yolculuga ¢ikabilir. Sihirli Gl masalinda Yemen padisahinin oglu, sadece
namini duydugu kizla evlenmek i¢in yola ¢ikar. Kahraman bazen bir yanlis anlasilma ile
asik olur. Seksenlik Kocakari ile Doksanlik Kocakar: masalinda sehzade, sokaktan
gecerken duydugu giizel sozlere inanarak seksen yasindaki kadina talip olur. Daha sonra
kadin hakkinda duyduklarinin yanlis oldugunu 6grenir ve ayrilmak ister. Kadinin
sehzadeye duydugu ask o kadar giicliidiir ki yaslilik sorununu bile ¢ézer. Kadin atildigi peri
padisahinin sarayinin bahgesinde genglesir ve sehzade ile tekrar bir araya gelir. Kandahar
Padisahinin Kizi ve Sefa ile Cefa masallarinda kahramanlar, resmini gordiigii kizlara asik
olur ve onu bulmak i¢in yola ¢ikarlar. Limon Kiz ve Erler Karisina Koca Olmaya Giden
Keloglan masallarinda kahraman namin1 duydugu kadini bulmak i¢in yola ¢ikar. Keloglan,
erler karisinin methini duyar ve onunla evlenmek igin yola ¢ikar. [lik Sultan masalinda

kadin, Yemen Padisahinin Oglu’nun namini duyarak asik olur, yataklara diiser.

Kahramanin asik olma sebeplerinden biri de aldig1 yaptig1 bir kétiiliikk sebebiyle aldigi

bedduadir. Turung Perileri ve diger 5 masalda?'® kahraman, yasli insanlara zarar verir ve

218 Tezel’in derledigi Bahtiyar ile Hoptiyar (T11) masalinda bu kus giivercin olarak geger.

219 Kahramanin yash kisilerin bedduas: sebebiyle asik oldugu diger masallar: Aglayan Elma ile Giilen Elma
(K20), (T13), Mercan Kiz (Al3), Ceylan Hamm’la Padisahin Oglu (K28) Cankulu (DI1/15) Uzun Yunus
(DIX6).

190



bu kotilik sonucu 6fkelenen yasli kadin kahramanin ulagilmaz bir kadina asik olmasi igin
beddua eder. Yasli kadinlarin bedduas: tutar ve kahraman kara sevdaya tutulur.
Kahramanin beddua sonucu asik oldugu ve tanimadigi ulagilmaz kisinin ulasilmasi zor biri
olmas1 masalda gergeklesecek yolculugu daha renkli hale getirir. Tirk toplumunda
kavusmasi imkansiz kisilerin asklar1 pek c¢ok halk hikayesine konu olmus ve halk

tarafindan ask acis1 ¢eken kisilere olumlu bakilmistir.

Bir davet olarak kabul ettigimiz evlilik soylu kisiler veya giizel kadinlarla evlenmenin bir
odiil olarak kahramana sunulmasi yoluyla da gergeklesebilir. Killi Dervig masalinda geng
kiz, gogsiindeki yarayi iyilestirecek kisiyle evlenmeyi vaat eder. Killi Dervis, kizin yarasini

tyilestirir ve kiz verdigi s6zii tutarak kendine iyilik yapan Killi Dervis ile evlenir.

Bazen de kahraman siradan hayatini siirdiiriirken aldig1 davet karsi taraftan gelen bir evlilik
teklifi seklindedir. Sah Yusuf ve diger masallarda??® kahraman, kendine talip olan kisiyle
evlenmeyi kabul eder ve evden ayrilir. En farkli evlilik teklifi sebeplerinden biri intikam
almak igin yapilan tekliftir. Kahramanin zarar verdigi kotii kisi farkli bir kiyafet giyerek
kadin kahramana talip olur ve onu giivenli alanindan ¢ikarip zarar vermek ister. Kirk

221 aylilik teklifini kabul eden kadin kahramanin

Haramiler ve diger bazi masallarda
macerasi evlilik niyetinde goriilen hilekar tarafindan uzaklastirildigi evine geri gelmeye

calismasidir.

Kahraman temiz bir askla sevdigi miistakbel esine ulasmak i¢in dogaiistii giigler tarafindan
desteklenir ve karsilastigi giigliikleri asmak i¢in yardim alir. Tilki ile Cimenci Padisahin
Oglu masalinda tilki, canin1 bagiglamasi karsiligr Keloglan’1t Yemen padisahinin kiziyla
evlendirmeyi vaat eder. Turk toplumunun evlilik ile ilgili geleneklerinden biri de evlilik
sirasinin  hayatin akisina da uygun olarak biiyiik kardesten kiiciik kardese dogru
ilerlemesidir. Fakat kardeslerin karsilastiklar1 olaganiistli giizellikte bir kadin bu siranin
bozulmaya ¢alisilmasina veya kardeslerin giizel esi elde etmek igin kavga etmelerine sebep
olabilir. Tahta At masalinda kardesler evlilik siras1 igin kavga ederek evden ayrilirlar. Kirk

Oglan masalinda ise Padisah, kirk oglunu vezirlerinin kizlariyla evlendirmek ister. Kiiciik

220 Kahramana davetin evlilik teklifi seklinde geldigi masallar: Peynir Tulumu (T4), Ke¢i Kiz (T6) Kirkinc
Oda (T9), Sihirli Yazik (T15), Altin Kozalakli Giimiis Selvi (T16).

221 Kahramanin yendigi bir diismaninin evlilik teklifi ettigi masallar: Bir Kiz ve Yedi Aptal (DI1/13),
Mehmet Eskiya (B17).
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sehzade babasinin istegine uymaz ve evlenecekleri kardes olan kirk kiz bulmak i¢in diger

sehzadelerle birlikte saraydan ayrilir.???

Sarayda yasayan soylular es bulmak icin sarayin disina ¢ikarken soylu olmayan
kahramanlar ise kendilerine soylu bir es bulmak i¢in saraya gelir. Kunduraci ile Padisah
Kizi masalinda kunduracilik yapan delikanli padisahin kiziyla evlenmek ister. Padisahla
evlenmek veya padisaha gelin olmak isteyen kadinlar da padisahin karsisina ¢ikip vaatlerde
bulunur ve evlilik gergeklesir. Periler Padisahinin Kizi masalinda Padisah, biri hali

dokumayi biri de giizel bir ¢ocuk dogurmayi vaat eden iki kadin1 ogullari ile evlendirir.

Kahraman evliligi sadece kendi istegiyle gerceklestirmez. Bazen evlilik ¢agina gelen
masalin kahramani geng fert babasi tarafindan evlendirilmeye ¢alisilir. Masallarda gengleri
evlendirmek i¢in farkli yontemler uygulanir. Evlilik niyetine giren ve soylu bir kadina talip
olan erkek kahraman kizin babasi tarafindan bir sinava tabi olur. Bazen, padisah kizina
talip olan damat adaylarmin yeterliligini sinamak i¢in bazi sinavlar yapar. Bu sinavin
gayesi damat adaymin kizina layik olup olmadigini anlamaktir. Berlihava masalinda
padisah, kizlarin1 evlendirmeye karar verir. Damat olarak vezir, muhtar ve bir kayay1 seger.

Iki kiz1 normal evlilikler yapar, kayayla evlenmek icin giden kizin macerasi baslar.

Kahraman yaptig1 bir hata veya otoriteye isyan etmesi sebebiyle ceza olarak da
evlendirilebilir. Padisahlar kizdiklari ¢ocuklarini cezalandirmak i¢in tuhaf bir evlilik
yaptirabilir. Padisah Kizi ile Tembel Ahmet masalinda padisah, kizina ders vermek igin

Tembel Ahmet ile evlendirir.

Evlilige has diger bir 6zel durum da es se¢imidir. Masallarda evlenecek kisilerin es
se¢meleri i¢in de farkli yontemler goriiliir. Bazen Kahramanin ebeveynleri ¢ocuklarina
uygun es bulmak icin ok atar ve okun diistiigii yerdeki kisiyle evlenmelerini ister. Keven
Giizeli ile Padisahin Oglu ve Kuyudaki Kamg¢i masallarinda sehzadeler Meram Sah ile Sade

223

Sultan ve Pamugu Peri masallarinda® ise sultanlar ok atar ve okun distiigi yerdeki

miinasip kisiyle evlenmek i¢in saraydan ¢ikar.

222 Bu masal Tezel’de iki farkli isimde gériiliir. Bunlardan ilki Kk Kardes (T1) masalinda Sehzade, otuz
dokuz kardesleriyle birlikte babalarinin buldugu eslerini almak i¢in yola c¢ikar. Diger masal olan Kirk
Oglan’da (T18) ismiyle goriiliir. Bu masalda da padisahin ogullar1 kirk kiz kardes bulabilmek igin yola ¢ikar.
223 Sultanim esini bulmak i¢in ok atti1 bir diger masal: Gul Glzeli (K3), (T9), (D11/12) dir. Kara Kedi (T5)
masalinda ise sultanlar saraydan ok yerine altin top atar.
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Kahraman, vefat eden ebeveyninin vasiyetini yerine getirmek i¢in de yolculuga ¢ikabilir.
Bu durumda vasiyet de bir nevi davet gérevi gorur. Rlzgar Dev masalinda padisah 6ldiikten
sonra ogullarinin mezarii beklemesini vasiyet eder. Ogullar arasinda en kii¢tigli vasiyeti
yerine getirmeye 6zen gosterir ve bu hassasiyetinin 6diilii olarak esini bulur. Cigdem Cigegi
ile Padisah Oglu masalinda padisah ogullarina Cigdem ¢igegini bulmalarini vasiyet eder
ve sehzadeler de evlenecekleri kadini bulmak i¢in yola ¢ikarlar. Babalarinin 6giitlerini
dinlemeyen sehzadeler kaybolurken kii¢lik sehzade dogru yoldan giderek Cigdem ¢igegine
ulasir ve babasimin vasiyetini yerine getirir. Padisahin Ug Oglu ve U¢ Kiz masalindaysa
babalarinin vasiyetini yerine getirmek isteyen sehzadeler evlenecekleri kizlar1 aramak igin

saraydan ayrilir ve yolculuga baslarlar.

Kahramanin evliliginin farkli sebeplerinden biri de verilmis bir s6zii tutmaktir. Dev ile Kiz
masalinda adam deve tutsak olur, dev adami serbest birakmak i¢in evde asla corba
yapmamasini yaparsa kizlarindan birini alacagini séyler. Adam verdigi s6zii unutur ve evde
corba piser. Dev gelip adamin kiiciik kizin1 alir ve evlenir. Kiigiik kiz babasinin hatasi

yuzinden evlenmek i¢in ailesinin yanindan ayrilarak yolculuga baslar.

Turk toplum geleneginin somut tezahiirlerinin islevleriyle yogun olarak goriildigii evlilik
merasimi her boyutuyla masallarda 6nemli bir yer tutar. Evlilik gibi siradan hayatin gecis
ritiiellerini tasiyan bir gelenegin masal diinyasina renk katan ve sik sik karsilasilan onemli

bir motif oldugu goriiliir.

3.1.1.2 Disaridan Gelen Davet. Haberci, kahramana se¢ilmis kisi oldugunu ve gorevini
sOyleyen kisidir. Anadolu Tirk masallarinda haberci figiirii yagh bir dervis olarak
diisiiniilse de masal diinyasinda gorevi veren ve haberci gorevini iistlenen kisi genellikle
masal evreninin otoritesi olan padisahtir. Masal diinyasindaki diizeni saglayan sorunlari
¢ozen padisah kahramani bilinen diinyanin bir sorununu ¢ézmesi igin bir gorev vererek
maceraya davet eder. Kahraman cevresinde kendi iradesi disinda meydana gelen;
kacirilma, sihre maruz kalma, atilma, beddua alma, sifa arama ve kaza gecirmesi
neticesinde yolculuga ¢ikabilir. Bir haberci veya otoritenin dogrudan kahramani
gorevlendirmesi goriilen bir davetken burada sayilan diger Yola Cikis sekilleri de gizli

davetlerdir. Disaridan gelen ¢agrinin en yaygin sekli kahramana verilen bir gorevdir.

Gorev. Anadolu Tiirk masallarinda monomite rastlanan Ornekler arasinda 41
masalda maceraya davet bir gorev verilmesiyle gergeklesir. Padisahlar tarafindan

gorevlendirilen kahramanlar genellikle soylu kisilerdir. Masallarda en sik goriilen, gorev
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verilerek maceraya cagrilan soylu kisi 13 masalda?®

sehzadedir. Soylu kisiler gibi siradan
insanlar da masallarda gorev verilerek davet alabilir. Bu siradan kahramanlar; 7 masalda??®
kiz, 6 masalda®?® ismiyle anilan kisiler, 4 masalda®®’ delikanli, 2 masalda®’® baba, 2

masalda®®® avci, iki masalda®®°

da Keloglandir. Tilsimli Kamg¢: masalinda c¢ocuklar,
Kurbaga Cocuk masalinda Kurbaga ¢cocuk, Anka Kusu masalinda kardesler ve Korkusuz
Oglan masalinda oglan gorev verilen diger kahramanlardir. Anadolu Tiirk masallarinda
kahraman soyluysa unvamyla, siradan kisiyse lakaplariyla yer alir. Sehzade soylulugu
dogustan barindirdigi i¢in yolculugun zorluklarina dayanabilecek guctedir. Soylu olmayan
kahramanlarsa kendilerini farkli kilan 6zellikleri sayesinde aldiklari lakaplarla anilarak
Ozellikleri dinleyenlere sezdirilir. Turk geleneginde erkek ¢ocuklar dogduklarinda
babalarinin adlariyla ¢agrilir ve bir kahramanlik gosterdiklerinde kendilerine uygun isim
kazanir. Masallarda kahramanin lakabiyla anilmasi Orta Asya’dan gelen bu gelenegin

farkl1 bir tezahiirii olarak degerlendirilebilir. Anadolu Tiirk masallarinda otoriteden gorev

alan erkek kahraman bir isim kazanma firsati da yakalamis olur.

Masal diinyasinin en iist otoritesi olan padisah, 18 masalda®®

verdigi gorevle kahramani
yolculuga ¢ikarir. Kahraman 10 masalda®®? gorev vermesini beklemeden toplumu
ilgilendiren bir sorunu ¢ézmek icin kendi iradesiyle de harekete gecer. Turk toplumunda

aile icindeki otorite temsilcisi olan baba 6 masalda®®® kahramana gorev vererek macera

224 Sehzadenin gorev aldi1 masallar: Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (D111/6), (DV1/20), (DVII/3),
(DXI7), Peri Kizi ve Padisahin Oglu (DVIII/5), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DX/7), Sihirli
Tavsan (T22), Altin Biilbiil (DI/7), (T10), Sihirli Ayna (K35), Peri Kizi I (DVI11/4), Yeralti Diyarumin Kartal
(B7), Ruzgar Dev (K19), Balik Bilmezse Halik Bilir (DI/6), Kor Padisahin Oglu (DV1/13).

225 K1zin macera daveti aldig1 masallar: Cennet Bagindan Iki Elma (DWI/1), Iyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz
(DVI/5), Kirk Arap (T12), Oduncunun Kizlart (DVIIT), Kara Yilan (Al12), Alti Kiz Babas: (B14), (DI/6),
(DI1/2).

226 Ozel isimlere gorev verilen masallar: Canpolat (DI1/16), Murat, Serhat, Ferhat (DVI1/3), Kétii Kadin ve
Iyi Kadinlar (DV1/15), Balik¢t Mehmet (K8), Sehsirah Taslar: (DIX/2), Abugiines (DV11/6),

227 Delikanliya gorev verilen masallar: Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (DI/11), Arap
Dev (DI/11), Kotiliigiin Sonu (DVI/16), Delikanly ile Ejderha (DINI/6).

228 Babanin gorev aldig1 masallar: Inci Salkim (DV/4), Kervanci Kizi ile Padisah (DV1/4).

229 Avemnin gorev aldigi masallar: Karga 111 (DV/11), Karga Peri (K24).

20 Keloglan’m gorev aldigi masallar: Keloglan (DV/14), Keloglan ile Ug Peri (DV1/2).

281 Maceraya Cagrimin padisahin gorevle gergeklestigi masallar: Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (DIN1/6),
(DVI1/20), (DVII/3), (DXIT), Peri Kizi ve Padisahin Oglu (DVII1/5), Arap Dev (DI/11), Yedi Basii Koca Dev
ve Padisalun Oglu (DX/7), Sihirli Tavsan (T22), Balik¢t Mehmet (K8), Alan Biilbiil (DI/7), (T10), Sihirli
Ayna (K35), Kapmn Kolesi (DVIT), (DX/5), Peri Kizi I (DVII/4), Sehsirah Taslart (DIX/2), Yeralt
Diyarinin Kartali (B7), Rizgar Dev (K19), Balik Bilmezse Halik Bilir (DI/6), Kor Padisahin Oglu (DVI1/13).
232 K ahramanin sorumluluk hissederek hareket istegi duydugu masallar: Cennet Bagindan Iki Elma (DII1/1),
Delikanly ile Ejderha (DI1/6), Karga 11l (DV/11), Karga Peri (K 24), Abugiines (DVII6), Kurbaga Cocuk
(DVI/18), Oduncunun Kizlari (DVIT), Altr Kiz Babast (B14), (DI/6), (DI1/2) Keloglan (K16)

233 Maceraya Cagrinin babanm verdigi gorevle gergeklestigi masallar: Tilsiml Kamgr (DIX/4), Korkusuz
Oglan (DVI/12), Kétiliigiin Sonu (DV1/16), Murat, Serhat, Ferhat (DVI1/3), Kirk Arap (T12), Anka Kusu
(D1/10).
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davet eder. Padisah ve baba disinda kahraman {izerinde giice sahip ustas1 veya dogaiistii
varliklar da kahramana gorev verebilir. Keloglan ile U¢ Peri masalinda Keloglan’in ustast,
Canpolat masalinda dev, kahramana gorev vererek maceraya ¢agiran diger karakterlerdir.
Kahraman toplumsal sorumlulukla hareket etmezse dogrudan halk tarafindan da
gorevlendirilebilir. Kotii Kadin ve lyi Kadinlar masalinda halk kadinlara zulmeden padisah
ile olan sorunlarmi ¢ézme gorevini Mahmut’a verir. Mahmut, padisahit kadinlart

cezalandirmamasi i¢in ikna etmek zorunda kalir ve saraya gider.

Otorite, baba, livey anne, isveren ve halk gibi farkli kaynaklar tarafindan verilen gérevlere
kars1t duyarsiz kalmayan kahraman harekete gecer ve kahramani yolculuga baslatan bu
gorevleri ¢agr1 olarak degerlendirilebilmeye imkan tanir. Kahramanin gorevlendirilmesi
toplumsal sorumlulugu yerine getirmesi, itaatkar ve cesur oldugunu diislindiiren tercih

edilen durum olsa da kahraman istegi disinda da maceraya stiriiklenebilir.

Kahramanin ¢evresinde olusan durumlar da yolculuga ¢ikmasina sebep olabilir. Bu

durumlarin baginda ailesinin ge¢imini saglamak gelir.

Gecimini Saglama. Siradan kisiler arasindan segilen masal kahramanlari, soylu
kahramanlardan farkli olarak kendileri ve ailelerinin hayatlarin1 idame ettirebilmek ig¢in
calismak zorundadir. Bu zorunluluk toplumun ferde yiikledigi bir gérev oldugu i¢in ge¢im
sikintis1 ¢ceken kahramanin ailesinin refahini saglamak i¢in giivenli diinyadan ayrilmak
zorunda kalmasini gerektirebilir. Bu zorunluluk da kahramani yolculuga siiriikleyen bir
nevi gizli davettir. Tirk masal kahramani 37 masalda®* gecimini saglamak veya ailesini

rahat yasatabilmek i¢in yolculuga ¢ikar.

Kahramanin agir ge¢im sikintisi ¢ektigi masallarda kahraman sadece hayatin1 devam
ettirebilecek kadar bir gelir elde icin bilinen diinyay1 terk eder. Balik¢i Dedenin Oglu

masalinda babasi rahatsizlanan ¢ocuk ailenin ge¢imini saglamak i¢in balik tutmak zorunda

234 K ahramanin gegimini saglamak igin maceraya atildi§1 masallar: Keloglan Ali Cengiz Oyunu (K25), (T32),
(A10), (DI/5) (DI/11), Coban Ali (T27), Ayse ile Abdi’'nin Yarist (DN/2), Balik¢t Dedenin Oglu (K1),
(DVI1/13), (B19), Padisahin Kizi IV (DVI1/13), Bumbum (DI1/14), Cimri ile Cémert (D111/2), Degirmenci ile
Kurnaz Tilki (DIN/5), Yedi Basli Dev (DX/6), Dért Nasihat (DI1/10), Dogruluk (T30), Idare, Mudara,
Dubara (DV/2), Giilperi ile Eimakiz (DIV/8), Kara Tavuk (B6), Sap ile Seker (K4), Sadika Hatun (DV111/10),
Keloglan ile Deniz Aygiri (DV/15), Padisah ile Keloglan (DV11/10), Cember Tiyar (B20), Oduncu Keloglan
(T33), Keloglan ve Ihtiyar (T31), Keloglan Hindistan Yolunda (T34), Keloglan ile Devler (DV/16), Evden
Kovulan Kése (DIV/2), Yildiz Fali (K22), Sihirbaz ile Ogrencisi (K25), Herifi Herif Eden Karisidir (DIV/13),
Iki Kardes (K5), U¢ Peri Kizi (K9), Ali Gézii, Kiz Gozii Yakti Yandird: Bizi (DI/6), Reyhanci Kizi (DVINIT),
U¢ Kardes I (DIX/7), Lokman Hekim (DV1/23), Kosenin At (DV1/14), Akalli Oglanlarla Deli Oglan (B22),
Usenge¢ (B13), Hizir ile Ug¢ Kardes (DIV/14), Keloglan (K16), Ihtiyar Kus (T14).
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kalir. Evden ayrilip balik tutmaya giderken saraydaki sultan tarafindan goriiliir ve macera
baglar. Kahraman bazen bir meslek sahibi olmasi i¢in ebeveynleri tarafindan bilinmeyen
duinyaya gonderilebilir. Sap ile Seker ve Sihirbaz ile Ogrencisi masallarinda kahramanlar,
annelerinin zoruyla farkli isler 6grenip ¢alismalar1 i¢in zorlanarak bilinmeyen diinyaya
gonderilirler. Kahraman ailesinden kalan isi begenmeyerek de yerinden ayrilabilir. Yildiz
Fali masalinda Mahmut, ailesi vefat edince ¢obanlik yapmak istemez ve Bagdat’a gider.
Kahramanin koyiinden veya yasadigi yerden calismak amaciyla sehre gittigi diger

masallarda?®® kahraman1 harekete gegiren davet gecimini saglamaktir.

Soylu kisiler de servetleri tiikendiginde veya saraydan ayrilmak zorunda kaldiklarinda
gecimlerini saglayacak bir yere gidebilirler. [ki Kardes masalinda parasi biten padisah ve
kiz kardesi iilkelerinden ayrilir. Soylu kisiler gibi siradan insanlar da kendilerine kalan
miras1 harcadiklar1 i¢in ge¢im sikintisina diisebilir. Keloglan ve Akilli Oglanlarla Deli
Oglan masallarinda kahramanlar kendilerine kalan mirasi tiikettikten sonra parasiz kalirlar

ve gecimlerini saglamak igin bilinen diinyadan ayrilirlar.

Kahraman bir meslek sahibiyse meslegini icra ederken veya isini yaparken de maceraya
surtiklenebilir. Avcinin Oglu ve baska masallarda®® kahraman, calismak icin ormana gider
ve macera baslar. Giilperi ile Elmakiz masalinda parasi biten Giilperi koyunlarini otlatmak

icin disar ¢ikardiginda koyunlar1 padisahin bahgesine girer.

Degirmenci ile Kurnaz Tilki masalinda kit kanaat gecinen degirmenci daha rahat bir hayat
strmek ister. Keloglan ile Deviler masalinda Keloglan, evlenmek ister ve bir ev kurup
diigiiniinii yapmak i¢in gereken parayr kazanmak amaciyla evinden ayrilir. Refahini
arttirmak i¢in ¢aligma aletini yenilemek isteyen hamal Mahmut’un macerasinin anlatildigi
lyilik Yap Saadet Bul masalinda kahraman yeni bir arkalik almak igin calisir ve para

biriktirir.

Kahramanin esinin ¢alismaya gitmesi de maceray1 dolayli olarak baslatabilir. Sadika
Hanim masalinda Ahmet esini anne ve babasinin yaninda birakarak sehre ¢aligmaya gider.

Istisnai bir durum Keloglan ve Altin Yapan Tas masalinda Keloglan’in buldugu suyu altina

235 Kahramanin ¢aligmak igin sehre gittigi masallar: Coban Ali (T27) Dogruluk (T30) Keloglan Hindistan
Yolunda (T34) Kara Tavuk (B6) Bumbum (DI1/14) Cimri ve Comert (DI11/2) Dort Nasihat (DI11/10) Hizir
ile U¢ Kardes (DIV/14)Idare, Mudara, Dubara (DV/2) Keloglan ile Deniz Aygir1 (DV/15) Lokman Hekim
(DV1/23) Herifi Herif Eden Karisidw (D 1V/13) Evden Kovulan Kdse‘de (DIV/2) Yedi Basli Dev (D X/6)
236 K ahramanin ¢alismak icin ormana gittigi masallar: [htiyar Kus (T14), Oduncu Keloglan (T33), Usenge¢
(B13), Tik Sopam (B20).
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geviren tas sayesinde sahip oldugu altinlari satmak i¢in sehre gitmesidir. Keloglan geg¢imini

saglamak yerine altinlar1 satmak igin sehre gider.

Kahraman veya yakinlarinin tutustugu bir iddia da davet islevi gorebilir. Alt: Kiz Babasi
masalinda kiz, babasinin amcasiyla tutustugu iddiay1 kazanmasi i¢in Beyoglu'nun altin
elmasini almak tizere erkek kiyafeti giyer ve yola ¢ikar. Ayse ile Abdi’nin Yarisi masalinda
hi¢ erkek ¢ocugu olmayan Ayse’nin babasi, biitiin ¢ocuklar1 erkek olan kardesiyle iddiaya
girer, Ayse ve amcasinin oglu Abdi sehre giderek para kazanma konusunda yarigir ve Ayse
sehirde yaptiklariyla hem padisah ve sehzadenin takdirini kazanir hem de babasini

onurlandirir, sehzade ile evlenir.

Kahraman bazen ailesine ya da bir bagkasina yardim etmek i¢in i¢indeki merhamet hissine
uyarak yola ¢ikar. Kurbaga Cocuk masalinda kurbaga cocuk, ailesine yardim etmek i¢in
tarlaya gider. Oduncunun Kizlar: masalinda kiigiik kiz babasina yemek gotiirmek icin
evden ayrilir. Reyhanci Kizi masalinda kahraman reyhan toplamak i¢in evinden ayrilir. Bu

ayrilma maceray1 da baglattig1 i¢in bir nevi davettir.

Masallarda tembel kahramanlar genellikle gevreleri tarafindan zorlayarak calisma ve
gecimlerini temine yonlendirilir. Turk toplumunda giizel ahlak gostergesi olan ¢alisma
masallara farkli 6rneklerle 6zendirilmistir. Kahramanin nispeten kendi iradesine bagl olan
caligmay istekler arasinda da degerlendirmek miimkiinken kagirilma, atilma veya kagma

gibi zaruri durumlar da Maceraya Cagrinin ortiik sekilleridir.

Zaruri Durumlar. Kahraman gecimini saglamak disinda farkli zaruretler
neticesinde gilivenli alandan ayrilip bilinmeyen diinyaya ge¢mek zorunda kalabilir.
Kahramanin kendi istegi disinda gergeklesen; kacirilma, sihirle karsilasma, atilma, bir
beddua alma, yakinlarindan biri i¢in sifa arama veya kazaya maruz kalma kahramani

maceraya baglamak zorunda birakan davetlerdir.

Kahramanin en sik karsilastig1 zaruri davet 14 masalda®®’ kagirilmadir. Kagirilan kahraman

genellikle savunmasiz kadm veya c¢ocuktur. En sik kagirilan kizlar veya sultanlardir.?®

237 Kahramanm kagirildig1 masallar: Ahmet ile Mahmut (DI/1), Ahmet Aga nin Oglu ile Kizi (K30), Cemile
(DN/17), Leylek Dadi (DV1/22), Helvac: Giizeli (A2), (DIV/12), Igci Baba (A8), (DV/3), Oli Yiyen Adam
(DVII/8), Atin Oglu (K21), Daha Basina Neler Gelecek (DI/4), Korkusuz Oglan (DVI/12), Tasa Kusu
(AB), Uyku Sehzade (DIX/5), Sabwr Tasi ile Sabir Bigagi (K33).

238 Kacirtlan kahramanin kiz oldugu masallar: Igci Baba (A8), (DV/3), Leylek Dadi (DV1/22), Helvac: Giizeli
(A 2),(D IV/12), Sabw Tast ile Sabw Bigagi (K33).

Sultan oldugu masallar: Atin Oglu (K21), Daha Basina Neler Gelecek (DI/4), Korkusuz Oglan (DVI11/12),
Tasa Kusu (AB).
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Kagcirilan diger zayif kisiler; Olu Yiyen Adam masalinda kadin, Ahmet Aga’nmin Oglu ile
Kizi masalinda ise ¢ocuktur. Guclu erkek kahramanlar da dogaiistii giicler tarafindan
kagirilarak yolculuga baslatilabilir. Ahmet ile Mahmut masalinda Mahmut, Uyku Sehzade
masalinda sehzade periler tarafindan kagirilir. Erkek kahramani kagiran diger olagantistii
gucler; Ahmet Aga’'min Oglu ile Kizi masalinda cadi, Sabir Tast ile Sabir Bigagi masalinda
gizemli giiclerdir.?®® Bunlarin disinda kahramani kagirarak yolculuga baslamasina sebep
olan diger kisiler; Ahmet ile Mahmut, masalinda Ak Sakalli, Helvac: Giizeli masalinda
bohgaci, Olii Yiyen Adam masalinda da adamdir. Kahraman dogaiistii giiclere sahip bu

varliklarla miicadele edemez ve istegi disinda maceraya atilarak yolculuga baslar.

Kahramanin yolculuga ¢ikmasina sebep olan diger bir zaruri hal bilinen diinyadan cebren
atilmasidir. Davet kelime olarak kisinin inisiyatifine birakilan bir teklif olsa da masallarda
maceraya davet her zaman nazik bir bigimde ger¢eklesmeyebilir. Disaridaki bir gl¢
kahramani bilinmeyen diinyadaki tekinsiz alana zorla gonderebilir. Anadolu Turk

%0 rastlanan bu durumda atilan kahraman genellikle zayif olan

masallarinda 29 6rnegine?
cocuklar veya kadimnlardir. Kagcirilan kahramanlarin kimliklerine bakildiginda 10
masalda®** ¢ocuklar, 10 masalda®*? da kiz ve sultanlar oldugu goriiliir. Bunlarin disinda
0zel ismiyle zikredilen cocuklar, adam, ¢coban, Ay1 Kulak gibi kahramanlar da birer

masalda atilarak maceraya gonderilir. Kahramani bilinen diinyadan atarak yolculuga

239 Kahramam kagiranlar dogaiistii varliklar: Devler: Igci Baba (A8), (DV/3), Atin Oglu (K21), Korkusuz
Oglan (DVII/12) sihirli kuslar: Tasa Kusu (A6), Daha Bagina Neler Gelecek (DI1/4), Leylek Dadi (DV1/22)
240 Kahramanmn atilarak maceraya basladigi masallar: Ay Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran (DI/15) Kara
Koyun (DV/9), Rilya (DVIII/8), Haywrdwr Insallah (DIV/11), (DVIII/8) Bir Goze Bir Demet Giil (DI1/12),
Bezirgamin Oglu ile Zehrebel Kadin (DI1/11), Kesik Elli Kiz (DVI/5), Giinesin Kizi (T20) Can Kusu, Cor
Kusu (B8), Telli Top (B15), Yesil Tiiy (DX/8), Atlart Yiyen Kiz (DI/13), Kara Bi¢ak Bilense, Bogazima
Dilense (DV/8), Periler Padisahimin Kizi (DVII/6), Han Arap (D IV/10), Papagan (B9), Melul Bey ile
Abugiines (DV/2), Kiz Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah (DV1.11), Saka Giizeli ile Vezirin Kizi (A11),
(DVII/1Y), Parmaksiz Ahmet (K10), Dev Baba (B2), Yazg: (DX/5), Stipiirgecinin Cocuklar: (DVI11/14),
Seksen G6z (T17), Kirk Bir Kugu (D V/8), Iki Kardes (DV/1), Gégsii Kilitli (DIV/T), Balik Anne ile Keloglan
(DII/5), Ayse Kiz (DII/3), (DV/5).

241 Cocuk kahramanlarin atildig1 masallar: Rilya (DV1/8), Haywrdir Insallah (DIV/11), (DVIII/8), Bir Géze
Bir Demet Gl (DI1/12), Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin (DI/11), Giinesin Kizi, Can Kusu, Cor Kusu
(B8), Periler Padisahinin Kizi (DVIIG), Kara Bigak Bilense, Bogazima Dilense (DV/8), Slpurgecinin
Cocuklar: (DVII/14), Kk Bir Kugu (DV1/8).

242 Kiz gocuklari ve sultanlarm atildigi masallar: Kizlar: Kesik Elli Kiz (DVI/5), Telli Top (B15), Yesil Tty
(DX/18), Gogsii Kilitli (D IV/IT7), Ayse Kiz (D 11/3), (D V/5). Sultanlar; Dev Baba (B2), Han Arap (DIV/10),
Papagan (B9), Saka Guzeli (A11), (DVIII/11).
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baslamasina sebep olan gii¢ ise; 11 masalda®* baba, 5 masalda®* teyze, 5 masalda®*® da
ailenin tuim fertleridir. Uvey anneler masallarda her ne kadar kot figtirler olsalar da sadece
3 masalda?*® kahramani bilinen diinyadan atan kisiler olarak goriiliirler. Uvey anne
dogrudan kahramani atmak yerine babay1 ikna ederek kahramanin atilmasini saglar. istisna
olarak Melul Bey ile Abugiines masalinda Sehzade Meliil, padisahin yillar 6nce asik olup
resmini sakladig1 kadinin gizli resmine baktig1 i¢in saraydan atilir. A/tin Direk masalinda
ise kiz babasindan saklanmak icin sihirli diregin i¢ine saklanir, babasi i¢inde kizinin
oldugunu bilmeden diregi nehre atar. Teyzeler ise kiskandiklar1 kadin kahramanin yerine
kendi evlatlarini gegirmek i¢cin kahramani ortadan kaldirmak isterler. Alti farkli varyanti®4/
olan Giinesin Kizi masalinda teyzeleri tarafindan yasadigi ev veya saraydan atilir.

Kahramani bilinen diinyadan atarak maceraya siiriikleyen diger kisiler; Kara Koyun

masalinda Aga, Yazg: masalinda ise padisahtir.

Kahraman atilarak basladig1 yolculuktaki amaci 6ncelikle hayatta kalmak sonra da ugradigi

haksizlig1 gidermek icin bilinen diinyaya donmektir.

Kahraman siradan hayatini siirdiirmeye calisirken diigmanlar1 tarafindan tehdit edilirse
hayatta kalmak icin kagmak zorunda kalabilir. Diigmanlarinin bu zorlayici tavri da
disaridan gelen bir davet islevi gorerek kahramani yolculuga baslatir. Kahramanin aldigi
tehdit genellikle hayati tehlike yasamasidir. Kahramanin kagmasiyla yolculuga basladigi

16 masaldan®® 11’inde?*® kagcma sebebi kahramanm hayatinin tehlikeye girmesidir.

243 Kahramanin baba tarafindan atilarak maceraya basladig1 masallar: Yesil Tiiy (DX/8), Kara Bi¢ak Bilense,
Bogazima Dilense (DV/8), Han Arap (DIV/10), Papagan (B9), Melul Bey ile Abugiines (DVIII2), Kiz
Cocuklarint Sevmeyen Iki Padisah (DVI/11), Parmaksiz Ahmet (K10), Dev Baba (B 2), Sipirgecinin
Cocuklar: (DVII/14), Gégsii Kilitli (D IVIT), Ayse Kiz (DII/3), (DV/5).

244 Kahramanm teyze tarafindan atilarak maceraya basladigi masallar: Bir Géze Bir Demet Gul (D11/12),
Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin (DW/11), Periler Padisahinin Kiz: (DV11/6).

245 K ahramanin tiim aile tarafindan atilarak maceraya basladig1 masallar: Ay1 Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran
(D1/15), Riiya (DVI1/8), Haywrdir Insallah (DIV/11), (DVIII/8) Telli Top (B15), Atlar: Yiyen Kiz (DI/13)
246 Kahramanin iivey anne tarafindan atilarak maceraya basladig masallar Seksen Go6z (T17), Kirk Bir Kugu
(DVI/8), Iki Kardes (DV/1).

247 K ahramanin teyzeleri ve {ivey anneleri tarafindan atilarak evden uzaklastirildig1 diger masallar: Can Kusu,
Cor Kusu (B8), Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz (DI/4), Altin Per¢emli Oglan Sirma Sa¢h Kiz (DI/9),
Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin (DI1/11), Bir Goze Bir Demet Giil (DI1/12).

248 Kahramanin kactign masallar: Keklik (DV/12), Kismetimi Artyorum (DVIII/9), (T3), Beser Kiz (DII/9),
(DVI/10) Alabalik (T19), Giizel, Islerin Sonu (DIV/9), Narbag ile Nar Hatun (DV1/4), Emanete Ihanet
(DHI/15), Altin, Direk (D1/8), Dev ile Kiz (DIN/T), Oliimsiizliik Cigegi (DVII/9), Tuz (T26), Aglayan Elma
ile Giilen Elma (K20), (T13), (A 3)Saka Giizeli (A11), (DVII1/11), Balbdyrek (Dl11/4), Utelek (B16), Samdan
Kiz (T25).

249 Kahramanm can giivenligini saglamak i¢in kactign masallar: Keklik (DV/12), Kismetimi Ariyorum (D
VII1/9), (T3), Alabalik (T19), Giizel, Islerin Sonu (DIV/9), Dev ile Kiz (DIN/7), Oliimsiizliik Cicegi (DV1I/9),
Tuz (T26), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20) (T13), (A3), Saka Guzeli (A11), (D VI1II/11), Balbdyrek
(D11/4).
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Bunlarin disinda kadin kahramanlar iffetleri korumak icin kacarak maceraya baglayabilir.
Iffeti tehlikeye giren kadin kahramanlar 5 masalda®®® kacarak bilinen diinyay1 terk eder ve

yolculuga baslarlar.

Kahraman kendine yapilan bir sihir veya biiyli sebebiyle giivenli alanin disina ¢ikmak
zorunda kalabilir. Bu durumda kahraman {iizerindeki sihir de kendi istegi disinda
bilinmeyen diinyaya yol almasma sebep oldugu icin bir nevi davet olarak
degerlendirilmelidir. Yilan Peri masalinda, delikanl bilinen diinyada karsilastigi sihirli
agaci takip ederken ormana girerek yolculuga baslar. Sihirli nesnenin kahramana
kazandirdig1 seyler de maceraya baslamasi i¢cin motivasyon saglayabilir. Bey Oglunun
Atlar1 masalinda kotii niyetli ¢ingene kiz, Semsi Gilizel’in basindaki sihirli sag1
kopardiginda Semsi Giizel kusa doniisiir ve kagmak zorunda kalarak yolcuguna baslar.
Sihir kahraman1 sadece zorunlu olarak bilinen diinyanin disina ¢ikmak zorunda birakmaz.
Keloglan ve Altin Yapan Tas masalinda Keloglan, sihirli tas1 sayesinde suyu altina gevirir.

Sihirli nesne sayesinde sahip oldugu altinlar1 satip zengin olmak i¢in sehre dogru yola ¢ikar

Beddua almak da kahramani harekete gegirerek yola ¢ikardigi i¢in bir macera daveti sayilir.
Duas1 makbul yaslh insanlari magdur eden kahraman bu kisilerin bedduasiyla degisir,
bilinen diinyadan ayrilmak zorunda kalir. Kahramana edilen beddua genellikle tanimadig1
ulasiimaz kisiye asik olmasidir.?®* Beddua sonucu i¢inde duydugu biiyiik rahatsizlik
sonucu hastalanana kahraman bilinen diinyay1 terk etmeden iyilesemez. Beddua alan

kahramanlar genellikle sehzade?®?

veya delikanlidir. Beddua ile tanimadigi kisiye asik olan
tek kadin kahraman Uzun Yunus masalindaki kizdir. Beddua edense her zaman kahramanin

magdur ettigi yash kadindir.

Kahramani ailesinden biri veya otoritenin saglik sorunu oldugunda saglik sorununa gifa
arama zorunlulugu hisseder ve sifay1 bulmak icin bilinen diinyay1 terk ederek yolculuga
cikar. Bu durumda hastalik i¢in bilinmeyen diinyada bulunan sifaya ulasmak da bir davet

islevi ytiklenir. Kahraman sifa aradigi kisi degerli bir yakini veya padisahtir. Kara Yilan [

250 Kadim kahramanin iffetini korumak icin kactig1 masallar: Beser Kiz (DI1/9), (DVII/10) Emanete Ihanet
(DH1/15), Utelek (B16), Samdan Kiz (T25), Altin, Direk (DI/8).

251 Kahramanin beddua alarak maceraya siiriiklendigi masallar: Cankulu (DI1/15), Uzun Yunus (DIX/6),
Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20), (T13), (A3)Ceylan Hanim’la Padisahin Oglu (K28), Mercan Kiz (A13),
Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2).

22 Sehzadenin beddua aldigy masallar: Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20), (T13), (A3)Ceylan Hanim’la
Padisahin Oglu (K28), Mercan Kiz (A13), Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2) masallaridir. Cankulu
(D11/15) masalinda beddua alan kisi delikanhdir.
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ve Sihirli Cesme masallarinda padisah, Dinya Glzeli masalinda ise sehzade yakinlarina

sifa aramak i¢in yola ¢ikarlar.

Kahraman kaza neticesinde bilinmeyen diinyay1 terk edip yolculuga baslayabilir. Bu
durumda kaza da kahramani yolculuga ¢ikaran bir davete doniisiir. Kirkinct Oda masalinda
oduncunun ¢ocugu, annesi dereye diisiince ormanda yalniz kalir ve yolculuga baslamig
olur. Cocuk kendini bulan kaplan tarafindan biiyiitiiliir. Bu durumda da kaza yolculugun

kahramani olan ¢ocugun yolculuga baglamasina vesile oldugu i¢in bir ¢esit davettir.

Anadolu Tiirk masallarinda verdigimiz drneklerde goriilen durumlar genellikle acikca bir
haberci tarafindan yapilan ¢agri disindaki masallari isaret etmis olsa da bu durumlarin
Kahramanin Yolculugu i¢inde ger¢eklesme siralamasi ve yiiklendikleri islevler sebebiyle
monomitteki Maceraya Cagrinin bizim ifademizle Davet olarak degerlendirilmesi yerinde
olur. Disaridan gelen ¢agrinin bir gorev oldugu durumlarda davet oldukca belirgindir.
Bununla birlikte disaridan gelen davetin zaruri durumlar1 oldukga ortiiktiir ve ancak

islevlerine bakildiginda davet olduklar1 anlagilabilir.

Masal kahramani davet ile karsilastiginda veya davet gerceklestiginde bir tereddiitte
kapilir. Zaruri olmayan durumlarda c¢agriy1r geri c¢evirerek giivenli diinyada kalmak
isteyebilir. Fakat Anadolu Tiirk masallarinda davet genellikle i¢ten geldigi veya zaruri

durumlar sonucu ortaya ¢iktig1 i¢in geri ¢cevrilmesine ait nadir 6rnekler vardir.

3.1.1.1 Kayna@ Belirsiz Davet. Tiirk masal kahramani bir yardimcidan veya otoriteden
gelen davetle veya icginden gelen hisle yolculuga ¢iktiginda bu durumlarin ¢agri olarak
goriilmesi miimkiindiir. Fakat bu durumlar disinda kahraman belirsiz bir sebeple bilinen
diinyay1 terk edebilir. Bu durumda masalda kahramanin nasil bir davet aldig1 belirtilmez.
Kahramanin macerasi yolculuga ¢ikmasi igin bir davet gelmis ve onun iizerine harekete
geemis gibi devam eder ve dinleyende bir davet almig hissi yaratilir. Masallarin s6zel
aktarimi sirasinda bu kisimlarin kaybolmus olmas1 miimkiindiir. Bu sebeplerle Anadolu
Tiirk masallarinda 14 6rnekte >3 kahraman davet almis gibi sebepsizce harekete gecip

maceraya baglar.

253 Davetin belirsiz oldugu masallar: Aveinn Oglu (T7), Ayimin Oglu (DI/L), Simbiillii Kosk (K2) S6z
Dinlememenin Cezasi (DVI/12), Keloglan ile Tilki Padisahi (DV1/1), Ejderha Kuyusu (K17), Us Sehzade
(X/1), Saadet Pehlivan (DVI/9), Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVINIIL), Cigdem Cigegi ile Padisah
Oslu (K34), Nasiplerini Arayan Ug Arkadas (DVI11/5), Devkulak (D111/9).

201



Aymin Oglu masalinda Ayimin oglu sebepsiz bir sekilde babasini birakarak maceraya atilir.
Siimbiillii Kosk ve Ejderha Kuyusu masallarinda cani sikilan padisah vezirle birlikte
ormanda gezintiye ¢ikar. Bu gezintide yasadiklar1 karsilasmada macera baslar. U Sehzade
masalinda padisahin iic oglu da benzer sekilde sebepsizce yolculuga cikarlar. Padisahin
Oglu ile Mahi Mehir masalinda sehzade saraydan ayrilarak kirlara ¢ikarak yolculuga
baslar. S6z Dinlememenin Cezas: masalinda ebeveynlerinin soziinii dinlemeyen iki ¢ocuk
bilinmeyen bir sebeple ormana gider ve kaybolurlar. Keloglan ile Tilki Padisaht ve
Nasiplerini Arayan Ug Arkadas masallarinda kahramanlar sadece yola cikar. Saadet
Pehlivan masalinda da Saadet Pehlivan, gurbete gitmeye karar verir. Devkulak masalinda
da yillarca magarada kapali kalan Devekulak, disarida giizel bir diinya oldugunu 6grenir

ve magaray1 terk eder.

Anadolu Tirk masallarinda evlenme istegi, gorevi yerine getirme ve ge¢imini aglamak gibi
kahramani yolculuga c¢ikaran sebepler ortiik cagrilardir. Kahraman, icinde yetistigi
toplumun degerleri igin gerekirse hayatini tehlikeye atar. Bu asama iginde yer alan belirsiz
sebeple yolculuga ¢ikis da islev olarak tutarli bir sekilde tekrarlanmasi bir ¢gagrinin oldugu

fakat aktarim sirasinda kaybolmus olabilecegini gosterir.

Monomitin sonraki agamasinda Campbell’in onerdigi “Cagrinin Reddi” Anadolu Turk
masallarinda hissedilen bir 6rnek olsa da 6nceki béliimde gosterildigi gibi bir agsama olarak
degerlendirilecek kadar 6rnege rastlanmaz. Bu sebeple Tiirk masal kahramaninda bu agama
incelenmeden gegilebilir. Anadolu Tiirk masallarinda maceraya davet alan kahraman

Yolculuga baslar ve bu itaatkar tavrinin 6diilii olarak dogatistii yardim alir.
3.1.2 Dogaiistii Yardim

Daveti alan ve davete icabet ederek yola ¢ikan kahraman, zorlu yolculugunda engellerle
karsilasacag i¢in giiclenmek, kabiliyetlerini ortaya ¢ikarmak, yol hakkinda bilgi alma,
sihirli nesneler edinmek i¢in disaridan yardim alir. Bu yardimlar; sihirli nesne ve giigler,
yardimci sihirli hayvanlar, manevi sahsiyetlerin bilgi ve destegi, dogaiistii varliklarin
giicleridir. Daha nadir rastlanan 6rneklerde ise kahraman doniistim gecirerek farkli bir canli
formuna doniiserek gili¢lenir. Kahramanin karsilagtigi zorlugu ¢dzmesinde ettigi dua veya
kendine edilen dualarin da etkili olmasi Tiirk inancindan masallara gecen unsurlar

arasindadir.
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Bazi masallarda daveti ulagtiran haberci ayn1 zamanda dogatistii yardimin da aracisidir.
Genellikle davet ile gorevli haberci masalin geri kalan kisimlarinda goriilmez. Yardimciysa
kahramanin macerasina bagli olarak bir veya birkag¢ kez ortaya ¢ikarak kahramana yardim
eder. Bazi masallarda bir yardimci bulunurken bazilarinda yardimeilarin sayist maceranin
muhtevasina gore degismektedir. Yardimcilar bilge insanlar olabilecegi gibi masal

atmosferine uygun, olaganiistii 6zelliklere sahip canlilar ya da hayvanlar olarak da goriiliir.

Manevi yoni olan yardimci1 kahramana dogrudan miidahale ederek fiziksel bir engeli
asmasina yardim edebilecegi gibi nasihat edip akil vererek de yardim edebilir. Anadolu
Tiirk masallarinda dervis kimligi ile goriilen bu manevi bilge yardimcilar daha ziyade akil
verir ve yol gosterirler. Dogaiistii varliklarin yardimlari sihir ve biiyii ile sorunun ¢ozulmesi
seklindedir. Gerek dervislerin gerekse dogaiistii gili¢lerin yardimi kahramanin ulvi bir gaye
ile yola ¢iktigin1 da gosterir. Kahramana her zor durumda yardim gelmesi, onun ¢iktigi

yolun kutsalligina olan inancini pekistirir.

Anadolu Tiirk masallarinda manevi yonleri olan bilge yardimcilar disinda efsanevi
varliklar, dogaiistii canlilar ve nesneler yardimci roliinii iistlenir. Dervislerin kahramana
yardimi1 sorununu ¢6zme, nasihat ve dua etme seklindedir. Dogaiistii varliklarsa dogaiistii
giicleriyle kahramani destekleyerek engelleri agmasini saglar. Biiyii ve sihirli giicler de
secilmis kahramani zorlu yolculugunda kullanmasi i¢in yolculugun hemen basinda
bilinmeyen gizemli gii¢ tarafindan kahramana ulastirilir. Tiirk toplumunun inang yapisina
uygun olan dini yoni belirgin dervis figiiri disinda masalin fantastik diinyasina ait sihirli
hayvanlar veya kahramanin sahip oldugu sekil degistirme gibi giicler kahramana sunulan

diger dogaiistii yardimlardir.

Dogaiistii Yardim nadiren de olsa siradan insanlar tarafindan ulagtirilabilir. Bu yardim
dogatistii bir kaynaktan olmasa da bu agsamadaki yardimin islevi ile ortiistiigii i¢in dogaiistii
olmayan yardim olarak degerlendirilebilir. Campbell’in monomitini siradan insanlarin

kahramana yardimi ekleyerek gelistirmek miimkiindiir.

Campbell’mn tanimlar1 ve yolculugun seyri goz oniine alinarak Anadolu Tiirk masallarinda
ilk kisimlarda gergeklesen ve yash kisinin kahramana 6giit veya sihirli nesne vererek
ulagtirdigr yardimi Dogaiistii Yardim asamasinda degerlendirmekte bir sakinca yoktur.
Ileten kisiler siradan da olsa yardimin kaynagi masal diinyasini diizenleyen giictiir ve
siradan insanlar o giiclerin kahramana gonderdigi yardimi1 kendi kabiliyetleri i¢inde ileten

kisilerdir.

203



Bu kriterler g6z Oniine alinarak incelendiginde monomite rastlanan Tiirk masallarinin
94’0inde Ayrilma asamasinda Dogalistli Yardim asamasi goriiliir. Dogatistii Yardim 6nce
kaynaklar1 sonra da yardim sekli olarak degerlendirildiginde masallarda goriilen dogatistii

yardim kaynaklarinin oranlari su sekildedir:

DOGAUSTU YARDIMIN KAYNAGI

2%

B Dogalsti Canlilar
m insanlar
Sihirli Nesnler
Sihirli Hayvanlar

H Diger

Sekil 17. Anadolu Tiirk masallarinda dogaiistli yardimin kaynaklari

Kahraman dogaiistii yardimi 6ncelikle bilinmeyen diinyaya giden yolculugunun basinda
karsilastig1 yash kadin veya erkeklerden alir. Kahraman bu karsilasma sirasinda karsilastigi
yaslidan yolculugunda isine yarayacak bir bilgi veya engelleri asmasina yardim edecek
sihirli nesneleri alir. Dogaiistii yardima aracilik eden insanlar 32 masalda®* erkektir. Erkek
yardimcilar 19 masalda manevi yonii olan; dervis, aksakalli, Hizir, yesil sarikli gibi
isimlerdir. 5 masalda® ise manevi yonii olmayan yash erkekler dogaiistii yardima aracilik
eder. Bunlarin disinda dogaiistii yardima aracilik eden diger erkekler; Padisah ile Keloglan
masalinda hoca, Bahtiyar Bey'in Masali’nda Keloglan, Tasa Kusu masalinda ¢oban, Saka
Guzeli masalinda delikanli, Sehsirah Taslar: ve Avcinin Oglu masallarinda ise sadece adam
olarak gorulen kisilerdir. Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin masalinda Bezirganin Oglu
balik¢idan yardim alir. Masallarda yardim getiren insanlar olduk¢a farkli kimliklere

sahiptir. [lik Sultan masalinda hekimbas1 padisahi sultanin iyilesmesi i¢in yola ¢ikmasi

254 Kahramanin dogaiistii yardimi erkeklerden aldigi masallar: Dervis: Kara Ejderha ile Kizil Ejderha (K6),
Can Kusu, Cor Kusu (B8), Kapinin Kélesi (DVIT), (DX/5), Diinya Glzeli (B3), (D 11/11), Altin Per¢emli
Oglan Surma Sagl Kiz (DI/9), Can Kusu, Cor Kusu (B8), Kara Tavuk (B6) Papagan (B9), Macun (K12),
Peri Kizi I (DV1/4), Limon Kiz (T24) Aksakalli: Ahmet ile Mahmut (DI/1), Nasiplerini Arayan Ug Arkadas
(DVII/5), Keloglan ve Ihtiyar (T31) Hizir: Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVII/1), Altin Biilbiil (T10),
(DI/7) Meliil Bey ile Abugiines (DVII/2), (DVIII/1) Hizir ile U¢ Kardes (DIV/14) Yesil Sarikli Dede:
Kunduraci ile Padisah Kizi (DVI/17), Kirk Bir Kugu (DV1/8)

25 Kahramanm dogaiistii yardimi yasli adamdan aldig1 masallar: Sultan Stleyman ve Cennet (DVII11/13),
Saadet Pehlivan (DVIII/9), (sihirli kilig verir) Lyilik Yap, Saadet Bul (DV/6), Kor Padisahin Oglu (DV1/13),
Bir Goze Bir Gul (T9).
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gerektigine ikna eden yardimcidir. Narbag ile Nar Hatun masalinda Nar Hatun, zor
durumda kaldiginda gittigi mezarda karsilastig1 6lii Narbag’1 diriltir ve dirilen Narbag’dan
yardim alir. Dogaiistii bir durum gergeklestigi i¢in Oliiniin yardimi da bu asamada

incelenmelidir.

Kahramanin aldig1 yardim da kendi i¢inde farkliliklar gosterir. Kahraman aldig1 dogatistii
yardim; nasihat, giic, sihirli nesne edinmektir. Ayrica kahraman bu asamada karsilastig

dogaiistii varliklardan yolculugu boyunca farkli yardimlar alir.

Bu ylizden yardimlarin tiirlerini sinirlamak olduk¢a giictiir. Deli Guclk masalinda
delikanlinin handa karsilastig1 kiz delikanliya yaptigi sinav sonucu yardimcisi olan Deli
Giciik isimli cini yolculuguna yardim etmesi i¢in delikanliya verir. Bu durumda insanin
aracilik ettigi dogaiistii yardim goriinse de Deli giiclik yolculuk boyunca hem akil verip
rehberlik ederek hem de yasadig: fiziki zorluklar1 agmasi icin delikanliya yardim eder. Bu
sebeple dogatistli yardimin geldigi kaynaklar i¢inde yardimin ¢esitlerini 6rneklemek daha

dogru olacaktir.

Insanlarin aracilik ettigi yardimlar disinda dogaiistii yardim; cinler, devler, dev anasi,
periler, sihirli hayvanlar, sihirli nesneler, sihirli glclere sahip insanlar ve gérinmez ilahi
giicler vasitasiyla kahramana ulasir. Manevi dnciiler olan; Hizr, pir, dervis, aksakalli gibi
sahsiyetler de kahramanin yar1 dogaiistii yardim kaynaklaridir. Siradan insanlar ise

kahramana gelecek dogaiistli yardima aracilik eder.

3.1.2.1 Dogaiistii Varhklar. Masal evrenine has dogaiistii varliklar kahramani
yolculugundan alikoymak istedikleri gibi bu dogaiistii canlilar bazen kahramana yardim da
edebilirler. Dogaiistii canlilar arasinda Ozellikle periler masallarda insanlarla iletigim
kurmaya yatkin ve insanlara yardimi seven figiirlerdir. Bunun disinda Arap olarak
adlandirilan cinler, devler, dev analar1 ve ejderhalar da masal diinyasinin iyi veya kotii

olabilecek diger dogaiistii varliklaridir.

Cinler. Anadolu Tiirk masallarinda cin kelimesi zikredilmesi hos karsilanmadigi
icin “Binbir Gece Masallari”nin da muhtemel etkisiyle bu tip varliklar i¢in masallarda
“Arap” ifadesinin yaygin sekilde tercih edildigi goriiliir. Masallardaki Arap figiiri

genellikle sihirli giclerini kullanarak kahramana yardim eden yardimcisidir.

Araplar/cinler kahramana genellikle ekonomik sorunlarini ¢dzerek yardim eder. Ekonomik

sikint1 ¢eken kahraman Arap’tan ge¢im sikintisindan kurtulmasini saglayacak sihirli bir
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nesne alir. 7tk Sopam masalinda Keloglan Arap’tan aldigi sihirli kutudan istedigi zaman
¢ikan yemeklerle karnini1 doyurur, Keloglan masalinda da kuyudan ¢ikan Arap’tan sihirli
nesneler alir. Sah Yusuf masalinda Arap, kizin ailesine ekonomik yardimda bulunur, ayrica
kizi1 bir anda Sah Yusufun sarayma gotiirlir. Arap kahramana yolculugu boyunca
arkadaslik ederek sorunlarini ¢6zme konusunda da yardim edebilir. Alabalik [ masalinda
babasina kizip saraydan ayrilan sultan yolda Arap’la karsilasir ve dost olur. Arap yolculugu
boyunca sultana yardim eder. Araplar, es bulma amaciyla yolculuga ¢ikan kahramanlarin
esleri ile bir araya gelmesi ve kavusmasina da yardim ederler. Han Arap masalinda Arap,
coban ve kizin kavusmasi i¢in sartlar1 hazirlar. Yarim Arap masalinda sehzadenin, kizi
aramasina Once cinler padisahi, sonra kuslar padisahi, sonra periler padisah1 yardim eder.

Bazi masallarda Arap, kahramana sinavlar1 gegebilmesi igin sihirli nesneler verir.

Araplar kahramanin yolcugu sirasinda ihtiyag duydugu sihirli bir nesne vererek de yardim
edebilir. Balik¢it Mehmet masalinda denizden ¢ikan Arap, padisahin Mehmet’ten istedigi
olaganiistii seyleri bulmasi veya yapmasina yardim eder. Kismetimi Ariyorum masalinda
padisahin Acar’a verdigi kili¢ kinindan ¢ekilince Arap ortaya ¢ikar ve kilicin sahibine
hizmet eder. Arap’in masaldaki dogaiistii yardimci islevini istisnai bir 6rnek olan Padisahin
Oglu ile Mahi Mehir masalindaki cadi tstlenir. Masalda obadaki cadi, sehzadeye yardim
ederek kizi tanitir. Yine bu masalin bir baska yardimcisi olan Hizir da yolculugunda
sehzadeye yardim eder. Bilinen diinyada tehlikeli varliklar olan dogaiistii yaratiklar
secilmis ve cesaret sahibi yliksek ahlakli kahramana yardim eder. Bu durum dinleyenlerin
kahramana hayranligin1 pekistirir. Periler ve Arap disinda kahramanin en sik rastlanan

dogaiistii yardimcilart masal diinyasinin dogaiistii varliklari olan devlerdir.

Devler. Masal diinyasinda devler bilinmeyen diinyanin en tehlikeli varliklar: olsalar
da masallarda genellikle se¢ilmis kahramanla ¢atismak yerine yardim ederler ve bu gucli
varliklarin kahramana hizmet etmesi masali dinleyenlerin kahramana bakisini yiiceltir.
Kahramana farkli sekillerde yardim eden devler genellikle kahramanlarin esleriyle
kavugmalari i¢in bilgi verir. Evlilik igin yola ¢ikan ve devle karsilasan kahraman 6nce dev
tarafindan sinanir. Bu siavi gectikten sonra esini bulmasi i¢in devden yardim alir. Dlnya
Guzeli ile Mehmet masalinda devler, Mehmet’e Diinya Giizeli’ni bulmasi, Oduncu ile
Abugiines masalinda Mehmet’e esini bulmasi i¢in yardim eder. Devler kahramanin
karsilastigi giliclii diismanlar1 yenmek i¢in fiziksel yardim etmek yerine kahramana
diisman1 yenmesi i¢in yapmasi gerekenleri sdyleyerek yardim eder. Kiiciik Oglan ve

Cengaver masalinda kii¢iik oglan cengaveri yenmek i¢in devlerden yardim alir. Evden

206



Kovulan Kése masalinda kiiciik topal dev Kdse’ye yardim ederek diger devleri yenmesini
saglar. Dogruluk masalinda abileri tarafindan terk edilen delikanli hazine bulmak igin

devlerden yardim alir.

Devlerin kahramanin rakibi olmaktan ¢ok yardimcisi gibi goriilmesinin sebebi kivrak
zekaya sahip kahramanin zekasiyla devlerin annelerini ikna etmesidir. Aslen korkung
dogaiistii varliklar olan devlerin kahramana yardim etmesinin sebebi kahramanin devlerle

karsilagsmadan 6nce dev anasiyla karsilasip ikna etmesidir.

Dev Anasi. Bilinmeyen diinyaya dogru yola ¢ikan kahraman tehlikeli devleri
fiziksel miicadele ile agsmakta zorlanacagi igin zekice bir plan yapar. Devlerin yasadigi yere
gelen kahraman dev anasini bulur gizlice yaklasip gogsiinden siit emer ve siit evladi olmay1
basarir. Dev anasinin devler {izerindeki otoritesini kullanip devleri kendi tarafina ¢cekmeyi
basarir ve onlardan yardim alir. Seksen G6z masalinda Ugur, dev anasindan ve dev
kardeslerinden yardim alarak once vakitsiz acan inciri, daha sonra deve siitiinii daha sonra
da periler sarayina girmenin yolunu 6grenir. Dev anasi, 6 masalda®® kahramana rehberlik
edip diger dogaiistii varliklardan korur. Sadece Erler Karisina Koca Olmaya Giden
Keloglan masalinda diger masallardan farkli olarak Keloglan yadim aldig1r dev anasini
masalin ilerleyen boliimlerinde Oldiirmek zorunda kalir. Turung Perileri masalinda
sehzade, turung perisini bulmak i¢in hem dev anasi hem de devden yardim alir. SUmbdll{
Kosk masalinda dev anasi, padisah ile Salkim Stimbiil’ii bir araya gelmesine yardim ederek
sevenlerin kavugmasina yardimci rolii tistlenir. Derleme veya aktarma sorunu olabilecek
istisnai bir durum Dev Baba masalinda goriiliir. Kiigiik sultan, alisildig1 gibi dev anasina

siginmak yerine tek 6rnegi goriilen dev babasinin evine siginir ve dev babasiyla yasar.

Dev ve ana birlesimi kahramanin yolculugun ilerleyen boliimlerinde karsilasacagi
“tanrica” figiirliniin de farkli bir tezahiirii sayilir. Kahraman bilinen diinyada biraktigi
annesinin verdigi merhamet ve sefkatini bilinmeyen diinyanin en giiclii varliklarini

doguran anneden alarak bilinmeyen diinyadaki varligini gii¢lendirir.

Periler. Masal aleminin dogaiistii varliklarindan periler insanlara zarar verme
glictine sahip olsalar da se¢ilmis kahramana kars1 genellikle iyi yonlerini gosterir ve yardim

ederler. Gll Guzeli masalinda ii¢ peri hamamda dogan ¢ocuga sihirli giigler vererek yardim

2% Kahramanim dogaiistii yardimi dogaiistii dev anasmdan aldig1 masallar: Sihirli Gul (K6), Meram Sah ile
Sade Sultan (K36), Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2), Kii¢ciik Oglan ve Cengaver (DV1/21), Oduncu ile
Abugiines (DVI1/6), Erler Karisina Koca Olmaya Giden Keloglan (B1).
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eder. Cimri ile Comert masalindaysa periler gozlerini kaybeden Comert’i iyilestirir. Daha
sonra da Comet’e servet sahibi olmasin1 saglayacak bilgileri verirler. Masallarda nadiren
rastlanan dogaiistii giice sahip hayvanlar da goriiliir. Bu varliklarin da peri olmasi
muhtemeldir. U¢ Peri Kizi masalinda tuhaf bir hayvan olarak anlatilan varliktir. Bu hayvan

sehzadeye yol gostererek kismeti olan peri kizlarin yanina gotiirtir.

Anadolu Tiirk masallarinda periler genellikle diger dogaiistii varliklar gibi kahramana
yardim eder. Kahramana yardim eden dogaiistii varliklardan digeri de bilinen diinyadaki

hayvanlarin sihirli gii¢lere sahip olan halleridir.

Sihirli Hayvanlar. Bilinmeyen diinyaya dogru ilerleyen kahramanin gevresindeki
tim unsurlar degismeye baslar. Bilinen diinyada karsilastigi hayvanlar da kahramanin
yolculuguna dogaiistli yardimi ulastirmak i¢in sihirli giigler yiiklenebilir. Sihirli gliglere
sahip hayvanlar 21 masalda kahramanin dogaiistli yardimcilari olarak yer alir. Hayvanlarin
sihirli yonleri konugmalar1 yardim yontemleri ise akil verme ve yol gostermeleridir. Ugma
ozelligi ile kuslar, giicleri ve hizlar1 ile atlar fiziksel engelle karsilasan kahramana bu engeli
asmasi igin yardim eder. Sihirli hayvanlardan en sik goriilenleri; karga®’, yilan 28 gibi
gercek dunyanin farkli giiglere sahip hayvanlardir. Yesil Tiiy ve Muradina Eren Dilber
masalinda konusan kus kahramana yardim eder. Cennet Bagindan Iki Elma ve Diinya
Guzeli masallarinda at konusarak ve gerektiginde kahramani tasiyarak yardim eder.
Devoglu masalinda insana doniisebilen at, esine ii¢ sihirli tily vererek yardim eder. Kiz
tilyler sayesinde kaybolan esini bulur. Alinlari Ay Yildizli Oglan ve Kiz ve S0z
Dinlememenin Cezas: masallarinda geyik ¢ocuklara yardim eder. Masal diinyasinin kurnaz
hayvani tilki; Degirmenci ile Kurnaz Tilki masalinda, degirmenciye sultana ulasmasi i¢in
yardim eder. Benli Bahri masalinda kedi de konakta kalan fakir kiza konusarak bilgi verir
ve yardim eder. Fadime ile Sar1 Inek masalinda sar1 inegin konusma kabiliyeti vardir ve
Fadime’ye sehzadeye ulagsmasi icin bilgi vererek yardim eder. Fadime Kiz ve Alti Kiz
Babasi masallarinda kahramanin yardimecisi konusabilen sihirli kdpektir. Sihirli Tavsan
masalinda konusabilen tavsan sehzadeye aradigi kusun yerini sOyler. Masalin sonunda
sehzadeye yardim eden tavsanin padisahin kayip kizi oldugu anlasilir. Cankulu masalinda

Cobanin oglu, arkadasini ararken yolda karsilastigi karincalardan, Anka Kusundan yardim

257 Kahramanin dogaiistii yardim kargalardan aldig1 masallar: Alabalik (T19), Keklik (DV/12), Karga Il
(DV/11), (K24).

28 Kahramanin dogaiistii yardimi yilandan aldig1 masallar: Usenge¢ (B14), Yilan Peri ( K37), Berlihava
(DII/8), Keloglan II (DV/14).
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alir. Balik Anne ile Keloglan masalinda Keloglan’in yakaladigi sihirli balik dogaiistii
giiclere sahiptir ve Keloglan’a yardim eder. Oduncu Keloglan masalindaysa Keloglan,
aslan ve kaplan kavga ederken aslani yardim eder, aslan da bu iyiligi karsiliginda

Keloglan’a sihirli bir kutu verir.

Kahraman dogatistii varliklardan, dogatistii giiclerden aldig1 yardima benzer yardimi sahip

oldugu sihirli nesnelerden de alabilir.

Sihirli Nesneler. Kahraman karsilastigi zorluklari ¢6zmek igin ihtiya¢ duydugu
yardimi sahip oldugu sihirli nesnelerden de alabilir. Kahraman sihirli bir yemegi yiyerek
olaganiistii giicler edinebilir. Siipiirgecinin Cocuklar: masalinda sihirli tavugu yiyen
cocuklarin kaderi tavuktan gegen sihirle degisir. Tavugun sihriyle cocuklardan biri
gittikleri iilkede padisah olur. Masallarda goriilen en ilging sihir maddeleri altina ¢evirme
ilmi olan simyadir. Tarih boyunca sihrin en {ist asamalarindan olan simya masallarda da
kahramana verilen bir gigtir. Sihirli nesneler genellikle basit nesnelerin altin halleridir.
Keloglan ve Altin Yapan Tasi masalinda Keloglan’in yakaladigi baligin i¢inden altin bir tas
¢ikar. Tas igine konan suyu altina ¢evirme gibi bir giicii sahiptir. Keloglan tas sayesinde
zengin olur. Bir bagka sihirli masal nesnesi kiligtir. Kismetimi Artyorum masalinda Acar,
babasindan kalan sihirli kilica sahip olur, kiligtan ¢ikan Araplara hitkmedebilir ve Araplar
sayesinde karsilastigi zorluklar1 asar. Ayimin Oglu masalinda sihirli nesne bir topuzdur.
Ayinin Oglu, topuz sayesinde dogdugu magaradan ¢ikar. Kahraman sihirli nesneye ihtiyag
duymadan dogrudan dogalistii bir giice de sahip olabilir. Giilperi ile Elmakiz masalinda
Gilperi kardesinin tavsiyesiyle gittigi pinarin basinda uyur ve uyandiginda saz ¢alma
kabiliyetine kavusur. Bu dogaiistii glicler sonradan kazanildig1 gibi dogustan da gelebilir.
Bezirgamin Oglu ile Zehrebel Kadin masalinin kahramani olan ¢ocuklar altin ve glimiis
yanakli olarak dogarlar. Kahramanin dogustan gelen dogaiistii gii¢lerin arasinda en yaygin
olant hayvanlarla konusabilme kabiliyetidir. Kara Koyun masalinin kahramani ¢oban,
hayvanlarla konusma kabiliyetine sahiptir. Yazg: masalinda siyah adam yolda agag ve
golle konusur. Kahramanin fiziksel olarak insaniistii gii¢lere sahip olmasi da miimk{indjir.
Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanim masalinda Celali pehlivan ve oglu Mehmet ylizlerce

askeri Oldurecek kadar gucludur.

Masal diinyasinda farkli nesneler de diger unsurlar gibi dogaiistii giicler ve hususiyetlere
sahip olabilir. Masal evreninde bu durum olduk¢a dogaldir ve kahramanin bu sihirli

nesnelere sahip olmasi ve kullanmasi dinleyeni rahatsiz etmez. Anadolu Tiirk masallarinda
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gorilen sihirli nesnelerden biri de agactir. Masallarda agaglar da kahramanin sigindig1 ve
kahraman1 koruyan sihirli bir nesneye doniisebilir. Bazen egilme gibi gii¢lere de sahip
olabilen agaglar bazen de kahramanin beslenmesine yardim eder veya kahramani tedavi
eder. Iyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz masalinda iyi kalpli kiz, kuyunun icinde agacin
yardimiyla beslenir. ki Kardes masalinda kizin saklanmak icin c¢ikti§1 agag sihirlidir.
Agac iistiindeki kiz1 géren sehzade kiza ulagsmak i¢in agaci kestirmek istese de sihirli
agac kesilemez ve kizi korur. Geyik haline doniisen kardes de aksam dondiigiinde agaci
yalayarak agaci eski haline getirir. Cimri ile Comert masalinda comerdin kor olan gozleri
agacin yapraklar sayesinde tedavi olur. Bazen kahramanin sihirli giicii aga¢ sekline
dontigebilmektir. Altin Kozalakli Giimiig Selvi masalinda kadinin tahta ¢ocugu sihirli bir

selvi agacina doniisiir ve agacin da bir kizi1 olur.

Agac¢ disinda goriilen diger sihirli nesneler yliziik, kiilah, kam¢1 ve seccade gibi siradan
esyalarin sihirli halleridir. Bu varliklar kahramana bilgi vererek ve giiclendirerek katkida
bulunur. Sihirli varliklarin en bilineni yiiziiktlr. Sihirli Yizik masalinda delikanli sahip
oldugu sihirli yiiziigii ile gelin adaylarinin kalbinden gegenleri soyletir. Kiilah, Kamgi ve
Seccade masalinda kii¢iik kardes ormanda karsilastigi adamlardan sihirli seccade, kamg1
ve kiilahi alir. Bu masalda ilging ve siipheli bir durum goriiliir. Kahraman sihirli nesneleri
asil sahiplerinden ¢alar. Yolculugunun temel amaci erdem kazanmak olan ve gosterdigi
erdemli hal ile dinleyenleri etkileme g¢abasindaki kahramanin hirsizlik yapmasi Tiirk
masallarina aykir1 bir durumdur. Saadet Pehlivan masalinda Saadet pehlivan, sihirli bir
kilica sahip olur yash dervisten kilicin sirlarint 6grenir. Kral Padisahin Kizi masalinda
sehzade, yolda oldiirdiigii ejderhanin i¢inden ¢ikan Periler Padisah’min kizini babasina
gotiiriir. Bunun karsiliginda Periler Padisah1 sehzadeye sihirli cevizi verir. Sehzade sihirli
ceviz sayesinde sihirli kabak, sihirli kiilah ve sihirli seccadeye de sahip olur. Parmaksiz
Ahmet masalinda Ahmet, yolda parlayan bir tas bulur. Gece Ahmet’in sihirli bir parlayan
tag buldugu fark eden askerler tagi ve Ahmet’i padisahin huzuruna getirdiklerinde padisah
Ahmet’ten daha fazla sihirli nesne ister. Ahmet padisahin isteklerini yerine getirmek i¢in
ciktig1 yolculukta karsilastigi kadinlarin yardimiyla istekleri yerine getirerek canini
kurtarir. Dev ile Kiz masalindaki parlak direk, Dinya Giizeli masalindaki sihirli kus kanadi
masallarda goriilen diger sihirli esyalardan bazilaridir. Masallarda gorulen sihirli nesneler
de kahramana masal diinyasinin gizli giicleri tarafindan génderilen ve yolculugu sirasinda

karsilasacagi sorunlar1 ¢dzmesini saglayacak yardimeilardir.
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Sec¢ilmis kahraman dogaiistii gligler tarafindan desteklendigi ve yolculugu boyunca tiim
evren kendine yardim ettigi i¢in dogaiistli yardim birden ¢ok kaynaktan gelebilir. Seksen
GO0z masalinda sihirli inciri aramak i¢in yola ¢ikan Ugur, yolda karsilastigi Aksakallidan
ve dev anasindan yardim alir. Dogaiistii yardimcilarindan aldigi bilgilerle muradina
ulagsmay1 basarir. Dlinya Guzeli ile Mehmet masalinda ormana atilan Mehmet’i bir aslan
bulur ve oldiirmek yerine biiyiitiir. Mehmet’i bulan balik¢1 kaplanin yanindan alir ve

yardim eder.

Anadolu Tiirk masallarinda monomitin Yola Cikis asamasinda goriilen Dogaiistii Yardim
alt asamasi masalin asil kahramanmi disginda yardimci kahraman f{zerinden de
gerceklesebilir. Kahramanin yolculugu {izerine odakli masalda yardimci kahramanlar
bazen kahramanin ge¢mesi gereken asamalari kahraman yerine gecgerek yolculugun
ilerlemesini saglar. Masallarin basinda goriilen bazi yardime1 kahramanlar asil kahraman
gibi yolculugun ilk asamalarini tamamlarlar ve daha sonra asil kahraman ortaya ¢ikar kendi
yolculugunu yapar. Yardimci kahramanin goérevi asil kahramanin dogumuna kadar olan
stireci tamamlamak ve kahramanin dogumunu Saglamaktir. Anadolu Tiirk masallarinda

bazi 6rneklerde?®

masalin girisinde otorite veya asil kahraman olarak goriinen baba figiirii
dogatistii yardimi alan kisi olur. Monomitin dogaiistii yardim tanimlaria uyan bu islevleri
yasar. Kahramanin ormanda karsilastigi genellikle yasli bir dervisten ¢cocuk sahibi olmasi
icin yardim alir. Bu yardim sonucu dogan ¢ocuk masalin asil kahramanidir Bu sihirli
dogumdan sonra da asil yolculuga ¢ikan kahraman dogaiistii yardimi alacagi yash kisiyle
bazen karsilasir ve ¢ift yardim gercgeklesir bazen de karsilasmaz sadece babasi tizerinden

dogumu dogaiistii yardimla gergeklesmis olur.

Kahramana yardim eden diger giicler sihirli gli¢lere sahip insanlardir. Se¢ilmis kisinin
cevresindeki dogalistii giiclere sahip insanlar da kahramanin yolculuga ¢ikmasi i¢in yardim

eder.

Dogaiistii glcleri olan insanlar. Masal diinyasinda dogaiistii gligler kahraman ve
cevresindekiler i¢in olagandir. Kahraman yolculuga cikarken kararsiz kaldigi veya bir
giiclikle karsilastiginda kahramanin c¢evresindeki dogalistii giice sahip insanlar

kahramanin sorununu ¢dzer ve yardim eder.

29 K ahramanin dogumunun dogaiistii yardimla gerceklestigi masallar: I/ik Sultan (B18), Sefa ile Cefa (A9),
Ejderha Bey (DI11/14), Kandahar Padisahinin Kizi (K37), Aglayan Elma ile Gilen Elma (K20), (T13), (A3),
Kara Yilan I (DV/10), (A12), Melul Bey ile Abugiines (D VII/2), Sah Ismail ve Giilperi (DIX/1), Ahmet ile
Mahmut (DI/1), Balbdyrek (Dl11/4).
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Bazi masallarda®® kahramanm esi veya kayinvalidesi dogaiistii gii¢lere sahiptir. Bu
masallardan Kotiiliigiin  Sonu’nda masalin kahramani olan delikanlinin karis1 ve
kayinvalidesi tilsimlidir. Kahramana yol gosterir ve padisahin sinavlarin1 gegmesinde de
yardim ederler. Kahramanin dogaiistii giiclere sahip insanlardan aldig1 yardim ile kendi

iizerinde tasidig1 dogaiistii giiclerin islev ve etkilerini ayirt etmek giictiir.

Goriinmez Ilahi Yardimlar. Masallarda bazen dogaiisti yardim dogrudan
Allah’tan gelir. Zor durumda kalan insanlar miiskiillerinin hallolmasi i¢in dua eder ve bu
dua kabul olur. Korkusuz Oglan masalinda kuyuya diisen oglan Allah’a yalvarir ve 6nce
acliktan 6lmekten kurtulur sonra da kapilar agilir. Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu

masalinda kii¢iik sehzade, tilsiml1 dua ile Arap’1 yener.

Yolculuk sirasinda agiklanmasi gii¢ dogaiistii olaylar da gergeklesebilir. Bu olaylarin da
sebebi ilahi giiclerdir. Bunlar arasinda en yaygini kahramanlarin farkli canlilara
doniismesidir. Kara Bi¢ak Bilense, Bogazima Dilense masalinda ¢ocuklardan biri kuzuya
donlsiir. Esek Kafast ve Peynir Tulumu masallarinda kahramanlar farkli formda dogar
fakat masalin ilerleyen kisimlarinda yakigikli delikanlilara doniistirler. Cember Tiyar
masalinda sultanin en ¢ok sevdigi at, yakisikli bir delikanliya doniisiir. Bey Oglunun Atlart

masalinda Semsi Giizel, kusa dondiigii ve yendigi halde igne haline donme giicline sahiptir.

Turk toplumunda Islam inancimin etkisi gdz oniine alindiginda kaynagi belirsiz gibi
goriinen yardimlarin hepsinin Allah’tan geldigi aciktir. ilahi yardim disindaki yardimlarm

da yine manevi liderler sayilabilecek insanlardan gelmesi bu durumu pekistirir.

Manevi Sahsiyetler. Toplumun ortak bilingaltinin yansimasi olan masallarda Tiirk
geleneginde dogaiistii giiclerin aracisi olan manevi sahsiyetlere sik sik rastlanir. Tiirk-Islam
kiiltiirlinde manevi sahsiyetlerin en bilineni Hizir’dir. Kahramanin ihtiyag duydugu

yardimi yapmak i¢in ortaya ¢ikan diger manevi sahsiyetler ise; aksakalli, dervis ve pirdir.

Islam alimleri Hizir’1n peygamber, veli veya melek oldugu konusunda degisik goriisler ileri
siirmiislerdir. Mitolojik olarak Gilgamis Destan1, iskender Efsanesi, Yahudi Efsanesi’nin
yaninda Grek mitolojisindeki Glaukos (ilyada) hikayesi de Hizir kissastyla

irtibatlandirilmaktadir. Farkli kaynaklarda gecen benzer figiiriin ortak ozellikleri olan

260 Kahramanin dogaiistii giice sahip esi veya kayinvalidesinden yadim aldigi masallar: Kotiliigiin Sonu
(DV1/16), Balik¢i Ahmet (DI/T), (K8), Keven Giizeli ile Padisahin Oglu masalinda (DV1/6), Cemile (DI1/17)
Cemile masalinda Cemile 6ldiikten sonra esi tarafindan canlandirilir.
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insanla melek arasindaki gili¢lere sahip olmasi ve zor durumda kalanlara iyilik yapmasi

Anadolu Tiirk masallarinda goriiliir.

Masallarda ¢ocugu olmayan padisahlarin bu dertlerine care aradiklar1 ve ¢are olarak da
keramet sahibi bir ermisten sihirli elma almalar1 goriiliir. Meliil Bey ile Abugiines
masalinda padisah aksakalli tarafindan verilen elmay1 yer ve cocugu olur. Masalin asil
kahramani olarak dogan bu cocuk da asik oldugu Abugiines’i aramaya ciktiginda

karsilagtigt Hizir’dan yardim alir.

Babalarimin istegiyle Kaf Daginin ardindaki biilbiilii bulmak i¢in yola ¢ikan ii¢ sehzadenin
macerasinin anlatildigi Alfin Biilbiil masalinda kardesler yollarin1 kaybeder. Kiigik
sehzade Hizir’la karsilasir ve yardim alir ve biilbiiliin yerini 6grenir. Fakir ii¢ kardesin
seriiveninin anlatildigi Hizir ile Ug¢ Kardes masalinda, pmarin basinda konaklayan ii¢

kardesin karsilastig1 Hizir, cocuklarin dileklerini yerine getirir.

U¢ Sehzade masalmin birinci kisminda alisilagelmis yardimlara kars: kahramanin tavri
sasirticidir. Kiiciik sehzade beklenen kahramanliklari yapar fakat iiglincii adimda karsisina
cikan aksakalli ihtiyar1 baglar. Daha sonra karsilastigi dev anasindan diger masallarda
oldugu gibi siitiinli emerek yardim alsa da farkli bir tavir gostererek devlerin yardimcisi
olmay1 teklif eder. Kendine giivenen devlerle gittigi sarayda devleri 6ldiiriir. Doniig
yolunda yardim aldig1 dev anasimi da 6ldiiriir. Masalin ilerleyen kisimlarinda periler
tarafindan kagirilan kiigiik sehzadeyi esi bulur ve ondan bir ¢ocuk sahibi olduktan sonra
ayrilmak zorunda kalir. Cocuk gizlenerek hayatta kalir ve biiyiir fakat kotii niyetli vezir
cocugu kolundaki mendil sebebiyle fark tanir. Vezir ¢ocuktan kurtulmak i¢in padisahin
zorlu gorevler vermesini saglar fakat ¢ocuk kendine yardim eden Hizir sayesinde bu
gorevleri yerine getirmeyi basarir. Masalin giris kisminda goriilen ilk kahramanin saibeli
oldugu asil kahramanin masalin ikinci kisminda ortaya ¢iktig1 bu masal sorunlu olsa da

Hizir’in gectigi masallara bir 6rnek olarak alinabilir.

Manevi sahsiyetlerin ortak adi olan dervisler masallarda manevi yardimci olarak goriiliir.
Yoresel adlar pir, aksakalli olarak degisiklik gosterebilen bu sahislar kahramanin rehberi

ve yardimcisidir.

Secilmis kahramana yardim eden kisiler de seckin manevi sahsiyetlerdir. Tiirk-Islam
geleneginin manevi Onderleri olan dervigler kahramanin ahlaken yetismesinde yardimei

olurlar. Masallarda dervis olarak goriilen bu manevi sahislar kahramanin rehberi ve yol
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gostericisidir.  Dervisler 11 masalda®' kahramam bilinmeyen diinya konusunda
bilgilendirir, aradig1 nesne veya kisinin yerini sdyler. Dervis, kahraman ¢ézemeyecegi bir
sorunla karsilagip ¢aresiz kaldiginda veya hangi yone gidecegini bilemediginde ansizin
ortaya cikar, kahramana yardim eder, yol gosterir ve kaybolur. Dervisler bilmedigi bir
diinyada yol alan kahramana gidecegi yeri sdyleyerek yardim eder. 4 masalda®®? kahraman

dervisten gitmesi gereken yolu dgrenir.

Kahraman dervisten farkli sekillerde yardimlar alabilir. Macun masalinda Keloglan,
padisahin verdigi gorevi nasil yerine getirecegini diisiiniirken karsisina ¢ikan dervis yol
gosterir. Kunduract ile Padisah Kizi masalinda sultanin riiyasina giren dervis, kiza

kunduraci ile evlenmesini soyler.

Kahraman kayboldugunda veya atildiginda bir dervisten yardim alarak kurtulabilir. Alfin
Percemli Oglan Sirma Sa¢h Kiz ve Can Kusu, Cor Kusu masallarinda nehre atilan
kahramanlari bir dervis bulur ve biiyiitlir. Papagan masalinda da ormanda karsilastigi dervis
sultan1 korur ve evinde misafir eder. Kirk Bir Kugu masalinda ise sehzade sevdigi kizin
sihrin tesiri altinda oldugunu 6grenir ve ne yapacagini bilmez bir halde dolasirken kuyudan

gelen bir sesi takip eder. Kuyuda karsilastigi dervis biiyliyii nasil bozacagini 6gretir.

Masallarda dervigler kahramanin yasadig: sihrin olumsuz tesiri altinda kalma, sevdigine
kavusamama, zor durumda kaldiginda barinma gibi her tirli sorununun ¢oziminde

yardim edebilecek dogaiistii giice sahip kisilerdir.

Masallarda rastlanan dogaiistii yardimer figiirlerin digeri aksakallidir. Derviglerle ayni
sekillerde ortaya ¢ikan aksakalli da benzer yardimlarla kahramana destek olur. Ahmet ile
Mahmut masalinda aksakalli, ¢ocuk sahibi olmak isteyen padisaha sihirli elma verdikten
sonra dogacak iki cocugundan birini alma s6zii alir. Aksakalli kiligina giren dev, Mahmut’u
kacirinca aksakalli tekrar ortaya ¢ikarak padisaha sehzadeyi kurtarmasi i¢in yardim eder.

Nasiplerini Arayan Ug¢ Arkadas masalinda yola ¢ikan gencler karsilastiklar1 aksakallidan

21 Olaganiistii yardimin dervisten geldigi masallar: Kara Ejderha ile Kizil Ejderha (K31), Macun (K12),
Altin Per¢emli Oglan Swrma Sa¢h Kiz (DI1/9), Can Kusu, Cor Kusu (B8), Kara Tavuk (B 6), Papagan (B9),
Altin Biilbiil (DV/7), Peri Kizi 1 (DVII/4), Sah Ismail ve Giilperi (DIX/1), Kunduraci ile Padisah Kizi
(DVI/1T), Kirk Bir Kugu (DVI1/8).

262 Dervisin kahramana yol gosterdigi masallar: Kara Ejderha ile Kizil Ejderha (K31), Peri Kizi 1 (DVI111/4),
Kara Tavuk (B6), Altin Biilbiil (DII7).

214



isteklerde bulunur ve bu istekler gerceklesir. Keloglan ve Ihtiyar masalindaysa fakir

Keloglan, ¢esme basinda karsilastigi aksakallidan sihirli nesneler ve nasihatler alir.

Yolculugun hemen basinda harekete gecen kahramana gelecek dogaiistii yardim masal
diinyasinin fantastik varliklart veya manevi kisilerden gelmelidir. Anadolu Turk
masallarinda bu asamada kahramana siradan insanlarin da yardim ettigi hatir1 sayilir 6rnek
mevcut oldugundan agamaya eklemek miimkiindiir. Siradan insanlar arasinda kahramana
yardim edenlerin baginda anne gelir. Anne, Bir Kiz ve Yedi Aptal ve diger iki masalda®®®
kahramana bilgi verir. Ejderha Bey ve Kara Yilan masalinin kahramani bilgiyi 6lmiis
annesinden aldig1 i¢in dogaiistii yardim olarak adlandirilmasi miimkiindiir. Kahramanin
yardim gordigii diger siradan insanlar ise yaslilardir. Yaslhlar kisilerin kahramana yardim
ettigi masallarda®®* kahraman yaslilardan genellikle bilgi veya barmma konusunda destek

alir.

Toplum i¢inde saflik ve iyiligi temsil eden kiz figiirii masallarda da kahramana yardim
eder. Kiz, kahramana genellikle Keloglan Ali Cengiz Oyunu masalinda oldugu gibi bilgi
vererek yardim eder. Diger masallarda®®® da kiz kahramana bilgi verir. Kahramanim kadin
oldugu masallarda®®® bu yardimi erkeklerin yaptig1 goriiliir. Kiz Cocuklarini Sevmeyen Iki

Padigah masalinin kahramani olan delikanliya yegeni yardim eder.

Hastalikla ilgili masallarda hekimler de kahramana yardimci olur. flik Sultan masalinda
sarayin hekimbasi, kizin sagligina kavusmasini saglar ve Yemen Sehzadesiyle evlenmesi
icin yardim eder. Sihirli Cesme masalinda da Yemen’den gelen bir hekim sultani

iyilestirerek yardim eder.

Kervancilar ve tiiccarlar da kahramana yardim edebilir. Bu yardim bazen kuyuya diisiip

tutsak oldugunda kurtarma seklinde gergeklesir.?’

Keloglan Hindistan Yolunda
masalindaki tiiccar ve Sihirbaz ile Ogrencisi masalinda sihirbaz, kahramana is vererek

yardim eder. Garip Coban masalinin kahramani olan gobana yardim koyliiden gelirken

263 K ahramana annesinin yardim ettigi masallar: Ejderha Bey (D111/14), Kara Yilan (A12).

264 Kahramana yaslilarin yardim ettigi masallar: fvi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz (DV/5) Ceylan Hanim’la
Padisahin Oglu (K28) Kandahar Padisahinin Kizi (K38), Lyilik Yap, Saadet Bul (DV/6), Keloglan ve Ihtiyar
(T31) Kapinin Kolesi (DVIT)Kor Padisahin Oglu (DVII13), Sehsirah Taslar: (D 1X/2), Bir Goze Bir Gill
(K3), (T9), (DII/12)Limon Kiz (K7), (T24), (DX/2), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20).

265 Kahramana kizin yardim ettigi diger masallar: Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (DI/10), (DIII/6),
(DVI1/20), (DVII/3), (DXIT) Haywrdwr Insallah (D IV/11)Yeralt: Diyarinin Kartali (B 7).

%6 Kahramana delikanhinin yardim ettigi diger masallar: Helvac: Giizeli (A2) Igci Baba (DVI3) Kiz
Cocuklarint Sevmeyen Iki Padisah (DV1/11).

267 Kervancilarin kahramana yardim ettigi masallar: Kirk Haramiler (T28), Muradina Ermiyen Dilber (A5),
Telli Top (B15).
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Tasa Kusu masalinda sultanin yardimcisi ¢cobandir. Beser Kiz masalindaysa kahraman

tanimadig bir ath kurtarir.

Kahramanin aldig1 dogaiistii yardimin kaynaklar1 gibi aldigi yardimin g¢esitleri de
benzerlikler gosterir. Farkli giiclere sahip yardimcilar kahramanin farkli sorunlarin

cozebilir.

3.1.2.2 Dogaiistii Yardim Cesitleri. Dogaiistii gii¢ler veya siradan insanlar kahramanin
yolculugunu kolaylastirmak i¢in farkli yardimlar yapar. Kahraman bir gigliikle
kargilastiginda veya yolunu kaybettiginde karsisina ¢ikan yardimcilar kahramanmn bir
sorununu gozer, rehberlik eder, korur ve yetistirir veya kahramana sihirli bir nesne verir.
Tiirk masalinda Ayrilma asamasinda kahramana gelen yardimlardan en sik rastlanani

kahramanin sorununu ¢6zmektir.

Sorunu Cdzme. Masallarda dogaiistii yadimin sik goriilen sekli genellikle manevi
bir sahsiyet olan yardimcinin kahramanin bir sorununu ¢dzmesidir. Bu sorun yolunu
bulamama, zor durumda kalma veya engeli nasil asacagini 6ngérememe olabilir. Anadolu
Tiirk masallarinda manevi yardimcilarin en bilineni olan Hizir 4 masalda®® kahramanin
yolunu bulmasina, zenginlige veya ese kavusmasina, aradigi sihirli nesneyi bulmasina
yardim eder. Kahramanin sorunlarin1 ¢6zen diger yardimcilart devler ve cinlerdir.
Yolculugun Ayrilma asamasinda kahraman devlerin annesi ile karsilasir ve rehberlik
yardimi alir. Dev anasmin evlatlarindan yardim almasi genellikle imtihanlar ve doniis
asamalarinda goriiliir. Dev anas1 goriildiigii tiim masallarda 6ncelikle kahramanin devlerin
arasindan giivenle ge¢cmesi konusunda yardim eder. Devlere kahramanin siit kardesleri
oldugunu soyler ve kahraman devleri agma sorununu ¢ozmiis olur. Anadolu Turk
masallarinda Arap ismiyle anilan cinler de kahramanin diger yardimcilaridir. Dogaiistii
giicleri sayesinde kahramanin tiim sorunlarini ¢ozebilen cinler yolculugun Ayrilma
asamasinda kahramanin karsisina ¢ikar ve diger asamalarda da arkadaslik ederek dogaiistii
giiclerini kullanarak yardim eder. Deli Guclk masalinda sehzade, konakladig1 handa giizel
bir kiz ile karsilasir ve kiza kars1 ahlakli davranir. Kiz sehzadeye kendi emrinde olan Deli
Guculk isimli cinini verir. Boylece sehzadenin emrine dogaiistii varligi veren kiz sehzadenin

sevdigi kiz1 bulmasina dolayh sekilde yardim etmis olur.

268 K ahramana Hizir’n yardim ettigi masallar: Sah Ismail ve Giilperi (DX/1), Hizir ile U¢ Kardes (DIV/14),
Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVII/1), Melul Bey ile Abugiines (DVI11/2).
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Kahraman asamayacagi sorunlar1 dogaiistii yardimcilarla ¢6zmesi yerine onlardan

rehberlik alip kendi giicliyle engeli asmasi dinleyicideki karakterini guiclendirir.

Rehberlik Etme. Masallarda yaygin olan rehber manevi yonleri agir genellikle
nasihat vererek yol gosteren dervislerdir.?%® Devler dogaiistii varliklarin en giicliilerinden
olsalar da anneleri bilgeligi temsil eder. Masallarda goriilen devanalar1 kahramana

rehberlik eder.?’® Kahraman dev anasindan bilgi alir.

Aldig1 rehberlik sayesinde yolunu belirleyen kahraman kendi giiciiyle yolculuga devam

eder.

Koruma ve Yetistirme. Kahraman heniliz ¢ocukken atilarak yolculuga
basladiginda veya yolculugunun basinda zor durumda kaldiginda korunmasi ve
biiyiitiilmesi gerekir. Bu durumda siradan insanlar kahramani bulur ve yetistirerek yardim
eder. Can Kusu Cor Kusu, Altin Per¢cemli Oglan ve Swma Sa¢h Kiz ve Papagan
masallarinda ¢ocugu/gocuklari bir dervis bulur ve buyitir. Cocuklar biiytidiigiinde hakikati

anlatarak ailelerini bulmalar1 i¢in ¢ocuklara yardim eder.

Sihirli 6zelligi olmayan bazi hayvanlar da kahramanin hayatta kalmasina yardim edebilir.
Giinesin Kiz1 masalinda sandalin igine konup atilan ¢ocuklar kiyiya geldiklerinde bir koyun
her gin gocuklarin yanina gelerek sut verir ve hayatta kalmalarin1 saglar. Daha sonra
koyunlarin sahibi durumu fark ederek cocuklari bulur ve biyiitir. Kirkinci Oda
masalindaysa ormana atilan ¢ocugu bulan kaplan ¢cocugu kendi evlatlarinin arasina alir ve

evladi gibi biiyiitiir

Sihirli Nesne Verme. Dogaiistii yardimc1 kahramana; kamegi, sihirli giivercin,
sihirli ceviz, yiiziik, kili¢ gibi sihirli nesneler vererek yardim edebilir veya kahraman bu
nesneleri kendi bulur. Kara Tavuk masalinda hamal yolda bir dervise rastlar ve dervisten
sihirli kamg¢iy1 alir, Kara Tavuk’un oldugu koske gider. Kunduraci ile Padisah Kizi
masalinda padisahin kizi ve kunduracinin kavusmasi i¢in kizin riiyasina yesil ciibbeli biri
girer ve yapmasi gerekenleri anlatir. Sihirli bir glivercin gonderir. Kral Padisahin Kizi
masalinda sehzade, yolda 6ldiirdiigli ejderhanin i¢inden ¢ikan Periler Padisah’inin kizini

babasina gotiirlir. Bunun karsiliginda Periler Padisahi sehzadeye sihirli cevizi verir. Tik

269 Kahramana manevi sahsiyetlerden rehberlik yardimi aldign masallar: Ahmet ile Mahmut (D1/1), Arayan
U¢ Arkadas (DVII/5), Macun (K12), Peri Kizi I (DVII/4), Siimbiillii Kosk (K2), Altin Biilbiil (D7), Kirk
Bir Kugu (DVI/8).

210 Dev anasmin kahramana rehberlik ettigi masallar: Sihirli Ayna (K35), Sihirli Gil (K6).
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Sopam masalinda Keloglan Arap’tan sihirli sozleri sdylediginde i¢inden yemekler ¢ikan
bir kutu alir. Padisah ile Keloglan ve Murat, Serhat, Ferhat masallarinda kahraman

yardimcidan sihirli tiiyler alir.

Kahramanin birden ¢ok dogaiistii yardim da alabilir. Giinesin Kizi masalinda nehre atilan
cocuklar 6nce nehrin kenarina gelip kendilerini besleyen koyun sayesinde hayatta kalmay1
bagarir daha sonra da kendilerine bakan ¢ift yardimiyla hayatta kalirlar. Padisahin Oglu ile
Mahi Mehir masalinda sehzade 6nce dogan kusu sayesinde sevdigi kizin biraktigi notu

bulur daha sonra da Hizir’in sayesinde ugarak bir anda kizin gittigi sehre ulasir.

Kahraman se¢ilmis kisi oldugu ve ilahi giicler tarafindan korundugu icin ahlak sahibi
oldugu siirece ilahi yardimi1 manevi sahislar ve dogaiistli canlilar tarafindan gerektiginde

kahramana sihirli nesneler ulastirarak verilmesi de miimkiindiir.

Dogaiistii yardimi alan ve giiglenen kahraman ilk esige ulasir. Bu esik bazen esik muhafizi

tarafindan korunurken bazen de asilmasi gereken bir zorluktur.
3.1.3 Esik Muhafizi

Daveti alan ve davete uyarak harekete gegen gegen kahraman bilinen diinyadan ayrilmak
istediginde bilinen diinyanin otoritesi veya ailesi tarafindan engellenir. Bilinmeyen
dinyanin tehlikelerle dolu oldugu konusunda otorite ve ebeveynleri tarafindan siirekli
uyarilan kahraman giivenli alandan ¢ikmaya cekinir. Kahramanin bilinmeyen diinyaya
gecmesini engelleyen diger unsurlarda bilinmeyen dinyanin tehlikeli dogatistii
varliklaridir. Masallarda kahramanin gitmek istedigi bilinmeyen diinya, psikanalize gore
bilingdisinin yansimasidir. Bu alan Jung’un goélge arketipi olarak adlandirdigi korkulacak
yaratiklar, devler ve bastan ¢ikarici varliklarin bulundugu yerdir. (Campbell, 2021:100).

Kahramanin agmak istedigi esigi beklemekle gorevli bu yaratiklar kahramanla igbirligi bile
yapsalar tekinsiz varliklardir. “Gelenegin duvarlarinin bir milim bile disina ¢ikan her
kahraman -—hemen biyiili bir giligle saldiran- bdyle demonlarla kargilagsmalidir.”
(Campbell, 2021: 100-101). Dis diinyaya ait bu yaratiklar ve dis diinyanin tehlikeleri
hakkinda yapilan telkinlerin yarattig1 tedirginlik siradan insanlar1 engellemesine ragmen

secilmis kahramani durduramaz.

Campbell’in esik konusunu agiklarken Yunan mitolojisinde Cusalt Nicholas’in Cennet

Duvar1 mitini 6rnek gosterir. Bu mitte, karsitlarin uyusmasi anlatilir. Maceraya atilanlar
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hayattaki zitliklar arasinda ezilirken kahraman bu zithiklar arasinda ezilmeyerek yoluna
devem edebilen kisidir (Campbell, 2021:101). Karsitliklarin yolunu kestigi yerlerde
egosundan siyrilarak engelleri geger ve yolculuguna devam edebilir. Campbell
calismasinda sik sik ejderha figiiriiniin arketip ¢6zliimlemelerinde egoyu temsil ettigini
hatirlatir. Kahramanin agmasi gereken esik, kahramanin muradina giden yolculugundaki
ilk engeldir. Bu ilk engel yolculugun asil amaci olan egosunu yenmenin ilk sinavini igerir.
Kendini gilivenli alaninda tutmakla gorevli esik muhafizlariyla karsilasan kahraman esigi

asarak egosuna kars1 da ilk zaferini kazanmis olur.

Kahramanin karsilastigi esik muhafizlar ya bilinen diinyaya ait ebeveyn ve padisah gibi
figUrler veya bilinmeyen diinyanin demonlaridir. Ebeveynler evlatlarin1 kahraman olarak
gormedikleri i¢in koruma icguddleriyle hareket eder ve kahramani ¢agriya uyup guvenli
diinyay1 terk etme tesebbiisiinden alikoymak isterler. Ebeveynler disinda giivenli diinyanin
hakimi ve slirmesi i¢in gerekli otoritenin temsilcisi hiikiimdar da siradan hayatimi terk
etmek isteyen kahramani durdurmak ister. Esik bek¢isi hiikiimdar oldugunda genellikle
kahramani smavlara tabi tutarak bilinmeyen diinyada yasayamayacak kadar gulgsiz
oldugunu gostermeye calisir. Campbell’in muhafiz olarak tespit ettigi asil figiirler ise
devler, ejderhalar gibi bilinmeyen diinyaya ait korkutucu ve olaganiistii yaratiklardir.
Anadolu Tiirk masallarinda her iki tip esik muhafizi ile de karsilasmak miimkiindiir.
Yaygin olarak goriilen esik muhafizlari; otorite, aile, dogaiistii canlilar ve diger giiclerdir.
Masallarda kahramanin esik muhafizin1 gegme yollar1 da benzerlikler gosterir. Bu yollar;
esik muhafizinin sinavini gegme, muhafizi ikna etme, yardim alma, esik muhafizi veya zor

durumu atlatma veya esik muhafizi ile karsilasmadan ge¢me seklindedir.

Esik muhafizi asamasinin Anadolu Tiirk masallarindaki 6rneklerinde esik muhafizlar ve

esigi asma yontemleri sunlardir:

3.1.3.1 Esik Muhafizlari. Esik muhafizlarinin bilinen diinyadaki temsilcileri olan aile ve
otorite bilinen diinyadaki hayati diizenleyen, siradan insanlarin kurallar ¢ergevesinde
yasamlarini stirdiirmesi ve huzurlarimi saglamakla gorevli kisilerdir. Kahraman davet
sebebiyle bu diizenin digina ¢ikmak istediginde muhafizlarla catigir. Kahramani bilinen

271

diinyada tutmak isteyen bilinen diinya icindeki muhafiz 55 masalda“’* padisahtir.

271 padisahm esik muhafizi oldugu masallar: Ceylan Hanim’la Padisahin Oglu (K28), Kandahar Padisahimin
Kizi (K38), Cember Tiyar (B10), Garip Coban (DIV/6), Papagan (B9), Sefa ile Cefa (A 9), Gilperi ile
Elmalkaz (DIV/8), Tuz (T26), Utelek (B16), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20) (T13), (A3) Balik Bilmezse
Halik Bilir (DII/6), Yeralti Diyarmmin Kartali (B7), Dev Baba (B2), Billur Késk ile Elmas Gemi (A1), Kulah,
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Bilinmeyen diinya tarafinda ise kahramanin esigi gegmemesi icin 44 masalda®’? dogaiistii
canlilar muhafizhik gérevi iistlenir. Bilinen diinyada kahramanin ailesi 29 masalda®’
muhafizlik rolii iistlenirken 23 masalda?’* kahraman esik muhafizi ile karsilasmadan esigi

geger. Saydigimiz esik muhafizlarinin masallarda goriilme oranlari su sekildedir:

Kamgi ve Seccade (K14), Karga Peri (K24), Odun Yarict (K15), Sihirli Ayna (K35), Tasa Kusu (A6), Kara
Kedi (T5), Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Macun (K12), Balik¢i Mehmet (K8), Parmaksiz Ahmet (K10),
Sehsirah Taglart (DIX/2), Esek Kafasi: (B12), (DIV/1), (DVI/19), Balik¢i Ahmet (DW/T), Inci Salkim (DV/4),
Peri Kizi ve Padisahin Oglu (D VIII/5), Kara Yilan I (A12), (DV/10), Kapimin Kélesi (DVIT), (DX/5), Keven
Giizeli ile Padisalin Oglu (D VI1/6), Oduncu ile Abugiines (DVI/6), Kéor Padisahin Oglu (DVI1/13), Diinya
Guzeli (D 1/11), Kervanci Kizi ile Padisah (DV1/4) , Yazgi (D X/5), Padisahin Kizi I (DV11/12), Kunduraci
ile Padisah Kizi (DVI1/17), Kétiiliigiin Sonu (DVI1/16), Keloglan (K16), Kirk Haramiler (T28), Baltk¢i Giizeli
(B19), (K1), Padisahin Kizi IV (DVI/13) , Herifi Herif Eden Karisidir (DIV/13), Reyhanci Kizi (DVIIIT),
Peri Kizi (T2), Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVII1/1), Mercan Kiz (A13), Arap Dev (DI/11), Han Arap
(DIV/10), Dunya Guzeli ile Mehmet (DI11/12), Kismetimi Ariyorum (DVI11/9) (T 3), Ahmet (DI1/14), Sihirli
Tavsan (T22), Karga Il (DV/11), Tilki ile Cimenci Padisahin Oglu (B21), Giizel Islerin Sonu (DIV/9), Uyku
Sehzade (DIX/5).

272 Dogaiistii canlilarin esik muhafiz1 oldugu masallar: Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz (DI/4), Dev ile Kiz I
(DII/T), Dev ile Kiz II (DI11/8), Ejderha Bey (DI11/14), Sah Yusuf (K32), Tilsimli Kamgi (D 1X/4), Yedi Basl
Koca Dev ve Padisahin Oglu: (DXIT), Atin Oglu (K21), Anka Kusu (D1/10), Kiz Cocuklarini Sevmeyen Iki
Padisah (DVI1/11), Murat, Serhat, Ferhat (DVII/3), Kuyudaki Kam¢i (DV1/20), Kiiciik Oglan ve Cengaver
(DVI/21), Zimridianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (DI1I/6), (DV1/20), (DVII/3), (DX/7) Kk Oglan
(DVI1/10), (T18), Altin Biilbiil (DI/7), (T10), Ahmet ile Mahmut (DI/1), Atlari Yiyen Kiz (DI/13), Cigdem
Cigegi ile Padisah Oglu (K34), Kirk Arap (T12), Tahta At (DX/3), Kamer Tay (K29), Igci Baba (A8), (DV/3),
Killi Dervis (DV1/7), Erler Karisina Koca Olmaya Giden Keloglan (Bl), Keloglan ile Devier (DV/16),
Evden Kovulan Kose (DIV/2), [htiyar Kus (T14) Dev Anast: Siimbiillii Késk (K2), Limon Kiz (T24), Turung
Perileri (K7), (T24), (DX/2), Peri Kizi I (DVI11/4), Sihirli Giil (K6), Deveoglu (K11), Ejderha: U¢ Sehzade
(DX/1), Kral Padisahin Kizi (B5), Kirk Kardes (T1), Aslan Stl (D1/12), Delikanli ile Ejderha (DIII6), Akill:
Sehzade II (D1/2), Rizgar Dev (K19), Yedi Bashi Ejderha (K27).

273 Ailenin esik muhafizi oldugu masallar: Kesik Elli Kiz (DVI/5), Telli Top (B15), Kara Bigcak Bilense,
Bogazima Dilense (DV/8), Leylek Dadi (DVI1/21), Haywrdir Insallah (DIV/11), (DVI111/8), Balbdyrek (DI1/4),
Oduncu Keloglan (T33), Usenge¢ (B13) Baba: Cankulu (D11/15), Iki Kardes (DV/1), Gégsii Kilitli (DIV/T),
Samdan Kiz (T25), Altin Direk (D 1/8), Tahta At (DX/3), Ejderha Kuyusu (K17), Alt1 Kiz Babas: (B14),
(D1/6), (DI/2) Esi: Olii Yiyen Adam (DV/8), Teyzeler: Can Kusu, Cor Kusu (B8), Periler Padisahinin Kizi
(DVI11/6), Bir Goze Bir Demet Giil (DI11/12) Uvey Anne Ayse Kiz (D11/3), (DV/5), Cemile (DII/17), Alabalik
(T19), Iyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz (DV/5), Narbag ile Nar Hatun (D V11/4), Seksen Goz (T17) Yengeler:
Balik Anne ile Keloglan (DII/5).

274 Esik muhafizinin belirsiz oldugu masallar: Helvaci Giizeli (A2), (DIV/12), Kelik¢i (DV/13), Sultan
Silleyman ve Cennet (DVIII/13), Yarum Arap (DX/4), Lokman Hekim (DVI1/23), Aglayan Elma ile Giilen
Elma (K20), (T13), (A3), Giinesin Kizi (T20), Konusan Kaval (T23), Emir Yemen (DIII/16), Keloglan
Hindistan Yolunda (T34), Keloglan (DV/14), Yildiz Fali (K22), Padisahin U¢ Oglu ve Ug Kiz (DV111/2), Efe
Osman (D111/13), Nasiplerini Arayan U¢ Arkadas (DVII/5), Soz Dinlememenin Cezast (DVII/12), Hizir ile
U¢ Kardes (DIV/14), Keklik (DV/12), Fakir Baci ile Zengin Baci (DIV/5), Iyilik Yap, Saadet Bul (DV/6),
Sadika Hatun (DVI1/10), Keloglan ve Ihtiyar (T31), Tik Sopam (B20).
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ESIK MUHAFIZI

B Padisah
12% M Olaganusti canlilar
Diger
Belirsiz

H Ebeveynler

Sekil 18. Anadolu Tiirk masallarinda esik muhafizlar

Farkl: figiirler olarak goriilen esik muhafizlarinin ortak gorevi kahramani bilinen diinyada
tutmak ve yolculugundan vazgecirmektir. Se¢ilmis kahraman bir 6nceki asamada aldig:

dogaiistii yardimin verdigi giicle otoriteyi veya dogaiistii varlig1 zorlanmadan geger.

Kahramanin ilk esikte karsilast11 dogaiistii varliklarin en glicliisii ejderhadir.?”®> Kahraman
ilk esikte karsilastigi ejderhalar1 oldiirerek gecse de sadece Kirk Kardes masalinda
oldiiremez, ejderhay1 yaralar ve kagar. Kahraman 12 masada®’® esik muhafizlig1 yapan
diger bir dogaiistli varlik olan devle karsilasir. Diger dogaiistii esik muhafizlar ise Sah
Yusuf ve Cigdem Cicegi ile Padisah Oglu masallarinda gériilen Arap’tir.2’” Arap, cin
kelimesi halk arasinda kullanilmasi sakincali oldugu icin tercih edilen bir yakistirmadir.
Arap disinda farkli esik muhafizlar1 nadiren goriilebilir. Avcinin Oglu masalinda ay1; Ay:
Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran masalinda sakalli clice kahramanin karsilastigi esik
muhafizidir. Bir baska esik muhafizi Akilli Oglanlarla Deli Oglan masalindaki kadidir.
Kadi bilinen diinyadaki bir muhafiz olsa da kahraman bilinmeyen diinyanin dogaiistii
varliklarim1 agmak i¢in yaptigin1 yapar ve kadiyr da 6ldiirmek zorunda kalir. Korkulan
giiclii savascilar da esik muhafizi olabilir. Kiigiik Oglan ve Cengaver masalinda cengaver,
Aymmin Oglu masalinda savasg¢1 harami kiz, bilinen diinyadan ¢ikmak isteyen kahramani

engellemek isterler. Farki esik muhafizlarindan biri de askerlerdir. Dagistan’in Aski

275 Esik bekgisinin ejderha oldugu masallar: Akilli Sehzade II (DI/2), Yedi Bash Ejderha (K27) Zumriidiianka
Kusu (K13), (A7), (DI/10), (DINI/6), (DV1/20), (D VII/3), (D X/7), Rizgar Dev (K19), Korkusuz Oglan
(DV1/12), Ejderha Kuyusu (K17), Kirk Kardes (T1).

276 Bsik bekgisinin dev oldugu masallar: Aslan Sttli (DI/12), Atin Oglu (K21), Tilsumli Kamgr (DIX/4), Kiz
Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah (DVI1/11), Murat, Serhat, Ferhat (DVI1/3), Ihtiyar Kus (T 14), Kuyudaki
Kamg¢i (DVI1/20), Altn Biilbiil (DI/7), (T10), Ahmet ile Mahmut (DI1/1), Atlar: Yiyen Kiz (DI/13), Sah Yusuf
(K34), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DX/7).

217 Esik bekgisinin Arap oldugu masallar: Sah Yusuf (K 34).
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masalinda Dagistanli, askerler Dagistanliy1 engellemek istese de basaramazlar. Cennet
Bagindan Iki ElIma masalinda kahraman savasta miicadele ederek diisman askerlerini yener

ve esigi gecer.

Anadolu Tirk masallarinda olduk¢a farkli kimliklerle goriilen muhafizlarini agmak

zorunda olan kahraman muhafizi farkl yollarla agmay1 basarir.

3.1.3.2 Esik Muhafizim Asma Yollari. Bilinen dinyadaki diizeni ve aileyi korumak ile
yiikiimlii esik muhafizlar1 veya bilinen diinyadan bilinmeyen diinyaya geg¢isi engellemekle
ylkiimlii dogaiistii varliklar sinir1 gegmeye calisan kahramani engellemek isterler.
Kahraman bilinen diinyadaki muhafizlar tarafindan sinavlara tabi tutularak bilinmeyen
diinyanin muhafizlar tarafindansa korkutularak engellenmek istenir. Kahraman esik
muhafizini ikna eder, muhafizi asmak i¢in yardim alir, esik muhafizin1 veya zor durumu
atlatir. Bazi masallarda ise kahraman muhafiz veya engelle hi¢ karsilasmaz veya esik

muhafizi tarafindan kovularak esigi asar.

Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin esik muhafizini agsma yollarinin masallarda

gortilme sikliklar1 su sekildedir:

ESIK MUHAFIZINI ASMA YOLLARI

11%

W Muhafizla Karsilagsmaz

B Kovulur

B Muhafizi Atlatarak
Muhafizi ikna eder

B Muhafizinin sinavini geger

16% B Muhafizi yener

B Yardim alir

19%

Sekil 19. Kahramanin esik muhafizini agma yollar1

Esik kahramanin yola ¢iktig1 bilinen diinya ile ulasmak istedigi bilinmeyen diinya

arasindadir. Kahraman yolculugun basinda dogatistii yardim almasina ragmen kimligi tam
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olarak olusmadig icin esik muhafizi ile catismaktan kagiabilir. Kahraman 44 masalda®’®

esik muhafizinm1 atlatarak esigi geger. Anadolu Tiirk masallarinda en sik goriilen esik
muhafizi padigsahtir. Padisah kahramani bilinen diinyada tutmak icin engellemek
istediginde bunu acik¢a yapmaz. Kahramani dogrudan engellemek yerine yola devam
etmesi i¢in gegmesi gereken zorlu bir sinav yapar. Kahraman sinava tabi tutuldugu 40
masalda’® bu smavi ge¢meyi basarir. Kahramanin giiciinii fark ettiginde 33 masalda?®®
bilinmeyen diinyanin dogatistii varliklar tarafindan korunan esik muhafizi ile ¢atismaktan
cekinmez ve muhafizi yenerek gecer. Kahramanin heniiz hazir olmadig1 veya onceki

281

asamada giiclii bir dogaiistii yardim aldig1 30 masalda“®* kahraman se¢ilmis kisi oldugu

278 Kahramanm esik muhafizini atlatarak esigi gectigi masallar: Odun Yarict (K15), Alabalik (T19), Bir Kiz
ve Yedi Aptal (DI1/13), Balboyrek (DI1/4), Sihirli Cesme (T29), Hayirdir Insallah (DIV/11) (DVIII/G), Sap
ile Seker (K4), Sihirbaz ile Ogrencisi (K25), Can Kusu, Cor Kusu (B8), Alnlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz
(Dl/4), Samdan Kiz (T25), Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (DI/11)Erier Karisina Koca
Olmaya Giden Keloglan (B1), Dev ile Kiz | (DIN/7), Igci Baba (DV/3), (A8), Dev ile Kiz IT (D111/8), Ejderha
Bey (DII1/14), Emanete Thanet (DII1/15), Utelek (B16), Altin Direk (D1/8), Dev Baba (B2), Sihirli Ayna
(K35), Stimbiillii Kosk (K2), Tasa Kusu (AB), Aglayan Nar ile Giilen Ayva (K20), (A3), (T13), Mehmet Eskiya
(B17), Sihirli Gll (K6), Limon Kiz (T24) Balik Bilmezse Halik Bilir (DI1/6), Turung Perileri (K7),(T24),
(DX/12), Yeralti Diyaruvuin Kartali (B7), Uyku Sehzade (DIX/5), Keloglan ile Devier (DV/16), Saka Guzeli
(A11), (DVIII/11), Olii Yiyen Adam (DVII/8), Melul Bey ile Abugiines (DVII/2), Iki Kardes (K5), Helvact
Guzeli (A2),(DIV/12).

279 Kahramanin esik bekgisinin smavim gecerek ilk esigi astign masallar:CJCanpolat (DI1/16), Tahta At
(DIX/3), Yazgi (DX/5), Cennet Bagindan Iki Elma (DII1/1), Tahta At (DIX/3), Benli Bahri (B4), Alt1 Kiz
Babasi (B14), (DI/6), (DI/2)Kwrk Arap (T12), Sehsirah Taslar: (DIX/2), Kervanct Kizi ile Padisah (DV1/4),
Esek Kafasi (B12), (DIV/1), (DVI/19), Ilik Sultan (B18), Kara Ejderha ile Kizil Ejderha (K31), Seksen Goz
(T17), Idare, Mudara, Dubara (DV/2), Balik¢i Ahmet (DW/7), Inci Salkim (DV/4), Peri Kizi ve Padisahin
Oslu (DVII/5), Berlihava (DI1/8), Keloglan ile Ug Peri (DVI/2), Keloglan ile Deniz Aygir1 (DV/15), Iyi
Kalpli Kiz, Kotii Kalpli Kiz (DV/5), Kara Yilan | (A12), (DV/10), Kunduraci ile Padisah Kizi (DVI1/17),
Keven Giizeli ile Padisahin Oglu (DVI6), Oduncu ile Abugiines (DVII/6), Periler Padisahimin Kizi
(DVI/6), Kor Padisahin Oglu (DVI1/13), Dinya Glzeli (DI11/11), Kotiliigiin Sonu (DVI1/16), Kapinin Kolesi
(DVIT), (DX/5), Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Macun (K12), Balik¢t Mehmet (K8), Parmaksiz Ahmet
(K10), Riizgarmn Oglu (T21), Giilperi ile Elmakiz (DIV/8), Keloglan ile Tilki Padisahi (DVI1/1), Arap Dev
(DI/11), Keloglan (K16).

279 Kahramanim esik bekgisi tarafindan kovularak esigi gectigi masallar: Papagan (B9), Oduncunun Kizlar:
(DVINIT), Kara Bigak Bilense, Bogazima Dilense (DV/8), Ivi Kalpli Kiz, Kotii Kalpli Kiz (DV/5), Ayse Kiz
(DU/3), (DV/5), Iki Kardes (DVI1), Alabalik (T19), Can Kusu, Cor Kusu (B8), Periler Padisahimin Kizi
(DVI1I/6), Telli Top (B15), Han Arap (DIV/10), Daha Basina Neler Gelecek (DIN/4), Tuz (T26), Narbag ile
Nar Hatun (DVI1/4), Gogsii Kilitli (DINV/I7) Kesik Elli Kiz (DVI/5).

280 Kahramanin esik bekgisi yendigi masallar: Tilsimli Kamgi (DIX/4), Kral Padisahin Kizi (B5), Yedi Bash
Koca Dev ve Padisahin Oglu (DXIT), Akilli Oglanlarla Deli Oglan (B22), Aslan Siitl (DI/12), Atin Oglu
(K21), Avcinin Oglu (T7), Ayt Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran (D1/15), Ayimin Oglu (DI/1), Delikanly ile
Ejderha (DII/6), Anka Kusu (D1/10), Dagistan’in Aski (DWI/3), Kiz Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah
(DVI1/11), Murat, Serhat, Ferhat (DVI1/3), Ihtiyar Kus (T 14), Akilli Sehzade II (D1/2), Késenin At (DV1/14),
Kuyudaki Kamgi (DV1/20), Kiiciik Oglan ve Cengaver (D V1/21), Ziimriidiianka Kusu (K13) (A7), (DI1/10),
(D111/6), (DVI1/20), (DVII/3), (DXIT), Kirk Oglan (DVI/10), (T18), Alnn Biilbil (T10) (D1/7), Ahmet ile
Mahmut (DI/1), Korkusuz Oglan (DV1/12), Rizgar Dev (K19), Atlar: Yiyen Kiz (D1/13), Yedi Basli Ejderha
(K27), Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu (K34), Ejderha Kuyusu (K17), Kara Tavuk (B6), Kirk Kardes (T1),
U¢ Sehzade (DX/1)

281 Kahramanin esigi esik muhafizin ile karsilasmadig1 masallar: Cemile (DI1/17), Garip Coban (DIV/6),
Kiilah, Kamg¢r ve Seccade (K14), Devkulak (DI/9), Sah Yusuf (K32), Kirk Haramiler (T28), Bumbum
(DI1/14), Yedi Basli Dev (DX/6), Ayse Kiz (DI1/3) (DV/5), Coban Ali (T27), Keloglan (K16), Helvaci Giizeli
(A2), (DIV/12), Yildiz Fali (K22), Giilperi ile Elmakiz (DIV/8), Balik¢t Dedenin Oglu (K1), (DVI11/13),
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icin yolculuk sirasindaki bazi zorluklar1 yasamaz. Esigin gecilmesi asamasinda da

muhafizla karsilasmadan esigi gegebilir.

Kahraman 16 masalda?®? diizeni bozdugu icin esik muhafizi padisah veya ebeveynleri

tarafindan bilinen diinyadan kovularak esigi gecer.

Kahramanin esigi asmasi sirasinda yardim almasi da miimkiindiir. Yolculugun onceki
asamasinda dogaiistii yardim alan kahraman ilk esigi bu yardim sayesinde asabilir. Bu iki
asama 46 masalda?®® bir araya gelir. Masal say1s1 goz &niine alindiginda Dogaiistii Yardim

asamasindaki 6rnekleri bu kisimda tekrar etmek gerekir.

Kahramanin yendigi esik bekgileri, tabi oldugu sinavlar, ikna ettigi esik bekgileri, aldig:
yardimlar, atlattig1 esik bekgileri, asik olup evlenerek esigi gegmesi ve bunlarin birden fazla

orneginin goriildigl Tiirk masallar1 6rnekleri sunlardir.

(B19), Lokman Hekim (DV1/23), Kurbaga GCocuk (DVI/18), Fadime Kiz (DIV/4), Emir Yemen (DI11/16),
Cankulu (DI1/15), Yarim Arap (DX/4), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20), (T13), (A3), Canpolat (D11/16),
Karga Peri (K24), U¢ Kardes I (DIX/7), Riya (DVII/8), Ali Gézii, Kiz Gézii Yakt Yandird: Bizi (D1/6),
Padisah ile Keloglan (DV11/10), Mehmet Pehlivan ile Gulseren Hanim (DVI1/1), Giinesin Kizi (T20), Sultan
Stlleyman ve Cennet (DV11/13), Keloglan Hindistan Yolunda (T34), Keloglan (DV/14), Kelikgi (DV/13)

281 Kahramanin esigi gecerken yardim aldigi masallar: Kismetimi Ariyorum (DVIIN/9), (T3), Dort Nasihat
(DI1/10), (DIV/13), Ahmet Aga 'nin Oglu ile Kizi (K30), Avct Ahmet (D1/14), Beser Kiz (DI1/9), (DVI11/10)
Cimri ile Cémert (DIII/2), Yilan Peri (K37), Giinesin Kizi (T20), Bir Gbze Bir Demet Gul (DIl/12),
Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin (DW/11), Degirmenci ile Kurnaz Tilki (DI/5), Dogruluk (T30), Fadime
ile Sar1 Inek (DIV/3), Kara Tavuk (B6), Kirkinct Oda (T8), Oduncu Keloglan (T33), Bahtiyar Bey’in Masali
(K26), (T11), (DI/14), Telli Top (B15), Daha Basina Neler Gelecek (DI/4), Sihirli Tavsan (T 22), Efe
Osman (D 111/13), Giizel Islerin Sonu (D 1V/9), Deveoglu (K11), Tuz (T26), Usenge¢ (B13), Nasiplerini
Arayan Ug Arkadas (DVII/5), Karga 11l (DV/11), Soz Dinlememenin Cezas: (DVII/12), Hizir ile U Kardes
(DIV/14), Keklik (D V/12), Fakir Bact ile Zengin Baci (DIV/5), Lyilik Yap, Saadet Bul (DV/6), Sadika Hatun
(DVI/10), Narbag ile Nar Hatun (DVI/4), Balik Anne ile Keloglan (DI/5), Keloglan ve Ihtiyar (T31), Tik
Sopam (B20), Gogsii Kilitli (DIVIT) , Kesik Elli Kiz (DVI/5), Diinya Glizeli ile Mehmet (DI11/12) Kara Yilan
I (A13), (DV/10), Siipiirgecinin Cocuklar: (DV111/14), Deli Gucik (B11), Padisah Kizi ile Tembel Ahmet
(DVII/11), Tilki ile Cimenci Padisahin Oglu (B21), Padisahin Kizi Il (DV11/12).

282 K ahramanm esik bekgisi tarafindan kovularak esigi gectigi masallar: Papagan (B9), Oduncunun Kizlar:
(DVINIT), Kara Bigak Bilense, Bogazima Dilense (DV/8), Ivi Kalpli Kiz, Kotii Kalpli Kiz (DV/5), Ayse Kiz
(DU/3), (DV/5), Iki Kardes (DVI1), Alabalik (T19), Can Kusu, Cor Kusu (B8), Periler Padisahimin Kizi
(DVI1I/6), Telli Top (B15), Han Arap (DIV/10), Daha Basina Neler Gelecek (DIN/4), Tuz (T26), Narbag ile
Nar Hatun (DVI1/4), Gogsii Kilitli (DINVIT) Kesik Elli Kiz (DVI/5).

283 Kahramanin esigi gecerken yardim aldig1 masallar: Kismetimi Ariyorum (DV1II/9), (T3), Dort Nasihat
(DI/10), (DIV/13), Ahmet Aga 'nin Oglu ile Kizi (K30), Avct Ahmet (D1/14), Beser Kiz (DI1/9), (DVI11/10)
Cimri ile Comert (DII/2), Yilan Peri (K37), Giinesin Kizi (T20), Bir Goze Bir Demet Gil (DIl/12),
Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin (DI/11), Degirmenci ile Kurnaz Tilki (DI/5), Dogruluk (T30), Fadime
ile Sart Inek (DIV/3), Kara Tavuk (B6), Kirkinct Oda (T8), Oduncu Keloglan (T33), Bahtiyar Bey'in Masali
(K26), (T11), (DI1/14), Telli Top (B15), Daha Basina Neler Gelecek (DIN/4), Sihirli Tavsan (T 22), Efe
Osman (D 11/13), Giizel Islerin Sonu (D 1V/9), Deveoglu (K11), Tuz (T26), Usenge¢ (B13), Nasiplerini
Arayan Ug Arkadas (DVI1/5), Karga I1l (DV/11), Séz Dinlememenin Cezast (DVII1/12), Hizir ile Ug Kardes
(DIV/14), Keklik (D V/12), Fakir Bact ile Zengin Baci (DIV/5), Iyilik Yap, Saadet Bul (DV16), Sadika Hatun
(DVI/10), Narbag ile Nar Hatun (DVI/4), Balik Anne ile Keloglan (DII/5), Keloglan ve Ihtiyar (T31), Tik
Sopam (B20), Gogsii Kilitli (DIVIT) , Kesik Elli Kiz (DV1/5), Dunya Guzeli ile Mehmet (DI11/12) Kara Yilan
| (A13), (DV/10), Siipiirgecinin Cocuklar: (DVI11/14), Deli Gicik (B11), Padisah Kizi ile Tembel Ahmet
(DVI/11), Tilki ile Cimenci Padigsahin Oglu (B21), Padisahin Kiz1 II (DV11/12).
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Esik Muhafizinin Sinavim Geger. Kahraman bazen karsilagtigi esik muhafizi
tarafindan sinanabilir. Bu smava genellikle evlilik amaciyla yola ¢gikan kahraman tabi
tutulur. Kahraman yola ¢iktiginda talip oldugu kizin babasina ulasir ve sinanir. Kizin
babasi genellikle otoriteyi temsil eden padisahtir. Macun masalinda Keloglan, padisah
tarafindan diinyanin tiim kuslarini1 getirmekle sinanir. Oduncu ile Abugiines ve Esek Kafasi
masallarinda padisah, damat adaylarindan yapilmasi imkansiz evler ister. [lik Sultan
masalinda bu kez sehzade kendiyle evlenmek isteyen sultanin babasindan bir kogsk ister.

Padisah sehzadenin istedigi gibi denizin iistiinde billur bir kdsk yaptirir.

Dinya Guzeli ve Seksen GOz gibi masallardaysa padisah kahramana yapamayacagi
gorevler vererek isteginden vazgecirmeye calisir. Kahraman bilinmeyen diinyadaki Diinya
Guzelini getirmekle gorevlendirildiginde yolculuktan vazgegmez. Bu gorev maceranin
kendisine dondisiir. Sihirli Ayna ve Sehsirah Taglar: gibi masallarda, padisah kahramandan
degerli bir nesneyi bulup getirmesini ister. Kahramanin bu gorevleri duydugunda ¢ekinip
bilinen diinyada kalmasi beklenirken tersi gerceklesir. Cesur kahraman gorevi yerine
getirmek i¢in yola ¢ikarak macerayr baslatir. Kara Yilan ve Benli Bahri masallarinda
kahramanin cesareti smanir. Idare, Mudara, Dubara masalinda ise kahraman padisahin

sinavini zekasiyla geger.

Kahraman esik bek¢isinin sorununu ¢ozerek esigi gecgebilir. Kor Padisahin Oglu masalinda
esik bekgisi olan padisahi hastaligindan kurtulmak icin sehzadeye sifali ¢icegi bulma
gorevini vererek bilinmeyen diinyaya goénderir. Padisahin Kizi II masalinda kahramanin

bilinmeyen diinyaya gidip getirmesi gereken degerli kisi kayip sultandir.

Anadolu Tiirk masallarinda esik bekgisinin sinavi monomitin Sinavlar Yolu agamasina
baglanir ve yolculugun kendine doniisiir. Kahramanin burada esik bekgisini asma sekli
smavin tamami degil sinava girme veya verilen gorevi kabul etme seklinde gergeklesir.
Otoritenin talebini kabul ederek otoritenin bilinen diinyada kalmasi igin yaptig1 baskiy1
asan kahraman i¢in otoritenin verdigi gorev veya sinav ise monomiton mtihanlar agamasini

olusturur.

Kahramanin esigi gegmek i¢in gececegi sinav sadece fiziksel degildir. Cesaret gibi sabirli
olmak da erdem sahibi olmas1 gereken kahramanin 6zelliklerindendir. Balik Bilmezse Halik
Bilir ve Kirk Arap gibi masallarda kahramanin siavi uzun ve yorucu bir yolculuk stiresince

sebat etmektir.
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Erdemli kisinin bir baska vasfi olan tevazu da kahramanin edinmesi gereken bir haslettir.
Kahramanin yolculugun basinda karsilagtigi tuhaf canlilara karsi gosterdigi tavir da bir
¢esit smavdir. Bu canlilara merhamet gosteren kahraman o6diliinii alir. Kuru Kafa ve
Berlihava masallarinda kahraman tuhaf canlilardan gelen evlilik teklifini kabul eder.

Gosterdigi algak goniilliigiin karsiliginda tuhaf canli giizel/yakisikli bir insana dontisiir.

Bilinen ve bilinmeyen diinya arasindaki soyut/mecazi esik ve bu esigi bekleyen muhafiz
bazen sembolik olmaktan ¢ikar fiziksel bir sekle biiriiniir. Baz1 masallarda esik, somut bir
koprii veya yol ayrimi seklindedir. Alti Kiz Babas: masalinda kahramanin bilinen ve
bilinmeyen diinyayla arasindaki tehlikeli kdpriden gecmesi gerekir. Kahraman gecidi
atinin gozilinli kapatarak gecer. Kahramanin bilinmeyen diinyanin sinirinda karsisina ¢gikan
farkli yollardan birini tercih etmesi de bir nevi esiktir. Gitmesi gereken yolu dogru
belirmesi de kahramanin kaderidir. Peri Kizi ve Padisahin Oglu masalinda sehzade dogru

yolu secerek peri kizina ulagir.

Bilinmeyen gizemli giicler de kahramani esikte sinayabilir. Riizgarin Oglu masalinda
ormandan gelen gizemli ses kahramana bir teklif yaparak sinar. Kahraman hayatinin bir

asamasinda mutlaka karsilagsmak zorunda oldugu fakirligi genclikte ister.

Masallarda goriilen farkli karakter ve bu karakterlerin yolculuk boyunca yasadiklari
masalin renkli diinyasinin unsurlarini teskil eder ve maceraya heyecan katar. Kahraman

masalin bu renkli dogasinda gergeklesen farkli sinavlari gegerek ilk esigi asar.

Kahramanin gegtigi sinavlar genellikle otorite tarafindan verilen bir gorevi yerine
getirmektir. Padisah veya baba tarafindan ¢ocuga verilen bu gorev ayni zamanda bir
sinavdir. Kahraman bu simmavi gegerek maceraya hazirlanir. Eger bu sinav maceranin
tamamini olusturuyorsa kahramanin gececegi ilk esik sinavi kabul etmek, cesaretini
gostermektir. Bu cesareti gosterip yola ¢ikarak ilk esigi asmis olur. Kahraman esik

muhafizinin simavlarina girmeden yolculuga devam etmek icin otoriteyi ikna edebilir.

Esik Muhafizim Ikna Eder. Anadolu Tiirk masallarinda kahraman oldugu
bilinmeyen fert toplumun diizenini saglamakla yiikiimlii esik muhafiz1 tarafindan dis
diinyanin tehlikelerine kars1 da korunur. Cagriy1 alip dis diinyaya gitmek isteyen kahraman,
bilinen diinyadaki otorite tarafindan engellenmek istenir. Esik muhafizi kahramani 6nce

gondermek istemese de secilmis kisi oldugunu fark edince ikna olur ve kahramani

226



engellemekten vazgecer. yardimer olabilir. Kahraman 6 masalda?®*

esik muhafizini ikna
ederek ilk esigi asmay1 basarir. Siimbiillii Késk ve Peri Kizi I masallarinda kahraman dev

anastyla karsilasir ve gonliinii aldigi dev anasin1 gegmekle kalmayip yardim da alir.

Kahraman, bilinmeyen diinyaya gegtiginde kendine tehlikelerden korunacak giivenli bir
alan arar. Bilinmeyen diinyadaki bu alani1 da bir muhafiz bekler ve kahraman bu muhafizi
ikna ederek giivenli yerde kalmay1 basarabilir. Diinya Guzeli masalinda sehzade padisahin
sarayma girer ve sarayda kalmayi basarir. Kahramanin yolculugunda tehlikeli esik
bekgilerinin arasinda girip yasamasit da esik muhafizin1 ikna ettigini gosterir. Evden

Kovulan Kose masalinda kose, devlerin arasinda yasamaya baglar.

Yolculugunun hemen basindaki kahraman giiclii muhafizlar1 veya sinavlar1 asacak giicte

olmadig1 i¢in kendini kahraman olarak se¢en masal diinyasinin gii¢lerinin yardimin alir.

Yardim Alr. Kahramanin esik muhafizi gegme yollarindan bir digeri de yardim
almaktir. Kahramanin aldig1 dogaiistii yardim Ilk Esigi asmasini da saglayabilir ve bu iki
asamanin birlikte goriilmesi anlamina gelir. Esigi agmak i¢in kahramanin yardim aldig1
masallarda yardimin kaynagi da dogaiistii yardimda oldugu gibi dogaiistii giigler, veya

siradan insanlardir.

Peri, dev, Arap(cin) veya ejderha gibi dogaiistii varliklar 9 masalda®®® kahramana ilk esigi
asmasi i¢in yardim eder. Cimri ile Comert ve Fakir Bact ile Zengin Baci masallarinda
periler, Yilan Peri ve Dogruluk masallarinda devlerden kahramana esigi gegmesinde
yardim eder. Kahraman, Kismetimi Ariyorum ve Deli Gucik masallarinda Arap’in (cin),
Hizir ile U¢ Kardes masalinda Hizir’in  yardimiyla esigi gecerken lyilik Yap Saadet Bul
masalinda kahraman, gidecegi yolu ve yapmasi gerekenleri bir ihtiyardan 6grenerek
bilinmeyen dinyaya geger. Avct Ahmet masalinda ise Ahmet, yilanlarin gsahindan

hayvanlarla konugmasini saglayan bir sihir alarak bilinmeyen diinyaya geger.

284 Kahramanin esik muhafizim ikna ederek gegtigi masallar: Siimbiillii Kosk (K2), Peri Kizi I (DVI11/4),
Diinya Guzeli (DI11/11), (B3), Billur Késk ile Elmas Gemi (Al), Billur Késk ile Elmas Gemi (Al), Evden
Kovulan Kése (DIV/2).

285 Kahramanin dogaiistii giiclerden yardim alarak ilk esigi ge¢tigi masallar: Dogaiistii varliklardan: Cimri ile
Comert (DII/2), Yilan Peri (K37), Dogruluk (T30), Kismetimi Ariyorum (T3), (DV111/9), Deli Giiclik (B11)
Fakir Bac ile Zengin Baci (DIV/5) Hizir ile Ug Kardes (DIVI14) Avct Ahmet (DV/14) Lyilik Yap, Saadet Bul
(DV/6) Sihirli nesnelerden: Keloglan ve Altin Yapan Tas: (DVI/3), (T23) Keloglan ve Ihtiyar (T31) Oduncu
Keloglan (T33) Tik Sopam (B20), (T31) Usenge¢ (B13) Efe Osman (DI111/13) Diinya Giizeli (DI11/11), (B3)
Hayvanlar: Soz Dinlememenin Cezasi (DVUII/12) Degirmenci ile Kurnaz Tilki (DI1/5) Tilki ile Cimenci
Padisahin Oglu (B21) Sihirli Tavsan (T22) Karga Il (DV/11) Gul Guzeli (K3), (T9), (DI1/12) Keklik
(DV/12) Fadime ile Sari Inek (DIV/3) Balik Anne ile Keloglan (DIN/5) Siipiirgecinin Cocuklar: (DV111/14)
Tahta At (DX/3).
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Kahraman esigi asarken sihirli nesnelerden de faydalanabilir. Keloglan ve Altin Yapan Tas1
masalinda sihirli tas sahibi Keloglan’1 varlikli biri haline getirir. Keloglan ve Ihtiyar
masalinda ise sihirli degirmen, Oduncu Keloglan ve Ttk Sopam masallarinda ise sihirli kutu

kahramani zengin ederek bilinmeyen diinyaya ge¢mesini saglar.

Bazi1 masallarda sihirli olmayan bir nesne de kahramanin esigi asmasini saglar. Efe Osman
masalinda Osman, istiine yazilar yazdirdig1 kili¢ sayesinde kendini dévmek isteyen {i¢
kardesten kurtulur ve saygilarini kazanir. Dinya Guzeli masalinda gizemli bir giig

kahramana yardim ederek padisahin elinden kurtulmasini saglar.

Kahraman ilk esigi asmak i¢in bir hayvandan da yardim alabilir. Siradan hayvanlar masal
diinyasinda konugma veya u¢ma gibi dogaiistli giiclere sahip olabilir. Masallarda esikte
gorilen hayvanlar kahraman zorluk yasadiginda ortaya ¢ikar ve tasiyip uzaklastirarak veya
konusup bilgi vererek yardim eder ve esigi asmalarini saglarlar. Ceylan gibi zarif hayvanlar
da kahramana yol gostererek yardim eder. S6z Dinlememenin Cezasi ve Keklik masalinda
ceylan ve karga kahramana yol gosterir. Tilki gibi hayvanlar bilgi vererek kahramanin ilk
esigi asmasina yardim eder. Degirmenci ile Kurnaz Tilki ve Tilki ile Cimenci Padigahin
Oglu masalinda kahraman tilkinin zekasindan faydalanir, tilkiden tavsiyeler alarak esigi
asar. Bilgi vererek kahramana yol gosteren diger hayvanlar; Sihirli Tavsan ve Karga Il

masallarinda tavsan ile karga, Fadime ile Sar1 Inek masalinda ise inektir.

Bazi hayvanlar sahip olduklari sihirli giiglerle kahramanin ilk esigi asmasina yardim eder.
Balik Anne ile Keloglan masalinda Keloglan, sihirli baligi bulur ve ondan aldigi sihir
marifetiyle sular1 ve odunlar tasir. Sipiirgecinin Cocuklar: masalinda sihir hayvanin
yenmesi ile igler. Siipiirgecinin evden kovdugu ¢ocuklarindan biri, sihirli tavugunu yer ve

tavuktan gelen sihir sayesinde gittigi {ilkede padisah olur.

Anadolu Tiirk masallarinda siradan insanlar 7 masalda28®

ilk esigi asarken kahramana
yardim ederler. Siradan insanlardan yardim sekli genellikle glivenli alan sunma, bakim ve
yetismesine destek olma seklindedir. Siradan insanlar kahramana uygun bir is vererek
gecinme konusunda da destek olurlar. Dort Nasihat ve Padisah Kizi ile Tembel Ahmet
masallarinda kahraman karsilagtigi bilge kisiler tarafindan ise alinir. Kahramanlar
isverenlerinden erdemli olmalarini saglayacak nasihatler alir. Sddika Hatun, Giizel Islerin

Sonu ve Begser Kiz masallarinda zor durumda kalan kadinlara kervanci, balik¢i gibi insanlar

286 Kahramanimn siradan insanlardan yardim alarak ilk esigi gectigi masallar: Dort Nasihat (DI11/10),
(DIVI13), Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DVI/11), Sddika Hatun (DV111/10), Deveoglu (K11).
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yardim eder. Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin masalinda nehrin kenarinda ¢ocuklari
bulan balik¢1 ¢ocuklara ebeveynlik eder. Siradan insanlar kahramana ilk esigi agsmasi igin
gerekli bilgileri vererek de yardim edebilir. Bahtiyar Bey’in Masali’nda Keloglan ve anasi,

kusa dontisiip esinden kacan Bahtiyar Bey’in oldugu yeri 6grenip sultana soylerler.

Dogaiistli varliklar, sihirli nesneler ve hayvanlar masalin renkli diinyas1 i¢inde siklikla
karsilasilan ve bu atmosferde sorgulanmadan kahramana destek veren unsurlardir. Siradan
insanlarin kahramana yardim etmesi masali dinleyenler ile masalin sihirli diinyasi

arasindaki gerceklik mesafesini azaltir.

Esik Muhafizin1 veya Zor Durumu atlatir. Masal kahramanlari bilinen
diinyadaki kizlar, ¢ocuklar gibi zayif insanlar oldugunda Ilk Esigi Asma sirasinda
mubhafizla karsilasmaktan ¢ekinir. Dogalistli yardim almasina ragmen heniiz yeterli fiziksel
giice sahip olmayan kahraman esik muhafizin1 zekasin1 kullanarak atlatmaya caligir.
Kahraman esik muhafiz1 tarafindan tehdit edilerek hayati tehlike yasadig1 34 masalda?®’
muhafizla catisacak giici olmadig1 i¢in uzaklasir veya kacar. Balboyrek ve Papagan
masallarinin kahramanlar1 6ldurtiilmemek icin bilinen diinyadan kagarak canlarini kurtarir.
Sihirli Gll, Limon Kiz ve Yeralti Diyarumin Kartali masallari, esik muhafizini atlatarak

gegen kahramanin goriildiigii diger 6rneklerdir. Ejderha Bey masalinin kahramani olan kiz

ejderhayi atlatip kurtulduktan sonra ejderhay1 insana gevirir.

Kahramanm atlatarak gectigi dogaiistii varliklar 5 masalda?® dev, Arap veya gizemli
kisidir. Bunlarin disinda aptal, miiezzin, askerler de kahramanin atlattigi diger esik
mubhafizlaridir. Bir Kiz ve Yedi Aptal masalinda Aysecik kendini 6ldiirmek isteyen aptali,
Helvaci Giizeli masalinda ise kiz iffetine goz diken miiezzini atlatmayi basarir. Kahraman
erdemli kisiligiyle topluma 6rnek olsa da istisnai olarak yalan sdylemek zorunda kalabilir.
Uyku Sehzade masalinin kahramani Fitilci Kiz, zor durumdan kaldiginda padisahin

askerlerini yalan soyleyerek atlatir.

287 Kahramanin esik muhafizini atlatarak esigi gectigi masallar: Balbdyrek (D11/4), Samdan Kiz (T25), Dev
ile Kiz (DI/7), Altin Direk (DI/8), Ejderha Bey (DI11/14), Sihirli Gl (K6), Yeralt: Diyarinin Kartali (B7),
Turung Perileri (K.7), (T24), (DX/2) Papagan (B9), Haywrdwr Insallah (DIV/11), (DVII/8), Keloglan Ali
Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (DI/11), (K25) Arap Dev (D 1/11), Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz
(D1/4), Keloglan ile Devler (DV/16), Bir Kiz ve Yedi Aptal (DW/13), Igci Baba (DV/3), (A8), Helvac: Giizeli
(A2), (DIV/12), Uyku Sehzade (DIX/5), Olii Yiyen Adam (DV11/8), Utelek (B16), Emanete Ihanet (D11/15)
Saka Glzeli (A11), (DVII/11), Halik Bilir (DIN/6), Sap ile Seker (K4), Keloglan ve Altin Yapan Tast (DVI/3),
Kral Padisahin Kizi (B5), Dev ile Kiz II (DII/8), Iki Kardes (K5), Dev ile Kiz | (DII/7), Mehmet Eskiya
(B17), Tasa Kusu (A6), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20), (T13), (A3), Odun Yarici (K15).

288 Kahramanin dogaiistii varlig1 atlatarak esigi astig1 masallar: Arap Dev (DI/11), Keloglan ile Devler
(DV/16), Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz (D1/4), Ejderha Bey (D 111/14), Igci Baba (DV/3), (A8).
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Balik Bilmezse Halik Bilir ve Sap ile Seker masallarindaysa kahraman esigi esik bek¢isinin
merhameti sayesinde geger. Esik bekgisi kahramani yakalar fakat merhamet ederek esigi

gecmesine izin verir.

Kahraman goriinmezlik 6zelligi veren sihirli nesnelere sahip oldugunda da muhafiza
goriinmeden de esigi asabilir. Kral Padisahin Kizi masalinda sehzade, sihirli seccade ile
Kral-Padisah’in sarayina ulasir ve sihirli kiilah sayesinde gériinmez olur ve saraya girmeyi

basarir.

Secilmis kahramanimn yolculugu gizemli ggclerin  yardimiyla kolaylagir. Ilk esikte

mubhafizla karsilasmadan bilinmeyen diinyaya dogru yoluna devam etmesini saglar.

Esik Muhafizi ile Karsilasmaz. Masallarda kahraman se¢ilmis kisi oldugu igin
cesareti sayesinde bazen hicbir muhafizla karsilasmadan ilk esigi asarak bilinmeyen
diinyaya gecebilir. Kahramanin esik bekgisiyle karsilagsmadigi masallarda bu kismin
gecildigi saraya ulastiginda ortaya cikar. 7 masalda?®® kahraman saraya ulasir ve sarayda

bir stire konaklayarak Balinanin Karni1 agsamasini geger.

Kahraman yolculugunda saray disindaki farkli yerlere ulagarak da esigi gegtigini
gosterebilir. Ulastig1 yer bilinmeyen diinyadaki giivenli alandir ve kahraman burada sadece
hayatin1 idame ettirir. Ayse Kiz masalinda Ayse, yash kadinin evine ulasir ve yash kadinla
yasamaya baglar. Coban Ali masalinda Ali, mezarlikta karsilastigi adamin evinde misafir
olur. Ahmet Aga’nin Oglu ile Kizi masalinda, ¢ocuklar1 Ahmet Aga’nin evine ulasir ve

yerleserek o evde biiyiirler.

Kahramanin bir zorlukla karsilasmadan esigini gegtiginin bir baska isareti is bulup
calismasidir. Helvaci Giizeli, Yildiz Fali ve Giilperi ile Elmakiz masalarinda kahraman bir

is bulup bilinmeyen diinyadaki hayatina baslayarak esigi gectigini gosterir.

Kayi1p bir yakinini veya miistakbel esini bulmak icin yola ¢ikan kahramanin esik muhafizi
ile karsilasmadan bu asamay1 gectigi aradigi kisinin yanina ulastiginda anlasilir. Fadime
Kiz, Emir Yemen, Yarim Arap, Canpolat ve Cankulu masallarinda kahraman aradigi kisinin
yanma ulasarak esigi asmis olur. Aglayan Elma ile Gulen Elma ve Turung Perileri

masallarinda bu yer sihirli nesnelerin oldugu tilkedir. Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanim

289 Kahramanin esigi atlayip saraya ulastigi masallar: Cemile (D11/17), Garip Coban (DIV/6), Kiilah, Kamg:
ve Seccade (K14), Sah Yusuf (K32), Bumbum (DI11/14), Yedi Basii Dev (DX/6), Baltk¢i Dedenin Oglu (K1),
(DVII/13), (B19), Ali Gézii, Kiz Gozii Yakti Yandird: Bizi ( DI/6), Padisah ile Keloglan (DV11/10), U¢ Kardes
I (DIX/7), Ruya (DV111/8), Karga Peri (K24).
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masalinda Celali Pehlivan, 6liimsiizliigiin oldugunu diistindiigii koye ulasarak esigi agmis
olur. Bazi masallarda da kahraman bilinmeyen gizemli bir sekilde esigi asar. Sultan
Stleyman ve Cennet masalinda kardesinin Cennet ve Cehenneme sahip oldugunu
ogrenince kardesinden Cenneti istese de kardesi vermez, bu istekle sultan kendini bir anda
Kaf Dagi’nda bulur. Keloglan Hindistan Yolunda masalinda Keloglan, kervanla birlikte
¢olde kaldiginda su bulmay1 basararak esigi asar. Kelik¢i masalinda Kelikgi, ylirtiyerek
hacca giderken higbir zorlukla karsilasmaz. Konusan Kaval masalinda padisah Dal’a

gilimtis bir tas verir. Dal bir kaza sonucu géle diiserek giivenli diinyadan ayrilir.

Kahramanin esik bekgisi ile karsilasmamasi veya bu asamay1 atlatmadan gecilmesi masalin
diger asamalarindaki yogun anlatim sebebiyle gerceklesmesi muhtemeldir. Masalin genel
akis1 ve tiplerin temsil ettigi anlamlar nazara alindiginda bu tip kisimlardaki eksiklikler ve
bu eksikliklerin ne sekilde dolduruldugu daha kolay anlasilmaktadir. Tiim eksiklikler
aslinda sec¢ilmis kisinin siradan biri olmadigi ve siradan kisiler gibi yolculuk

yapmayacagini dinleyenlere gostererek masal atmosferini daha sihirli hale getirir.

Esik Muhafizi1 Tarafindan Kovulur. Kahraman ilk esigi kovularak veya atilarak
da gecebilir. Masal kahramani cocuk oldugu 6rneklerde genellikle tivey anneleri tarafindan
kiskirtilmig babalar kahramani bilinen diinyadaki giivenli alanlarindan kovar veya atar.
Cocuk kahraman, 6 masalda 2 iivey annenin istegiyle kovulur. Can Kusu, Cor Kusu ve
Periler Padisahinin Kizi masallarinda teyzeler kahramani giivenli alandan uzaklastiran
kisilerdir. Telli Top masalinda ablalar, Han Arap ve Tuz masalinda da padisah kahramani
kovarak bilinen ve bilinmeyen diinya arasindaki esigi agmasina sebep olan kisilerdir. Bu
durumun en ilging 6rnegi olan Kesik Elli Kiz masalinda kiz kendini istemeyen yengesinin
bask1 yaptig1 abisi tarafindan ormana atilir. Geri donmeyi basardiginda ise abisi kiz1 tekrar

ormana gatiiriir ve ellerini keserek ormanda birakair.

Kahraman bilinmeyen diinyanin esigini kagirilarak da asabilir. Daha Bagina Neler Gelecek
masalinda kiz, kafesini agtig1 kus tarafindan kagirilarak maceraya baslatilir. Kahraman
esigi kovularak da gegebilir. Melul Bey ile Abugiines ve Dev Baba masallarinda kahraman

bilinen diinyadan kovulur.

290 Kahramanm iivey annesi tarafindan kovuldugu masallar: Kara Bigak Bilense, Bogazima Dilense (DV/8)
Iyi Kalpli Kiz, Kotii Kalpli Kiz (DV/5) Ayse Kiz (DII/3), (DV/5) Iki Kardes (DV/1) Alabalik (T19) Narbag
ile Nar Hatun (DVI1/4) Gégsii Kilitli (DIV/T), Cemile (DI/17). Kahramanin giivenli alan digina ¢ikmasini
isteyen {ivey anne atma gdrevini babaya yaptirir.
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Asik Olur veya Evlenir. Padisah ve ebeveynler esik muhafizi oldugunda kahraman
muhafizlar1 evliligi bahane ederek gecer. Tiirk masallarinin motifleri incelendiginde
yolculugun bu asamasinda evlilik ile ilgili durumlarin esigi agsmay1 sagladigini gosterecek

yeterli 6rnegin oldugu gorulir.

Evlilik i¢in gilivenli alan1 terk eden kahraman evliligin onaylanmasiyla yer degistirir ve
bilinen diinyadan ayrilir. Padisahin Oglu ile Mahi Mehir masalinda sehzade, Mahi Mehir
ile evlenmek icin babasini ikna eder. Pamugu Peri masalinda Ayse, perinin evlilik teklifini
kabul eder. Bunun gibi 17 masalda®®! kahraman evlilik i¢in bilinen diinyanin sinirlarin
asar. Herifi Herif Eden Karisidir masalinda padisah, kizlarini istedigi damatlarla evlendirir.
Kiigiik kiz1 babasinin istedigi kisiyle evlenmemesine kizan padisah kiigiik kizini, fakir ve

tembel Selo ile evlendirerek bilinmeyen diinyaya gonderir.

Kahramanin ideal tip olmasini saglayacak olan asik olma ve bu aska ulagmak igin
gOsterecegi cesaretle asacag smavlarm baslangici da Ik Esigin Asilmasi, karsilasma ve

asik olma olarak degerlendirilebilir.

Anadolu Tirk masallarinda kahramanin asmasi gereken ilk esigin alti baslikta
toplanabilecegi, Campbell’in tanimina uyan zorlugun asilmasinin genellikle esik bekgisi
ile karsilasip onu gecmek oldugu goriiliir. Kahraman ilk esigi esik bekgisini savasip
yenerek veya sinavini gegerek asabilir. Anadolu Tiirk masallarinda bu asamadan herhangi

bir zorlukla karsilagsmadan veya asik olarak gecildigi de goriiliir.

Birden Fazla Muhafizla Karsilasir. Masallarda bazen islevler bazen de islevlerin
isleyisleri i¢ ige girebilir. Bunun makul gerekgesi farkli masallardaki durumlarin sézli
anlatim sirasinda anlatic1 tarafindan karistirllmasidir. Anadolu Turk masallarinda da

kahramanin ilk esigi asarken birden ¢ok yolu birlikte kullanmasi bu sebebe dayandirilabilir.

Anadolu Tiirk masallarinda birlikte goriilen esik agsma yontemleri; kahramanin asik olmasi
ve esik bekgisi ile karsilasmama, esik muhafizinin simavini gegme ile yardim alma gibi

ciftler olusturacak kadar 6rnek mevcuttur.

291 Kahramanm evlenerek esigi gectigi masallar: Bey Oglunun Atlar: (DI1/10), Kuru Kafa | (DV1/19), Kara
Koyun (DV/9), Altin Kozalakli Giimiis Selvi (T16), Gul Guzeli (K3), (T9), (DI/12) Killi Dervis (DVIIT),
Seksenlik Kocakart ile Doksanlik Kocakari (K23), Kamer Tay (K29), Ke¢i Kiz (T6), Sihirli Ylzik (T15), Peri
Kizi (T2), Reyhanci Kizi (DVIIT), Peynir Tulumu (T4), Sefa ile Cefa (A9), Leylek Dadi (DVI1/21), Ciftginin
Oglu ile Beyin Kizi (K18), Sah Yusuf (K32).
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Bir Goze Bir Demet Gll masalinda teyzeleri tarafindan saraydan atilan ¢ocuklar 6nce bir
inek tarafindan beslenirler daha sonra bir ¢oban tarafindan biiyiitiiliirler. Bunun gibi atilma
ve yardimin birlikte goriildiigii diger masallardan Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin’da
atilan gocuklar1 bir ihtiyar bulur ve biiyiitir. Kirkinci Oda masalinda annesinin nehre
diisiirdiigii ¢ocugu bir kaplan bulur ve biiyiitiir. Muradina Ermiyen Dilber masalinda kiz
evlilik i¢in saraya giderken teyzesi tarafindan gozleri ¢ikarilarak ormana atilsa da

ormandan gecerken kiza rastlayan kervancilarin yardimiyla hayatta kalmay1 basarir.

Bazi masallarda kahraman esik muhafizin1 yenmek veya sinavini gegmek i¢in yardim
alabilir. Kahramanin yardim aldig: figiir esik muhafizin1 da temsil edebilir. Bu ilk muhafiz
yardimciya dontiisiirken karsilasacagi asil muhafiz yolculugun ilerleyen asamalarinda
kahramanin karsisina ¢ikar. Kara Ejderha ile Kizil Ejderha masalinda padisah Once
dervisten, ardindan ejderhalardan yardim alarak Siimbiil Koskteki Arap’in sinavini
gecmeyi basarir. Bu masal kahramanin {1k Esigin Asilmasinin telenerek sinavlarla birlikte

esigi gecmesinin gorildiigi bir 6rnektir.

Keloglan, Ali Cengiz Oyunu masalinda iki farkli esik muhafizi asma yolu birlikte goriliir.
Kahraman, Ali Cengiz’in sirlarint 6grendikten sonra bu sirlar1 kullanarak ustasindan kacar.
Ali Cengiz 6fkeyle ¢ocugu takip eder ve birlikte padisahin yanina gelirler. Cocuk Ali

Cengiz’i padisaha oldiirterek esik muhafizini hem atlatmis hem de yenmis olur.

Ayrilma agamasinda dinleyicide olusmaya baslayan kahramanin imaji, ilk esikte
karsilastigit muhafizlar1 asmasiyla gii¢lenir. Anadolu Tiirk masallarinda ise kahraman
olaganiistii varliklardan ziyade otorite, yakinlar1 ve rakipleri tarafindan engellenir ve
orselenir. Kahraman bu kisilerin zorlamasi veya kétiiliikleriyle magdur olsa da masalin
ilerleyen kisimlarinda bu magduriyeti olumlu hale getirerek giiclii kimligini olusturmasina

yardim edecektir.
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3.1.4 Kuyu

Kahramanin bilinen diinyadan ¢ikip yolculugun zorlu kismin1 olusturan sinavlara girmeden
once gecirdigi son asamada kahramana doniismesi gerekir. Maceraya bilinen diinyanin
siradan ferdinin kahraman olarak yeniden dogumunun gerceklestigi yer temsili bir anne
karnidir. Campbell’in Balinanin Karni diye isimlendirdigi bu asama Anadolu Turk
masallarinda inang, kiiltiir ve cografi sebeplerle farkli yerlerde gergeklesir. Yaygin olarak
gerceklestigi yer Tiirk-Islam inancim1 da temsili agisindan asamanm kuyu olarak

adlandirilmasini miimkiin hale getirir.

Harekete gecen kahraman bir kaza sonucu bilmeden ya da giivenli bir alan arayis1 sirasinda
kuyuya girer, diiser veya sigmir. Kahraman bu asamada dis diinya ile bagin1 kesecek bir
yere girer ve kendi igine kapanir. Zihni bir aydinlanma yasar. Kahramanin doniigtimiinii
gecirdigi ve erginlenmeye hazirlik yaptigi kapali alanlar da bu agamanin gerceklesmesi
miimkiindiir. Tiirk masallaria 6zgii ad oldugu i¢cin Kuyu olarak isimlendirmeyi uygun
bulduk. Kuyu disinda bu asama yapilar, agaglar sandiklar Tiirk masal kahramanlarinin

erginlenmeye basladig1 korunakli mekanlar olarak Balinanin Karninin karsiliklaridir.

Kuyu asamasini yasayan 91 kahramandan 28’1 sarayda yasayan sehzade, sultan, padisah
vezir gibi soylu kisiler, 20’si kiz, 8’i delikanli ve 8’i de sultandir. Kuyuya giren

kahramanlarin kimliklerine gére masallarda goriilme oranlari su sekildedir:

KAHRAMAN
2% Kz
m Sehzade
Sultan
Delikanh
8% B Cocuk/lar
B Diger

99, m Ozel isimler
o
19% B Kizifoglu

B Meslek

m Keloglan

B Kadin

Sekil 20. Anadolu Tiirk masallarinda Kuyu asamasini gegiren kahramanlarin kimlikleri. 2%?

292 Diger: Adam, Ay1 Kulak, Vezir, Padisah, Yigit, Codmert Adam, Kardes (Kiiciik), Kose.
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Kahraman kuyuya girdiginde yolculugunun igerigine bagl olarak kendini diismanlardan
koruyacak silahlar, bazen para, bazen bilgiler ve iliskiler edinerek ¢ikar. Anadolu Turk
masallarinda kuyu asamasin1 kahramanin kuyuya giris amacina gore ya da girdigi yerlere

gore tasnif etmek mumkunddr.

Kahramanin kahraman kimligiyle yeniden dogumu ehemmiyetli oldugundan bu asama
carpict motiflerle zenginlesir. Masalin kuyu ismini verdigimiz bu asamay1 oncelikle
yeniden dogumun gergeklestigi yerler olan kuyu, saraylar, magara, aga¢, sandik gibi
mekanlar iizerinden degerlendirmek dogru olacaktir. Bu mekanlara kahramanin giris
amaglar1 da olduk¢a farkliliklar gésterdigi ve masalin ilerleyen asamalari igin 6nemli
oldugundan ayr bir baslik altinda kahramanin kuyuya giris amaclarin1 da tasnif etmek

gerekir. Kahramanin kuyudan ¢ikisi da farkli bir baglikta degerlendirilebilir.

Bu ¢ercevede kuyu asamasinin gerceklestigi yerler, kuyuya girme amaci, ¢ikis, kuyudaki
doniisiimii ve doniis yolunda kuyuya girme olarak ana bagliklar altinda toplamak
mimkiindiir. Asamanin gergeklestigi en 6zgiin yer kuyunun disinda saraylar, magara agac
ve sandik da olabilir. Kahramani kuyuya sokan sebepler ise; saklanma, hedefine ulasma,

kotuliik veya gorev, konaklama, evlilik gibi sebeplerdir.

3.1.4.1 Yeniden Dogumun Gergeklestigi Yerler. Anadolu Tiirk masallarinda karsilig
kapal1 ve kahramanin yeniden dogumu gerceklestirerek olgunlastigi, gliglendigi ve kendini
fark ettigi yerlerdir. Bu acidan bakildiginda en sik tekrarlanan yerler; saray (17), kosk(7)
ve evler (9) ile temsil edilen yapilar (33), kuyu(17), magara(13), agac (12), sandik(7),
mezar (2) sekiz temel alan olarak tekrarlanir. Bunun disinda 8 farkli yerin?® de benzer
islevlerle birer masalda gectigi goriiliir. Masalin evrensel mekanlari olan saray ve kosklerin
cile ve yeniden dogumu temsil ¢agrisimi oldukea diistiktiir. Kuyu ise topragin altina girme,
kahramanin siradan insan kimligini gomdiigii yeri ¢agristirir. Bu yiizden bu asamaya en

uygun isimdir.

Samdan.
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KUYU ASAMASININ
GERCEKLESTIRDIGi YERLER

9% 13% B Agag

2%

EEy

8% 10% B Kdsk - Konak
Kuyu

8% B Magara

18% B Saray

H Sandik

B Mezar

B Diger

Sekil 21. Kuyu alt asamasinin gerceklestigi yerler

Kuyu. Kahramanin Yolculugunun énemli bir agamasi olan yeniden dogum farkli
yerlerde gerceklesebilir. Masalda sembolik dogum; yolculuga siradan insan baslayan
kahramanin bilinmeyen diinyanin simirinda girdigi kapali bir yerden kahraman olarak
¢ikmasidir. Kahraman kuyuda i¢ine kapanarak zihni bir gelisim geg¢irir ve bu degisimin
etkisiyle kuyudan ¢iktiktan sonra diismanlarina saldirmak yerine 6nce bir siyaset giiderek
duruma hakim olmak ister ve sonunda amacina ulagmak i¢in harekete gecer. Duruma
hakim olmak icin yapilan en sik eylem kilik degistirip bir bagkas1 imis gibi davranmaktir.
Boylece hem gizlenme hem de herhangi bir sekilde siiphe c¢ekmeden izleme
yapabilmektedir. Biiyiik bir sabirla kendini kuyuya atanlarin zor duruma diismesini
bekleyip daha sonra onlar diistiikleri zorluktan kurtararak kahramanligi onlara gosterirken
ayni zamanda onlari iyiliginin kolesi yaparak kendine baglamis olmaktadir. Kahramanin
bir sinava tabi tutuldugu masallarda goriilen esik bekgisi asilmasi gereken bir engeldir.
Kahramanin, sec¢ilmis kisi olduguna dinleyenleri inandirmak i¢in kahraman karsisina ¢ikan
engelleri cesareti, bilgisi ve kuvvetiyle asar ve giiciinii gosterir. Kahramanin asmak
zorunda oldugu engel ayni zamanda kahramanin erdeminin de ortaya ¢ikmasina yardime1

olur. Kahraman gii¢lii ve cesur oldugu kadar ahlak ve erdem sahibi olmalidir.
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29 kuyuda gergeklesir. Kuyuya giren

Kahramanin yeniden dogumu 24 Tiirk masalinda
kahraman genellikle kiigiik sehzadedir. Kahraman cesaretinden otiri kuyuya kendi
istegiyle girer fakat kuyudaki gorevi yerine getirdiginde rakipleri tarafindan ¢ikmasina izin
verilmez. Nadiren ceza olarak kuyuya atilip burada Erginlenme asamasinin alt

asamalarinin yasadig1 masallar da vardir.

Kér Padisahin Oglu ve buna benzer 10 masalda ?® sehzade kuyuya inen, isleri basaran,
akilli, cesur ve becerikli kahramandir. Kuyuya inen sehzade 7 masalda?® kardeslerin en
kiigtigiidiir. Sehzade disinda kuyuya inen diger kahramanlar; kadinlar, adamlar gibi siradan

insanlardir.?’

Kahramanin kuyuya c¢ikmasi genellikle kiskang kardesleri veya yakinlari tarafindan
engellenir. Kahraman: kuyuda birakan kisiler; 11 masalda®®® kardesleri, 3 masalda®®®
arkadaslaridir. Kardes ve akrabalar1 disinda Parmaksiz Ahmet, Alinlart Ay Yildizli Oglan
ve Kiz masallarinda padisah, Keklik masalinda iivey anne, Afin Oglu masalinda devler

kahramani kuyuya atan veya ¢ikmasina mani olan diger kisilerdir.

Kahraman 11 masalda®® kiskamldig i¢in kuyuda birakilir. Kahramani kiskanan kisiler de
kardes, arkadas, padisah, vezir ve iivey annedir. Yakinlarindaki kisiler kahramanin

kuyudan ¢ikmasini engelleyerek kahramandan kurtulmaya ¢aligsalar da basarili olamazlar.

2% Balinanm Karn1 asamasinin kuyuda gergeklestigi masallar: Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DV11/11), ZimridUanka
Kusu (K13), (A7), (D1/10), (DI1I/6), (DVI1/20), (DVII/3), (DX/T), Murat, Serhat, Ferhat (D VII/3), Korkusuz Oglan (D
VI/12), Ay Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran (D1/15), Kuyudaki Kam¢i (DV1/20), Yedi Bash Koca Dev ve Padisahin
Oglu (DXI7), Kurk Bir Kugu (DV1/8), Han Arap (DIV/10), Akilli Sehzade 11 (DI/2), Ahmet Aga 'nin Oglu ile Kizi (K30),
Delikanly ile Ejderha (DI1/6), Ejderha Kuyusu (K17), Keloglan Hindistan Yolunda (T34), Ejderha Bey (DI111/14)

2% Ayrica su masallarda da vardir: Alnin BUlbil (T10), (DI/7)Padisahin Kizi II (DVI/12) Anka Kusu (DI/10), Murat,
Serhat, Ferhat (DVII/3), Ziimriidiiakna Kusu (AT), (K13), Kuyudaki Kamg¢i (DV1/20), Yedi Basli Koca Dev ve
Padisahin Oglu (DXIT), Peri Kizi ve Padisahin Oglu (DVIII/5). Bunlara ek olarak Padisalin Kizi I (DVI11/12)
masalinda kahraman sultandir.

2% K ardesinler arasinda en kiigligiiniin kahraman oldugu masallar: Kér Padisahin Oglu (DV1/13), Altin Biilbiil (T10),
(DI/7), Padisalin Kizi II (DV11/12), Murat, Serhat, Ferhat (D VII/3), Korkusuz Oglan (DV1/12), Zimridlanka Kusu
(K13), (A7), (DI/10), (DI1I/6), (DVI1/20), (DVII/3), (DXI/T), (DI/10), Kuyudaki Kamg¢i (DV1/20), Yedi Baslh Koca Dev
ve Padisahin Oglu (DXI/7).

297 Siradan insanlarin kuyuya girdigi masallar: Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DVI/1L), Alinlart Ay Yildizli Oglan ve
Kiz (D1/4), Lokman Hekim (DV1/23), Korkusuz Oglan (DV1/12), Keklik (D V/12), Han Arap (DIV/10), Delikanli ile
Ejderha (DI11/6), Ejderha Bey (DI11/14), Keloglan Hindistan Yolunda (T34), Ejderha Kuyusu (K17) ayrica dogustan
olagandisi 6zellikleri olan kahraman: Ayt Kulak, Dag Tartan ve Tas Kwran (D1/15), masallaridir.

2% Kahramanm kuyudan ¢ikmasmi kardeslerinin engelledigi masallar: Kér Padisahin Oglu (DVI/13), Alnn Biilbiil
(T10), (D7), Padisahin Kizi II (DVII/12), Anka Kugu (D1/10), Murat, Serhat, Ferhat (DVII/3), Korkusuz Oglan
(DVI/12), Ziimriidiiakna Kusu (AT), (K13), Kuyudaki Kamgi (DV1/20), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DXIT)
29 Kahramanin kuyudan ¢ikmasim arkadaslarinin engelledigi masallar: Lokman Hekim (DV1/23), Ayt Kulak, Dag
Tartan ve Tas Kiran (DI/15).

300 K ahramanin kiskanildig: igin kuyuda birakildig: masallar: Kor Padisahin Oglu (DVI/13), Altin Biilbiil (T10), (DI/7),
Padisahin Kizi II (DVII/12), Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DVII/11), Parmaksiz Ahmet (K10), Anka Kugsu (D1/10).
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Kahraman kuyuya kendi istegi disinda atilarak da girebilir. Parmaksiz Ahmet masalinda
padisah, oglunu cezalandirmak i¢in kuyuya atar. Asun Oglu masalinda devler Atin
Oglu’ndan korkar ve kurtulmak i¢in kuyuda birakirlar. Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz
masalinda yan kahraman diyebilecegimiz anne kuyuya atilir. Masalin asil kahramani olan
cocuklar masalda yolculuga baslamadan Once yan kahraman olan anne kendi kisa

yolculugunu yapar ve aldigi ceza neticesinde kuyuya atilir.

Kahraman kuyudan gelen bir sesi merak edip kuyuya girebilir. Kirk Bir Kugu ve Meram
Sah ile Sade Sultan masalinda kahraman kuyuda kurtarilmasi gereken bir kurban veya bir
mazlum oldugunu diistindiigii i¢in kuyuya girer. Han Arap masalinda da ¢oban su bulmak

icin kuyuya iner.

Kahramanin bir ¢agri veya birine yardim etmek diisiincesiyle girdigi kuyuda onu bekleyen
canavar, ejderha veya oldurmesi gereken dogaiistii bir varlikla karsilagir. Kuyuya inen
kahraman bu dogaiistii varlig1 oldiiriir. Ahmet Aga 'nin Oglu ile Kizi masalinda Ahmet,
kuyuda karsilastig1 ejderhayr oldiriir. Akilli Sehzade II masalinda kahraman iki farkl
kuyuda iki ejderha oldiiriir. Kahraman kuyudaki olaganiistii canliy1 ortadan kaldirdiktan
sonra kurbam kuyudan ¢ikarir.®? Kuyuya inme cesaretini gosteren kahraman kuyuda
evlenecegi esi ile karsilasir.’%? Akilli Sehzade Il masalinda sehzade kuyuda hem evlenecegi

kadinla karsilasir hem de hazine bulur ve zengin olur.3%

Kahraman, kuyudan kendi gabasiyla veya masal diinyasinin sihirli kusu Ziimriidiianka

yardimiyla ¢ikar. Kuyu, bilinmeyen diinyay1 temsil eden alandir ve kahraman yedi Tiirk

304

masalinda®™ efsanevi Ziimriidilanka kusunun sirtina binerek bilinen diinyaya déonmeyi

basarir. Istisnai bir durumun gériildiigii Parmaksiz Ahmet masalinda kahramanin kuyudan

Murat, Serhat, Ferhat (DVII/3), Ayt Kulak, Dag Tartan ve Tas Kwran (DI/15), Ziimriidiiakna Kusu (A7), Kuyudaki
Kamgi (DVI1/20), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DXIT)

301 Kahramanin kuyuda ejderhay: 6ldiirdiigii masallar: Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (DI11/6), (DVI1/20),
(DVII/3), (DX/T7)), Murat, Serhat, Ferhat (DVII/3), Ay1 Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran (DI/15), Korkusuz Oglan
(DVI/12), Ayr Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran (DI/15), Kuyudaki Kam¢i (DV1/20), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin
Oglu (DXIT)

302 Kahramanin kuyuda esiyle karsilastigi masallar: Ejderha Bey (DI11/14), Ejderha Kuyusu (K17), Ahmet Aga 'nin Oglu
ile Kizi (K30), Akulli Sehzade II (DVI 8) Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DXIT), Ziimriidiianka Kusu (K13),
(A7), (DI/10), (DHII/6), (DVI1/20), (DVII/3), (DXIT), Kuyudaki Kamg¢: (DV1/20), Ay1 Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran
(D1/15), Korkusuz Oglan (DVI1/12),

308 Kahramanin kuyuda es ve hazine buldugu masallar: Keloglan Hindistan Yolunda (T34) masalinda elmas dolu nar ile
sehzadenin kayip nisanlisini bulur. Han Arap (DIV/10) masalinda ¢oban servete sahip olarak kuyudan ¢ikar.

304 Kahramanin kuyudan Ziimriidiianka yardimmiyla ¢iktigi masallar: Murat, Serhat, Ferhat (DVI1/3), Ayt Kulak, Dag
Tartan ve Tas Kiran (DI/15), Korkusuz Oglan (DV1/12), Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (DI/10), (D111/6), (DV1/20),
(DVII/3), (DXIT), Kuyudaki Kamg¢i1 (DVI1/20), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DXIT).

238



cikmasina yardim eden kopegidir. Kahramanin kuyudan kendi ¢abasiyla ¢iktig1 masallarda

cogu kez nasil kurtuldugu anlatilmaz, haber vermekle yetinilir.

Kahraman, kuyudan ¢ikarken yardim aldigi diger kisiler genellikle masalin i¢inde bir islevi
olmayan, kuyunun ¢evresinde tesadiifen dolasan kervanci, coban, oduncu gibi kimselerdir.
Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz masalinda iftiraya ugrayip kuyuya atilan kadini, ¢ocuklari

kurtarir.

Kahramanin kuyuda gecirdigi siire i¢inde birtakim hakikatleri idrak eder. Kendi giiciniin
farkina varir ve yolculugun ilerleyen asamalarinda kuyuda edindigi bu giicii kullanarak
amacina ulagir. Kahraman giiclinii kendi fark edebilir veya kuyuda karsilagtigi dogaustu
varlik kahramani uyarir. Kuyuda kalmasina sebep olan yakinlarinin ihaneti, zor durumda
kaldiginda sebat etmesi ve umudunu kaybetmemesi kahramanin erdemli olmasi igin
edindigi kazanimlardir. Baz1 masallarda ise bu bilgilendirme dogaiistii bir varlik vesile
edilerek gerceklesir. Padisahin Kizi ile Tembel Ahmet masalinda Tembel Ahmet, mecburen
girmek zorunda kaldig1 kuyuda karsilastigi Arap’in sinaviyla karsilasarak bildigi kimi
atasozlerinin hakikatini idrak eder. Lokman Hekim masalinda ise siradan bir insan olan

kahraman Sahmeran’dan 6grendikleri ile hazik bir hekim olur.

Kuyu kahramanin siradan kimligini birakarak erdemli insan haline doniisiimiiniin
gerceklestigi yerdir. Insanlarm girmekten ¢ekindikleri kapali ve tehlikeli kuyu masalda
Balinanin Karn1 agamasinin ger¢eklestigi nispeten agik bir alan olsa da bu asama agik ve
siradan mekanlarda da gerceklesebilir. Masal diinyasinda sec¢kin kisilerin yasadigi saray ve

koskler de kuyu asamasi islevlerinin gerceklestigi mekanlar olabilir.

Saray ve Koskler. Masal kahraman1 yolculugun Ayrilma agamasinin sonunda bir
mekana kapanarak yeniden dogmasi gerekir fakat masalin yapist bu agamanin mutlaka
kuyu gibi bir mekanda gergeklesmesine uymayabilir. Bu durumda masal diinyasinda
siradan mekanlar da yeniden dogumun gergeklesecegi Balinanin Karnina dontisebilir.

305

Kuyu asamasi 14 masalda® soylularin yasadigi saray ve kosklerde gergeklesir. Kahraman

35 Kuyu asamasmnin saray ve kosklerde gerceklestigi masallar: Hayirdir Insallah (DIV/11), (DVIII/G)
Kunduraci ile Padisah Kizi (DVI/17), Sah Yusuf (K32), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20), (T13), (A3),
Kara Kedi (T5), Koskler: Dev Baba (B2), Benli Bahri (B4), Kamer Tay (K29), Billur Kosk ile Elmas Gemi
(Al). Kendi istegi disinda: Muradina Eren Dilber (A4), Saadet Pehlivan (DVIII/9), Ceylan Hanim’la
Padisahin Oglu (K28).
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soylularin yasadigi hanelerde doniisiim siirecini yasar. Kahramanin saray ve kosklere girme

sebebi saklanma, kagirilma, evlilik, isteme, ceza, kapali kalma olabilir.3%

Yeniden dogus agamasini saray ve kosklerde geciren kahramanlar ekseriyetle sultanlar,
kadinlar ve fakir insanlardir. Kahraman oncelikle saraymn imkanlariyla giivenligini saglar
daha sonra giiclenip sarayin sahibinin yardimiyla macerasina devam eder veya saray
sahibinden gorev alarak yolculugunun hedefini belirler. Hayirdir Insallah masalinda fakir
delikanli, Kahraman padigahin verdigi gorevle saraydan ¢ikar. Billur Kosk ile Elmas Gemi
masalindaysa sultan babasinin kendisi i¢in yarattigi giivenli alanda asik olur ve sevdigini

aramak i¢in koskten ayrilir.

Kahramanin saklandigi ve doniisiim gegirdigi yapilardan biri de devlerin evidir. Erler
Karisina Koca Olmaya Giden Keloglan masalinda Keloglan, 6nce devlerin evinde mahsur
kalir ve kacar sonra degirmende saklanir. Kirk Arap masalinda kiz, devin kalesinde yasar
ve devin gonliinti alir. Kahraman kosk veya saraydan imtihanlar asamasinda karsilasacagi
zorluklar1 asacak giice ulasarak cikar. Saray ve koskler disinda kuyu asamasinin

islevlerinin gerceklestigi yerlerden biri de magaralardir.

Magara. Farkli cagrisimlar1 olan magaralar kentlesmeden once insanlarin siginma
alan1 olsa da zamanla korkulan yerlere doniismiistiir. Masallarda magaralar suclularin veya
dogaiistli varliklarin gizlendigi alanlardir. Kahraman bilinen diinya ile bagin kesen bu

alanlar1 da yeniden dogum i¢in kullanabilir.

Yeniden dogus silirecini magarada geciren kahramanlar farkliliklar — gosterir.
Kahramanlardan bazilar1 isimleriyle (Mahmut, Fadime, Aysecik gibi ) bazilar statiisii ile
(sehzade ve beyin kizi) bir kismi lakabiyla (kdse, Atin oglu) veya sadece delikanli, ii¢
kardes, kiz ve aymin oglu gibi genel adlara zikredilir. Bu farkli karakterlerin magaraya
girmesi kahramanin kimligi ile magaraya girme arasinda bir statii veya cinsiyet bagi

olmadigini gosterir.

306 K ahramanin farkli sebepler saraya girdigi masallar: Giivenlik: Hayirdir Insallah (DIV/11), (DVI111/8) Dev
Baba (B2), Aglayan Eima ile Giilen Elma (K20), (T13), (A3) Kamer Tay (K29), Billur Késk ile Elmas Gemi
(Al), Saadet Pehlivan (DVII11/9), Deli Gucuk (B11). Kagirilma: Muradina Eren Dilber (A4), Leylek Dadi
(DVI1/22), Fakir Baci ile Zengin Bac1 (DIV/5). Evlilik: Sah Yusuf (K 32), Kara Kedi (T5), Sefa ile Cefa (A9)
Isteme: Kunduract ile Padisah Kizi (DV1/17), Benli Bahri (B4). Ceza: Fadime ile Sar1 Inek (DIV/3) Seksenlik
Kocakart ile Doksanlk Kocakarr (K 23), Reyhanci Kizi (DVIIIT).
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Kahramanin magaraya girme sebebi de genellikle kendi istegidir. Yeniden dogumun
magarada gergeklestigi 13 masaldan 11’inde®”” kahraman kendi istegiyle magaraya girer.
Kahramanin magaraya girme sebeplerinden biri de Gdégsii Kilitli masalinda goriilen
cezalandirilmasidir. Ayimin Oglu masalinda ise farkli bir durum gerceklesir. Masalin
kahraman1 magarada dogar. Kahramanin magaraya kendi istegiyle girdigi masallarda
kahraman genellikle erkektir. Sadece ¢ masalda®® kadin kahraman kendi istegi ile

magaraya girer.

Kahramanmn magaraya girmeyi isteme sebepleriyse; 6 masalda®® konaklama, alti
masalda®'® gorev geregi veya saklanma Iyilik Yap, Saadet Bul masalinda merak, Cigdem
Cigegi ile Padisah Oglu masalinda intikam ve meraktir. Magaraya giren kahraman kendi
gizli giiclinii kesfeder veya yolculukta kullanacag: silahint magarada bulur. Kahraman 3
masalda®'* magarada buldugu hazine ile muradina veya zenginlige kavusur. Kahraman
magarada her zaman somut bir 6dil almaz. Yolculugunun asil hedefi olan erdem
kazanmas1 icin gelisim gosterir. Bazi masallarda®'? kahramanin magarada sadece
olgunlastig1 goriiliir. Olgunlagsma disinda kendini gelistirme de magarada gergeklesebilir.
Kahraman Arap Dev ve Keloglan Ali Cengiz Oyunu masallarinda erginlenme agsamasinda
karsilasacagl sinavlari gegmesi icin kabiliyetler kazanir. Kahraman magaradan 9

masalda®®® kendi istegi ve cabasiyla ¢ikarken 3 masalda®'

magaradan atilir. Kahramanin
magarada evlenecegi kisi ile karsilasmas1 da mimkiindiir. Gogsii Kilitli masalinda kiz

magarada kismeti bulur ve ¢ocuk sahibi olur.

307 Kahramanin kendi istegiyle magaraya girdigi masallar: Evden Kovulan Kése (DIV/2), Cificinin Oglu ile
Beyin Kizi (K18), Lyilik Yap, Saadet Bul (DV/6), Cigdem Cicegi ile Padisah Oglu (K34), Mercan Kiz (A13),
Atin Oglu (K21), Arap Dev (DI/11), Fadime Kiz (DIV/4), Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5),
(DI/11)Kosenin Ati (DVI/14), Bir Kiz ve Yedi Aptal (DI1/13)

308 Kadin kahramanin kendi istegi ile magaraya girdigi masallar: Cificinin Oglu ile Beyin Kizi (K18), Fadime
Kiz (DIVI/4), Bir Kiz ve Yedi Aptal (DI1/13)

309 Kahramanin konaklamak icin magaraya girdigi masallar: Evden Kovulan Kdse (DIV/2), Cifiginin Oglu ile
Beyin Kizi (K18), Atin Oglu (K21), Fadime Kiz (DIV/4), Kéosenin Ati (DV1/14)

310 K ahramanin gérev ve saklanmak igin magaraya girdigi masallar: Evden Kovulan Kose (DIV/2), Lyilik Yap,
Saadet Bul (DV/6), Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu (K34), Mercan Kiz (A13), Atin Oglu (K21), Arap Dev
(DI/11), Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (DI/11), Késenin A1 (DV1/14)

811 Kahramanin magarada buldugu hazine ile zengin oldugu masallar: Evden Kovulan Kdse (DIV/2), Ciftcinin
Oglu ile Beyin Kizi (K18), Atin Oglu (K21)

312 Kahramanin magarada olgunlastig1 masallar: Iyilik Yap, Saadet Bul (DV/6), Cigdem Cicegi ile Padisah
Oglu (K34), Mercan Kiz (A13), Fadime Kiz (DIV/4), Gogsii Kilitli (DIV/T)

313 Kahramanin magaradan kendi ¢abasiyla ¢iktig1 masallar: Evden Kovulan Kése (DIV/2), Cifiginin Oglu ile
Beyin Kizi (K18), Iyilik Yap, Saadet Bul (DV/6) Cigdem Cicegi ile Padisah Oglu (K34), Mercan Kiz (A13),
Atn Oglu (K21), Bir Kiz ve Yedi Aptal (D 11/13), Kosenin Atr (DV1/14)

314 Kahramanin magaradan atildig1 masallar: Fadime Kiz (DIV/4), Arap Dev (DI/11), Keloglan ve Ali Cengiz
Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (DI/11)

241



Kuyu ve magarada siradan insanlar i¢in bilinmeyen diinya konusundaki telkinlerle
korkutucu hale getirilmis yerlerdir. Tekinsiz sayilabilecek magaraya cesaret gosterip giren
kahraman gii¢lii oldugunu gosterir. Magaradan mutlaka geliserek ve ddiillerini alarak ¢ikar.

Kahraman magarada kendi kabiliyetlerinin farkina varir ve gii¢lenerek cikar.

Agac. Balinanin Karnm1i veya bizim tasnifimizdeki adiyla Kuyu asamasinda
kahraman kapali bir yere girerek diinyayla bagi kesilir, girdigi yerde yeniden dogumu
gerceklesir. Monomitin bu agsamasinda kapali yer dogum metaforunda anne karnini temsil
etse de Anadolu Tiirk masallarinda yeniden dogumun gerceklestigi yer 11 masalda®®
agactir. Aga¢ kapali bir alan olmamasina ragmen Tirk kiiltiiriindeki degerleri sebebiyle
kahramanin siginabilecegi ve sigindiginda yardim gorecegi alanlar olarak masallara

girmistir.

Kahraman bir sorundan kagmak veya saklanmak icin ¢iktigi agacta doniistimiinii
gerceklestirir ve agacta hayati tehlikeyi atlatir, bir sihirli nesne bulur, agagta dururken
agacin altina gelen kismeti ile karsilasir. Cimri ile Comert masalinda comert adam,
gozlerini kaybedince korkuyla ¢iktigi agactaki periler sayesinde sagligina kavusur.
Agagctaki periler kahramanin korliigline sifa bulur ve yolculuga devam etmesini saglar.
Kahraman diismanindan kagarken ya da yol arkadasini beklerken de agaca ¢ikabilir.
Alabalik masalinda hayatim1 kurtarmak i¢in saraydan kagan kiz agacin {istiine ¢ikarak
gelebilecek tehlikelerden korunur ve biiyii sebebiyle geyige donilisen kardesinin yardim
bulmasini saglar. Helvact Giizeli masalinda kiz agacta saklansa da sehzade kiz1 goriir. Kiz
ile evlenmek ister ve adamlarindan agaci kesmelerini istese de agag sihirlidir. Sehzadenin
askerleri agaci kesmeye caligsa da basaramazlar. Emanete Ihanet masalinda kizin
saklandig1 agacin tiiriiniin dut oldugu da belirttirilir. Kiz diger masallarda oldugu gibi
saklanmak icin ciktig1 agacta kismeti ile karsilasir. Utelek masalinda kiz agacin iistiine
¢ikmak yerine igine girerek agacin kovugunda gizlenir. Ug Peri Kizi masalindaysa sehzade

perilerden korkar ve agacta saklanmak i¢in agaca ¢ikar.

Cemile masalinda Bey oglu ve Cemile, aga¢ yerine ¢alinin altinda doniisiim gecirir.
Kahramanlar uyuduklar1 ¢alinin altinda uyandiklarinda kendilerini bir sarayda bulurlar ve

hayatlar1 degisir. Ke¢i Kiz masalinda doniisiim gizemli bir sekilde gergeklesir. Kahraman

315 Balinamin Karni asamasmin agamasinin agagta gergeklestigi masallar: KeKIik (DVI12), Cemile (DI1/17),
Cimri ile Cémert (DII/2), Alabalik (T19), Helvaci Giizeli (DIV/12), Emanete Ihanet (DI11/15), Utelek (B16),
Ug Peri Kizit (K9), Ke¢i Kiz (T6), Iki Kardes (K5), Limon Kiz (T24).
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dere kenarina gider ve silkinerek insana doniisiir. Daha sonra derenin kenarindaki agaca
cikar ve kismeti olan sehzade agacin altina gelir, kiz1 goriip asik olur ve agsagiya indirmeye

calisir.

Kahramanin agacta Kuyu asamasini yasadigi masallarda tekrarlanan bir kalip vardir. Bu
kaliba gore iki kardes evlerinden kagmak zorunda kaldiklar1 veya bilingsizce dolastiklari
sirada ormana girer. Ormanda yagh kisi ile karsilasirlar ve yoldaki sulari igmeme
konusunda tembihlenirler. Buna ragmen erkek kardes susuzluga dayanamayip yoldaki
cukurlarda biriken suyu iger. Suyun etkisiyle genellikle geyige doniisiir. Kiz kardes icin
yardim getirmek ister ve kiz kardesin agaca ¢ikip kendini beklemesini isteyerek gider. /ki
Kardes, Helvaci Giizeli, Limon Kiz ve Alabalik masallarinda kizin saklandig1 agacin altina
kiskang bir kadin veya sehzade gelir. Kadin agacin iistiindeki giizel kizin yerdeki suya
vuran yansimasini goriir. Kiskang kadin agagtaki kizi indirip yerine geger, sehzade ise kizi
asagiya inmeye ikna etmeye calisir. Limon Kiz masalinda sehzadeyi bekleyen Limon Kiz’1
havuza su almaya gelen Arap kiz goriir ve aldatir. Kiz, delikanl tarafindan goriildiiyse agag
kesilerek asagiya indirilmeye calisilir. [ki Kardes ve Alabalik masallarinda, sehzadenin
adamlar1 agaci keser fakat agac bir tiirli kesilmez. Agacin masal i¢indeki islevi, kizin
giizelliginin fark edildigi yer olmasidir. Maceranin ilerleyen kisimlarinda kizin sinavlari
giizelligi cevresinde gerceklesir. Bu asamada kiz genellikle esi olacak kisi ile karsilagir
kavusma siireci imtihan asamasini olusturarak yolculugun asil kismini baslatir. Agik bir
yer olan agag tizerinde ger¢eklesen durumlar degerlendirildiginde Tiirk masallari igin kuyu
asamasinin gerceklestigi yerlerden biridir. Kuyu asamasinin gergeklestigi kapali yerlerden

bir digeri de sandiktir.

Sandik. Kahraman yolculugu sirasinda bilerek veya atilarak kuyu, magara gibi
yerlere sigmabilir, agag gibi korunakli yerlere ¢ikabilir. Anadolu Tiirk masallarinda
kahramanin bilinen diinyadan uzaklagmasimi saglayan ilging yerlerden bir digeri de
sandiktir. Yine diger yerlere girmek igin goriilen hayatin1 kurtarmak disinda kahraman
genellikle saraydan atildiginda bir sandiga konur. Sandik bilinmeyen diinyanin kiyisinda

olan kahramani bilinen diinyadan alir ve giivenle diger diinyaya tasir.

Kahramanin sandikla yolculugunun bilinen ilk érnegi Hz. Musa kissasidir. Tiirk-Islam
kiiltiiriiniin bu kissadan etkilenmesi olagandir. Kahraman kissada Hz. Musa’nin yaptigi
yolculugun benzerini yapar. Hayati tehlikesi oldugunda veya istenmediginde bir sandigin

icinde nehre atilir. Sandik i¢inde nehre atilan kahraman Altin Per¢emli Oglan Strma Sagl
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Kiz ve Bezirganmin Oglu ile Zehrebel Kadin masalinda ¢ocuktur. Balik Anne ile Keloglan
ve Keloglan ve Altin Yapan Tasi masallarindaysa ¢ocuklar yerine Keloglan ve karisi
padisah tarafindan sandikla nehre atilarak cezalandirilir. Masallarda sandikla nehre atilan
cocuklar Bir Goze Bir Demet Gl ve diger benzer 6rneklerde saraya geri doniip annelerini
kurtarmak, teyzelerinden intikam almak ve haklar1 olan saraydaki hayata sahip olmak ister
ve yolculugun amaci geri donmektir. Kahraman sandiga saklanmak i¢in de girebilir. Saka
Guzeli masalinda babasinin evinden ¢ikarken girdigi sandikta kalan kiz Saka Giizeli’nden

saklanir.

Sandikta ger¢eklesen Kuyu asamasinda farklilik gosteren diger 6rneklerden biri Periler
Padisahinin Kizi masalidir. Masalda cocuklar1 kagirarak sandikla nehre birakan koti
karakter cadidir. Kahraman sandik diginda benzer bir esya olan tabuta girerek de agamay1
gegirebilir. U¢ Sehzade masalinda delikanlinin énce ruhunu kagiran periler daha sonra
bedenini de bir sandiga koyarak periler iilkesine gotiiriir. Cocugu kagiran katii kisinin cadi
olmas1 durumunda sandigin yerine kiipiin gegmesi de miimkiindiir. Ahmet Aga’nin Oglu
ile Kizi masalinda cadi ¢ocuklar1 bir kiipe koyar ve denize atar. Bu masalda kahraman

bilinen diinyaya donmeye calisirken yaraladigi ejderhay: takip eder ve tekrar kuyuya girer.

Diger Yerler. Monomitin Balinanin Karni asamas1 Anadolu Tiirk masallarinda
kuyu disinda istisna sayilabilecek farkli yerlerde gergeklesebilir. ki Kardes masalinda
saraydaki kotii halayik, kizi havuza atar ve havuzdaki balik kizi yutar. Masalda balik
goriilse de ayn1 masalin yeniden dogum kismi agagta gerceklesir. Dikkat ¢ekici bir sekilde
diinya masallarinda kahramanin metafor olarak bir dogumu s6z konusu olsa da Anadolu
Tiirk masallarinda dogum dogrudan da gerceklesir. Bu masallarda gercekten baligin

karninda annesinden dogan ¢ocuklar goriilmesi orijinaldir.

Balinanin Karnina benzer bir durum basgka hayvanlar tarafindan yutulma hadisesi olarak
da gorulur. Kurbaga Cocuk masalinda Kurbaga Cocuk’u 6nce kurt sonra da karga yutar.

Cocuk hayvanlari oldiiriip disar1 ¢ikmay1 basarir.

Kahramanin yolculugu masalin motifleri takip edilerek degerlendirildiginde motifin
masaldaki gOrevini karsilayan benzer mekanlara rastlanir. Anadolu Tiirk masallarinda
goriilen kahramanin yeniden dogumunun gerceklestigi alternatif yerler®'® de islev

acisindan bu asamay1 karsilar.

316 Kahramanin saklandig1 diger yer veya nesneler: Direk: Dev ile Kiz (DII1/7), samdan: Samdan Kiz (T25).
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Kahraman bazi masallarda bir diregin i¢ine saklanir. A/fin Direk ve benzeri masallarda kiz,

diregin i¢ine saklanir. Direk, Samdan Kiz masalinda samdan seklinde goriiliir.

Bazi masallarda kahraman sekil degistirerek yeniden dogumu gergeklestirir. SUmbullu
Kosk masalinda padisah, devler eve geldiginde testi sekline doniisiip bekler Kiilah, Kamg¢i
ve Seccade masalinda kahraman goériinmez olur ve kizi takip eder. Konusan Kaval
masalinda Dal, glimiis tasla birlikte gole diiser ve bir aga¢ haline gelerek kuyu asamasin

yasar.

Bazen kahraman saklanmak i¢in ¢ukurlar1 kullanir ya da ¢ukura diiser. Yan: Benli Kir At
masalinda ¢ocuk, devin evine girmek i¢in ¢ukur kazar ve tuvalet gukuruna diiger. Emanete
Thanet masalinda degirmenci bir hendekte saklanir. Cukurun iginde doniisiim gecirmenin
goriildiigii bir diger ornek olan Sadika Hatun masalinda kadin, kdy meydaninda beline
kadar gomiiliir ve taglanir. Kadinin haksizliga ugrayarak gomiildiigii gukurda egosu kirilir

kiigtimsenir ve ¢ukurdan ¢iktiginda erdemi artar.

Kahraman zor bir durumdan kurtulmak ic¢in saklanirken de gegirdigi gelisim fark
edilmeden de bilinen dinyaya gecebilir. Mehmet Eskiya masalinda kiz kendini kagirip
yakmak isteyen Mehmet Eskiya’dan kacarken kervancilarin ¢uvallariin igine saklanir.

Cuvaldan ¢iktiginda imtihanlar1 basladigi igin ¢uvalda kuyu asamasini tamamlamis olur.

Kahramanin déniisiim gegirerek zor durumdan kurtuldugu yerlerden biri de dolaptir.
Papagan masalinda kiz, saraydan ¢ikmaz, sarayin icindeki sihirli dolaba girdiginde
istedikleri olur. Bahtiyar ile Hoptiyar masalinda sultan, 6nce saraydaki dolapta sonra da

sarayin farkl yerlerinde gizlenerek sevdigiyle birlikte olur.

Istisnai bir 6rnek olan Sabur Tas: ile Sabir Bi¢ag: masalinda kiz, duvarlarin arasinda kalir
ve kirk odayi agar. Odalardan birinden ¢ikan delikanlinin uyanmasini bekler fakat bir hata

sonucu delikanli yanlis kadinla evlenir.

Kahramanin koér olmasi da bilinen diinya ile iliskisini kestigi i¢in bilinmeyen diinyaya
gecisi igin gerekli doniisiimii yasamasina yardim edebilir. Seksen G0z masalinda Ugur’un

annesi ve diger kadinlar zindanda kor olarak yasar.

Kahramanin girdigi kuyu bazen farkli bir beden olabilir. Esek Kafas: masalinda Esek
Kafasi, aslinda yakisikli bir delikanlhidir. Esek Kafasinin i¢inde gizlenir. Kiz Cocuklarini

Sevmeyen Iki Padisah masalinda da delikanli, devin evinin bodrumunda bir inek derisine
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hapsolur. Bagka bir beden kuyu gibi kahramani i¢inde saklar ve kahraman olarak dogmasi

i¢in igcinden ¢ikmasi gerekir.

Kahramanin esigi gecip degisim gecirdigi kisitli yerlerden biri de gemidir. Padisahin Kizi
IV masalinda balik¢inin oglu, karisindan uzaklagmak icin gemiye biner. Beser Kiz
masalinda Beser, gemiyle yolculuga ¢ikar. Bu gemi sal da olabilir. Dev ile Kiz Il masalinda

kiz, kavak agacindan yapilma bir salla adaya ulasir.

Mezar da kahramanin sinavlarla karsilagmadan 6nce yardim alarak giiclendigi yerlerden
biri olabilir. Narbag ile Nar Hatun masalinda kadin, mezara girer ve sihirli ot sayesinde
oliileri diriltir. Dirilttigi 6liilerden biri olan Narag’in yardimiyla Narbag’in ailesinin evine
gider ve orada yasar. Pamugu Peri masalinda Ayse, mezarin i¢indeki kapidan girer ve
kismetini 6grenir. Mezara benzeyen baska bir alan da yilan yuvasidir. Aver Ahmet

masalinin kahramani1 Ahmet, beyaz yilanlarin padisahinin yuvasina gider.

Tiirk masallarinin zengin atmosferi iginde kahraman farkli kapali alanlarda veya agag
iistlerinde kuyu asamasini yasar ve yeniden dogumunu gergeklestirir. Kahramanin kuyu

asamasini yasayacagi bu mekanlara girmesinin de kendi i¢inde farkli sebepleri vardir.

3.1.4.2 Kahramamin Kuyuya Girme Sebepleri. Kahramanin kuyuya girme amaci
yeniden dogum olsa da bu masallarda bu amag ortiiktiir ve kuyuya girme farkli sebeplerle
gergeklesir. Kahraman genel olarak kuyuya kendi istegi veya istegi disinda girse de bu
istegin net ayrimini yapmak giictiir. Evlilik maksadiyla yolculuga ¢ikan kahraman isteginin
pesinde olmasina ragmen yolda bir kaza gegirerek veya gorev neticesinde kuyuya girmek
zorunda kalabilir. Bu durumda kahramanin kuyuya girme sebeplerini; evlenmek istegi
kisiyi ararken, konaklama amaciyla, kétiiliik sonucu veya yolculugu sirasinda farkina
varmadan girme seklinde tasnif etmek miimkiindiir. Kahramanin kuyuya girme

sebeplerinin Anadolu Tiirk masallarinda goriilme oranlari su sekildedir:
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KAHRAMANIN KUYUYA GiRME
SEBEPLERI

6% 5% M Hedefine Ulagma
m Saklanma
Diger
Gorev
| Evlilik
B Konaklama

W Kotalik

Sekil 22. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin kuyuya girme sebepleri

Diger sebepler: Kagirilma (3), ceza (3), kaza sonucu (3), atilma (2), cagri: (2), dogum,

guvenlik, intikam ve merak, merak, misafirlik.

Kahraman bazen farkina varmadan bazen bir tehlikeden korunma amaciyla bazen de
yolculugun ilerleyen asamalarinda karsilasacagi sinavlar1 gecebilecek giice ulagmak i¢in
buldugu temsili anne karinana girer. Kahraman 17 masalda saklanmak igin, 22 masalda
hedefine ulagsmak i¢in, 12 masalda gérev geregi, 6 masalda evlenecegi kisiyi bulmak igin,
5 masalda konaklama niyetiyle, 4 masalda bir kotiiliige ugradigi icin 18 masalda ise diger

sebeplerle Kuyuya girer, atilir veya diiser.

Kahraman Balinanin Karnina girme sebeplerinin Anadolu Tiirk masallarindaki 6rnekleri

sunlardir:

Saklanma. Bilinen diinyadan ayrilmaya karar veren kahraman ¢agriya uydugunda

ilk esigi asarken tehlikeli bir duruma diiser veya esik muhafizin1 atlatmasi gerekirse

saklanmak amaciyla kuyuya girer. Kahramanin 17 Anadolu Tiirk masallarinda 3%

318

saklanmak amaciyla girdigi yerlerden biri 9 masalda®° goriilen agactir. Genellikle kadin

kahraman saklanmak i¢in ¢iktig1 agacin altina gelen sehzade ile karsilasir. Cimri ile Comert

817 Kahramanimn saklanarak Kuyu asamasini gecirdigi masallar: Bir Kiz ve Yedi Aptal (DI/13), Haywrdir
Insallah (DIV/11), Dev Baba (B2), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20), (T13), (A3), Kamer Tay (K29), Deli
Giicik (B11), Billur Kosk ile Elmas Gemi (A1), Iki Kardes (DV/1) Cimri ile Cémert (D 111/2), Alabalik (T19),
Helvaci Giizeli (DIV/12), Emanete Thanet (DN1/15), Utelek (B16), Us Peri Kizi (K 9), Ke¢i Kiz (T6), ki
Kardes (K5), Limon Kiz (T24) (K7), (DX/2).

318 Kahramanin Kuyu asamasini agacta gecirdigi masallar: Cimri ile Comert (D111/2), Alabalik (T19), Helvac:
Giizeli (DIV/12), Emanete Thanet (DI11/15), Utelek (B16), U Peri Kizi (K9), Kegi Kiz (T6), Iki Kardes (K5),
Limon Kiz (T24), (K7), (DX/2).
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masalindaysa Comert bir agaca saklanir ve agactaki cinlerden nasil iyilesecegini ve zengin

olmasini saglayacak hazinenin yerini 6grenir.

Saklanmanin kuyu asamasi oldugu en ilging 6rnek Mercan Kiz masalhidir. Masalda
sehzadenin sevdigi kiz dev anasi tarafindan magaraya saklanmistir. Burada kuyu
asamasinin yan kahramana gectigi diisiiniilse de sehzade kiz1 buldugunda pesinden gelen
dev anasindan saklanmak i¢in kendi de magaraya girer ve saklanir. Magaradan ¢iktiginda
sevdigi kadini almis ve esik bekgisini atlatmis oldugu i¢in bu masalda magara saklanmak
icin kullanilan Kuyu islevi gormiistiir. Kahramanin kuyuya girmesinin diger bir sebebi de

hedefine ulasmaktir.

Hedefine Ulusma. Erginlenme asamasina gegmeden dnce kahramanin giiglenmesi,
ilk karsilastigi rakip olan esik bekcisini yenmesi ve kendini ispatlamasi gerekir.
Kahramanin siradan insan halinden kurtulup kahramana doniisiimii bir gesit yeniden

dogumdur ve bu dogum anne karninin temsili olan kapal1 bir alanda gergeklesir.

Hedefine ulagsmak icin yolculuga devam eden Kahramanin kuyuya kendi istegiyle girdigi
22 masalda®'® disar1 ¢tkmas1 gerektiginde birlikte kuyuya geldigi kisiler tarafindan ihanete
ugrayarak iceride kalabilir®?® Bu ihanetin sebebi kahramanin sebati ve karsilasacag
travmalar1 atlatarak ruhen de giliclenmesidir. Kahramanin yolculugu iginde cesaret
gostererek kuyuya girmesi miikafatlar kazanmasini saglar. Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu
masalinda sehzade daha Once abilerinin gidip hayatlarin1 kaybettigi ormana girer ve
abilerini 6ldiren Arap’la karsilasir ve Arap’t yenerek Cigdem Cicegi’ni alarak saraya
doner. Abilerinin agamadig1 engeli agmay1 basarir ve tahtin sahibi olur. Cificinin Oglu ile
Beyin Kizi masalinda kiz, sevdigi ¢obani bulmak icin ¢iktig1 yolda konaklamak icin bir
magaraya girer. Magaradan ¢iktiginda gii¢lenir ve kervanlar1 korkutarak mallarini alan
giiclii bir eskiyaya dontisiir. Arap Dev ve Ali Cengiz Oyunu masalarinda kahraman, girdigi

magarada egitim alir. Kahraman istegiyle girdigi kuyuda kismeti ile de karsilasabilir. /gci

319 Kahramanin istegiyle kuyuda girdigi masallar: Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (DI/10), (DIII/6),
(DVI1/20), (DVII/3), (DX/7) Murat, Serhat, Ferhat (DVII/3), Korkusuz Oglan (DVI1/12), Ayt Kulak, Dag
Tartan ve Tag Kiran (D1/15), Kuyudaki Kamg¢t (D V1/20), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DXI/7),
Afkalli Sehzade II (DI/2), Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Ahmet Aga 'nin Oglu ile Kizi (K30), Delikanly ile
Ejderha (DIII/6), Ejderha Kuyusu (K17), Mercan Kiz (Al3), Fadime Kiz (D 1V/4), Benli Bahri (B4),
Siimbiillii Kosk (K2), Kiilah, Kam¢i ve Seccade (K14), Yani Benli Kir At (DXI/3), Sddika Hatun (DI1/9),
Bahtiyar Bey’in Masali (K26), (T11), (DII/14), Altn Biilbiil (T10), (DI/7) Padisahin Kizi II (DVII/12),
Lokman Hekim (DV1/23).

320 Kahramanin kuyuda birakildig1 masallar: Padisahin Kizi II (DVI11/12), Murat, Serhat, Ferhat (D VI1/3),
Korkusuz Oglan (D V1/12), Ziimriidiianka Kugu (K13), (A7), (D1/10), (DI11/6), (DV1/20), (DVII/3), (DXI7)
Kuyudaki Kamgi (DV1/20), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DX/7).
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Baba masalinda kiz magarada kalir ve odalarda neler oldugunu &grenir ve kismeti olan
delikanli ile karsilasir. Kirk Bir Kugu ve lLyilik Yap, Saadet Bul masallarinda da
kahramanlar kuyuda farkli bilgiler 6grenirler. Delikanli ile Ejderha masalinda ¢ocuk,
bilinmeyen diinyaya kuyunun i¢indeki yolculuguyla gecerek erginlenme asamasini da

kuyuda yasar.

Kahraman macera cagrisina uyarak c¢iktigi yolculukta ilk esigi asarken zorluklar
yasayabilir. Geligimini tamamlamak ve bir sonraki asamada karsilasacagi imtihanlara
hazirlik yapmak i¢i bir siire kendine siginacak bir yer arar. Kahramanin kuyuya girisi her
zaman kendi istegiyle gerceklesmese de Kuyuya giren kahraman Kuyudan c¢iktiginda
gorevini yerine getirmeye ve kahraman olmaya hazir hale gelir. Kahraman kendi istegiyle
oldugu gibi nispeten kendi istegi sayilabilecek olan bir gérev veya tamamen istegi diginda

bir ceza veya kotullk neticesinde de Kuyuya girebilir.

Gorev, Ceza ve Kotuluk. Kahraman kuyuya yolculuguna devam edebilmek igin
verilen bir gérevi yerine getirmek i¢in girebilir. Siradan insanlarin tehlikeli oldugu igin
girmekten c¢ekindigi kapali mekanlara girmekte tereddiit etmeyen kahraman cesaretini
ortaya koyar. Ustlendigi gorevi yerine getirerek bu asamay: tamamlar. Kahraman 6
masalda®?* kuyuya otoritenin verdigi gdrevi yerine getirmek icin girer. Padisahin hasta
oglunu iyilestirmek i¢in Danacinin Kizin1 gérevlendirdigi Ejderha Bey masalinda kiz
kuyuya iner ve gorevi yerine getirir. Keloglan Hindistan Yolunda, Keloglan ile U¢ Peri
Kizi ve Han Arap masallarinda kahramanin gorevi ¢oldeki kuru kuyudan su ¢ikarmaktir.
Parmaksiz Ahmet masalinda Ahmet kuyudan elmaslar1 almakla gorevlendirilir. Keloglan
Ali Cengiz Oyunu masalinda ise padisah Keloglan’1 Ali Cengiz’in sihirli numaralarini
ogrenmek icin Ali Cengiz’in yasadigr kuyuya gonderir. Keloglan sihirleri 6grenmeyi
bagarir. Gorev alan kahraman cesaretiyle kuyuya girdiginde mutlaka bir miikafatla déner

ve diger asamalarda oldugu gibi asla basarisiz olmaz.

Yolculuga cocuk yasta baglamasi gereken kahramanlar kendi irade ve giicleri olmadigi i¢in
disaridan bir gii¢ tarafindan bilinen diinyadan atilarak veya kovularak kuyuya
sokulabilirler. Cocuk kahramanlar kotii kisiler tarafindan genellikle sandalla istisnai olarak

klple nehre atilir ve igine konduklar1 bu sandal kahraman igin bir anne karn1 vazifesi goriir.

321 Kahramamn goérevi yerine getirmek igin Balinammn Karnina girdigi masallar: Ejderha Bey (DI11/14),
Keloglan Hindistan Yolunda (T34), Parmaksiz Ahmet (K10) Keloglan Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10),
(D1/5), (DI/11)Han Arap (DIV/10) Keloglan ile Ug Peri Kizi (DV1/2).
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Cocuk kahramanin sandalin icine konulup nehre atildigi 5 masalda®?? kahramani nehre
atanlar; teyzeleri, babalar1 veya yakinlari arasindaki kiskang kisilerdir. Ilgi ¢ekici bir drnek
olan 7ki Kardes masalinda monomitinin Balinanin Karni asamas1 metafor olmaktan ¢ikar
ve dogrudan gerceklesir. Masalda kiskang halayik, evin hanimini kiskandigi i¢in havuza
atar ve havuzdaki balik kadini yutar. Kadin baligin karninda ¢ocugunu dogurur ve esi
tarafindan kurtarilir. Ug Sehzade masalinda sehzade kétii niyetli periler tarafindan tabuta
koyulup kagirilir. Burada tabut sandigin yerine geger. Kahraman ceza aldigi i¢in de bilinen
diinyanin digina ¢ikmak zorunda kalabilir. Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz masalinda
sugsuz ¢ocuklar kiskang teyzeleri tarafindan cezalandirilarak bir sepetin i¢cine konup nehre
atilir. Yerlerine kopek yavrulari koyan teyzeleri sehzadeyi esinin kopek yavrulari
dogurduguna ikna ederek kovulmasini saglar. Seksen G6z masalinda erkek gocuk sahibi
olamayan padisah eslerini zindana atar fakat son esi zindanda bir erkek ¢cocugu dogurur.
Kahraman zindanda dogar iki asamay1 birlikte yasamis olur. Balik Anne ile Keloglan
masalinda padigsah Keloglanla ile evlenen kizini sandiga koyup nehre atarak cezalandirir.
K1z Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah masalinda delikanl enistesi olan dev tarafindan inek

derisine igine koyulup bodruma atilir ve daha sona yegeni tarafindan kurtarilir.

Kahraman, aldig1 gorevleri yerine getirirken farkli zorluklar yasasa da se¢ilmis kisi oldugu
icin mutlaka bu zorluklari asar, diistiigii zor durumlardan kurtulur ve giiglenmis sekilde
yolculuga devam eder. Bilinen diinyadan balina kanina atilan kahramanin imtihani

gliclenerek bilinen diinyaya donmesidir.

Konaklama ve Euvlilik. Kahraman Ayrilma asamasinin sonunda bilinmeyen
diinyanin sinirina gelir. Bu sinirda kapali bir yere girmeden de degisimler gegirerek kuyu
asamasini tamamlayabilir. Bilinmeyen diinyanin sinirlarina girdiginde veya bilinen
diinyanin smirinda yasamaya basladigi konak, saray veya evde bu kuyu asmasinda
yasamasi gereken dogum gerceklesebilir. Kahraman kapali bir yerde kalmaz ancak

yolculugu duraklar.

Esik muhafizin1 atlatmak veya atildiginda hayatta kalmak i¢in kendine sigmacak bir yer

arayan kahraman 5 masalda 323 sigindig1 yerlerde bu asamay1 gegirir. Sigmdig1 yerler ise

322 Teyzenin kotiiliigiiniin goriildiigii masallar: Bir Goze Bir Demet Gul (DI1/12), Bezirgamn Oglu ile
Zehrebel Kadin (DN/11), Altin Per¢emli Oglan Swma Sa¢h Kiz (D1/9). Cadinin kotiiligiintin gorildiigi
masallar: Ahmet Aga’nin Oglu ile Kizi (K30), Periler Padisahinin Kizi (DVI11/6).

328 Kahramanin kuyu asamasmi magarada gecirdigi masallar: Evden Kovulan Kose (DIV/2), Iyilik Yap,
Saadet Bul (DV/6), Bir Kiz ve Yedi Aptal (DI/13), Gogsii Kilitli (DIV/T) , Arap Dev (DI/11), Keloglan ve
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genellikle kahramanin kendi giiciinii kesfettigi magaralardir. Ciftcinin Oglu ile Beyin Kizi
masalinda kiz geceyi gecirmek i¢in girdigi magaradan c¢iktiginda disaridaki insanlari
korkutan bir savasciya doniisiir, Atin Oglu ve Kosenin Ati masallarinda kahraman
magaradaki devi oOldiriir. Evden Kovulan Kose masalindaysa Kose, akli sayesinde
magarada karsilastigi devlerin lideri olur. Devler Kose’den kurtulmak isteyecek kadar
caresiz kalir. Cemile masalinda kahraman ve Beyoglu, ile birlikte bir agacin altinda uyur
ve uyandiklarinda kendilerini bir sarayda bulurlar. Burada saraya gegis ve riiya kuyu

asamasinin ger¢eklestigi yere doniisiir.

Evlilik niyetiyle yola ¢ikan kahraman yolculugu sirasinda bilinmeyen diinyaya geger ve
burada girdigi mekanda kuyu asamasini yasar. Kirk Arap ve Sah Yusuf masallarinda kadin
kahraman bilinmeyen diinyada karsisina ¢ikan saraya girer ve evlenecegi kisiyle karsilasir.
Pamugu Peri masalindaysa kismetini bulmak i¢in ok atan Ayse, okun diistiigii yerdeki
mezara girer ve bir peri olan esiyle karsilasir. Sefa ile Cefa masalinda kahraman kendine
uygun bir es aramak i¢in ¢iktig1 yolculukta esi ile karsilasmadan 6nce sarayda ¢alisan bir
kadinin evinde misafir olur. Sultan hakkinda bilgi alir ve saraya girmek i¢in hazirliklarini
yapar. Kara Kedi masalinda sultan cesaret gostererek konaklamay1 basardigi sarayda kara

kedi ile karsilasir ve kedi yakisikli bir sehzadeye doniisiir.

Kahramanin yeniden dogup olgunlasmak i¢in kapali bir alanda kalip diinya ile bagini
keserek olgunlagmasi disinda evlilik veya esiyle karsilagsmasi da kapali yerlerde yolculuga
ara vermesi de kuyu asamasinin iglevleri ile ortiistiigii icin kuyuya girme sebebi olarak

degerlendirilmelidir.

Evlilik, gorev, konaklama gibi sebepler kahramanin Kuyuya girmesi i¢in tekrarlanan
yaygin sebeplerdir Bunlarin disinda nadir 6rnekleri olsa da monomitin akigina uygun

yerlerde gorilen istisnai sebepler de vardir.

Diger Sebepler. Kahraman 16 masalda istisnai sebeplerle kuyuya girer. Davet

almayan ve harekete ge¢cmeyen kahraman 3 masalda®®* kaza sonucu, 3 masalda®?®

Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (DI/11) Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu (K34), Mercan Kiz (A13),
Fadime Kiz (DIV/4).

324 Kahramanin kaza sonucu kuyuya girdigi masallar: Kurbaga Cocuk (DV1/18), Altin Direk (DI/8), Sabwr
Tasi ile Sabir Bigagi (K33).

325 Kahramanm kagirilarak kuyuya girdigi masallar: Muradina Eren Dilber (A4), Leylek Dadi (DV1/22),
Fakir Bact ile Zengin Baci (DIV/5).
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kacirilarak kuyu agamasini yasayacagi kapali yere girer. Gogsii Kilitli ve Padisah Kizi ile

Tembel Ahmet masallarinda da kahraman kuyuya atilarak girer.

Kahraman aldig1 bir ¢agriya uyarak kuyuya girebilir. Kirk Bir Kugu , Meram Sah ile Sade
Sultan masallarinda ise kahraman bir ¢agr1 aldigi igin kuyuya girer. Kunduraci ile Padisah
Kizi, masalinda kunduract periler iilkesindeki sarayda istedigi kunduranin yapilmasini
beklerken kuyu asamasim yasar. [vilik Yap, Saadet Bul masalinda merak, Cigdem Cigegi
ile Padisah Oglu masalinda ise merak ve intikam kahramani kuyuya sokan sebeplerdir.
Keklik masalinda kahraman giivenligini saglamak i¢in magaraya siginirken Ayinin Oglu

masalinda kahraman magarada dogdugu i¢in kuyu agsamasini da magarada yasar.

Beser Kiz ve Dev ile Kiz II masalinda kahramanin kuyuya girme sebebi belirsizdir.
Kahraman sadece bulundugu yerden uzaklasmak i¢in yolculuga cikar ve yolculugu

sirasinda kuyuya girer.

Kahramanin istegiyle veya zorunlu olarak girdigi/atildigi Kuyudan ¢ikist da farkli
sebeplerle gerceklesir.

3.1.4.3 Cikis. Kuyu asamasinin ¢ikist da siire¢ agisindan onemlidir ve masallara gore
farkliliklar gosterir. Kahramanin Kuyudan ¢ikisi da gecirdigi dontisiimle iligkilidir.
Kahramanin gegirdigi degisim veya yolculugun seyri ile ilgili olarak ¢ikis sekli de degisir.
Kahramanin kuyudan ¢ikis sekillerinin Anadolu Tiirk masallarinda gériinme oranlart su
sekildedir:

KUYUDAN CIKIS

4% 4%

B Kendi
H Yardim alarak
Aldatiima
50% Cikmaz
H Atilma

m Diger

Sekil 23. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin Kuyudan ¢ikis yollar:. 32

326 K ahramanin kuyudan diger ¢ikis yollari: Gorev (2), sihir (2)
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Kuyuda gii¢clenen ve olgunlasan kahraman, 97 masalin 46’ inda kendi ¢abasiyla ¢ikmay1
basarir. Genellikle toplumda saygin bir yere sahip olan yonetici ¢ocuklari, bazen siradan
insanlar olarak kuyu asamasina gelen kahramanin Kuyudan ¢ikmasini saglayan giicleri
cesareti ve zekasidir. Cile ¢cekerek de manevi olgunlugu artan kahraman zekasi ve ahlakiyla
cesaretini birlestirir. Anadolu Tiirk masallarinda bu terkibin somut 6rnegi olan Keloglan

dort masalda kuyudan zekasiyla ¢ikan kahramandir.

Monomit evrensel ortak motifler iizerine kurulmus olsa da sozlii kadim eserlerde aktarim
stirasindaki bozulmalar ve her kiiltiiriin kendine has diyalektigi bazi farkliliklar yaratir. Bu
sebeplerle Anadolu Tiirk masallarinda monomitin asamalarinin  farkli  yerlerde
gergeklesmesi miimkiindiir. Tirk masal kahraman1 Ayrilma asamasinda girmesi gereken

kuyuya yolculugun farkli agsamalarinda da girebilir.

3.14.4 Kahramanin Doniis Asamasinda Kuyuya Girmesi. Kahraman yolculugun
Ayrilma asamasinda kuyuya girip yeniden dogum yasamasi gerekirken 5 masalda®?’ doniis
asamasinda bilinen diinyaya gegmeden Once kuyuya girer. Ayrilma asamasinda bir sonraki
asamada karsilasacagi imtihanlar1 gegecek giicii kazanmak icin kuyuya giren kahraman,

doniis asamasinda bilinen diinyaya uyum saglamasi i¢in kuyuya girer.

Kahramanin doniis asamasinda kuyuya girdigi bes masalin dérdiinde®?® kahraman sehzade
iken sadece Altin Direk masalimin kahramani kizdir. Kahramanin doniis asamasinda

kuyuya girme sebebiyse genellikle kardeslerinin kiskangligidir.

3.1.4.5 Kahramanin Kuyudaki Déniisiimii. Kahraman i¢in kuyu bir anne karnidir ve
burada anne karnindaki bebegin dogumu siirecini yasar. Kuyuya giren kahraman once
siradan insan kimligini 6ldiiriir daha sonra yolculugun ilerleyen asamalarinda iistlenecegi
gorevler, elde edecegi odiillere ulagmasi i¢in karsilasacagi engelleri asabilecek glcteki
olaganiistii kahraman haliyle dogar. Kahramanin ulastigi gii¢ i¢in kuyuda karsilastigi
tehlikeli esik bekgisini agsarken dinleyene ispatlanir. Kahraman kuyuda karsilastig1 esik

bekgisiyle mucadeleden ¢ekinmeyerek cesaret gostererek yener veya zekasiyla atlatmayi

327 Kahramanm Déniis asamasinda kuyuya girdigi masallar: Peri Kizi I (DVIN/4), Sihirli Tavsan (T22),
Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20), Sihirli Ayna (K35) Altin Direk (DI/8).

328 K ahramanin sehzade oldugu masallar: Peri Kizi I (DVI/4), Sihirli Tavsan (T22), Aglayan Elma ile Gilen
Elma (K20) Altin Direk (D1/8), Sihirli Ayna (K35).
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329 330

basarir. Kahraman 22 masalda®®” esik bekgisini 6ldiirerek 12 masalda®" esik bekg¢isinin

smavini gegerek kuyu asamasini tamamlar. Bu basarisi dinleyicinin kahramana olan
gilivenini artirir. Kahramanin degisim ve gelisiminin ilk 6diilii olan ideal es ile karsilagmasi

331 kahraman kuyuda esiyle karsilasir. Yolculuk icin

da kuyuda gergeklesebilir. 46 masalda
davet sebebi de sayilan evlilik kahramanin tamamlanmasi i¢in ehemmiyetlidir. Kahraman
siradan diinyada yasadig1 giivenli ve sakin hayati terk etmesi de bir doniisiimdiir. Kahraman

26 masalda3®?

cesaretini toplar ve hayatini tehlikeyi atar. Kuyu asamasinda kahramanin
gecirdigi diger bir degisim de 10 masalda®* kuyuda karsilastig1 insanlardan aldig1 dgiitlerle
bilgelik kazanmasidir. 9 masalda®** kuyuda degerli bir insan1 kurtaran kahraman bu kisiler

sayesinde yolculugun ilerleyen kisimlarinda imtiyazlar kazanir ve daha 6nemli sorunlari

329 Kahramanin kuyuda esik bekgisini 61diirdiigii masallar: Alfin Biilbiil (T 10) (D 1/7), Parmaksiz Ahmet
(K10), Anka Kusu (D1/10), Murat, Serhat, Ferhat (D VII/3), Korkusuz Oglan (DVI/12), Ayr Kulak, Dag
Tartan ve Tas Kiran (DI/15), Kuyudaki Kamg1 (D V1/20), Akillr Sehzade 11 (DV1 8), Ziimriidiiakna Kusu (A7),
(K13), Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Ejderha Kuyusu (K17), Delikanli ile Ejderha (DI/6), Cigdem
Cigegi ile Padisah Oglu (K 34), Atin Oglu (K21), Kosenin At (DVI/14), Aglayan Nar ile Giilen Ayva (A3),
(T13), Iki Kardes (DV/1), Ahmet Aga 'min Oglu ile Kizi (K30), Sddika Hatun (D 11/9), Erler Karisina Koca
Olmaya Giden Keloglan (B1), Kiz Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah (DV1/11), Parmaksiz Ahmet (K10)

330 Kahramanin kuyuda esik bekgisinin sinavim gegtigi masallar: Kirk Arap (T12), Dev ile Kiz II (DI11/8),
Seksen Goz (T17), Dev ile Kiz II (DI1/8), U¢ Sehzade (DX/1), Deli Giicik (B11), Kara Kedi (T5), Dev Baba
(B2), Sah Yusuf (K32), Evden Kovulan Kése (DIV/2), Ejderha Bey (DI11/14), Han Arap (D 4/10)

331 Kahramanin kuyuda kismetiyle karsilastigi masallar: Kér Padisahin Oglu (DVI/13), Altn Biilbiil (T10)
(D7), Padisalun Kizi II (DVI/12), Anka Kusu (D1/10) Murat, Serhat, Ferhat (DVI1/3), Korkusuz Oglan
(DVI12), Ayi Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran (DI/15), Kuyudaki Kam¢i (DV1/20), Kuyudaki Kamgt
(DVI/20), Yedi Basl Koca Dev ve Padisahin Oglu (DXI7), Keklik (DV/12), Akill: Sehzade IT (DV1 8), Meram
Sah ile Sade Sultan (K36) , Ahmet Aga’min Oglu ile Kizi (K30), Ejderha Kuyusu (K17) , Ejderha Bey
(DH1/14), Mercan Kiz (A13), Sah Yusuf (K32), Dev Baba (B2), Kara Kedi (T5), Sefa ile Cefa (A9), Benli
Bahri (B4), Kamer Tay (K29), Leylek Dadi (DV1/22), Billur Kosk ile Elmas Gemi (Al), Cemile (DII/17),
Alabalik (T19), Helvaci Giizeli (A2) , Emanete Ihanet (DII/5), Utelek (B16), Ug¢ Peri Kizi (K9), Kegi Kiz
(T6), Iki Kardes (K.5), ki Kardes (DV/1), Limon Kiz (T24) (K7), (DX/2)U¢ Sehzade (DX/1), Ahmet Aga nin
Oglu ile Kizi (K30), Altin Direk (D 1/8), Samdan Kiz (T25), Siimbiillii Késk (K2), Papagan (B9), Bahtiyar ile
Hoptiyar (T11), (K26), Sabir Tast ile Sabir Bigagr (K33), Narbag ile Nar Hatun (DVII/4), Kirk Arap (T12),
Pamugu Peri (DVIII/3).

332 Kahramanin kuyuya girerek hayati tehlikeyi atlattigi masallar: Alinlar: Ay Yildizli Oglan ve Kiz (D1/4),
Keklik (DV/12), Bir Kiz ve Yedi Aptal (DW/13), Gégsii Kilitli (DIVIT), Haywdwr Insallah (DIV/11), Kamer
Tay (K29), Cemile (DI1/17), Cimri ile Cémert (DI11/2), Alabalik (T19), Helvac: Giizeli (A 2), Emanete Thanet
(D111/15), Utelek (B 16), Ke¢i Kiz (T6), iki Kardes (K5), Limon Kiz (T24) (K7), (D X/2)Altin Per¢emli Oglan
Surma Sa¢h Kiz (DI/9), Bezirgamin Oglu ile Zehrebel Kadin (DW/11), Balik Anne ile Keloglan (D 11/5),
Keloglan ve Altin Yapan Tasi (DVI/3), Bir Goze Bir Demet Gul (D 11/12) (K 3), (T9),Periler Padisahinin
Kizi (DVII1/6), Saka Glzeli (A1), Kurbaga Cocuk (DV1/18), Altin Direk (DI/8), Samdan Kiz (T25), Sadika
Hatun (DI11/9).

333 Kahramanin bilgelik kazandi§1 masallar: Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DVII/11), Hayirdir Insallah
(DIVI11), Sah Yusuf (K32), Dev Baba (B2), Aglayan Nar ile Giilen Ayva (A 3), (T13), Kara Kedi (T5),
Muradina Eren Dilber (A4), Billur Kosk ile Elmas Gemi (A1), Sddika Hatun (DII/9), Sabwr Tagi ile Sabwr
Bigagi (K33).

334 Kahramanin kuyuda insanlar kurtardign masallar: Kor Padisahin Oglu (DV1/13), masalinda Karakus’u
kurtarir. Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DVII/11) masalinda kayip sehzadeyi kurtarir. Keloglan Hindistan
Yolunda, (T34) Keloglan, girdigi kuyuda sehzadenin kayip niganlisini kurtarir. Azin Oglu (K21) masalinda
yaral1 sehzadeleri kurtarir. Kiilah, Kam¢t ve Seccade. (K14) masalinda sultani kurtarir. Sabur Tagt ile Sabwr
Bicagr (K 33), masalinda uyuyan delikanly: kurtarir. Kiz Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah (DV1/11)
yegenini kurtarir. Dev ile Kiz II (D111/8).
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¢ozer. Kahramanm Kuyuda kazandigi diger 6diiller; 9 masalda®® hazine, 8 masalda®®
sihirli nesnelerdir. Zenginlik sayesinde gegim sorununu ¢ozen kahraman sihir nesneler
sayesinde zorlu smavlari asar ve nihai hedefine yaklasir. Kahraman 6 masalda®¥” kuyudan
sihir bilgisi edinerek cikarken 5 masalda®® zekasmm 5 masalda®*® gucini fark eder.
Kahramanin en 6nemli déniisiimii erdem kazanmasidir.>*® Erdem disinda yine yolculugun
ilerleyen agamalarinda yaninda olacak bir yardimer ile karsilasmasi da Kuyu asamasinda
gerceklesebilir.®*! Bunlarin disinda kahraman yardimeci kazanir veya hekimlik bilgisi

Ogrenerek gelisir.

Masal diinyasmin gizli giigleri tarafindan iyiligi yaymak igin segilen ve bu goérevi yerine
getirmesi i¢in davet alan kahraman, dogaiistlii yardimi alir ve ilk esigi asar. Daha sonra
girdigi kuyu agsamasinda giiclenir ve yeni kimligi ile tekrar dogar. Yolculugun ve masalin
asil kismini olusturan erginlenme asamasina hazir hale gelir ve bilinmeyen diinyaya

gecerek erginlenme asamasini yasar.
3.2 Erginlenme- inisiasyon

Monomitin orijinal halinde “initiation” kelimesinin gevirilerde erginleme anlami disinda;
kabul toreni, liyelige kabul toreni, Onciililk yapma, bilgili olma durumu, (gorev, cemaat,
olusum) kurma, etkin hale getirme, harekete ge¢irme, hareketlendirme, intisap, yetiskinlige
gecis ritiieli anlamlari vardir.3* Monomitin bu asamasinda aldig1 davete uyan ve bilinen

diinyay1 terk eden kahramanin esik bek¢isini astiktan sonra girdigi kuyuda yeni kimligiyle

3% Kahramanin hazine elde ettigi masallar: Keloglan ile Ug Peri Kizi (DV1/2) Seksen Goz (T17), Benli
Bahri (B4), Kunduraci ile Padisah Kizi (DVI/17) Fadime Kiz (DIV/4), Keloglan Hindistan Yolunda (T34)
Ziimriidiianka Kusu (K13) (A7), (DI/10), (D 111/6), (DV1/20), (DVII/3), (DX/T) Korkusuz Oglan (DV1/12),
Anka Kugu (DI1/10).

33 Kahramanin sihirli nesne elde ettigi masallar: Kér Padisahin Oglu (DV1/13), Altin Biilbiil (T10) (D 1/7),
Parmaksiz Ahmet (K10), Haywrdir Insallah (DIV/11), Siimbiillii Késk (K2), Yan Benli Kir At (DX/3), Avet
Ahmet (D1/14).

337 Kahramanin sihir bilgisi edindigi masallar: Kk Bir Kugu (D V1/8), Arap Dev (D 1/11), Ayinin Oglu (D
I1/1 Keloglan Ali Cengiz Oyunu (K25), (T32), (A10), (DI/5) (DI/11) Cimri ile Comert (D111/2), Ug Peri
Kizi (K9)

338 Kahramanm zekasin fark ettigi masallar: Padisahin Kizi II (DVI/12), Padisah Kizi ile Tembel Ahmet
(D VII/11Evden Kovulan Kdse (DIV/2), Leylek Dadi (DVI/22), Erler Karisina Koca Olmaya Giden
Keloglan (B 1)

339 Kahramanin giiciinii fark etti§i masallar: Parmaksiz Ahmet (K10), Ejderha Kuyusu (K17), Aymin Oglu
(D 11/1), Mehmet Eskiya (B17), (DVI1/8).

340 Kahramanin Kuyuda erdem kazandig1 masallar: fyilik Yap, Saadet Bul (DV/6), Késenin At1 (DV1/14),
Narbag ile Nar Hatun (DVI1/4)

341 Kahramanin Kuyuda yardimci kazandig1 masallar: Lokman Hekim (DV1/23), Murat, Serhat, Ferhat
(DVI1/3), Deli Giiciik (B11).

342 fnitiation kelimesi giincel ve mukayeseli tureng sozliikte sosyal bilimlerle ilgili anlamlartyla alinmustir.
(https://tureng.com/tr/turkce-ingilizce/initiation, “initation” maddesi Er: 18.03.2022)
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cikarak bilinmeyen diinyaya ge¢cmesiyle baslar ve kahramanin siavlar1 gegmesi, tanrica
ile karsilasmasi, bastan c¢ikarici kadinin tuzagini atlatarak nihai Odiile ulagmasiyla
tamamlanir. Tirkge ceviride Erginlenme olarak adlandirilan bu asama Anadolu Turk
masallarinda kahramanin sadece erginlenmesi olarak gerceklesmez. Inisiasyon ayni
zamanda manevi bir tekamiil anlamina da gelir ve Anadolu Tiirk masallarinda kahraman
fiziksel bir miicadele gosterse de aslinda manen gelisir ve inisiye olur. Bu sebeple bu

asamanin bagligina Tiirk masallari i¢in inisiasyonu eklemek daha dogru bir tercih olur.

Yola Cikis asamasindaki basamaklarin iglevler tizerinden sirasi genellikle sabit oldugu i¢in
takip etmesi nispeten kolaydir. Erginlenme asamasinda gerceklesen olaylarin sembolik
yonleri iglevlerin sembol hallerinin tespiti ve asamalar1 belirlemeyi giiglestirir. Masalin
sOzlii aktarimi da masalin bu kismindaki soyut imgelerin diizenlenmesi ve asamalarin
siralamasinin takibinde sorun yaratabilecegi goz ardi edilmemelidir. Yine toplumun
bilingalt1 olarak nitelenen masallarin Bati toplumunda ilerleyisi ile Dogu toplumunda

ilerleyisi arasinda farklar olmasi kaginilmazdir.

Anadolu Tiirk masallarinda monomitini arastirirken bazi asamalarin karmasik bir halde
gerceklestigi goriilmiistiir. Bunu asamalar Gizerinden izah etmek gerekirse birinci alt asama
olan imtihanlar, Ayrilma asamasindaki muhafizi asma ile i¢ ige gegmistir. Temelde
kahraman iki agamada da bir sinava tabi tutuldugu ve bu sinavlar masal diinyasindaki kisitl
sartlara gore belirlendigi diislintildiigiinde karismasi kagiilmazdir. Erginlenmenin ikinci
basamagi olan tanriga ile karsilagma Anadolu Tiirk masallarinda daha ziyade kahramanin
miistakbel esini ile karsilagmasi olarak goriiliir. Baz1 masallarda tanriga es olarak degil anne
veya yardimcl dogaiistii canli olarak yer alir. Periler de kahramanin hizmetine girer.
Kahramanin ilk smavinin sebebi veya bir pargasit olan miistakbel esinin Campbell’in
monomitindeki siralamasi degismistir. Bastan cikaric1 olarak kadin figiirii de Tiirk
masallarinin ruhuna aykiridir. Kadmin Bati toplumundan farkli olarak Anadolu Turk
masallarinda yardimci bir figiir olmas1 yaygindir. Bunu en agik 6rnegi kahramanin sinavi
sirasinda sik sik karsilastigi dev anasinin bile kahramana yardimci olmasi ona rehberlik
etmesi gosterilebilir. Bu asama Anadolu Tiirk masallarinda hilekar ile karsilagsma olarak

goruldr.

Inisiasyonunu basamaklarim1 asan kahraman bir ddiile ulasir. Bu 6diil es, kahramanin
bilinmeyen diinyaya gegme sebebi olan sihirli nesne, kayip kisiyi bulmaktir. Masallar

kendi belleginde sekillendiren Anadolu insan1 bu kisma tasavvufi bir mana yiikleyerek
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insan-1 kamil olma sekline doniistiirerek bazi masallara eklemistir. Asamanin son alt
asamasi olan nihai 6diil maceranin basinda vaat edilen kiymetli varliktir. Anadolu Turk
masallarinda ise kahramanin bu agsamanin sonunda ulastig1 6diil hayatin1 paylasacagi ideal

ese ulasmasidir.
3.2.1 imtihanlar

Bilinen diinyada daveti alan secilmis kisi dogaiistii yardimla giiclenir. ilk esigi asmayi
basarir ve Kuyuya girerek yeniden dogar. Kahraman yolculugunun ilk asamasi olan
ayrilima asamalarindan biri olan dogaiisti Yardimda yolculugunun kalan kisminda
yapmasi gerekenlerle ilgili bilgi alir. Kuyu asamasinda kazandigi sihirli nesneler ve
kabiliyetlerle sinavlara hazir hale gelir. Kahramanin sinavlar aslinda Bati toplumundaki
ruhsal kisilerin zorluklar yasayarak gecirdigi inisiasyonun masal evrenindeki kurgusal
karsiliklaridir. Campbell, bu manevi liderlerin yasadig: stirecteki zorluklar ve siavlari
toplumdaki yetigkinlerin fantezilerinin goriintir hallerinin yansimasi olarak olarak
degerlendirir. Samanlar yetigkinlerin ¢ocukluktan getirdikleri kaygilardan sakinmalar1 i¢in
bir ¢esit koruyucudur. Yetiskinler yonetemedikleri kaygilarin ¢6ziimii samana yiikler
kendileri giinliik isleriyle ilgilenebilir (Campbell, 2021:96). Manevi bir yol gosterici
tarafindan ¢oziilebilecek bu karmasik durumu kendi ¢ozmeye ¢alisan siradan insanlarin
zarar gorecegini mitolojik anlatilarin kokeninde bu durumu engellemek olugu iddia eder.
Fert bilingaltinda tasidig1 bu kaygilar1 ancak riiyalar yoluyla ¢6zebilir diger kisim igin bir
samana ihtiya¢ duyar. Mitolojik anlatilardaki yol gosterici/yardimer figiirii yolculugun bu
kisminda gergek hayattaki samanlari temsil eder. Anadolu Tiirk masallarinda bu yardime1
dervisg, aksakalli seklinde goriiliir ve vazifesi yolunu kaybeden veya asamayacagi
giicliiklerle kars1 karsiya kalan kahramani kurtarmaktir. Tipk: yukarida bahsedilen samanin

toplumu kurtarmasi gibi.

Campbell’in bu kisimda daha 6nce 11k Esigin Asilmasi asamasinda goriilen egonun kendi
kendini 6ldurmesinin imkanini tekrar sorgular. Kahramanin masallarda karsilagtigi tim
dogaiistii canavarlarin egonun temsillerini oldugunu ve kahramanin asil imtihaninin

erginlenmesinin oniinki engel olan ego yasadigi miicadele oldugunu ifade eder (Campbell,

2021:101).

Ustlendigi gorevi yerine getirirken dogaiistii canlilar1 ve kétii insanlar1 asan kahraman,
masali dinleyenlere secilmis kisi olduguna ispatlar. Kahraman otoritenin verecegi gorevleri

yerine getirirken sinavlardan geger, giic gerektiren miicadeleleri kazanir, topluma karsi
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olan sorumluluklar1 veya kendi neslinin devami i¢in uygun esi bulur. Farkli zorluklarla
kargilasan kahraman, sihirli bir nesneye sahipse veya dogaiistii giicleri varsa bunlar
kullanarak hayatin1 degistirebilir. Kahramanin fiziksel zorluklar1 asacak guce,
yardimcilara, sihirli nesnelere sahip olmasinin yaninda ahlaki olgunluga ve diiriistliige de
eristigini ispatlamasi gerekir. Ilk egisin asilmasina nispeten daha zor ve agiklanmasi giic
bir siire¢ ortaya cikar. Imtihanlar kisminda kahramanin tabi oldugu smavlar Ayrilma
asamasindaki esikten daha zorludur. Imtihanlar asamasmm alt asamalar1 da oldukca
karmagiktir. Ayrilma asamasinda erginlenme-inisiasyon asamasinda karsilasmasi gereken
tanrica ile dogaiistii yardimi alirken karsilagsmis olabilir. Ayrica miistakbel esini de bu
asamadan gormiis olabilir. Oysa monomitin akisina gore ise tanriga ile karsilagsma
Erginleme asamasinda olmalidir. Monomitin bu asamasinda gériilen diger bir durum da
Tanrigayla Karsilasma ve Bastan Cikarici Olarak Kadin asamalari arasinda goralir. Bu iki
asama genellikle birlikte gerceklesir. Biz bu karmasik yapry1 Tiirk masallar1 iizerindeki
ornekleri kullanarak miimkiin oldugu kadar tasnif etmeye calistik. Bazi masallarda
asamalarin birden ¢ok hususiyet goriildiigiinde i¢in hepsini belirterek masalin islevsel
pargalarinin  zenginligini ortaya ¢ikarmaya c¢alistik. Anadolu Tiirk masallarinda
erginlenme-inisiasyon agamasinin karmasikligi izah etmek i¢in grafikler kullanilmasini

gerekli kildig i¢in miimkiin oldugunca sarih halde anlatmaya calistik.

Erginlenme asamasinda goriilen orneklerdeki islevlerini tasnif etmek icin Oncelikle
kahramanin imtihaninin sebebini Imtihan kahramanin kendi istegiyle katilabilecegi bir
gorev gibi veya istegine ulasmasi i¢in bir sart olabildigini gordiik. Bazi masallarda da

kahraman zorla veya sebepsizce sinava tabi olmak durumunda kaldigini tespit ettik.

Kahramanin erginlenme asamasinin goriildiigli masallarda benzer noktalar incelendigin
bunlarin kahramanin imtihan tabi olma sebepleri ve imtihan tiirleri olarak iki baglikta
toplandig: goriildii. Imtihan sebepleri; gorev, kahramanmn kendi istegi veya zorunlu
durumlar olabilir. Imtihan tiirleri; diismani yenme, nesne veya kisiyi getirme, es bulmaktir.

Kahramanin imtihanda basardiklar1 da ayr1 bagliklar altinda degerlendirilmelidir.

3.2.1.1 imtihan Sebepleri. Bilinen diinyay1 terk eden ve bilinmeyen diinyaya gegen
kahraman giiciinli gosterecegi kendini ispatlayacagi ve bir imtihana tabi olur. Bu imtihan,
bir gorevi yerine getirme, muradina ulagsmak istegi, kendi iradesi disinda veya bu sebeplerin
birden cogunun bir araya gelmesiyle gergeklesir. Tiirk masal kahramaninin imtihan

sebeplerinin masallar goriilme oranlar1 su sekildedir:
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Sekil 24. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin sinavlara girme sebepleri

Yolculugu ikinci asamasimnin hemen basinda imtihanlarla karsilasan kahraman bu
asamadaki siavlara bir veya birden ¢ok sebeple tabi olabilir. Tiirk masal kahramani 80
masalda gorev verilmesi, 77 masalda kahramanin kendi istegi, 45 masalda kendi istegi
diginda zorunlu olarak, 26 masalda hem istek hem gorevdir. Kahraman 4 masalda ise bir
sebep olmadan smava girer. Bu sebepler arasinda en yaygin olan1 gorevdir. Periler
Padisahinin Kizi masalinda ise kahraman bir istisna olarak hem zorla hem bir sebep

olmaksizin sinava girer.

Gorev. Bilinen diinyada karsilastig1 esik muhafizinin verecegi bir gorev, toplumun
bir sorunu veya ailesinin durumlarint ¢ézmek se¢ilmis kahraman icin bir gorevdir.
Kahraman iizerindeki sorumlulugu yerine getirmek ic¢in gorevler; nesneyi getirir veya
diismanlar1 yener. Bu gorevler ancak se¢ilmis kisinin yerine getirebilecegi zorluklar igerir.
Kahramanin diger gorevleriyse kendine uygun esi bulma veya ebeveynlerinin vasiyetlerini

yerine getirmektir.

Tirk masal kahramanina en ¢ok verilen gorev hayali veya ulasilmasi gii¢ nesneyi
getirmektir. Genellikle bir otorite tarafindan ulasilmaz nesneyi getirme gorevi 27
masalda®*® kahramanin imtihanmidir. Anadolu Tiirk masallarinda goriilen bu degerli

nesneler: sihirli nar ve elma, sihirli kili¢ gibi sahibine dogaiistii giigler veren nesnelerdir.

343 Kahramana nesne getirme gorevi verilen masallar: : Giinesin Kizi (T20), Dinya Guzeli (DI11/11), (B3),
Can Kusu, Cor Kusu (B8), Yeralti Diyarimin Kartali (B7), Kotiiltigiin Sonu (DVI/16), Altin Biilbiil (DIIT),
(T10), Kor Padisalin Oglu (DV1/13), Dinya Giizeli ile Mehmet (DII/12), Giizel Islerin Sonu (DIV/9)
Oliimsiizliik Cigegi (DVIN/9), Peri Kizi I (DVII 4), Sehsirah Taslar: (DIX/2), Alti Kiz Babas: (B14), (D1/6),
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Bilinen diinyadan ¢ikan kahraman masal diinyasinin karanlik tarafi olan bilinmeyen
diinyaya gecer ve dogaiistii varliklarla miicadele eder. Siradan insanlar i¢in korkutucu olan
bu varliklar kahramanin miicadele etmekten c¢ekinmedigi ve nihayetinde yendigi dev,
ejderha ve cinlerdir. Bu varliklardan en sik goriileni devlerdir. Kahraman bazen devleri
yenerek geger bazi masallardaysa dev anasi ile anlasarak zarar gérmeden sinavi geger.
Kahraman dev anasi ile karsilastigi masallarda dogaiistii varliktan yardim alir. Kahraman,
8 masalda®* imtihanlar asamasinda karsilastigi dev anasindan yardim alir. Cennet
Bagindan Iki Elma masalindaysa kahraman elmay: alip kacarken pesine takilan dev
kahramani yakalayamayan dev “Kadinsan erkek erkeksen kadin ol !” diye beddua eder ve
kadin kahraman erkege doniisiir. Dev farkina varmadan kahramanin en biiylik sorununu
bedduasi ile ¢ozmiis olur. Bu karanlik diinyada siradan insanlarin korktugu tehlikeli
canlilar kahramanin i¢in bir yardimciya doniisebilir. Dev anasi Erler Karisina Koca
Olmaya Giden Keloglan masalinda Anadolu Tiirk masallarindan farkli olarak Keloglan’a

yardim etmesine ragmen 6ldiiriiliir. Bu durumu agiklamak oldukca giigtiir.

Kahramanin bilinmeyen diinyada karsilagtig1 varliklardan en korkulani ejderhadir. Jung’a
gore egoyu temsil eden ejderha genellikle kahraman ile isbirligi yapmaz ve kahraman
tarafindan oldiirtliir. Kara Ejderha ile Kizil Ejderha masalin da kahraman ejderha ile dev
anastyla kurdugu iliski gibi bir iliski kurar. Ejderhadan bilgi alir ve yardim goriir. Tiirk-
Islam inancinda farkli bir iimmet olarak bilinen Cinlerin adlarmin anilmasi hos
kargilanmaz. Bu yiizden masallarda Arap ismiyle goriiliirler. Bilinen diinyada korkulan bu
varliklar da kahramanin karsilastig1 engellerden biri olabilir. Kahraman farkli boyutlardaki
varliklar olan cinlerle miicadele etmek yerine anlagmayi tercih eder. Kahramanin Alabalik
masal1 gibi 0rneklerde Arap ile arkadas olmay1 basarsa da Arap Dev masali gibi 6rneklerde

ise Arap’1 yenere ge¢mesi gerekir.

Yolculugunun bir kismini veya tamamini uygun ideal esini bulmaya adayan kahramanin
biiylik gayretler gostererek buldugu esi diigman bir gii¢ tarafindan kagirilmak suretiyle veya

kahramanin isledigi bir kusur sebebiyle bir siireligine kaybedebilir ve geri almasi gerekir.

(DII/2)Aslan Sitli (D1/12), Saadet Pehlivan (DVI11/9), Yan: Benli Kur At (DX/3), Sap ile Seker (K4), Canpolat
(DI1/16), Balik¢i Mehmet (K8), Parmaksiz Ahmet (K10), Macun (K12), Seksen Goz (T17), Aglayan Elma ile
Gulen Elma, (K20), (T13), (A3), Karga Peri (K24), Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu (K34), Sihirli Ayna
(K35), Sihirli Tavsan (T22).

34 Srimbiillii Kosk (K2), Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Altin Biilbiil (T10), (DI1/7) Kahramana devlerin
yardim ettigi masallar: Kirk Arap (T12), Arap Dev (D 1/11), Evden Kovulan Kése (DIV/2), Kiiciik Oglan ve
Cengaver (DVI1/21).
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21 masalda®*® kahraman kaybettigi esini geri almak icin miicadele eder. Istisnai bir
durumun gorildigl Yilan Peri masalinda kahramanin sihirli nesneyi getirmesi Ve esini geri
almasi birlikte goriilen smnav sebepleridir. 6 masalda®®® ise kahraman kaybettigi bir
yakinina ulagmasi veya kavusmasi gerekir. Kahraman tiim bu durumlarda basariya ulasarak

yapmasi gerekeni yapar ve esini geri alir.

Kahraman kendi giiciinli ve muradina yonelik istegini gostermek icin genellikle otorite
tarafindan olmayacak gii¢ isleri yapmakla sinanir. Bu isler zeka, sabir ve siradan insanlarin

iistiince beceriler gerektiren islerdir. Tiirk masal kahramanmi 21 masalda®*’

zor igleri
basararak Erginlenme-Inisiasyon asamasinin basindaki imtihan1 geger. Otoritenin verdigi
gorev ne kadar zor olursa olsun se¢ilmis kahraman tiim evrenin kendine yardim etmesiyle
desteklenerek imtihan1 mutlaka gecer. Imtihanlarin tiirleri sadece zeka ve giice dayali
degildir. Secilmis kahramanin yolculuk sirasinda yaptigi iyilikler sonucu kazandigi
yardimcilar da imtihan1 geg¢mesini saglayabilir. Kahraman otorite tarafindan tuhaf
gorevlerle sinanir. Bunlardan biri ambardaki karigsmis tahillar1 saymaktir. Cankulu, Kirk
Kardes ve Oduncu ile Abugiines masallarinda kahraman bir gecede ambardaki bugday ve

musir1 birbirinden tahillar1 ayirmakla sinandiginda yola karsilasip iyilik yaptigi karinca gibi

zay1f hayvanlardan destek alir ve imtihan1 geger.

Otoritenin smavim gecen kahraman gorevi yerine getirir ve yoluna devam eder. Bazen
otorite engellemek istedigi kahramana birden ¢ok sinav yaparak tutmak istese de kahraman

biitiin imtihanlarda basarili olur.

Istek. Es bulma gibi isteklerle harekete gecen kahraman bu istegine dogru yol
alirken bilinmeyen diinyada bazi1 zorluklarla sinanabilir. Anadolu Tiirk toplumunun

kolektif bilingaltinin {irinleri olan masallarda evlilik ve es konusunun 6nemsenmesi

345 K ahramanin esini geri almak i¢in miicadele ettigi masallar: Berlihava (DI1/8), Muradina Eren Dilber (A4),
Sah Ismail ve Giilperi (DIX/1), Pamugu Peri (DVI/3), Padisahin U¢ Oglu ve Ug Kiz (DVII1/2), Cember
Tiyar (B10), Padisahin Kizi IV (DVI/13), Esek Kafas: (B12), (DIV/1), (DVI1/19) Ceylan Hanim’la Padisahin
Oslu (K28), Ihtivar Kus (T14), Cificinin Oglu ile Beyin Kizi (K18), Bahtiyar Bey’in Masali (K26), (T11),
(DI1/14), Sah Yusuf (K32), Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Reyhanci Kizi (DVINIT), U¢ Sehzade (DX/1),
Emir Yemen (DI1/16), Inci Salkim (DV/4), Samdan Kiz (T25), Peynir Tulumu (T4).

346 Kahramanin yakinana ulasmak icin miicadele ettigi masallar: Ahmet Aga’min Oglu ile Kizi (K30),Kara
Ejderha ile Kizil Ejderha (K31), Giilperi ile Elmakiz (DIV/8), Altin Per¢emli Oglan Sirma Sa¢l Kiz (D1/9),
Gogsii Kilitli (DIVIT), Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanim (DVI1/1), Helvaci Giizeli (DIV/12), (A2).

347 Kahramanin zor islerle smandig1 masallar: Deveoglu ( K11), Kara Yilan (A12), (DV/10), (DI11/14),
Avemn Oglu (T7), Han Arap (DIV/10), ), Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (DI/11), Dort
Nasihat (D111/10), (DIV/13), Kirk Arap (T12), Oduncunun Kizlari (DVI/T), Oduncu ile Abugiines (DVI1/6),
Keven Giizeli ile Padisahin Oglu (DVI/6), Haywrdwr Ingallah (DIV/11), (DVII/8), Padisah ile Keloglan
(DVI1/10), Yazg: (DX/5), Keloglan ile Deniz Aygiri (DV/15), Kara Koyun (DV/9), Karga Il (DV/11), Kelikgi
(D V/13), Kétii Kadin ve Iyi Kadinlar (DV1/15), Kara Kedi (T5), Siipiirgecinin Cocuklar: (DV111/14).
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toplumunda aileye verdigi 6nemi gosterir. Toplumsal hayatin idamesi i¢in 6nemli olan
evlilik kahraman i¢in de zorlu bir vazifedir. Evlenecegi ideal kadin1 bulmak yetigkin erkek
ve kadin fertlerin bir nevi simavidir. Bu kadar ehemmiyet verilen ailenin teskili i¢in ideal

esi bulmak 20 masalda3*® kahramanin yolculukta karsilasacag: sinavin sebebidir.

Siradan insan ile kahramanin ayrilan yonlerinden biri de ekonomik durumdur. Kahraman
farkin1 ekonomik olarak da pekistirecek bir hazineya ulagsmak i¢in de sinanabilir. Siradan
diinyadaki hayatinda gec¢im sikintis1 gekmek kahramanin kendi ve ailesini rahat ettirecek
bir servet i¢in yola ¢ikmasma ve bunun igin smanmasina sebep olabilir. 14 masalda®*
kahraman zengin olmak igin 7 masalda®® ise yalnizca gec¢imini saglamak amaciyla sinava

girmek zorunda kalir.

Erginlenme-Inisiasyon asamasindaki imtihanlarm goriildiigii Tiirk masallar1 icinde 26
masalda kahramanin birden ¢ok sinanma sebebi vardir. Bu ¢ift sebepli masallar dikkatle
incelendiginde islevlerden birinin baska bir masaldan eklendigi ortaya ¢ikar. Masalin
akisina daha uygun olan bir sebep varken anlatic1 baska bir sebebi masala eklemis olmasi
muhtemeldir. 13 masalda *! gorev ve istek, 8 masalda®®? zorunlu olarak ve istek, 4

masalda®*3zorunlu olarak ve gorev, bir masalda ise zorunlu olarak ve sebepsiz sinava girme

348 K ahramanin sadece es bulmakla smandig1 masallar: Siimbiillii Kosk (K2), U¢ Peri Kizi (K9), Sihirli yiizik
(T15) Kandahar Padisahinin Kizi (K38), Bahtiyar Bey'in Masali (K26), (T11), (DII/14), Erler Karisina Koca
Olmaya Giden Keloglan (B1), Uzun Yunus (DIX/6), Deli Giiciik (B11), Kervanci Kizi ile Padisah (DV1/4),
Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVI111/1), Sefa ile Cefa (A9), Billur Késk ile Elmas Gemi (Al), Limon Kiz
(T24), Degirmenci ile Kurnaz Tilki (DI/5), Ke¢i Kiz (T6), Altin Kozalakli Giimiis Selvi (T16), Dev Baba
(B2), Tilki ile Cimenci Padisahin Oglu (B21), Uyku Sehzade (DIX/5), Ceylan Hanim’la Padisahin Oglu
(K28).

349 K ahramanin zengin olmaya ¢alistigi masallar: Keloglan (K16), (DV/14), Keloglan ile U¢ Peri (DVI1/2),
Dogruluk (T30), Oduncu Keloglan (T33), Herifi Herif Eden Karisidw (DIV/13), Riizgarin Oglu (T21),
Benli Bahri (B 4), lyilik Yap Saadet Bul (D VI6), Nasiplerini Arayan U¢ Arkadas (DVII/5), Avcr Ahmet
(D1/14), Fakir Bact ile Zengin Baci (DIV/5), Tik Sopam (B20), Kara Tavuk (B6), Idare, Mudara, Dubara
(DV/2).

350 Kahramanin sadece ge¢imini saglamakla smandig1 masallar: Balik¢i Dedenin Oglu (K1), (DVII/13),
(B19), Keloglan Hindistan Yolunda (T34), Akilli Oglanlarla Deli Oglan (B22), Keloglan ve Ihtiyar (T31),
Tasa Kusu (A6), Bumbum (DI1/14), Tembel Ahmet (DVI1/11).

31 Kahramanin hem gorev hem istekle sinava tabi oldugu masallar: Keloglan (K16), (DV/14), Kunduraci ile
Padisah Kizi (DVII17), Keloglan ile Devier (DV/16), Keloglan ile Tilki Padisahi (DVI1/1), Arap Dev (DI/11),
Kral Padigsahin Kizi (B5), Garip Coban (DIV/6), Balik¢i Ahmet (DIIT), (B19), Aglayan Elma ile Gilen Elma
(K20), (T13), (A3), Kara Ejderha ile Kizil Ejderha (K31).

352 Kahramanin hem zorunlu olarak hem istekle sinava tabi oldugu masallar: Balik Bilmezse Halik Bilir (D11/6),
Yesil Tiiy (DX/8), Tahta At (DIX/3), Papagan (B9), Balb6yrek (DI1/4), Mercan Kiz (Al3), Bey Oglunun Atlart
(D11/10), K1z Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah (DV1/11)

358 Kahramanin hem zorunlu olarak hem gorev aldig1 hem sinava tabi oldugu masallar: Haywdwr Insallah
(DIV/11), (DVIII/8), Bezirgamin Oglu ile Zehrebel Kadin (DI/11), Kirk Kardes (T1), Kismetimi Artyorum
(DVI11/9), (T3).
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goruliir. Bunun sebebi erginlenme- Inisiasyon asamasinda agiklanan sozlii iiriinlerin

aktarimu ile ilgili sorunlardir.

Istegi Disinda. Genellikle zayif kahramanlarin yolculuga baslamalar1 kendi
iradeleri disinda cebren gerceklesebilir. Bilinen diinyadan atilma, kagirilma sonucu ¢ikan
kahraman bezen de bilinen diinyay1 sebepsizce terk eder. Zayif kahramanin istegi disinda
bilinmeyen diinyaya gectigi masallarda ilk imtihani bilinen diinyada pesinden gelen bir
diisman varsa onu atlatmak ve bilinmeyen diinyada hayatta kalabilmektir. 24 masalda®**

cebren bilinmeyen dinyaya gecen kahramanin Oncelikli imtihani hayatta kalmay1

basarmasidir.

Genellikle zay1f kahramanlar bilinen diinyadaki diigmanlari tarafindan bilinmeyen diinyaya
atildiklarinda hayatta kalmalari1 bir ¢esit imtihandir. Bilinmeyen diinyada hayatta kalabilme
12 masalda®® kahramanin smavidir. Atilarak bilinmeyen diinyaya gecmenin Tirk-Islam
kiiltiirtindeki temelleri Hz. Musa kissasina dayanir. Masallarda kahraman bir sepete konup
tipk1 Hz Musa gibi nehre atilir, genellikle ¢ocuk olan bu kahraman dogaiistii yardim alarak

bir yardimci tarafindan bulunur ve biiytitiiliir.

Giivenli diinyada siradan hayatini siirdiren kahraman dogaiistli bir gii¢ tarafindan
kacirilarak ve giivenli olmayan diinyaya cikarilarak smanabilir. Kahraman bilinen
diinyadan atilip geri dénmekle de sinanmas1 miimkiindiir. 4 masalda®® gériilen bu durumda
kahramanin sinavi 6nce hayatta kalmak daha sonra giivenli diinyaya donmek i¢in miicadele

etmektir.

Kahraman istegi disinda bilinemeyen diinyaya gectiginde yolculugunun amaci sadece
bilinen diinyadaki hayatina donerek sevdiklerini veya tahtina kavusmaktir. Bu siirecte

karsilastig1 imtihanlarin da farkl tiirleri vardir.

34 Kahramanin atilarak smava tabi oldugu masallar: Fadime ile Sari Inek (DIV/3), Keklik (DV/12), Kara
Bigak Bilense, Bogazima Dilense (DVI8), Fadime Kiz (DIV/4), Coban Ali (T27), Melul Bey ile Abugiines
(DVII/2), Periler Padisahinin Kizi (DVII/6), Ayse Kiz (DI/3), (DV/5) Muradina Ermeyen Dilber (A5), Peri
Kizi (T2), Bir Goze Bir Gil (T9), Gul Guzeli (K 3), (T9), (DII/12), Iki Kardes (DV/1), (K5), Seksenlik
Kocakart ile Doksanlik Kocakar: (K23), Sabir Tagsi ile Sabwr Bigagi (K33), Cimri ile Coémert (D 111/2),
Alabalik (T19), Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz (D1/4), Telli Top (B15), Altin Direk (D 1/8), Usenge¢ (B 13),
Bir Goze Bir Demet Gl (DII/12), Kesik Elli Kiz (DVI/5), lyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz (DV/5).

3% K ahramanin sinavi kagmay bagararak gectigi masallar: Beser Kiz (DI1/9), (DVI11/10) Sihirli Cesme (T29),
Dev ile Kiz 11 (DWI/8), Killi Dervis (DVIIT), Alabalik | (DI/3), Kamer Tay (K29), Sihirbaz ile Ogrencisi
(K25), Kirk Haramiler (T28), Utelek (B16), Mehmet Eskiya (B17), Kamer Tay (K29).

36 Kahramanin kagirildig: masallar: Yildiz Fali (K22), Sultan Siileyman ve Cennet (DVI11/13), Isci Baba
(DV/3), (A8), Cankulu (DII/15).
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3.2.1.1 imtihan Tirleri. Bilinmeyen diinyada yolculuguna devam etmek isteyen
kahraman yolculugunun heniiz basinda gii¢liiklerle karsilasir ve bu giicliikler onun
smavidir. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin yol boyunca karsilastigi en biiyiin sinav
kendisini yolculuktan alikoymaya calisan dogaiistii varliklardir. Kahramanin siradan
insanlarin korktugu bu varliklarla miicadele eder ve yener. Siradan insanlar i¢in dogada
hayatta kalma konusu bile bir imtihandir. Secilmis kahraman ise kendisini maceraya
cagiran gii¢ tarafindan yolculugu boyunca korundugu i¢in tiim zorluklar1 asar. Dogaiistii
varliklar disinda otorite de kahramani yolculugu boyunca sinavlara sokar. Masal
diinyasinin otorite figiirii olan padisah kahramandan isteklerde bulunur ve kahraman bu
istekleri yerine getirmekle sinanir. Otorite kahramana gorev verme maksadi kahramanin
yolculuga devam etmesini engellemek, bilinmeyen diinyadan uzaklastirmak, talebinden
caydirmaktir. Kahramanin karsilastign diger gii¢liikler; muradina ermesini engelleyen
mubhafizlarla karsilasma, yolculugun fiziksel giigliikleri, yasaklar ve edindigi sihirli nesneyi
kaybetmektir. Otoritenin kahramana verdigi gorevler ise; nesne getirme, diisman1 yenme,
esini bulma veya geri alma, bilinmeyen diinyada hayatta kalma, ge¢imini saglama veya

zengin olma, kagma veya kacirilma halinden kurtulmasidir.

Masal diinyasinda kahramani bilinmeyen diinyaya stiriikleyen sebeplerin baginda gizemli,

%7 padisahin

sihirli veya kiymetli nesneleri bulma istegi gelir. Kahraman 29 masalda
istedigi veya ihtiyag duyulan bir nesneyi getirmekle gorevlendirilir. Kahramandan
getirmesi istenen nesne sihirli ve ulagilmaz oldugu i¢in ulagmasi oldukga giictiir ve bu zorlu

ugras yolculugun odagina gecer.

Kahraman, kendini ispat etmek, gorevi yerine getirmek, sevdigini geri almak gibi
amaglarina ulasmak icin bir diisman1 yenmek zorunda kalabilir. 24 masalda®*® kahramanin

imtihan1 diismanini yenerek gectigi goriiliir. Bu masalarda diisman genellikle otoritedir.

357 Kahramanin nesne getirmekle sinandig1 masallar: Sap ile Seker (K4), Giinesin Kizi (T20), Diinya Giizeli
(DIN/11), (B3), Can Kusu, Cor Kusu (B8), Yeralti Diyarmmin Kartali (B7), Kotiiliigiin Sonu (DV1/16), Altin
Bilbiil (D1/7), (T10), Kér Padisahin Oglu (DV1/13), Diinya Giizeli ile Mehmet (DI11/12), Giizel Islerin Sonu
(DIV/9), Oliimsiizliik Cicegi (DVIN/9) Peri Kizi I (DVI/4), Sehsirah Taslar: (DIX/2), Alti Kiz Babasi (B14),
(DI/6), (DII/2)Aslan Siti (D1/12), Saadet Pehlivan (DVI11/9), Yan: Benli Kir At (DX/3), Canpolat (DI11/16),
Balik¢i Mehmet (K8), Parmaksiz Ahmet (K10), Macun (K12), Seksen G0z (T17), Aglayan Elma ile Giilen
Elma, (K20), (T13), (A3), Karga Peri (K 24), Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu (K34), Sihirli Ayna (K35),
Sihirli Tavsan (T22).

3% Kahramanin diigman1 yenmekle sinandig1 masallar: Ejderha Kuyusu (K17), Rizgar Dev (K19), Atin Oglu
(K21), Ay: Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran (DI/15), Tisimli Kam¢i (DIX/4), Yedi Basii Dev (DXI/6),
Delikanli ile Ejderha (DI11/6), Devkulak (DI111/9), Murat, Serhat, Ferhat (DVI11/3), Yedi Basli Koca Dev ve
Padisahin Oglu (D X/7), Korkusuz Oglan (DV1/12), Iki Kardes (DV/1), Késenin At (DVI1/14), Zimriidiiakna
Kusu (K13), (A7), (DI1/10), (DI11/6), (DV1/20), (DVII/3) (DX/7), Padisahin Kizi II (DVII/12), Yarum Arap
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Sec¢ilmis kahramanin bilinen diinyadaki en iyi esle bir araya gelerek aile kurmasi gerekir.
Ideal bir esten beklenenler; degerli, 6zel, sihirli giilere sahip, asil ve ulasilmazlik gibi
ozelliklere sahip olmasidir. Anadolu Tiirk masallarinda evlilige verilen 6nemin bir bagka

359

gostergesi kahramanin 21 masalda®>” eksikligini gidermek i¢in ihtiyag duydugu miistakbel

esini aramakla sinanmasidir.

Kovularak maceraya baslayan zayif kahraman 24 masalda®® &nce hayatta kalir daha sonra

giiciinii arttirir ve zorlu engelleri agarak bilinen diinyaya doner.

Bir yakinin1 kaybeden kahraman mutlaka yakinini geri almak zorundadir. Kahramanin
siradan insanlarin korktugu bilinmeyen diinyaya bir yakinini bulmak igin gittigi 15
masalda®! bu sorumlulugu yerine getirerek dondiigii goriiliir. Anadolu Tiirk masallarinda
yakinini kaybetme motifinin en yaygin sekli Esek Kafast, Sah Yusuf gibi 6rnekleri olan
kadmin sirrint saklayamadigi esini kiistiirerek uzaklastirmasi ve yaptigi hatayr fark edip
diizeltmek icin pesinden gitmesidir. Kahramanin kaybettigi yakininin esi oldugu 6

masalda®®? bu durum yolculugun amacina doniisiir ve kahramanin sinavi esini bulmaktir.

Kahramanin bilinen diinyanin soylu olmayan kisileri oldugunda ekonomik zorluklar
yasamasi kaginilmazdir. Bu durumda kahraman ailesine karsi sorumlulugu sebebiyle

ge¢imini saglamak veya zengin olmak ister. Siradan hayatinda istedigi ekonomik seviyeye

(DX/4), Kirk Oglan (DVI1/10), (T18), Leylek Dad: (DV1/22), Kiiciik Oglan ve Cengaver (DVI1/21) Kuyudaki
Kamg¢ir (DVI/20), Akalli Sehzade II (D 1/12), Yedi Bash Ejderha (K27), Efe Osman (DI11/13), Kirkinci Oda
(T8).

359 K ahramanin miistakbel esini bulmakla sinandig1 masallar: Siimbiillii Kosk (K2), Ug Peri Kizi (K.9), Sihirli
Yizik (T15), Kandahar Padisahumin Kizi (K38), Bahtiyar Bey’'in Masali (K26), (T 11), (D 11/14), Erler
Karisina Koca Olmaya Giden Keloglan (B1), Uzun Yunus (DIX/6), Deli Gucik (B 11), Kervanci Kizi ile
Padisah (DVI1/4), Kuru Kafa | (DVI1/19), Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVI11/1), Sefa ile Cefa (A9), Billur
Késk ile Elmas Gemi (Al), Limon Kiz (T24), Degirmenci ile Kurnaz Tilki (DII/5), Ke¢i Kiz (T6), Altin
Kozalakl Giimiis Selvi (T16), Dev Baba (B2), Tilki ile Cimenci Padisahin Oglu (B21), Uyku Sehzade
(DIX/5), Ceylan Hanum’la Padisahin Oglu (K28).

30 Kahramanin atildigi ve hayatta kalmakla smandigi masallar: Fadime ile Sari Inek (DIV/3), Keklik
(DVI12), Kara Bigak Bilense, Bogazima Dilense (DV/8), Fadime Kiz (DIV/4), Coban Ali (T27), Melul Bey
ile Abugiines (DVI1/2), Periler Padisahimin Kizi (DVIII/6), Ayse Kiz (DI/3), (DV/5) Muradina Ermeyen
Dilber (A5), Peri Kizi (T2), Bir Goze Bir Gul (T9), Gul Guzeli (K 3), (T9), (DII/12), Iki Kardes (DV/1), (K5),
Seksenlik Kocakari ile Doksanlik Kocakar: (K23), Sabir Tasi ile Sabur Bigagi (K33), Cimri ile Comert (D
111/2), Alabalik (T19), Alinlar: Ay Yildizli Oglan ve Kiz (D1/4), Telli Top (B15), Altin Direk (D 1/8), Usengeg
(B 13), Bir Goze Bir Demet Gul (DI1/12), Kesik Elli Kiz (DVI/5), Iyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz (DV/5).

361 Kahramanm esini geri almakla sinand1§1 masallar: Esek Kafas: (B12), (DIV/1), (DVI/19)Padisahin Kizi
IV (DVI1/13), Cember Tiyar (B10), Padisahin U¢ Oglu ve U¢ Kiz (DVII/2), Pamugu Peri (DVIII/3), Sah
Ismail ve Giilperi (DIX/1), Muradina Eren Dilber (A4), Berlihava (DI1/8), Ihtiyar Kus (T14), Cificinin Oglu
ile Beyin Kizi (K18), Bahtiyar Bey’in Masali (K26), (T11), (DI1/14), Sah Yusuf (K32), Meram Sah ile Sade
Sultan (K36), Reyhanct Kizi (DVINIT), Ug Sehzade (DX/1), Emir Yemen (DI1/16), Inci Salkim (DV/4),
Samdan Kiz (T25), Peynir Tulumu (T4).

362 K ahramanin yakinlarmi bulmakla smandig1 masallar: Giilperi ile Elmakiz (DIV/8), Altin Per¢emli Oglan
Swrma Sa¢h Kiz (D1/9), Gogsii Kilitli (DIVIT), Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanim (DVII/1), Helvaci Giizeli
(DIVI12), (A2), Ahmet Aga 'nin Oglu ile Kizi (K30).
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363

ulasamayip ekonomik sebeplerle yolculuga ¢ikan kahraman 15 masalda®®® goralur.

Kahramanin gegimini saglamay1 basarmasiyla sinandig1 7 masal ** 6rnegi vardir.

Kahraman kendi digindaki sebeplerle imtihan edilmesi de mumkundir. Turk masal
kahramani 13 masalda®® diistiigii zor durumdan kurtulmak icin kagmakla, 5 masalda®®
kacirilmakla simmanir. Kahraman alikondugu veya kactigi durumlarda hayati tehlikeden

kurtulmak veya hayatini idame ettirebilmesiyle sinanir.

Kahramanin bir ebeveyninin vasiyeti yerine getirmek veya hayatta kalmakla sinanmasi da
mimkindir. Peri Kizi ve Padisahin Oglu ve U¢ Kardes I masallarinda kahramanlar
babalarinin vasiyetini yerine getirmekle sinanir. Lokman Hekim ve S6z Dinlememenin
Cezas: masalinda ¢ocuklar kaybolur ve hayatta kalip evlerine donmeye calisir. Konusan
Kaval masalindaysa goéle diisen Dal, kaza veya kagirilma sonucu bilinmeyen diinyaya

gegen diger kahramanlar gibi bilinen diinyaya ge¢mekle sinanir ve donmeyi basarir.

Secilmis kahraman karsilastigi tiim sinavlarda oncelikle erdemli davranir ve cesareti
gosterir. Bu tavri sinavlari rahatlikla gegmesini saglar ve masaldaki tiim unsurlar yardimina
gelir. Kahraman bu yardimlarla toplumun sorununu ¢ézecek nihai ddiile veya toplumu
rahatsiz eden giigten kurtulmasina yardim eder. Kahraman bu imtihanlar1 giiclenerek geger
ve bu imtihant gecmenin 6diilii olarak miistakbel esi veya yardim alacagi tanriga ile

karsilagir.
3.2.2 Tanrica veya Esle Karsilasma

Basarili kahraman bilinmeyen diinyadaki ilk smavi gectiginde gegtiginde “Tanriga” ile
karsilagir. Tanrigalar ile ilgili miistakil bir kitap da yazan Campbell, kahramanin
karsilagsacagl tanrigayr hayatin kaynagi olan dogurgan kadinla 6zdeslestirir.(Campbell,
2021: 103-107) Tanriga kahramanin bilecegi tiim giizellikleri barindirir. Yine burada

bahsedilen giizellikler kars1 cinste aranacak giizellik oldugu gibi anneye karsi beslenen

363 Kahramanin zengin olmakla sandig1 masallar: Keloglan (K16), (DV/14), Keloglan ile U¢ Peri (DV1/2),
Dogruluk (T30), Oduncu Keloglan (T33), Herifi Herif Eden Karisidwr (DIV/13), Riizgarin Oglu (T21), Benli
Bahri (B 4), lyilik Yap Saadet Bul (D VI6), Nasiplerini Arayan U¢ Arkadas (DVI/5), Aver Ahmet (D1/14),
Fakir Bact ile Zengin Baci (DIV/5), Tik Sopam (B20), Kara Tavuk (B6), /dare, Mudara, Dubara (DV/2)

364 Kahramanin gecimini saglamakla smandigi masallar: Balik¢i Dedenin Oglu (K1), (DVII/13), (B19),
Keloglan Hindistan Yolunda (T34), Akulli Oglanlarla Deli Oglan (B22), Keloglan ve Ihtiyar (T31), Tasa
Kugsu (A6), Bumbum (DI1/14), Tembel Ahmet (DV11/11).

365 Kahramanm kagtign masallar: Beser Kiz (DI1/9), (DVI/10) Sikirli Cesme (T29), Dev ile Kiz II (DI11/8),
Kulli Dervis (DVIIT), Alabalik | (DI/3), Kamer Tay (K29), Sihirbaz ile Ogrencisi (K25), Kirk Haramiler
(T28), Utelek (B16), Mehmet Eskiya (B17), Kamer Tay (K29).

366 Kahramanin kagirildig: masallar: Yildiz Fali (K22), Sultan Siileyman ve Cennet (DVI11/13), Isci Baba
(DV/3), (A8), Cankulu (DI11/15).
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duygularin giizelligi ve anneye duyulan hayranlik seklinde tezahiir eder. Campbell’in, peri
masallarindaki Uyku Evinin Hanimu figiiriiyle acikladig: tanriga; en yiice giizellik, biitiin
arzularin yaniti, biitiin kahramanlarin maceralarinin hedefidir. Anne, kiz kardes, sevgili ve
gelindir... (Campbell, 2021: 104) Tanriga kahraman igin bilinen hayal edilebilecek tlim
giizelliklerin habercisidir. Kusurlu kahramanin hayranlik duyacagi kusursuzlugu tasiyan
tanriga kahramana bilingaltinda varliginin ilk zamanlarinda annesinin sundugu tiim giizel

seylere tekrar kavusacagi hissini hatirlatir.

Masallarda gorilen Tanriganin ¢agrisimi dogal olarak bir kadindir. Bu kadin her ne kadar
dogurgan veya etkileyici guzellikte olarak hayal edilse de Jung’un Dért Arketip (2004) adli
eserindeki kadin arketipinin sahip oldugu olumsuz o6zellikleri de tasiyabilir. Jung’un
bahsettigi kadin arketipleri arasinda iyi niyetli olmayan, zarar veren kadinin da kahramanin
karsisina ¢ikmas1 miimkiindiir. Yine de Campbell’in bahsettigi anne figiirii hayatin temeli
olan, tiim canlilar1 doguran ve 6ldiigiinde tekrar i¢ine alarak yeniden dogumu simgeleyen

bir annedir.

Bilinen diinyadan bilinmeyen diinyaya ge¢en kahraman i¢ine girdigi bu yeni alemi tanimak
ister. Kahramanin bilinmeyen diinyada bulundugu siire bir kesif siirecidir. Kahraman igin
—Erginlenme-inisiasyon asamasinda karsilasacag1 kadin kadin figiir(i bilinmezdir ve bu
yoOniiyle mitolojide bilinmeyen evreni temsil eder. Bu bilinmezlik kahramanin ilgisini
ceker. Tanriga seklindeki kadinla karsilasan kahraman kadinin degerini fark eder ve
yolculugun ilerleyen asamalarinda kendisine destek olacak figiiridir de bulmus olur.
Tanriga ile karsilasma sonrasi uzlasan ve uyum saglayan kahraman Tanricanin goénliinii
kazanarak girdigi evrenin krali olabilir. Anne figiiriiniin 1yi ve kotli yanlarin1 bir arada

barindiran Tanriga, evrenin yasalarindaki karsitlik dengesinin timsalidir.

Kahramanin yolculugu veya sinavlarinda yardimcisi olan Tanriga, kahramana gére daha

gligsiizdiir ve asil giice yani kahramana yolculugu boyunca yardim edebilir (Campbell,

2021:109)

Masallarda goriilen kadinlar, islev olarak kahramani ileri tasiyan, kahramani i¢inde oldugu
diinyanin hiikiimdar olmasini saglayacak kisiler olabilecegi gibi monomit bir sonraki
asamasinda goriilen bastan ¢ikarici kadinlardan biri de olabilir. Kahramanin karsilasacagi
kisinin kahramanin eksikligini gidermesi, yolculugun imtihanlar asamasinda karsisina

cikmasi gibi kosullar géz Oniline alindiginda Anadolu Tirk masallarinda daha g¢ok
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evlenecegi kisi olsa da tanrigcanin anne veya yardimci olarak yer aldigi 6rneklere de

rastlamak mimkundr.

Kahramanin karsilasacagi tanrica beklendigi kahraman icin de ideal es olacagindan kendi
dengi bir karsi cins olmasit yaygindir. Anadolu Tiirk masallarinda monomitin bu

asamasindaki kadin, erkek ve diger yardimcilarin tanrica olma oranlar su sekildedir:

TANRICALAR

H Kadin
31% M Erkek

Diger

67%

Sekil 25. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin karsilastigi tanriganin cinsiyeti

Monomitte Tanriga ile Karsilagsma ad1 verilen bu asama 178 Tiirk masalinda goriiliir ve bu
masallardan 174’inde tanriga kahramanin miistakbel esidir. Bu kadar sik bir tekrar oldugu
icin tanrica kelimesi yerine es kelimesinin kullanilmasinin daha yerinde olacaktir.
Tanrigalar es olmasi disinda yardimer figiir olarak da gorulebilir. Yardimei gorevi tistlenen
tanrigalar genellikle anneyi temsil eden yash kadinlardir. Siimbiillii Kosk ve Erler Karisina
Koca Olmaya Giden Keloglan masallarinda dev anas, Iyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz
masalinda yash kadn, fyilik Yap, Saadet Bul masalinda da bilinmeyen diinyadaki sinavinda

hamala yardim eden merhametli sultandir.

Kahramanin es ile karsilasmasi tesadiifen, namimi duyup bulma yoluyla veya otoritenin
istegi ile gerceklesebilir. Eger kahramanin karsilagsacagi tanriga esi degilse bu karsilagsma

genellikle tesadufidir. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin karsilastigi tanrigalar; 119
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masalda®®’ kadin, 55 masalda3®®erkek, 3%%° masalda anne bir masalda yardimc1 bir masalda
otorite olarak goriiliir. Nadir goriilen yardimci anne ve tek bir 6rnegi olan yardimci yaslh

erkek istisna sayilabilecek Orneklerdir. Anadolu Tiirk masallarinda es ile karsilasan

367 Erkek kahramanin kadin tanriga ile karsilastigi masallar: Sefa ile Cefa (A9), Keloglan ile Tilki Padisahi
(DVINL), Sap ile Seker (K4), Macun (K12), Yedi Basli Ejderha (K 27), Yilan Peri (K37), Dogruluk (T30),
Dev Baba (B 2), Kral Padisahin Kizi (B5), Yeralt: Diyarumin Kartali (B7), Deli Glcik (B11), Aglayan Nar
ile Gulen Ayva (K20) (T13) (A 3), Ahmet ile Mahmut (D 1/1) Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz (D1/4) (DI1/9),
Alnn Biilbiil (D1/7), (T10), Arap Dev (DI/11), Atlar1 Yiyen Kiz (DI/13), Baltk Anne ile Keloglan (DII/5),
Balik Bilmezse Halik Bilir (DI1/6), Cennet Bagindan Iki Elma (DI11/1), Cimri ile Cémert (D111/2), Degirmenci
ile Kurnaz Tilki (D111/5), Garip Coban (DIV/6), Han Arap (DIV/10), Haywrdir Insallah (DIV/11) (DVI111/8)
Herifi Herif Eden Karisidwr (DIV/13), Kapimin Kolesi (DVIT), (DX/5), Keloglan (K16), Kirk Bir Kugu
(DV1/8), Kirk Oglan (DV1/10), Késenin Ati (DV1/14), Kunduract ile Padisah Kizi (DV1/17), Olumsiizlik
Cigegi (DVII9), Padisah ile Keloglan (DVI1/10), Padisahun Kiz: II (D VI11/12), Riya (DIV/11), (DVIII/8),
Yant Benli Kir At I (DX/3), Tahta At (DIX/3), Tilsumli Kamg¢i (DIX/4) Us Sehzade (DX/1), Yazgi (DX/5),
Yedi Basli Dev (DXI6), Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DXI7), Ihtiyar Kus (T14), Usenget (B13),
Iyilik Yap, Saadet Bul (DV/6), Diger kadinlar: Melul Bey ile Abugiines (D VII/2), Oduncu ile Abugiines
(DVII/6), Kara Koyun (DV/9), Balboéyrek (DII/9), Sihirli Tavsan (T22), Balik¢t Ahmet (DWIT), Balikgi
Dedenin Oglu (K1), (B19), (DVII/13), Keloglan ve Altin Yapan Tasi (DVI/3), Kiiciik Oglan ve Cengaver
(DVI1/21), Ceylan Hanim’la Padisahin Oglu (K28), Altin Percemli Oglan Sirma Sag¢h Kiz (DI/9), Cigdem
Cicegi ile Padisah Oglu (K34), Canpolat (DII/16), (DII/12), Keloglan ile Deniz Aygir: (DV/15),
Siipiirgecinin Cocuklar: (DVI11/14), Diinya Giizeli (B3), Giilperi ile Elmakiz (D I\V/8), Sah Ismail ve Giilperi
(DIX/1), Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hamim (DVII/1), Coban Ali (T7), Giinesin Kizi (T20), Ilik Sultan
(B18), Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (DI11/6), (DV1/20), (DVII/3), (DX/T), Ayinin Oglu (DII/1),
Hizir ile U¢ Kardes (DIV/14), Kara Yilan II (DV/11), Kétii Kadin ve lyi Kadinlar (DV1/15), Padisahin Ug
Oslu ve Ug¢ Kiz (DVIIN/2), Saadet Pehlivan (DVIII/9), Sehsirah Taslari (DIX/2), Karga Peri (K24),
Kandahar Padisahimin Kizi (K38), Keven Giizeli ile Padigalun Oglu (DVI/6), Sihirli Gul (K6), Balik¢i
Mehmet (K 8), Riizgar Dev (K19), Atin Oglu (K21), Ahmet Aga ’nin Oglu ile Kizi (K30), Meram Sah ile Sade
Sultan (K36), Kismetimi Aryorum (DVII), (T3), Altin Kozalakli Giimiis Selvi (T16), Keloglan ve Ali
Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (DI/11)Altin Direk (DI/8), Bey Oglunun Atlar: (DI1/10), Dort Nasihat
(D111/10), (DIV/13), Diinya Giizeli (DI11/11), Efe Osman (DII1/13), Emanete Thanet (DII/5), Giizel Islerin
Sonu (DIV/9), Inci Salkim (DV/4), Kiz Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah (DV1/11), Kor Padisahin Oglu
(DVI1/13), Kuyudaki Kamgi (DVI1/20), Murat, Serhat, Ferhat (DVII/3), Nasiplerini Arayan Ug Arkadas
(DVI5), Yarim Arap (DX/4), Yildiz Fali (K22), Parmaksiz Ahmet (K10), Ejderha Kuyusu (K17), 4y: Kulak,
Dag Tartan ve Tas Kiran (DI/15), Limon Kiz (T24), Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVII/1), Mercan Kiz
(A13), Reyhanci Kizi (DVINIT), Samdan Kiz (T25), Iyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz (DV/5), Bezirganin Oglu
ile Zehrebel Kadin (DI/11), Iki Kardes (K5).

368 Kadim kahramanim erkek tanrica ile karsilastig1 masallar: Sehzade: Sah Yusuf (K32), Iki Kardes (DVI1),
Kamer Tay (K29), Sabir Tasi ile Sabwr Bigag: (K33), Kegi Kiz (T6), Bir Goze Bir GUl (T9), Alabalik (T19),
Papagan (B9), Billur Késk ile Elmas Gemi (A1), Helvaci Giizeli (DIV/12), (A2) Muradmna Eren Dilber (A4),
Tasa Kusu (A6), Daha Basina Neler Gelecek (DII/4), Dev ile Kiz | (DWI/7), Fadime ile Sar1 Inek (DIV/3),
Fadime Kiz (DIV/4), Fakir Baci ile Zengin Bact (DIV/5), Kara Bigak Bilense, Bogazima Dilense (DV/8),
(DV/12), Keklik (DV/12), Kesik Elli Kiz (DVI/5), Leylek Dadi (DV1/22), Oduncunun Kizlar: (DVII/T), Oli
Yiyen Adam (DVII/8) Diger erkekler: Bir Kiz ve Yedi Aptal (DI/13), Bahtiyar Bey'in Masali (K26), (T11),
(DI11/14), Ejderha Bey (DI11/14), Padisahin Kizi IV (DVI1/13), Berlihava (DI1/8), Aiti Kiz Babas: (B14),
(D1/6), (DI1/2), Utelek (B16), Cankulu (DII/15), Kill: Dervis (DVI/7), Dagistan’in Aski (DIN/3), Deveoglu
(K11), Gember Tiyar (B20), Kara Yilan I (A12), (DV/10), igci Baba (DV/3), (A8), Devkulak (DI11/9), Emir
Yemen (DII1/16), Esek Kafas: (B12), (DIV/1), (DVI/19), Gogsii Kilitli (DIV/T), Kuru Kafa | (DVI/19), Kara
Kedi (T5), Benli Bahri (B4), Kervanci Kizi ile Padisah (DV1/4), Saka Giizeli (A11), (DVI1II/11), Olii Yiyen
Adam (DVI1/8), Uzun Yunus (DIX/6).

369 Kahramanin diger dogaiistii tanrigalarla karsilastig masallar: Kirk Arap (T12), Siimbiillii Kosk (K2), Erler
Karisina Koca Olmaya Giden Keloglan (B1), Yesil Tiiy (DX/8), Peri Kizi: U¢ Peri Kizi (K9), Sihirli Ayna
(K35), Altin Biilbiil (DI7), (T10), Keloglan ile U¢ Peri (DVI/2), Korkusuz Oglan (DV1/12), Peri Kizi I
(DVIII/4), Peri Kizi ve Padisahin Oglu (DVIII/5), Periler Padisahimin Kizi (D VIIIG), Kirk Kardes (T1),
Peri Sehzade: Pamugu Peri (D VII/3), Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2) Sekil degistiren dogaiistii
canlilar: Peynir Tulumu (T4).
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kahramanin kadin veya erkek olmasi, es ile karsilagma sekilleri de masala etkileri

yonleriyle benzerlikler gosterir.

3.2.2.1 Es Olarak Tannca. insani zafiyetlerini Kuyu asamasinda birakarak kahraman
kimligi ile imtihanlar asamasina gelen kahramanin bu asamada erginlenmesinin
tamamlanmasi i¢in tiim eksikliklerini gidermesi gerekir. Kahraman sec¢ilmis kisi de olsa
topluma o6rnek olacak insan bedenindeki kisidir ve kendine uygun bir es bularak toplumun
devami i¢in aile kurmasi gerekir. Anadolu Tiirk masallarinda kahraman genellikle erkektir
ve yolculugu sirasinda karsilasacagli veya zaten yolculugunun amaci olan ideal esi
genellikle seckin bir kadindir. Masallarda ideal kadin i¢in aranan asil 6zellik soylu
olmasindan ziyade iffetli ve iyi ahlakli olmasidir. Masallardaki kadinlarin mutlaka
giizeldir. ideal es ahlakli ve giizel olarak tasvir edilir ve kahramanin esi olacak kadinlarin

masaldaki unvanlaria gore goriilme oranlart su sekildedir:

TANRICA KADINLAR

B Sultan
H Kiz
14% 42% m Kadin
Peri Kizi
B Diinya Guzeli
]

Sekil 26. Anadolu Tiirk masallarinda tanriga kadimin kimligi
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Anadolu Tiirk masallarinda erkek kahramanin esi 50 masalda®’® sultan, 36 masalda®"
siradan bir kadin, 11 masalda®’? dogaiistii gii¢lere sahip peri kizidir. Kadin kahramanin
karsilasacag esi de ideal bir erkektir ve erdem sahibi olmanin yaninda mutlaka yakisikli
biridir. Eger kadin Peynir Tulumu, Esek Kafas1 gibi masallardaki gibi farkli bir formdaki

bir varlig1 es olarak kabul ederse, esi yakisikli bir sehzadeye doniisiir. Kadin kahramanin

370 Tanriganm sultan oldugu masallar: Sefa ile Cefa (A9), Keloglan ile Tilki Padisahi (DVI/1), Sap ile Seker
(K4), Macun (K12), Yedi Basli Ejderha (K27), Yilan Peri (K37), Dogruluk (T30), Dev Baba (B2), Kral
Padisahin Kizi (B5), Yeralti Diyarimin Kartali (B7), Deli Gicik (B11), Aglayan Nar ile Giilen Ayva (K20)
(T13) (A3), Ahmet ile Mahmut (D1/1) Alinlar: Ay Yildizli Oglan ve Kiz (D1/4) (DI/9), Altin Biilbiil (DI/7), (T
10), Arap Dev (DI/11), Atlar: Yiyen Kiz (DI/13), Balik Anne ile Keloglan (DI/5), Balik Bilmezse Halik Bilir
(DI1/6), Cennet Bagindan Iki Elma (DI1/1), Cimri ile Cémert (DI11/2), Degirmenci ile Kurnaz Tilki (DI11/5),
Garip Coban (DIV/6), Han Arap (DIV/10), Haywrdir Insallah (DIV/11) (DVIII/8) Herifi Herif Eden
Karisidir (DIV/13), Kapuun Kolesi (DVIT), (DX/5), Keloglan (K16), Kirk Bir Kugu (DVI/8), Kirk Oglan
(DV1/10), Késenin At1 (DVI/14), Kunduract ile Padisah Kizi (DVI/17), Oliimsiizliik Cigegi (DV1/9), Padisah
ile Keloglan (DVII/10), Padisahin Kizi II (DVI1/12), Rilya (DVI11/8), (DIV/11), Yan: Benli Kir At I (DX/3),
Tahta At (DIX/3), Tilsimli Kam¢i (DIX/4) Ug Sehzade (DX/1), Yazgi (DX/5), Yedi Bash Dev (DX/6), Yedi
Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu (DXIT), Ihtiyar Kus (T14), UsengeG (B13), Lyilik Yap, Saadet Bul (DV/6).
71 Tanriganin siradan bir kadin oldugu masallar: Melul Bey ile Abugiines (DVI/2), Oduncu ile Abugiines
(DVII/6), Kara Koyun (DV/9), Balbdyrek (DI1/9), Sihirli Tavsan (T 22), Balik¢t Ahmet (DW/T), Balik¢t
Dedenin Oglu (K1), (B19), (DVII/13), Keloglan ve Altin Yapan Tasi (DVI/3), Kiigiik Oglan ve Cengaver
(DVI/21), Ceylan Hanim'la Padisahin Oglu (K28), Altin Per¢emli Oglan Sirma Sag¢l Kiz (DI/9), Cigdem
Cicegi ile Padisah Oglu (K34), Canpolat (DII/16), (DI1/12), Keloglan ile Deniz Aygiri (DV/15),
Siipiirgecinin Cocuklart (DV111/14), Diinya Guzeli (B3), Giilperi ile Elmakiz (DIV/8), Sah Ismail ve Giilperi
(DIX/1), Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hamm (DVII/1), Coban Ali (T7), Giinesin Kizi (T20), Ilik Sultan
(B18), Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (DI11/6), (DV1/20) (DVII/3) (DX/T7), Ayimin Oglu (DII/1),
Hizir ile U¢ Kardes (DIV/14), Kara Yilan II (DV/11), Kétii Kadin ve Iyi Kadinlar (DV1/15), Padisahin Ug
Oslu ve U¢ Kiz (DVII/2), Saadet Pehlivan (DVIII/9), Sehsirah Taslar: (DIX/2), Karga Peri (K24),
Kandahar Padisahinin Kizi (K38), Keven Giizeli ile Padisahin Oglu (DVI/6), Sihirli Gul (K6), Balik¢t
Mehmet (K8), Riizgar Dev (K19), Auin Oglu (K21), Ahmet Aga’nin Oglu ile Kizi (K30), Meram Sah ile Sade
Sultan (K36), Kismetimi Artyorum (DVII9), (T3), Altin Kozalakli Giimiis Selvi (T16), Keloglan ve Ali
Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (DI/11)Altin Direk (D 1/8), Bey Oglunun Atlar: (D 11/10), Dort Nasihat
(D111/10), (DIV/13), Diinya Giizeli (D111/11), Efe Osman (D 111/13), Emanete [hanet (D W11/5), Giizel Islerin
Sonu (DIV/9), Inci Salkim (DV/4), Kiz Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah (DVI/11), Kor Padisahin Oglu
(DVI1/13), Kuyudaki Kamg: (DV1/20), Murat, Serhat, Ferhat (DVII/3), Nasiplerini Arayan Us Arkadas
(DVI/5), Yarum Arap (D X/4), Yildiz Fali (K22), Parmaksiz Ahmet (K 10), Ejderha Kuyusu (K17), Ayt Kulak,
Dag Tartan ve Tas Kuran (D 1/15), Limon Kiz (T24), Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVI11/1), Mercan Kiz
(A13), Reyhanct Kizi (DVIIIT), Samdan Kiz (T25), Iyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz (DV/5), Iki Kardes (K5).
372 Tanriganin peri kiz1 olarak goriildiigii masallar: Ug Peri Kizi (K9), Sihirli Ayna (K35), Altin Biilbiil (DI/7),
Keloglan ile Ug Peri (DVI/2), Korkusuz Oglan (DV1/12), Peri Kizi I (DVII/4), Peri Kizi ve Padisahin Oglu
(DVII/5), Periler Padisahimin Kizi (DVII/G), Kirk Kardes (T1) Pamugu Peri (DVIII/3), Turung Perileri
(K7), (T24), (DX/2).
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karsilastig1 erkek tanrica 32 masalda373 asil bir sehzade, 23 masalda374 ahlakli ve
yakisikli bir delikanlidir.

Miistakbel es ile karsilasmani esini namini1 duyup arama ve nihayetinde bulma, yolculuk
sirasinda tesadiifen veya gectigi bir sinavin 6diilii olarak padisahin inayetiyle bir araya

gelmektir. Bu karsilagsma sekillerinin masallarda goriilme oranlari su sekildedir:

ES ILE KARSILASMA

4%

M Tesadifen
B Namini Duyarak

Otorite istegiyle

94%

Sekil 27. Anadolu Tiirk masallarinda tanriga ile karsilasma sekli

Kahramanin 170 masalda esi ile tesadiifen karsilagsmasi diger durumlari istisna haline
getirir. Secilmis kahramanin bu tesadiifi karsilasma sonucu ideal esi bulmas1 masalin tiim

unsurlarmin yolculugu boyunca kahramana verdigi destegin farkli bir seklidir. Kahramanin

373 Erkek tanriganin sehzade olarak goriildiigii masallar: Sah Yusuf (K32), Iki Kardes (DV/1), Kamer Tay
(K29), Sabir Tagsi ile Sabir Bigagi (K33), Kegi Kiz (T6), Bir Goze Bir Gul (T9), Alabalik (T19), Papagan
(B9), Billur Kosk ile Elmas Gemi (A1), Helvaci Giizeli (A2), (DIVI12), Muradina Eren Dilber (A4), Tasa
Kusu (A6), Daha Basina Neler Gelecek (DI/4), Dev ile Kiz | (DIN/7), Fadime ile Sar1 Inek (DIV/3), Fadime
Kiz (DIV/4), Fakir Baci ile Zengin Baci (DIV/5), Kara Bigak Bilense, Bogazima Dilense (DVI/8), (DV/12),
Keklik (DV/12), Kesik Elli Kiz (DVI/5), Leylek Dadi (DV1/22), Oduncunun Kizlar: (DVII/7), Olii Yiyen Adam
(DVII/8), Diger erkekler: Bir Kiz ve Yedi Aptal (DI/13), Bahtiyar Bey’in Masali (K26),(T11), (DI11/14),
Ejderha Bey (DII1/14), Padisahin Kizi IV (DVII/13), Berlihava (D 11/8), Alt: Kiz Babas: (B.14), (DI/6),
(D11/2), Utelek (B16), Cankulu (DI1/15), Killi Dervis (DVI/7), Dagistan’in Aski (DI1/3), Deveoglu (K11),
Gember Tiyar (B20), Kara Yilan I (A12), (DV/10) igci Baba(DV/3) (A8), Devkulak (D 111/9), Emir Yemen
(D111/16), Esek Kafas: (B12), (DIV/1), (DVI/19) Gogsii Kilitli (DIV/IT), Kuru Kafa | (DV1/19), Helvac: Giizeli
(A2), (DIV/12), Kara Kedi (T5), Benli Bahri (B4), Kervanci Kizi ile Padisah (DV1/4), Saka Glzeli (Al1),
(DV1I/11), Olii Yiyen Adam (DV11/8), Uzun Yunus (DIX/6).

374 Erkek tanriganin soylu olmadig1 masallar: Bir Kiz ve Yedi Aptal (DIN/13), Bahtiyar Bey’in Masali (K26),
(T11), (DII/14), Ejderha Bey (DII/14), Padisahin Kizi IV (DVI1/13), Berlihava (DII/8), Altn Kiz Babasi
(B14), (DI/6), (D 11/2), Utelek (B16), Cankulu (DII/15), Kill: Dervis (DVI/7), Dagistan’'in Aski (DI1/3),
Deveoglu (K11), Cember Tiyar (B 20), Kara Yilan I (A12), (D V/10), igci Baba(DV/3), (A8), Devkulak
(D111/9), Emir Yemen (D 111/16), Esek Kafas: (B.12), (DIV/1), (DVI/19, Gégsii Kilitli (DIVIT), Helvaci Giizeli
(A2),(DIV/12), Kara Kedi (T5), Benli Bahri (B 4), Kervanci Kizi ile Padisah (DV1/4), Saka Glzeli (A11),
(DV111/11), Olii Yiyen Adam (DVI1/8), Uzun Yunus (DIX/6).
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875 gergeklesen namini duyup

esiyle karsilasmasinin istisnai durumlarindan biri 8 masalda
bulma, 3 masalda®"® gériilen padisahin istegi ile bir araya gelmektir. Kahraman hangi
sekilde olursa olsun esi ile bir araya gelerek kendini tamamlar ve bu durum Anadolu Turk

masallarinda evliligin ve ailenin 6nemine farkli bir vurgudur.

Kahraman esiyle genellikle tesadiifen karsilagsa da adin1 duydugu ve merak ederek arama

sonucunda veya bir basarisinin 6diilii olarak ulasabilir.

Tesadiifen karsilagsma; yolculuguna devam eden kahramanin dogaiistii yardimcilar ve
beklenmedik esik bekgileriyle karsilasmasi gibi miistakbel esi ile de karst karsiya
gelmesiyle gergeklesir. Kahramanin soylu olmasi veya siradan biri olmasi karsilasacagi
kisinin unvanin belirlemez. Zira kahraman kuyu asamasinda soylu kimligini birakip daha
iistiin bir kimlige; kahramanliga gecmistir. Erkek veya kadin kahramanin karsilasacagi esi
halk i¢cinden gelen bir kadinsa ahlak ve giizelligi, gen¢ erkek ise diiriistliigii ve cesur
davraniglarinin karsiliginda kahramanin miistakbel esi olur. Balik¢i Mehmet masalinda
Mehmet, miistakbel esine balik tutarken rastlar. Parmaksiz Ahmet masalinda farkli bir
durum gerceklesir. Masalin kahramani1 Ahmet, gittigi ii¢ farkli sarayda karsilastigi ii¢

i7" olan es ile tesadiifen

kadmla da evlenir. Anadolu Tiirk masallarinda 9 O6rneg
kargilasmanin gergeklestigi yerler kuyu, saray, magara veya bir bahgedir. Miistakbel esle
karsilasma Altin Direk masalinda gerceklesir. Sehzade aldigi giregin iginde biri

oldugundan siiphelenir ve gece beklediginde direkten ¢ikan kiz1 goriir ve asik olur.

Kadin kahramanin miistakbel esi eger kahraman soyluysa erdemli ve yakisikli, eger
kahraman halk arasindan bir kadinsa genellikle soylu bir sehzadedir. Iki Kardes ve Alabalik
masallarinda saklanmak icin agaca ¢ikan yoksul kizlar agagta beklerken agsagidaki pinardan
su almaya gelen sehzade ile karsilasir. Sabir Tast ile Sabir Bigcagi ve Muradina Eren Dilber
masallarinda duvarin ardinda kalan kadin uyuyan sehzade ile karsilasir. Saka Guzeli

masalinda kiz, sultan ile gezerken Saka Guzeli’ni goriir ve asik olur.

375 Kahramanin namini duydugu tanriga ile karsilastigi masallar: Dagistan i Aski (DI/3), Limon Kiz (T24),
Mercan Kiz (A13), Macun (K12), Yedi Basli Ejderha (K27), Deli Giciik (B11), Turung Perileri (K7),(T24),
(DX/2), Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin (D11/11).

376 Kahramanin otoritenin yonlendirmesiyle tanrica ile karsilastig1 masallar Hizir ile U¢ Kardes (DIV/14),
Herifi Herif Eden Karisidir (DIV/13), Nasiplerini Arayan Ug Arkadas (DVII/5).

377 Kahramanin tanriga ile tesadiifen karsilastign diger masallar: ZUmriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10),
(Dl11/6), (DVI1/20), (DVI1I/3), (DX/7), Ejderha Kuyusu (K17), Rizgar Dev (K19), Aglayan Elma ile Giilen
Elma (K20), (T13), (A3), Ceylan Hanum’la Padisahin Oglu (K28), Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Sefa
ile Cefa (A9), Sihirli Gl (K6), Dev Baba (B2), Atlar: Yiyen Kiz (DI/13), Balik Bilmezse Halik Bilir (DI1/6),
Bey Oglunun Atlar: (D11/10), Olii Yiyen Adam (DVI1/8), Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVII/1), Reyhanct
Kizi (DVIN/T), Sah Ismail ve Giilperi (DIX/1), Ug Sehzade (DX/1), Kismetimi Ariyorum (T3), (DVIII/9).
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Kahraman daha once bahsedilen farkli sebeplerle girdigi kuyuda da gizemli tanrigasi ile
karsilasmasi oldukga sik rast. Devkulak ve Dort Nasihat gibi masallarda®® kahraman
miistakbel esiyle kuyuda karsilasir. Kiz ile birlikte kuyudan ¢ikmak istese de disarida
bekleyen kisilerin ihaneti sebebiyle ¢ikamaz ve bir siire kuyuda kalir. Afin Oglu masalinda
ise kahraman tanrigayla magarada karsilagir. Masallarda tanricayla karsilagilan diger ilging
yerler; Kara Yilan I ve Kamer Tay masallarinda denizin ortasi, [gci Baba masalinda evdeki

gizli bir oda, Han Arap masalinda 1ssiz bir vadidir.

Tiirk toplumundaki ataerkil yap1 masallarda hissedilmez. Kadinlarin da erkekler kadar
cesur oldugu ve gerektiginde ayni kahramanliklari gosteren ¢ok sayida masal vardir.
Bununla birlikte masal kahramanlar1 toplumsal baski sebebiyle cinsiyetlerini gizlemek
zorunda kalabilir. Genellikle kadin kahraman ¢iktig1 yolculukta erkek kiyafeti giyer. Kadin
kahraman cinsiyeti yiiziinden diizeltilemeyecek bir sorun yasamissa masalin bir kisminda
beddua alir ve cinsiyeti degisir. Cennet Bagindan Iki Elma masalinda saraydan kacan
sultan, erkek kiyafetleriyle sultanla karsilasir. Macera icinde aldigi beddua ile erkege
déniince sultan ile evlenir. Benzeri bir durumun gériildiigii Guzel Islerin Sonu masalinda
kiz erkege doniisiince ninenin kizina asik olur. Kétii Kadin ve lyi Kadinlar masalinda ise
Mahmut’u evinden alan delikanlinin giizel bir kadin oldugu ortaya ¢ikar. Kiiciik Oglan ve
Cengaver masalinda delikanli namini1 duydugu yenilmez cengaverle doviisiir cengaveri
yener. Daha sonra cengaverin kiz oldugunu goriir ve asik olur. Sehsirah Taslart masalinda

Mahmut’un sehir i¢in giirestigi kisi kadin ¢ikar ve Mahmut kadina agik olur.

Sehzadenin esi dogaiistii bir canli veya donilisim gegiren bir varlik da olabilir. 12
masalda®” tanriganm ilk hali; ¢cigdem cigegi, peynir tulumu, kedi, kegi, dev, selvi, at, balik,
kuru kafa, masalinda kiz, kuru kafadir. Kahraman tanriganin bu haline deger verdigi icin
odiillendirilir ve doniisiim gegirince yakisikli bir sehzade, giizel bir kadin olan bu kisiyle

evlenir.

Anadolu Tiirk masallarinda ulasilmaz tanricanin isimlerinden biri de 4 masalda®° gériilen

Diinya Giizeli’dir. Diinya giizeli bilinmeyen diinyada ulasilmasi gii¢ bir yerde yasar.

378 Kahramanin tanriga ile kuyuda karsilagtig1 masallardan bazilart: Kuyudaki Kamgi (D111/9), Murat, Serhat,
Ferhat (DVII/3), Ayt Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran (D1/15).

379 K ahramanm miistakbel esinin doniisiim gegirdigi masallar: Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu (K 34), Peynir
Tulumu (T4), Kara Kedi (T5), Kegi Kiz (T6), Kirk Arap (T12), Altin Kozalaklr Giimiis Selvi (T 16), Samdan
Kiz (T25), Benli Bahri (B4), Cember Tiyar (B10), (A12), (DV/10), Kuru Kafa | (DV1/19), Deveoglu (K11).
30 Tanrianm Diinya Giizeli oldugu masallar: Canpolat (DI1/16), Dinya Giizeli (DI11/11), (DI11/12), (B3),
Keloglan ile Deniz Aygir1 (DV/15), Siipiirgecinin Cocuklar: (DVI11/14).
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Kahraman genellikle Diinya Giizeli kendine es yapmak isteyen fakat ulasamayan
bilinmeyen diinyanin otoritesi tarafindan kadmi bulmakla gorevlendirilir. Kadim

buldugunda ise asik olur. Birlikte padisahtan kurtulup evlenirler.

Kahramanin soylu sehzade oldugu masallarda karsilasilan tanriga dogaiistii giiclere sahip
olabilir. Kahramanin peri kiz1 gibi dogatistii karakterlerle karsilasarak etkilenmesine 6rnek
olacak 4 masalda®®! peri kizlaridir. Peri kizi disinda kahramanimn karsilastign dogaiistii
tanrigalar; Giinesin Kizi masalinda Giines Kiz1, Sihirli Tavsan masalinda Altin Kiz, Limon
Kiz masalinda Limon Kiz’dir. Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin masalindaysa tanrica
delikanlimin karsilastigi sihirli giliglere sahip Zehrebel Kadin’dir. Bahtiyar Bey’in
Masali’nda erkek tanriga peri Bahtiyar Beydir. Kiz, perilerin evinde Bahtiyar Bey’e
kaybettigi esi Bahtiyar Bey’e rastlar. Tanriga soylu bir karakter ise kahramanla
382

kargilagsmasi1 saray ve kosklerde gerceklesir. Tanriga ile sarayda karsilasma 18 masalda

goraldr.

Kahramanin hayatin1 degistirecek olan esi, kahramanin yolculugundaki erginlenmesinin
onemli bir unsuru olarak kendini gerceklestirmesinin bir agamasini teskil eder. Ayrica
kahramanin kendi statiisiiniin iistiinde veya bilinmeyen diinya sakinlerinden biriyle

evlenmesi statii atlamasini, dogaiistii kimliginin giiclenmesini saglar.

Namini duyarak karsilasma: Kahraman, kaderini degistirecek tanriganin namini duyar,
zamanla i¢inde bir sevgi dogar ve bir firsat bulup miistakbel esini aramaya ¢ikar. Bu da
Maceraya Cagrinin yontemlerinden biridir. Genellikle erkek kahramanin uzak iilkede
yasadigl sdylenen kadinin namin1 duyarak baslayan arayisi sonunda sinavlari gegerek
meshur tanriga ile karsilasir. Meshur kisilere uzaktan asik olan kahramanlar sinirh
sayidadir ve bunlarin en belirgin 6rnegi Kandahar Padisahinin Kizi masalinda goriiliir.
Sehzade, resmini gérdiigli kadin1 aramaya gider ve tiirbede gérdiigli Kandehar Padisahi’nin

383

kiz1 ile karsilasir. Macun, Yedi Basli Ejderha ve diger masallarda®® sultanlar meshurken,

Turung Perileri masalinda sihirli turung perileri sehzadenin duydugunda ilgisini ¢eker.

381 Tanriganin peri oldugu masallar: Sihirli Ayna (K35), Kirk Kardes (T1), Peri Kiz1 (K9), Altin Biilbiil (DI/7),
(T10), Bahtiyar Bey’in Masali (K26), (T11), (DI11/14), (DI11/14).

382 Kahramanin tanrica ile sarayda karsilastigi masallar: Dogruluk (T30), Deli Giiciik (B11), Ilik Sultan
(B18), Ahmet ile Mahmut (DI/1), Arap Dev (DI/11), Ayinin Oglu (DI1/1), Cimri ile Cémert (D111/2), Fadime
ile Sar1 Inek (DIV/3), Garip Coban (DIV/6), Gillperi ile Elmakiz (DIVI8), Kirk Oglan (DVI1/10), Padisah ile
Keloglan (DVI11/10), Riya (DVI111/8), (DIV/11), Tahta At (DIX/3), Tisimlt Kamgi (D 1X/4), Yazgi (DX/5),
Ihtiyar Kug (T14), Késenin Atr (DVI/14).

383 Kahramanin sultan/tanriganin namini duyup ulastigi diger masalar: Yilan Peri (K37), Mercan Kiz (A13).
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Masal dinleyicisi goziinde idealize edilen kahraman kimsenin ulasamadigi efsanevi

tanrigay1 aramaya karar verdiginde tanricaya mutlaka ulagir ve tanriga kahramanin esi olur.

Otorite istegiyle karsilasma: Tanricayla Karsilagma asamasinda nadir goriilen
sebeplerinden biri de otoritenin istegidir. Kahraman sadece ii¢ masalda otorite tarafindan
tanrica ile karsilasmasi i¢in yonlendirilir. Otoritenin amaci kahramani gosterdigi bir basari
sebebiyle ddlllendirmektir. Bazen otorite tarafindan cezalandirilan tanri¢a da kahramanin
karsisina ¢ikabilir. Herifi Herif Eden Karisidir masalinda Selo, babasi tarafindan
cezalandirilan padisahin kizi evlenir. Otorite disinda manevi sahislar da kahramani
tanrigaya gotiirebilir. Hizir ile U¢ Kardes masalinda Hizir, iyi ahlakli kiiciik oglani helal
siit emmis kizla evlendirir. Nasiplerini Arayan U¢ Arkadas masalinda da iiciincii yolcu
temiz ahlaki sayesinde evlenecegi kizla bulusturulur. Kahraman ideal kadin1 bulmaya
muktedir oldugu i¢in bu konuda otoriteden yardim almasi oldukga sinirli sayida 6rnekte

gorulen bir durumdur.

3.2.2.2 Diger Tanrigalar. Kahramanin karsilastigi tanrica ona yol gosteren ve
eksikliklerini tamamlayan bir anne olarak da karsisina ¢ikabilir. Sadece dort masalda
goriilen anne figiirti kahramana yardim eder. Tanriganin tanimina daha uygun olan yasli ve

yardimsever kadinlar Tiirk masalinda nadir goriliir.

Stimbiillii Kosk masalinda Stimbiil Hanim’1 arayan padisah devler uykudayken dev anasi
yardimiyla Salkim Siimbiil’e ulasmay1 basarir. yi Kalpli Kiz, Kotii Kalpli Kiz masalinda
da kizin kuyuda karsilastigi nine kiza yardim eder. fyilik Yap, Saadet Bul masalinda da

hamal, aslanlar1 gecince tahta oturmus kadinla karsilasir ve elindeki sihirli yiiziigi alir.

Kahramana yardim eden baska bir tanricanin goriildiigii Keloglan Hindistan Yolunda
masalinda karisik bir durum gerceklesir. Keloglan padisah tarafindan cezalandirilan sultan
ile evlendiginde esini bulur ve bu tanriga ile karsilasma sayilabilir. Fakat bu durum
yolculugun Yola Cikis asamasinda ve kahraman sultan oldugunda gegerlidir. Masalin
ikinci kisminda erginlenmek i¢in yola ¢ikan Keloglan, kuyuda sehzadenin nisanlis1 ile
karsilagir. Perilerin yasadigi yer olan kuyuda farkli miicevher ve elmaslar oldugu icin
Keloglan varliga kavusur. Bu da kuyudaki kadimin Keloglan’in yolculugunun gercek
tanrigas1 oldugunu gosterir. Bir Kiz ve Yedi Aptal masalinda ise Aysecik, kendine yardim
edecek olan aslan ve kaplan alan adamla karsilasir. Soz Dinlememenin Cezast masalinda

iki ¢cocuk ormandaki eski bir evde bir kiz goriir ama ev eski oldugu i¢in eve girmezler.
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Daha sonra bir kurt siiriisii ile karsilasirlar. Burada kapali alandaki kiz ¢ocuklarin yanina

gelmesi durumunda kurtlardan koruyacagi i¢in tanriga roliindedir denebilir.

Anadolu Tiirk masallarinda karsilasilan tanriganin genelde kahramanin nasibi olan kadin
oldugu nadir 6rneklerde ise yardimci anne ve dogaiistli dev anasi gibi figiirlerin kahramana

yardim eden tanriga oldugu goriiliir.

Tanriganin farkli sembolik formalar1 goriilmesine ragmen agirlikli olarak giizel ve bereket
getiren kadin olarak goriildiigii Anadolu Tiirk masallarinda bazi 6rneklerde ise bu rolii statii

ve gii¢ sahibi erkekler kadin kahramanlar i¢in listlenebilir.
3.2.3 Bastan Cikaran Kadin

Kahramanin ideal bir esle karsilagsmasi tanrica ile karsilagsmasi olarak kolaylikla
gerceklesiyor gibi goriilse de se¢ilmis kisi baska bir sinava da kadinlar {izerinden tutulur.
Erkeklerin zafiyetlerinden biri olabilecek bu durumdan kahramanin azade oldugunu
ispatlamas1 veya kadin konusunda temkinli olunmasini1 gosteren islevler bastan ¢ikaran

kadin asamasini olusturur.

Monomitin tiim kadin ve erkekler i¢in gegerli oldugunu belirten Campbell, kahramanin
yasadiklartyla sembolize edilen olaylarin gergek hayatta insanlarin yasadiklarinin birer
temsili oldugunu hatirlatir (Campbell, 2021:113). Kahramanin karigina ¢ikan kadin veya
erkegin her zaman onu dogru yola gétiiren tanrica olmayabilir. Edebi eserlerde karsilagilan
kadinlarin erkekleri yolculuklarindan alikoymalari, tanrica arketipinde bahsedilen kadinin
tiim insanlarda oldugu gibi kotii yaninin agir basabilecegi unutulmamalidir. Kadini elde

etme her zaman basar1 degil aksine yenilgiyi temsil edebilir.

Kahraman o6zellikle tensel arzularla kadinlardan etkilenerek macerasina devam etmeme
durumunda kaldiginda siradan insanlarla farkini ortaya ¢ikaracak davranisi sergiler ve nihai
hedefi i¢in siradan bir cazibeye kapilmadan devam eder. Bu tavir nihai 6diiliin degerini

bilinen degerlerin de iistline ¢ikarir ve kahramanin erdemli tavrini pekistirir.
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KADININ ETKILERI

5%

Bl Tehlikeye Atar
Bagtan Cikarir
Kotuluk Yapar
Rakip Olur

W Hasta Eder

Sekil 28. Bastan ¢ikaric1 kadinin kahramana etkileri

Anadolu Tiirk masallarinda Bastan Cikarict Olarak Kadin asamasi bes farkli sekilde
gerceklesir. 24 masalda®4 kadin kahramani tehlikeye atar, tehlikeli bir istekte bulunur veya
kendine ulasmasi icin bir sinava girmek, gorevi yerine getirmek gibi durumlarinda birakir.
14 masalda®® ise kadin kahramani veya otoriteyi etkileyerek bastan ¢ikarir ve kahramanin
zor duruma diigsmesine sebep olabilir. Tanriga olarak diisiiniilen kadinin kotii tarafi ortaya
ciktiginda kahramana dogrudan veya dolayl olarak kotiiliik yapabilir. Bu koétiiliik yapan
kadina da 12 masalda®® rastlanir. Kahraman miistakbel esiyle karsilastiktan sonra karsisina

¢ikan kadin 4 masalda kahramani bastan ¢ikararak etkilemeye calisir.

Anadolu Tiirk masallarinda kadinin bastan ¢ikarma sekilleri; tehlikeye atma, bastan
cikarma ve etkileme, engelleme veya kotiililk yapma, rakip olma ve hasta etme seklinde

gerceklesir.

384 Kadinin kahramani tehlikeye attigi masallar: Siimbiillii Kosk (K2), Sihirli Gul (K6), Us Peri Kizi (K9),
Ceylan Hamim’la Padisahun Oglu (K28), Meram Sah ile Sade Sultan (K36), Kandahar Padisahinin Kizi
(K38), Kral Padisahin Kizi (B5), Deli Glcik (B11), Aglayan Elma ile Giilen Eima (K20), (T13), (A3), Sefa
ile Cefa (A9), Oliimsiizliik Cigegi (DVI9), Sah Ismail ve Giilperi (DIX/1), Keven Giizeli ile Padisahin Oglu
(DVI/6), Macun (K12), Kismetimi Artyorum (T3), (DVIN/9), ki Kardes (DV/1), Oduncu ile Abugiines
(DVI/B), Kunduraci ile Padisah Kizi (DVII1T), Padisah ile Keloglan (DVI/10), Padisahin Kizi II
(DVI1/12), Tahta At (DIX/3), Keloglan ile Devler (DV/16), Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2), Helvac
Guzeli (A2), (DIV/12).

385 Kadimin otoriteyi etkileyerek kahramani zor bir duruma girmesine sebep oldugu masallar: Balik¢t Mehmet
(K8), (D7), Karga Peri (K24), Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (DI111/6), (DVI/20), (DVII/3),
(DXI7), Atin Oglu (K21), Yeralti Diyarimin Kartalr (B7), Peri Kizi I (D VII/4), Yedi Basli Ejderha (K 27),
Kara Tavuk (B6), Muradina Eren Dilber (A4), Altin Per¢emli Oglan Swma Sagl Kiz (DI1/9), Cankulu
(DI/15), Keloglan ile Deniz Aygur: (DV/15), Keloglan ile Deniz Aygur1 (DV/15).

386 Kadmin kotiilikk yaptign masallar: Mercan Kiz (A13), Cemile (DIN/17), Kér Padisahin Oglu (DVI/13),
Keloglan (DV/14), Keloglan ve Altin Yapan Tasi (DVI1/3), Slpirgecinin Cocuklar: (DVIII/14), Ejderha
Kuyusu (K17), Aslan Sutl (D1/12), Aver Ahmet (DI/14), Berlihava (DI1/8), Kuru Kafa | (DVI/19), Peynir
Tulumu (T4), Saadet Pehlivan (DVI11/9).
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3.2.3.1 Tehlikeye Atar. Segilmis kisi olan ve yolculugu boyunca insani zafiyetlerinden
kurtulan kahramanin karsi cins tarafindan zorlu durumlara sokulabilir. Masallarda da
kahraman ideal esine ulasmaya ¢abalarken karsisina ¢ikan kadin veya erkekler tarafindan
bastan ¢ikarilmaya calisilabilir. Kotii niyetli bu karsi cins kahramani zor duruma diisiirerek
tehlikeli bir durumun igine sokabilir. Kahraman zor durumda kalsa da bu sinavi gegmeyi

basarir.

Anadolu Tiirk masallarinda genellikle erkek kahraman esi veya esi Olacak kadin igin
tehlikeye atilmaktan ¢ekinmez. Kahraman esine ulagsmak i¢in dogaiistii canlilar1 agsmak

zorunda kalabilir.

Bastan c¢ikarici kadin tarafindan tehlikeye atilan kahramana rastlanan 21 masalda®®’

kahraman farkli sekillerde tehlikelerle karsilasir. Siimbiillii Kosk ve Meram Sah ile Sade
Sultan masallarinda kahraman, etkisi altinda kaldig1 kadinla goriisebilmek i¢in gormek
icin dogaiistii varliklar1 asmak zorunda kalir. Ug Peri Kizi masalinda sehzade Peri Kizina
ulagsmak igin tehlikeli periler diyarina gider. Peri padisahinin sarayma girer. Kral
Padisahin Kizi masalinda Sehzade Kral-Padisah’in kizini kagirir ve 6fkelenen Kral-padisah
sehzadeyi oldiiriilmeye calisilir. Aglayan Elma ile Giilen Elma ve Oliimsiizliik Cicegi
masallarinda asik olduklari kiza ulagsmak isteyen kahramanlar bilinmeyen dinyada
dogatistii varliklarin korudugu sihirli nesneleri (aglayan elma giilen nar, 6liimsiizliik ¢igegi)
gibi nesneleri dogaiistii varliklar1 asarak alma ve padisah getirmekle gorevlendirilirler.
Kahraman uzak kaldig1 esini geri almak icin de tehlikeye atilabilir. Keven Guzeli ile
Padigsahin Oglu masalinda kahraman kaybettigi esini geri almak i¢in tehlikeli bir yolculuga
cikar.

Tiirk masal kahramani sadece sevdigi i¢in tehlikeye atilmaz. Sevdigine ulagsmak isteyen
kahraman bazen toplum icin de kendini tehlikeye atabilir. /i Kardes masalinda Ali, sevdigi
kisinin etkisiyle hem sevdigini hem de kdy halki icin hayati tehlikeyi goze alir. Bastan
¢ikaran kadin otoriteyi bastan ¢ikararak kahramani zor durumda birakabilir. Oduncu ile

Abugiines masalinda Abugiines padisahi bastan ¢ikararak oduncuya zorlu gorevler verdirir.

387 Kahramanin bastan ¢ikarici kadin tarafindan tehlikeye atildi1 masallar: Siimbiillii Kosk (K2), Sihirli Gul
(K6), U¢ Peri Kizi (K9), Ceylan Hamm’la Padisahin Oglu (K28), Meram Sah ile Sade Sultan (K36),
Kandahar Padisahinin Kizi (K 38), Kral Padisahin Kizi (B5), Deli Glcuk (B11), Aglayan Elma ile Giilen
Elma (K20), (T13), (A3), Sefa ile Cefa (A9), Oliimsiizliik Cigegi (DVII/9), Sah Ismail ve Giilperi (DIX/1),
Keven Giizeli ile Padisahin Oglu (DV1/6), Macun (K 12) Kismetimi Arryorum (T3), (DVII/9), Iki Kardes
(DVI1), Kunduraci ile Padisah Kizi (DVI1/17), Padisahin Kizi II (DVI1/12), Tahta At (DIX/3), Keloglan ile
Devler (DV/16) Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2).
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Padisah ile Keloglan masalinda Keloglan sultan ile evlenir ve padisah i¢in savasa katilarak
hayatin1 tehlikeye atar. Turung Perileri masalinda namini duydugu sihirli Turung

perilerinden etkilenen sehzade hayatini tehlikeye atarak Turunglara ulagsmay1 basarir.

Kahramanin kadin kahramanin erkek tarafindan bastan ¢ikarilmasi da miimkiindiir nadir
goriilen bu durumun 6rnegi olan Helvac: Giizeli masalinda vezirin kizi, goriip asik oldugu
Helvact Giizeline ulagmak igin kazdigi tiinelden gegerek hayati risk alir ve Helvaci
Giizeli’'ne ulasmaya ¢aligir. Istisnai bu durum Anadolu Tiirk masallarinda iffetiyle &ne
¢ikan kadin kahramanmn erkek igin tehlikeye atilmasmin Tiirk-Islam kiiltiiriine uygun

olmadigini da gosterir.

Anadolu Tiirk masallarinda kadin i¢in tehlikeye atilan kahramanlar genellikle gen¢ soylu
erkekler olan sehzadelerdir. Halk arasindan da genc erkekler soylu bir esle olmak

istediklerinde tehlikeli sinavlara girmek zorunda kalir ve tehlikeye atilmis olurlar.

3.2.3.2 Bastan Cikarir, Etkiler. Anadolu Tirk masallarinda ideal kadinlar iffeti ve
giizellikleriyle masaldaki tiim erkekleri etkiler. Kadinlarin etkiledigi erkekler sadece
kahraman olmaz bazen kadin otoriteyi de bastan ¢ikarabilir. Istemeden de olsa otoriteyi
bastan ¢ikaran kadin kahramani zor durumda birakabilir. Balik¢i Mehmet ve benzeri baska
masallarda®®® padisah, kadinin giizelliginden etkilenir ve kahramandan esini almaya
caligabilir. Kahramandan kurtulup kadina ulagsmak isteyen padisah gucint kullanarak
kahramana tehlikeli gérevler verebilir. Kahraman erdemli oldugu i¢in dogaiistii yardimlar
da alarak bu gorevleri yerine getirse de padisah vaz gegmeyince nihayetinde padisahi
ortadan kaldirmak zorunda kalir. Hatta Oduncu ile Abugiines masalinda kahraman padigah1

O0ldiirmek zorunda kalir.

Kuyu metaforunun goriildiigii masallarda kardesler kadin tarafindan bastan ¢ikarilan diger
erkekler olarak goriliir. Bu masallarda kuyuya inen kahramanin miistakbel esi kuyunun
disina ¢iktiginda disarida bekleyen erkekleri etkiler ve kardesler kadin1 elde etmek i¢in ipi
keserek kahramani kuyuda birakir. Ziimriidiianka Kusu ve Atin Oglu masalinda kardesler
kuyudaki kahramani birakip kizi elde etmek ister. Yeralti Diyarinin Kartali masalinda
saraydaki kadin tiim sehzadeleri bastan ¢ikararak kardeslerin arasini acar. Sehzadelerden

ikisi kadin yiiziinden kii¢iik kardesi kuyuya atar. Peri Kizi I masalinda {i¢ sehzadeden ikisi

388 QOtoritenin bastan ¢ikaric1 kadindan etkilendigi masallar: Balik¢t Mehmet (K8), (D 11/7) Oduncu ile
Abugiines (DVI1/6), Karga Peri (K24).
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kadin tarafindan bastan ¢ikarilsa da kiigliik sehzade abilerini bastan g¢ikaran kadindan

etkilenmemeyi basarir.

Ideal kisi olan kahramanin en ufak bir ahlaki zafiyet gdstermemesi gerektigi halde bazen
bir kadin i¢in sdziinden donmesi gerekebilir. Yedi Basli Ejderha masalinda sehzade, sultan
icin ejderhaya verdigi sozden doner. Kahramanin erginlenme yolculugu erdeminin
artmasini saglamasina ragmen soziinden donmek gibi bir tavir bile kusur olarak
degerlendirilebilir. Anadolu Tiirk masallarinda kadinin iffeti ehemmiyetlidir ve iffet her
zaman vurgulanir. Kadin kahramanlar erkekler tarafindan bastan ¢ikarilmaz. Istisnai bir
durumun goriildigi Kara Tavuk masalinda Kesisin Oglu, hamalin karisini bastan ¢ikarir.
Kadindan tavugu alir ve ¢ocuklarini 6ldiirmesi i¢in plan yaparlar. Burada bastan ¢ikarilan
kadin masalin kahramani olmamasia ragmen bastan ¢ikarilip iffetsizlik yapmasi1 Tiirk

masallarina uygun olmayan bir durumdur.

Bastan ¢ikaran kadinin kadin kahramana da zarar vermesi mimkiindiir. Muradina Eren
Dilber masalinda kahraman sehzadenin basinda kirk gin bekler fakat kotii niyetli halayik
bir firsat bulup kadinin yerine gecerek sehzadeyi aldatarak evlenmeyi basarir. Halayik
sehzadeyi bastan ¢ikarmasa da dolayl1 olarak aldatarak kahramana kétiiliik yapar. Kadinlar
guzelliklerini kullanamadiklarinda erkekleri bastan ¢ikarmak igin biiyiiye bagvurabilir.
Altin Per¢emli Oglan Strma Sa¢h Kiz masalinin kahramani olan ¢ocuk hilekar Cengi’nin
yaptig1 biiyliden etkilenerek Cengi’ye asik olur. Yine istisnai bir ahlak disi durum Kiz
Cocuklarin Sevmeyen Iki Padisah masalinda goriiliir. Vezir, evli oldugu halde kendini

bastan ¢ikaran kadin ile evlenir.

Secilmis kahraman bastan g¢ikaran kadin tarafindan zor durumda birakilsa da erdemi

sayesinde kadinin tuzaklarin1 gegmeyi basarir.

3.2.3.3 Engeller veya Kotuluk Yapar. Anadolu Tiirk masallarinda bastan ¢ikaran kadinlar
kot taraflarin1 kahramani engelleyerek veya kotilik yaparak gosterir. Bu kadinlar, kadin
kahramanin rakibi olarak veya kadin kahramanin yerine gecerek zarar verebilir. Mercan
Kiz masalinda cariye, Mercan Kiz’1n rakibi olan cariye yerine ge¢gmek icin kizin sagindaki
sihirli ignelerini ¢ikararak kusa doniismesine sebep olur ve yerine geger. Cemile masalinda
tvey anne Cemile’nin evden kovulmasi i¢in esine baski yapar. Kor Padisahin Oglu
masalindaki Kara Kus delikanlinin asik oldugu kiz1 kagirarak bastan ¢ikarici kadin roliinii
iistlenir. Kadinlar kahramanin elindeki degerli seyleri ¢alarak da kétiiliik yapabilir. Sihirli

bir nesne veya degerli esyalarin1 kaybetmek kahramani zor durumda birakir. Keloglan ve
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Keloglan ve Altin Yapan Tas1 masallarinda Keloglan’in sahip oldugu sihirli nesneleri alan
esi kaybolur. Degerli nesnelerini kaybeden Keloglan esini bulup sihirli esyalarini geri
almay1 basarir. Siipiirgecinin Cocuklart masalinda Diinya Giizeli ¢ocugun icindeki sihirli
yiregi alir ve ¢ocugu 1ssiz bir adaya atar. Ejderha Kuyusu masalinda, kuyuya inen vezir
kizlarla karsilasir fakat kizlar veziri aldatip kacar. Kizlart takip eden vezir hayatini
tehlikeye atar.

Kahraman kadin tarafindan verilen bir gérevi yerine getirmek i¢in hayatini tehlikeye atacak
bir yolculuga ¢ikmak zorunda kalabilir. Aslan Siitil masalinda kahraman esinin tedavisi igin
aslan sttind bulmak zorunda kalir. Kahramanin veya esinin sekil degistirdigi masallarda
sekil degistirme bir sirdir ve kahraman bu sirr1 séylediginde esini kaybeder. Avci Ahmet
ve diger 7 masalda®® kahraman esinin sirrin1 diger insanlarla paylasmak zorunda kalir ve
esini kaybeder. Saadet Pehlivan masalinda Saadet Pehlivan kilicinin sihrini sdyledigi
esinden bu sirr1 saklamasini istese de esi bu sirr1 saklayamaz. Saadet Pehlivan’in sirrini

ogrenen cadi sihirli kilict calar.

Bastan ¢ikaran kadinin engellemesi ve kotiiliikk yapmasi her zaman isteyerek olmasa da
kahramana zarar verebilir. Kadinin kahramana yaptig1 kétiiliiklerden biri de sevdigi kadina

rakip olmasi ve bastan ¢ikarmaya ¢alismasidir.

3.2.3.4 Rakip Olur. Ideal insan olan kahraman karsilastig1 insanlar1 etkiler. Esine ulagmak
icin yaptig1 yolculuk sirasinda karsilastigi insanlardan bazilar1 kahramanin cazibesinden
etkilenerek kahramana asik olurlar ve onu yolculugundan vazgecirip kendilerine asik
etmeye c¢aligir. Kahraman bu durumdaki kisileri nazik bir dille reddeder. Kahramanin erkek
oldugu masallarda karsilasilan ve kahramanin esine rakip olan kadinlar reddedilmelerine
ragmen 1srarci olabilir. Melul Bey ile Abugiines masalinda yolda karsilastigt Akkiz,
Abiligiines’i bulmak i¢in yolculuk eden Meliil’e asik olur. Meliill Ak Kiz’1 reddeder ve
Abiigiines’e ihanet etmez. Padisalin Oglu ile Mahi Mehir masalinda da sehzade, Mahi
Mehir’i bulmak igin Hicaz’a giderken karsilastigi1 kiz sehzadeye yardim eder fakat sonra
asik olur. Sehzadeden istedigi karsilig1 alamayan kadin beddua eder ve Mahi Mehir’le

sehzadenin kavusmasini zorlastirir.

389 Kahramanin sekil degistirdigi masallarda kahramanimn sekil degistirmesi bir sirdir ve bu sir insanlar
tarafindan 6grenildiginde kahraman bilinen diinyay:1 terk eder. Bu masallardan bazilari: Peynir Tulumu (T4),
Kara Kedi (T5) Altin Kozalakli Giimiis Selvi (T16), Benli Bahri (B4), Cember Tiyar (B10), (A12), (DV/10),
Kuru Kafa | (DV1/19) Deveoglu (K11).
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Kahramanin bastan c¢ikarilmasinin orijinal bir ¢oziimii Parmaksiz Ahmet masalinda
gergeklesir. Padisahin istegiyle gorevlendirilen Ahmet, karsilastigi ti¢ kadin arasinda bir
tercih yapamaz ve iigiiyle de evlenir. Bu durum Tiirk geleneklerine aykiri oldugu i¢in siiphe

uyandirir.

Kahramanin esine ilgi duyan gucli bir rakip de kahramanla esi arasina girebilir. Rlizgar
Dev masalinda sehzade, Riizgar Dev’in esine asik oldugunu bildigi halde evlenir.
Diigiinden sonra Riizgar Dev kadini kagirir. Sehzade esini geri almak i¢in dogaiistii bir

varlikla miicadele etmek zorunda kalir.

Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin esine rakip olan kadin veya erkekler kahramana
zarar verseler de vazge¢melerini saglayamaz. Yolculugu boyunca erdem kazanan

kahraman rakip karsisindaki tavriyla da erdemini gdsterir.

Kahramanin karsilastig1 kadin/erkek kahramanin bastan ¢ikarma veya zor durumda kalma

sekillerinden biri de hasta etmektir.

3.2.3.5 Hasta Eder. Tiirk-Islam kiiltiiriinde asiklar sevdiklerine kavusamadiklarinda ince
hastalik olan vereme tutulur. Sevdigine kavusamayan kahraman emeline ulagamadiginda
saglhigin1 kaybederek zarar goriir. Kahramanin aldigi bir bedduayla bilmedigi birine asik
oldugu masallarda sik gériilen bu durumda kahramanlar hastalanir. Hasta olan kahramanlar
genellikle genc olduklari i¢in ebeveynler evlatlarinin iyilesmesi i¢in yolculuga ¢ikmasina
musaade eder. Dev Baba masalinda padisah ogluna evlenmesi i¢in gelin adaylarini gosterse
de sehzade bu kadinlarla evlenmeyi kabul etmez. Sehzadenin evlenmek istedigi dev kizi
padisah istemeyince de hasta olur. Benzer bir durum Z/ik Sultan masalinda goriiliir. Yemen
Sehzadesi asik oldugu Ilik Sultan’a ulasamayinca hastalanir. Bahtiyar Bey’in Masali
masalindaysa sultan, sarayin bahgesine gelen kustan etkilenir. Kusun aslinda bir sehzade

oldugunu bilmedigi halde asik olur ve askindan hastalanir.

Monomitte gecen kadinlardan bazilar1 dogurgan, hayat kaynagi olsalar da baz1 kadmlar
kotd niyetlidir.  Bastan ¢ikaran kadinin bu kotii niyetli veya arketip olarak hilekar
diyebilecegimiz kadin oldugu goriiliir. Bu kisimda hilekarin kadin seklinde ortaya ¢ikmasi
kadmin degisken bir figiir olarak gériilmesi gerektigini gosterir. Tirk-Islam geleneginde
anne, es, kiz kardes olan kadin figiliri manen 6nemlidir. Anadolu Tiirk masallarinda da

kadin kotli oldugu durumlar iyi oldugu durumlara nispeten daha az goriiliir.
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Kahraman bastan c¢ikaran kadin/erkek ile ilgili bu smavi da geg¢mesinin ardindan
erginlenmesindeki siavlar1 tamamlar. Monomite gore bu asamadan sonra kahramanin
babanin gonliinii almasi ve tanrilastirilmasi gerekse de Anadolu Tiirk masallarinda Babanin
Gonlini Alma asamasinda kahramanin Oncelikle bilinen diinyaya donmesi gerekir.

Anadolu Tiirk masallarinda siavlarini tamamlayan kahraman basarisinin ddiiliine ulasir.
3.2.4 Odul

Yolculugu boyunca esik bekg¢isi, sinavlar, bastan ¢ikaran kadini asan kahraman bir ddiile
ulagir. Masalarda yolculugun amaci bilinmeyen diinyanin son noktasinda gizlenen bir kisi,
es, degerli nesneye ulagmaktir. Kahramanin goriinen amaci bu kisi veya nesneye ulasmak
olsa da yolculukta aldig1 asil 6diil farkli imgeler seklinde somutlastirilmis kozmogonik
evrenindeki hakikate erme yani oliimsiizliige ulagsmaktir. Masali olusturan ve dinleyen
insanlarin bilingaltlarinda yatan en biiylik arzu olan 0limsuzlik, diinyevi asamalar1 ve
smavlar1 asan kahramanin da kendini dinleyenlere sunacagi en biiyiik 6diildiir. Bilinen
diinyanin temsillerinden kurulu masal evreninde oliimsiizlik bedenin sonsuz hayata
ermesinden ziyade ruhun tekamull neticesinde ulastigi sonsuzluk halidir. Masallarda
yolculugu tamamlayan kahramanin akibeti agikca anlatilmaz fakat 6ldiigii de sdylenmez.
Masalin sonunda kahraman manen gelisir bilgelige ulasir. Kahramanin kurtuldugu diinyevi
kaygilardan en Onemlisi Oliimdiir ve bu kaygisindan da kurtuldugu dinleyicilere
hissettirilerek masal sona erer. insanligin en biiyiik arzusu olan Slimstizliik, evrenin
sirlarini kavrayan kahramanin fani bedeninin 6tesinde bir hale yukselmesi ruhunun evrenin
sonsuzluguna ulagsmasidir. Bu soyut imgeler bazi masallarda sihirli nesnelerle somut bir
hale biiriindiiriilebilir. Oliimsiizliik veren nesne kahramanin hedefi ve ulasacag1 ddiiliin
oldugu masallar istisna olmaktan ileri gitmez. Siradan insanlarin ulagmak isteyecegi biiyiik
odiillere ulasma amaciyla yola ¢ikan kahraman yolculugu sirasinda daha degerli bir 6diiliin
varligmmi kavrar ve manen gelisimi sirasinda asil miicadele etmesi gerekenin egosu
oldugunu idrak ederek egosunu yenmeye ¢alisir. Tiim iyilikleri Gizerinde toplayan ve ideal

insan oldugunu gosteren kahraman 6liimsiiz olmay1 hak eder.

Masallarda da diger Dogu mitolojik anlatilarinda oldugu gibi 6liimstizliik iksiri Ab-1 Hayat
olarak temsil edilir. Garip Coban masalinda ¢obanin goérevi Ab-: Hayat’1 getirmektir.
Coban zorlu bir yolculuktan sonra buldugu Ab-: Hayat1 padisaha vermez. Farkli bir su

vererek padisahi aldatir. Masallar diinyasinda bile ulagilamayan ulasilsa da fayda etmeyen
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boyle bir nesneyi aramak yerine insanlarin kendi nefislerini terbiye ederek ruhen

oliimsiizliige ulasabilecekleri mesaj1 verilir.

Kahraman nefsinin isteklerinden uzaklasir ve hakikati kavramay1 basarirsa manen geligir
ve kemale erer. Masalda kahramanin ulasacagi en 6nemli 6diil nefsini terbiye etmesi olsa
da yolculugun imtihanlar asamasinin sonunda kahraman maddi ve manevi édiillere ulasir.
Imtihanlar1 basariyla gecen kahramanm aldigi manevi odiiller; erdem kazanma ve esine
veya kaybettigi kisiye kavugmasidir. Kahraman masal diinyasindaki yolculuguna uygun;
sihirli nesnelere, sihirli gucler, saltanata, zenginlik gibi maddi odiillere ulasabilir.
Kahramanin en biiyiik 6diilii 6liimsiizliik disinda kalan 6diilleri maddi ve manevi olarak

incelemek miimkiindiir. Bu {i¢ 6diiliin masallarda goriilme orani su sekildedir:

KAHRAMANIN ODULLERI

Olimsiizlik
Manevi Odiiller

Maddi Odiiller

Sekil 29. Anadolu Tirk masallarinda kahramanin kazandig odiiller

Kahraman nihai 6diil asamasinin goriildiigii 149 masaldan 22 masalda 6liimsiizliikle, 63
masalda manevi Odiillerle 64 masalda ise maddi odiillere ulagir. Monomitin nihai odiilii
tanrilasma, Anadolu Tirk masallarinda nihai 6diilse bedenden kurtulma ve kemale

ermedir.

3.2.4.1 Buyuk Odul. Yolculugu sirasinda karsilastign engelleri insanistu gucleri, sihirli
nesneler veya yardimlarla asan kahraman higbir insanin yenemedigi 6liimle sinandiginda
bu en biiyiik zorlugu da asarak se¢ilmis kisi oldugunu gosterir. Anadolu Tiirk masallarinda
kahramanin 6liimstizligii belirsiz bir sekilde gecilebilir veya bazi1 masallarda kahramanin
oliip dirilmesi seklinde gosterilebilir. Macera sirasinda bir kaza gegiren kahraman 6llrse
mutlaka dirilerek yolculuga devam eder. Anadolu Tiirk masallarinda yolculugu sirasinda
Olen kahraman mutlaka dirilir. Masallarda 6len kahramanin dirilmesi farkli sekillerde
gerceklesir. Konusan Kaval masalinin kahramani Dal, gble diiser ve g6liin kenarindaki bir
agaca dondisiir. Agacin dallarindan birini kesip kaval yapan ¢oban sayesinde basina geleni

anlattiginda babasi tarafindan agag¢ halinden insan haline gegirilir. Gul Guzeli masalinda
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sehzade Oldukten sonra riiyasina bir kadin girer ve sehzadeye dirilmesi i¢in yapmasi
gerekenleri anlatir. Kadmin sdylediklerini yapan sehzade dirilir. Ug Sehzade masalinda
sehzadenin ruhu periler tarafindan kagirilir. Esi durumu 6grenir ve esinin ruhunu perilerden
alarak dirilmesini saglar. /htiyar Kus masalinda kahraman 6ldikten sonra ihtiyar kusun
yardimiyla hayata déner. Padisahin U¢ Oglu ve Ug¢ Kiz masalinda sehzadenin atl
tarafindan kacirilan esini almay1 denediginde basaramaz ve oldiiriilir. Kartal enistesi
sehzadeyi diriltir ve atliy1 yenerek esini geri almast i¢in yardim eder. Olen kahraman sihirli
nesneler sayesinde de dirilebilir. Muradina Ermiyen Dilber masalinda Inci Sagan Kiz,
oliimiinden sonra bir ¢ocuk dogurur ve bu ¢ocuk annesini diriltecek sihirli bilezigi bulup
getirir. Bilezigi takan kadin dirilir. RUzgar Dev masalinda 6len sehzadeyi dirilten sihirli
nesne kuslarin cennet bahgesinden getirdigi sihirli sudur. Bu su daha dnce bahsettigimiz
Ab-1 Hayat olabilir. Turung Perileri masalinda Turung Perisi, sechzadenin esinden kagmak
icin kusa doniigiir, kagamaz ve Oldirtlir. Tiylerinden biri sayesinde tekrar dirilir.

Kahramanin dirilmesi biiyiilii masal diinyas1 i¢in tuhaf karsilanmaz.

Kahramanin basina gelen bir kaza veya ugradigi bir saldir1 neticesinde 6lmesini gerekirken
hayatta kalmay1 basarmasi da ve oliimsiiz oldugunu gosterir. Masallarda bu durumun
genellikle bir hayvan tarafindan yutulan kahramanin 6lmemesi ve hayvanin karnindan
disar1 c¢ikmay1 basarmasi seklindedir. Kirk Kardes masalinda mercimek seklindeki
cocuklar kurbaga tarafindan yutulmalarina ragmen hayatta kalir. /ki Kardes masalinda
kadin halayik tarafindan atildig1 havuzdaki balik tarafindan yutturulur. Baligin karninda
hayatta kalmay1 basarir hatta ¢ocugunu dogurur ve durumu 6grenen esi havuza gelir ve

karisiyla ¢ocugunu kurtarir.

Masallarda koétl blyunin en korkutucu hali tas kesilmedir. Tas kesilme biiyiisiine maruz
kalan kahraman canm yitirir hareketsiz kalir ve bu durumdan kurtulmak icin bir sey
yapmasi da miimkiin degildir. Buyl ve dua sebebiyle tasa doniisen kahramanin bilyiliniin
bozulmasi i¢in yardim almasi gerekir. Coziilme igin buyt veya dua gereklidir. Mahmut’un
biiyii ile tas kesilmesi ve biiyliden kurtulmasinin anlatildigi Ahmet ile Mahmut masalinda
gokytiziinde gordigi Kelimetullah’t okuyamayan Mahmut tas kesilir. Mahmut’u bulan
kardesi Ahmet Kelimetullah’1 okur ve kardesini kurtarir. Giinesin Kizi masalinda delikanl
biiyli ile tas kesilir bagka bir biiyii ile ¢oziilmeyi basarir. Can Kusu, Cor Kusu masalinda
Arap, delikanliya buyU yapar ve delikanli tas kesilir. Delikanlinin kardesi Arap’1 yasemin
daliyla dover ve delikanliyla daha once tasa doniisen insanlar1 kurtarir. Dinya Guzeli ile

Mehmet masalinda Mehmet tas kesilir ve ¢oziilerek insan haline doner. Tas kesilme
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Anadolu Tiirk masallarinda sik rastlanan bir biiyiidiir ve kahraman bu biiyiiden yardimcilari

sayesinde kurtulur.

Tiirk masal kahramani yolculugu boyunca basina ne gelirse gelsin hayatta kalir ve
yolculuguna devam eder. Yolculugunu tamamladiginda da yaslanmasi veya Olmesi
anlatilmaz. Yolculuk i¢inde 6liip dirilen kahramanlar bilinen diinyaya donen kahramanin
sonsuz hayata kavustugu mesajini ortiik olarak verir. Kahramanin dogatistii giiclerinden en
kiymetlisi olan dliimsiizliik bu sebeple biiyiik ddiildiir. Kahramanin 6liimsiiz olmast bir
odiil degil erdeminin gostergesidir. Manevi olgunluga erisen kahraman kemale erdiginde
gercek 6dile ulagsmistir. Masallarda sihirli dogatistii 6diiller yolculugun amaci olsa da daha

degerli ddiiller sevdigi kisiye kavusma veya yakinini kurtarma gibi manevi olanlardir.

3.2.4.2 Manevi Odiiller. Kahraman yolculugun her asamasinda farkl bir gii¢ elde eder,
sihirli nesneler ve dogaiistii yardimcilar edinir fakat bu gii¢lerin anlamli bir hale gelmesi
icin kahramanin manevi olgunluga ermesi ve gli¢lerini kendi igin degil toplum faydasina
kullanacak ahlaka sahip olmasiyla miimkiindiir. Kahramanin kayip bir yakinina ulagsmasi,
kendine uygun bir es bulmasi da erginlenmesinin tamamlanmasini i¢in ehemmiyetlidir.
Hatta Anadolu Tiirk masallarinda bu iki durum kahramanin imtihanlari neticesinde
varmaya ¢alistig1 nihai hedeflerdir. Kahramanin yolculugunda edinecegi en buyiik 6dil ve

yolculugunu anlamli kilacak sey erdem kazanmasidir.

Kahraman fiziksel giicii ve cesaretiyle zorlu sinavlart gecerken erdemiyle asmasi gereken
sinavlarla da karsilasir. Bastan c¢ikarici kadim1 asmak bunlardan biridir. Kahraman
yolculugun ilerleyen asamalarinda fedakarlik, sadakat gibi erdemler sebebiyle kendisine
teklif edilen soylu bir esle evlilik hakkindan vazgegerek erdemini gdsterebilir. Kahraman
bu hakki kardeslerine veya yolculugunda kendine yardim eden arkadaslarina devrederek
yapilan iyiliklere de mukabele etmis olur. Kahramanin padisahin kiz1 ile evlenme hakkin1
elde ettigi Kiilah, Kamg¢i ve Seccade masalinda sehzade kendini bekleyen sevdigine sadik
kalir ve hakkini abisine devreder. Afin Oglu masalinda yeralti diinyasinin padisahi
ejderhayi o6ldiiren kahramani kiziyla evlendirmek istese de Atin Oglu bu teklifi reddeder
ve yeryiiziine ¢ikmak ister. Ziimriidiianka Kusu masalinda da sehzade yeralt1 diyarinda ayni1

durumu yasar ve padisahin teklifini reddeder.

Manevi olgunluk kahramana bilgeligi de getiri. Yi/diz Fali masalinin kahramani Mahmut,

riiyasinda bir seyahate ¢ikar ve bilinmeyen diinyaya gider. Burada kendini bilge seviyesine
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cikaracak tecriibeler yasar. Kirkinci Oda masalinda da Kaplan adam, yolculugu sirasinda

gectigi sinavlar neticesinde bilgelige ermistir ve saraya donerek bilge bir yasam siirer.

Masallardaki kadin kahramanlar erkek kahramanlar kadar fiziksel zorluklarla karsilagip
asmaz. Kadindan beklenen ahlakini1 korumasi ve esine bagliligidir. Erkekler tarafindan zor
durumda birakilan kadinlar bu durumlar: atlatip eslerine ulasarak kahramana doniisebilir.
Erdemini muhafaza eden kadinlar masalin sonunda miikafatlarini alir, yolculuk sirasinda
kadina kétiiliik edenler cezalandirilarak iyilik yiiceltilir. Kadin kahraman igin nihai 6ddl
esine ve ailesine kavusmaktir. Baskahramani kadin olan masallardan Beser Kiz’da Beser
kiz, yalmiz kaldiginda giizelliginden etkilenen erkekler tarafindan taciz edilse de iffetini
korur. Kendine giivenli bir yer ararken girdigi sarayda saklanirken saraya gelen esine
kavusur. Emanete Ihanet masalinda da kadin kahraman benzer sorunlar yasadiktan sonra
esine kavusur. Saka Guzeli masalinda, Vezirin kiz1 ayr1 kaldigi sevgilisine bagli kalmasinin

odiilii olarak Saka Giizeline kavugsmay1 basarir.

Kahramanin erdemi yolculugu sirasinda karsilastigi yardimcilar ve arkadaslari tarafindan
da yapilan telkin ve yardimlarla da artirilir. Kahraman o6zellikle manevi yonii olan
yardimcilarin verdigi ogiitleri dikkate alip uyguladiginda miikafatin1 alir. DOrt Nasihat
masalinda kahraman caligmasi karsiligi ustasindan ogiitler alir. Bu ogiitler ¢iktigi
yolculukta karsilastig1 sorunlar1 ¢gozmesine yardim eder. Zengin ve erdemli bir adam olarak

evine doner.

Kahraman yolculugun basindan itibaren yasadigi zorluklara ragmen isyan etmeyen
kahraman insanlara kars1 iyi davranmayi siirdiirerek erdemli oldugunu ispatlar. Ayse Kiz
iivey annesinin istegiyle kendini evden atan babasinin yanina hazine dolu bir sandikla geri
doner. Uvey annesi hazineyi gordiigiinde kendi kiziyla aym yolculugu yapmak istese de
kotii niyetli oldugu igin ayn1 yolda cezasini ¢eker. Annesini kaybeden kadin kahramanlarin
iivey annenin zulmiine maruz kalmasi Anadolu Tirk masallarinda sik goriilen bir
durumdur. Fadime Kiz masalinda da ivey annesinin zulmiine maruz kalan Fadime, sebat
eder ve sebatinin karsiligi olarak sehzade ile evlenir. Ailesini ve kardesleri bir araya
getirmeyi basarir. Cemile masalinda annesi tarafindan bayiltilarak 1ssiz bir yere atilan

Cemile’yi Beyoglu bulur ve ask olur.

Erdem kazanmak kahramanin yolculugunun ortiik hedefi oldugu i¢in acik bir sekilde
gosterilmez. Masallarda kahramanin erdem kazanmasi dinleyenlere agik¢a gosterilmek

yerine sezdirilir. Kahramanin erdemi karsilastigi durumlara karsi sergiledigi tavirlarla
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gorundr hale gelir. S6z Dinlememenin Cezas: masalinda ormanda kaybolan ¢ocuklarin
evlerine donmeyi bagardiktan sonra hayatlar1 boyunca hayir isleriyle ilgilenmeleri erdem
kazandiklarin1 gosterir. Iyilik Yap, Saadet Bul masalinda Mahmut, sikintilarla dolu
hamallik meslegini siirdiiriirken gordiigii riiyada ¢iktig1 yolculukla aydinlanir. Riiyasindan
sonra ekonomik sikintilar ¢ektigi hayatinin kiymetini fark eder. Kapinin Kolesi masalinin
kahramani siyahi kole, yaptigi yolculukla erdem kazanir ve ten rengi degisir. Dondiigiinde
daha 6nce kendini ten rengi siyah oldugu i¢in hakir goren padisaha da hatasin1 gostererek

onun da erdem kazanmasini saglar.

Kahraman, mutlak iyiligin temsilcisidir ve yolculugun basinda tasidigi kusurlar varsa
bunlari Kuyu asamasinda veya imtihanlar sirasinda atmalidir. Kahramanin koti
huylarindan kurtulmasi kendisi igin de bir gesit 6diildiir. Segilmis kisi olan kahramanin
kusuru siradan insanlar i¢in rahatsizlik vermese de ideal insanin arinmasi gereken tembellik
gibi sabit eksikliklerdir. Tembel kahramanlarin en meshuru Keloglan’dir. Zekasi sayesinde
siradan islerle vakit kaybetmek istemeyen Keloglan’in bu tavri tembellik seklinde anlatilir.
Tembelligi yliziinden zorla evinden uzaklastirilarak maceraya atildig1 Keloglan Hindistan
Yolunda masalinda, Keloglan yolculugu sirasinda zekasiyla zorluklari asar ve
ganimetleriyle birlikte eve doner. Coban Ali masalinin kahraman1 Ali, masalda tembeldir
ve Keloglan gibi somut bir yolculuga ¢ikmadan riiyasinda bir aydinlanma yasayarak bu
huyunu terk eder. Kahraman kot 6zelliklerinden kurtulmadan nihai 6diiliine ulasamaz.
Giilperi ile Elmakiz masalinin basinda kahraman Giilperi, miisrif oldugu i¢in babasindan
kalan serveti tiiketir ve zor durumda kalir. Elmakiz’a asik olduktan sonra kotii huylarindan
kurtulur ve 6dil olarak da sihirli bir su icerek saz ¢alma kabiliyetine sahip olur. Emir Yemen
ve benzeri masallarda®®® kadin kahramanmn esinin sekil degistirmek gibi bir sirr1 vardir.
Kahraman bu sirr1 paylastiginda esi uzaklasir ve hatasin1 fark eden kahraman esinin
gonliini almak i¢in zorlu bir yolculuk yapar. Sir saklayamamak erdemli kahraman igin bir
kusurdur ve kahraman bu kusurunu telafi ettigini zorlu yolculugunda yasadig1 zorluklara
ragmen sebat etmesiyle gosterir. Yolculuk sonunda esinin gonliinii almay1 basarir ve hata

yapsa da bu hatay1 telafi ederek erdem sahibi oldugunu gosterir.

Kahramanin erginlenmesinin tamamlanmasi i¢in gerekli olan eksikliklerden yoksun
olmamasi i¢in aile fertlerinin glivende ve bir arada olmas: gerekir. Masalda kahramanin

sinavlarimin bir kismi1 degerli kisiye ulagsma veya degerli kisiyi zor durumdan kurtarmasidir.

3% Kadin kahramanin esinin sirrm saklayamadigi masallar: Peynir Tulumu (T4), Esek Kafas: (B12), (DIV/1),
(DVI/19), Sah Yusuf (K32), Keven Giizeli ile Padisahin Oglu (DV1/6), Pamugu Peri (DVI111/3).
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Kahraman kacirilan veya kaybettigi aile fertlerine ulasmadan erginlenmesini
tamamlayamaz. Alinlari Ay Yildizli Oglan ve Kiz masalinda gocukken ailelerinden
uzaklastirilan kahraman once hayatta kalmay1 basarir daha sonra saraya donerek ailesine
bir araya getirir. Kamer Tay masalinda sultan, devden ve diinyevi her sorundan kurtulmay1
basardiktan sonra periler iilkesinde ¢ocuklarina kavusur. Tasa Kusu masalinda padisah
kizina bir ders vermek i¢in Tasa Kusu’nu gorevlendirir. Tasa Kusu sultani kagirir ve saraya
donmeye ¢alisan sultana zorluklar ¢ikarir. Sultan bu tecriibe sirasinda yasadigi tecriibeden

ders alir nihayetinde, perinin liitfuna erisir, 61diigiinii diisiindiigli ¢ocuklarina kavusur.

Kahramanin es bulmasi da manevi bir 6diildiir ve kahraman bu 6diille birlikte hayatindaki
eksiklikleri gidermis olur. Kirk Bir Kugu masalinda sevdigi kadinin {lizerindeki biiyiiyii
bozan sehzade, kendine uygun bir es bulur. [nci Salkim masalinda kahraman cadiy: asarak
esine ulasir. Hizir ile U¢ Kardes masalinda kiigiik kardes iki farkli erdeme sahiptir.
Kardesleri aggozliilik ve diinya malina tamah ederek Hizir’dan maddi seyler isterken
kahraman uygun bir esin en biiylik servet oldugunun farkinda oldugu i¢in bunu ister.
Kahraman ikinci erdeminin vefa oldugunu yillar sonra gelen Hizir’in yaptig1 imtihanda
gosterir. Hizir kahramana gelir ve gifa bulmasi i¢in ¢ocugunun kanina ihtiyaci oldugunu
sOyler. Adam, Hizir i¢in ¢ocugunu feda etmeyi kabul ederek vefasini gosterir. Hizir adamin
vefasini begenir ¢ocuga bir sey olmasini engeller. Kahraman iki sinavi da ge¢gmenin
odiiliinii huzurlu bir aileye sahip olarak alir. Uzun Yunus masalinda Uzun Yunus, periler

tarafindan kagirilir. Sultan Uzun Yunus’u perilerden kurtarir ve evlenirler

Kahraman esine zor bir diismani1 yenmesinin miikafati olarak da ulasabilir. Bu diisman
genellikle halki rahatsiz eden dogaiistii bir varliktir. Yedi Bash Ejderha masalinda
kahraman bilinmeyen diinyadaki giicleri yenmesinin 6diilii olarak padisahin kizlarini kendi
ve kardesleri i¢in es olarak almaya hak kazanir. Karga |1l masalinda avei, gorevlerini
yerine getirerek erdemli ve ¢aliskan olmasinin karsiliginda esini bulur. Erdem sahibi olmak
Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin masali ve benzeri masallarda®® kahraman erdemi
sayesinde bir ese sahip olabilir. Bu masalda Bezirganin Oglu, erdemli oldugu i¢in sihirli
giigleri olan bir ese kavusur. Cemile masalinda Cemile, dnce iivey annesinin zulmiine ugrar

evinden atilir Beyoglu ile evlenip bir yuva kurunca {ivey annesi tekrar Cemile’yi bulur ve

391 Kahramanin erdemi sayesinde bir ese sahip oldugu masallar: Kara Koyun (DV/9), Yedi Basli Dev (DX/6),
Korkusuz Oglan(DVI1/12), Kirk Oglan (DVI/10), Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVI11/1), Oduncunun
Kizlari (DVIT), Peri Kizi (T2), Kara Bigak Bilense, Bogazima Dilense (DVI8), (DV/12), Killi Dervis
(DVI/7) Balboyrek (DI1/4), Keloglan ile Ug Peri (DV1/2), Ejderha Kuyusu (K17).
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cocuklarinin gozlerini oyar ve Cemile’ye iftira atip kovulmasina sebep olur. Cemile yine
baska bir Beyoglu ile karsilasir ve evlenerek mutlu bir yuva kurar. Kotuler kotiluklerinden

vazgecmese de iyi kalpli Cemile ¢ektigi acilara ragmen sonunda yuvasin1 kurmayi basarir.

Kahraman aile birligini saglamay1 basarirsa manevi olarak tatmin olur. Ailesinde kagirilan
veya kayip es, cocuk, kardesleri bulan kahraman manen tatmin olur. Akilli Oglanlarla Deli
Oglan masalinin kahramani akli saglhigir yerinde olmasa da hapse diisen kardeslerini
kurtarmay1 basarir. Kardesleri Delioglan’a karsi yaptiklari hatayr anlar. Ahmet ile Mahmut
masalinda Mahmut, yolculugu sirasinda kayip kardesini bulmayi basarir. Sihirli tavugu

yedigi i¢in gittigi ilkenin padisahi olur ve maddi 6diil de elde eder.

Erginlenmede manevi odiiller kahramanin sevdigi yakinlarini bir araya getirip onlari
diistiikleri zor durumdan kurtarma sayesinde hissettikleri duygulardir. Kendini sevdikleri
icin tehlikeye atmaktan ¢ekinmeyen kahraman dinleyicileri lizerindeki etkisini artirir ve

erdemiyle hayranlik uyandirir.

Manevi odiiller daha ziyade soyut hissiyatlardir. Kahramanin imtihanlar1 gegmesinin
ardindan manevi Odiillerin yaninda somut maddi ddiiller almasi da sik goriilen bir

durumdur.

3.2.4.3 Maddi Odiiller. imtihanlar1 gecen kahramanin basarilar1 manen degerli kisilere
ulagsmasi, erdem kazanmasiyla oOdiillendirilir. Manevi ddiillerin degeri Olciilemez.
Kahramanin yaptig1 yolculuk ve elde ettigi basar1 somut varliklarla édiillendirilerek masal
dinleyicilerine gosterilebilir. Kahraman imtihanlar1 gegtiginde ulastigi; saltanat sahibi

olma, servete kavusma, degerli nesne, dogaiistii gii¢ gibi maddi odiiller de somut ddullerdir.

Somut Odiiller arasindaki sihirli nesneler kahramana farkli gii¢ler verir. Sefa ile Cefa
masalinda Cefa topragi eline alip hayvanlarin iistiine attiginda tehlikeli hayvanlar sakinlesir
ve Cefa zor durumdan kurtulur. K67 Padisahin Oglu ve diger masallarda®? kahraman sahip
oldugu sihirli nesneler sayesinde doniis yolculugunda karsilastig1 engelleri asar. Kismetimi
Ariyorum masalinda sihirli kilig Acar’in giiciinii arttirir. Cadi Acar’in kilicini ¢aldiginda
giicleri azalir fakat arkadaslar kilict bulup geri getirerek Acar’1 iyilestirir. Kilig disinda
masallarda farkli ilging sihirli nesneler de goriiliir. 7Ti/simli Kam¢i masalinda Mahmut,

insanlar1 hayvana gevirme giiciine sahip sihirli bir kamgiya sahip olur. ki Kardes

392 Kahramann sihirli nesneler sayesinde esine kavustugu masallar: Kiigiik Oglan ve Cengaver (DVI1/21),
Alti Kiz Babasi (B14), Kral Padisahin Kizi (B5).
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masalinda Omer, cadinm sihirli degnegini ele gegirerek sihirle tasa doniisen insanlari ¢ozer.
Sihirli Ayna masalinda sehzade, Arap Uzenginin sihirlerini 6grenir ve sihirli kilica sahip
olur ve babasmin sihirli aynasini devlerden alir, tim sihirli nesnelere ve peri padisahini
elde eder. Kahraman farkli giigleri olan sihirli yiiziiklere de sahip olabilir. Han Arap ve
diger 2 masalda®® kahraman sorunlar1 ¢6zmesini saglayan sihirli yiiziige sahiptir. Kelikgi
masalinin kahramani Kelik¢i birlikte Hacca gittigi hoca tarafindan aldatilsa da saf

kalpliliginin 6diilii olarak sihirli bir berat alir.

Sihirli nesnelerin sahip oldugu giigler gibi bazi insan ve canlilar da farkli giiclere sahip
olabilir. Bu kisi veya canlilar da kahramana yardim ettiklerinde sihirli nesneler gibi zor
durumdan kurtarabilir. Bu dogaiistii giiclere sahip yardime1 genellikle sihirli hayvanlardir.
Fadime ile Sar1 Inek masalinda Sar1 Inek Fadime ile konusur ve yol gosterir. Oldiigiinde
kemikleri sihirlidir ve Fadime’yi Kkurtarir. Yeralti Diyarimin Kartali masalinda gizemli
kuslar yolculugu boyunca karsilastigi engelleri agmasi i¢in masalin kahramani olan ¢ocuga
yardim eder. Karga Peri masalinda ¢ocuk kargadan sihirli nesnelerin yerini 6grenir ve
nesneler sayesinde padigahin isteklerini yerine getirmeyi basarir. Balik Anne ile Keloglan
masalinda Keloglan’in kayinvalidesi sihirli giicleri olan bir baliktir ve padisahin verdigi
zor gorevleri asmak icin Keloglan’a yardim eder. Imtihanlar1 gecen Keloglan sultan ile

evlenmeyi basarir.

Kahramanin siradan insanlardan farki sekil degistirmek gibi dogaiistii bir giice sahip olmasi
da Anadolu Tiirk masallarinda goriilen kahramana verilmis bagka bir 6diildiir. Bu dogaiistii
masalin hemen basinda kahramanda gériilebilir. Imtihanlar neticesinde ortaya ¢ikan giicler
bu giicten farklidir. giic Sihirbaz ile Ogrencisi masalinda sihir gii¢leridir. Masalin
kahramani1 yardimci olarak gittigi sihirbazdan 6grendikleri ile dogaiistii giiclere sahip
olmay1 basarir. Hayvan ve farkli bir canli sekline doniisebilme de dogaiistii gii¢lerdendir.
Keci Kiz masalinda kegi sehzadeyi kendine asik edecek kadar giizel bir kiza doniisiir ve
sehzade ile evlenerek saraya yerlesir. Kara Koyun masalinda ¢obanin hayvanlarla konugma

kabiliyeti, Fakir Baci ile Zengin Bact masalindaki kizin dogatistii gili¢leri dogustan gelir.

Bu kisimda bahsedilen doniisiim Kapinin Kolesi masali gibi 6rneklerde goriilen imtihanlar
stiresince ger¢eklesir. Bu masalda padisahi 6fkelendiren kdlenin ten rengi yaptigi yolculuk
strasin degisir. Padisah siyahi kolenin geri dondiiglinde sihirli taglara ve keramet giiciine

sahip oldugunu gériince hatasini anlar. Giizel Islerin Sonu masalinda kiz biitiin zorluklar

398 Kahramanin sihirli yiiziige sahip oldugu masallar: Padisah ile Keloglan (DV11/10), Késenin At (DV1/14).
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asmay1 basarir. Odiile ulastiginda ise beddua sonucu erkege doniiserek kadin oldugu icin
yasadigi sikintilart da agma firsatina sahip olur. Masallarda goriilen bu dontisiimiin farkli
ornekleri genglesmektir. Dlnya Glizeli masalinda Sehzade, zorlu sinavlar sonucu bulup
padisaha getirdigi kisrak siitilyle yikanarak Seksenlik Kocakar: ile Doksanlik Kocakar
masalindaysa yasl kadin Peri Padisahina ettigi hizmetlerin 6diilii olarak Peri padisahinin

yaptig1 sihir sayesinde genglesir.

Sihirli gligler masal diinyasinin renkli hale gelmesini saglayan sembolik olarak da

kahramani yiicelten unsurlardir.

Kahramanin elde ettigi maddi odiillerin en biiyiigii saltanata sahip olmaktir. Erkek
kahraman tahta gegerek veya tahtin varisi olarak kadin kahraman ise sarayda kendine yer
bularak saltanat giicline erisme odiiliinii alir. Parmaksiz Ahmet masalinda sehzade,
babasinin iilkesine ve sihirli giiglere sahip eslerle bir dogaiistii giiglere sahip bir deve sahip
olur. Padisah Kizi ile Tembel Ahmet masalinda babasina 6fkelenip saraydan atilan sultan
esi Tembel Ahmet’1 egitir ve hakli oldugunu babasina gdstererek saraya donme hakki
kazanir. Masalin kahramani1 Tembel Ahmet, soylu bir ese sahip olur ve erdem sahibi oldugu
icin padisahin varisi olmaya hak kazanir. Benli Bahri masalinda kiz 6nce sihirli guclere

sahip bir ese sonra da esi sayesinde Sarayda yasama hakkina sahip olur.

Saltanat saraya 6zgii bir mevki olsa da kahramanin ihtiya¢ duydugu giivenli aile ortamina
kabul edilmesi de bir nevi saltanatin temsilidir. Kahraman bir aileye kabul edilerek de
kendine bir alan kurabilir. Bahtiyar Bey’in Masali masalinda Bahtiyar Bey’in annesi
oglunun kurtuldugu 6grenir ve oglunu bulan kadini aileye kabul eder. Bumbum masalinda
Bumbum, dogrulugu sayesinde gittigi iilkenin padisahi olur. Dogruluk ve benzeri
masallarda®®* kahraman gittigi iilkede tahtin varisi olacak bir evlilik yapabilir. Evlilik
manevi bir 6diil olsa da tahtin varisi olup saraya girmek maddi bir 6diildiir. Saraya giren
kahraman isteyebilecegi her seye sahip olmasini saglayacak bir giice kavusur. Bazi
kahramanlar ise padigah tarafindan saraya alinsalar da saltanat giiciine sahip olmazlar. Bu

daha ziyade ekonomik bir dduldur. Odun Yarici masalinin kahramani oduncu, zekasiyla

3% Kahramanin tahtin varisi oldugu masallar: Akilli Sehzade II (DI/2), Atlart Yiyen Kiz (DI/13), Haywrdwr
Insallah (DIV/11), (DVII/8) Peri Kizi ve Padisahin Oglu (DVII/5), Kunduraci ile Padisah Kizi (DVI/17),
Yam Benli Kir At (DX/3), Sehsirah Taslar: (DIX/2) Ilik Sultan (B18), (A1), Utelek (B16), Kara Yilan (A12),
(DV/10), Mehmet Eskiya (B17), (DVII/8), Oduncu ile Abugiines (DVI1/6), Mehmet Pehlivan ile Gulseren
Hanmum (DVII/1), Melul Bey ile Abugiines (DVI11/2), Diinya Guzeli ile Mehmet (D111/12), Papagan (B9), Sah
Ismail ve Giilperi (D1X/1), Deli Giicik (B11), Peri Kizi I (DVII/4), Padisahin U¢ Oglu ve Ug Kiz (DVI1II/2),
(DX/14), Alabalik I (D1/3), (DIN/6), Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DVII/11), Padisahin Kizi II (DVI1/12),
Keloglan ile Devler (DV/16), Leylek Dadi (DV1/22), Cimri ile Comert (DI11/2).
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once padisahin cezasindan kurtulur daha sonra padisahin isteklerini yerine getirmeyi

basardig icin esiyle birlikte yagamasi i¢in saraya alinir.

Kahraman insanlarin genel ge¢im kaygilarinin temsili olarak masalda zenginlige kavusarak
da idealize edilebilir. Kahraman sinirsiz zenginlige kavusarak diinyevi kaygilarini da asar.
U¢ Kardes I masalinda iic kardes zekalar1 sayesinde zenginlige kavusur. Ayse Kiz
masalinda Ayse Kiz, livey annesi tarafindan atildigi kuyuda karsilastigi yash kadinin
verdigi hazine dolu sandikla eve doner ve babasina serveti verir. Aglayan Elma ile Giilen
Elma masalinda sehzade girdigi kuyuda buldugu degerli nesnelerle birlikte kuyudan ¢ikar.
Evden Kovulan Kdse masalinda esi tarafindan kovulan Kdose, zekasi sayesinde devleri
yener ve buyUk bir servetle evine doner. Tik Sopam masalinda Keloglan, sihirli nesneler

sayesinde zenginlik olur ve rahat bir hayat surer.

Kahraman imtihanlar neticesinde elde ettigi ddiille bilinen diinyaya donmesi gibi bir sosyal
sorumluluga sahiptir. Gii¢lenen, istedigi ese kavusan, yakinlarini kurtaran en 6nemlisi de
erdem sahibi olan kahraman bilinen diinyaya donerken de zorlu sinavlardan gegebilir.
Kahramanin bilinmeyen diinyadan aldig1 degerli nesneyi korumakla gorevli giicler
kahramani alikoymak isteyebilir. Doniis agsamasinda imtihanlara basladigi halinden ¢ok

daha giiclii olan kahraman bu zorluklar1 da asmay1 basarir.
3.3 Doniis

Monomitin Yola Cikis ile baglayan tam ¢evirimi, erginleme-inisiasyon ve doniis asamalari
ile tamamlanir. Yolculugunun doniis asamasi, sinavlar1 gecerek bilinmeyen diinyadaki
nihai o6diile ulagan kahramanin 6diilii ile birlikte maceraya basladigi bilinen evrene
donmesi sirasinda gergeklesen alti asamayi kapsar. Kahraman yolculugunun Erginlenme
asamasinda doniisiim gegcirir, dogatiistii giicler edinir, esini bulur ve odiilleri elde eder.
Edindigi odiillerin en degerlisi ve diger odiilleri anlamli kilan ise erdem kazanmasidir.
Giliclenmis haliyle kazandig1 o6diilleri de yanina alan kahraman maceranin baglangic
noktasina donerek topluma karsi sorumlulugunu yerine getirmelidir. Doniis yolunda
gerceklesen asamalar Yola Cikis asamasiyla benzerlikler gosterir. Yola Cikigin ilk asamasi
olan Maceraya Cagr1 doniis i¢in de gelir. Kahraman bu ¢agriy1r da reddeder. Cagriy1
reddetmesine ragmen doniis yoluna girmek zorunda kalan kahraman bilinen diinyaya
ulasmasimi engellemek isteyen veya bilinmeyen diinyada aldigi odiili gotiirmesini
engellemeye calisgan dogalistii giiglerle karsilagir. Dostu olan dogaiistii varliklarin

yardimiyla veya edindigi kendi dogaiistii giiclerle miicadele eder. Kahramanin bu giiclerle
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miicadele edip gecmesi sirasinda BlyUlu Kagis gerceklestirir. Kahraman Biiyiilii Kagisi
gergeklestirerek dogaiistii giigleri gecerek doniis esigini asmis olur. Kahramanin doniis
esigini agsmak icin dogaiistii giiglerden destek almasi da Yola Cikis sirasinda goriilen
dogaiistii yardimla benzerdir. Zorlu sinavlari gecen, nihai ddiiliine ulasan, 6diiliinii bilenen
diinyaya getirmeyi basaran kahraman bilinen ve bilinmeyen diinyanmn ustast olur. iki

diinyada da saltanatin veya giiciin sahibi oldugunda nihayet Yasama Ozgiirliigiine ulasir.

Campbell’mn g¢evirim tasnifinde gosterdigi doniis ve erginlenme kisimlar1 Anadolu Turk
masallarinda i¢ igedir. Yine ¢evirimin asamalar1 arasinda degerlendirilen nihai 6dulin
mahiyeti Campbell’in tasnifinde belirttigi sihirli nesne, saltanat, es bulma gibi 6dillere
ulagmaktan ziyade erdem sahibi olmaktir. Kahramanin 6diilii manevi oldugu icin
kahramanin bu ddiille birlikte bilinen diinyaya donmesi bilinen diinyadaki insanlara somut
bir fayda saglamaz. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin yolculuga ¢ikis amaglarindan

biri olan bir es bulma da toplumsal hayata katki saglayacak bir 6diil sayilmaz.

Bu boélimde Campbell’in tasnifine gére Anadolu Tirk masallarinda Doniis asamasinin

nasil gerceklestigi izah edecegiz.

Monomitin ¢ergevesini olusturan tam g¢evirimin bir sonraki asamasinda imtihan1 gegen
kahraman bilinmeyen diinyadan aldig1 6diille bilinen diinyaya doner. Kahraman yasadigi
erginlenme ile gegirdigi doniisiim ve edindigi giicler sayesinde es ve odiillerle bilinen
evrene gelerek kahraman olarak topluma karsi sorumlulugunu yerine getirir. Kahramanin
macerasinin Doniis asamasi, Ayrilma asamasiyla benzerlikler gosterir. Campbell’in
monomitinde gergeklesen Cagrinin Reddi Anadolu Tiirk masallarinda doniis agsamasinda
sadece 16 masalda®®® goriildiigii icin bu asamanin Tiirk masal kahramaninin yolculugunun
bir pargasi olarak sayilmaz. Bilinmeyen dinyanin dogaiistii gii¢leriyle micadele ederek
odiile ulasan kahraman bilinen diinyaya donebilmek icin kendi tarafinda olan gii¢clerden
yardim almali ve blydli bir kacis gergeklestirmelidir. Buyulu Kagigla doniis esigini asan

kahraman bilinen ve bilinmeyen diinyanin otoriteleri tarafindan onaylanur.

Anadolu Tiirk masallarinda Campbell’in 6nerdigi akis semasindan 6nemli bir farklilik

olarak Doniis asamasi Erginlenme asamasi ig¢inde gergeklesir. Tiirk masallari

3% Kahramanm déniisii reddettigi Tiirk Masallari: Sap ile Seker (K4), Rlzgar Dev (K19), Aglayan Elma ile
Gulen Elma (K20), (T13), (A3), Bir Kiz ve Yedi Aptal (D11/13), Bumbum (DI11/14), Degirmenci ile Kurnaz
Tilki (DI1/5), Dev ile Kiz | (DII1/7), Ejderha Bey (D111/14), Evden Kovulan Kése (DIV/2), Hayirdir Insallah
(DIV/11), (DVIN/8), Kill: Dervis (DVII7), Melul Bey ile Abugiines (DVII/2), Olii Yiyen Adam (DVI1/8),
Tahta At (DIX/3), Yaruim Arap (DX/4), Yedi Bash Dev (DX/6).
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incelememizde ortaya ¢ikan bir diger fark da Anadolu Tiirk masallarinda nihai 6diiliin
mabhiyetindeki farkliliktir. Dogu Mitolojisinde nihai 6diil 6liimstizliik veya erdem yerine
kemale ermektir. Kahramanin ulagsmak istedigi 6diil kemal oldugu i¢in kahramanin bu
odiille birlikte bilinen diinyaya gelerek bir fayda saglamasi pek miimkiin degildir. Anadolu
Tiirk masallarinda kahramanin yolculugunun muradi olarak karsilasilan es edinme veya
degerli nesneyi getirme de toplumsal hayata katk: saglayacak bir 6diil sayilmayacagi i¢in
doniis asamasinin ikinci boliimde degerlendirilmesi Anadolu Tiirk masallarinda monomitin

farkl bir sirayla isledigini gosterir.

Doniis asamasinda bilinen diinyaya dogru hareket eden kahraman genellikle bir sorunla
karsilasir. Edindigi giiglerle bu sorunu ¢dzmeyi basardiktan sonra bilinen diinyaya doner
ve otoriteye kendini onaylatir. Otoriteye kendini onaylatma da Campbell’a gore Erginleme
asamasinda gergeklesir. Otorite tarafindan onaylanan kahraman olgunluga erismis,
erginlenmesi tamamlanmistir. DOniis asamasinda erginlenmesini tamamlayan kahraman

Anadolu Tiirk masallarinda tespit ettigimiz dordiincii agsama olan Kemal’e geger.

Kahramanin doniisii Anadolu Tiirk masallarinda Biiyiilii Kagis, Yardim, Dontis Engelini

Asma ve Babanin Gonliinii Alma seklindeki dort asamada gerceklesir.
3.3.1 Biiyiilii Kacis

Kahraman bilinmeyen diinyadaki hedefine ulagmas1 sirasinda karsilastigi tanriga tarafindan
desteklendiyse doniiste de bu destegi almaya devam eder ve yolculugu kolaylasir. AKksi
taktirde bilinmeyen diinyadan aldig1 degerli nesneyi veya kisiyi kagirmasini engellemek
isteyen giicler kahramanin doniisiinii engellemeye calisir ve doniisii zorlastirir. Eger
macerasinda gittigi yerde catigmalar yasadiysa da doniis yolunda pesine takilan giiclerle
miicadele etmek zorunda kalir. Bilinmeyen diinyanin dogaiistii gii¢lere sahip canlilari
tarafindan engellemeleri asmak i¢in dogaiistii kahramanliklar gosterir. Kahraman elde
ettigi sihirli nesne, lizerine topladig1 dogaiistii giicler veya ulastigi degerli kisi ile birlikte

bu takipgilerden kurtulur ve bilinen diinyaya dénmeyi basarir.

Anadolu Tiirk masallarinda kahraman Buyull Kagis asamasini genellikle bilinmeyen
diinyada gergeklestirir. 4 masalda32¢6 periler Ulkesinden, iki masalda3®? padisah {ilkesi

olarak ifade edilen bir diyardan kagar. Kahramanin kagtig1 gii¢ ise bilinmeyen diinyanin

39% Kahramanin Periler diyarindan ka¢tig1 masallar: Uyku Sehzade (DIX/5), Kunduraci ile Padisah Kiz
(DVI/17), Ug¢ Sehzade (DX/1), Bahtiyar Bey’in Masali (K26), (T11), (DI11/14).
397 Kahramanin bilinen diinya i¢inde kagis1 gergeklestirdigi masallar: Tasa Kusu (A6), Tahta At (DIX/3).
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dogaiistii giiglere sahip otoritesi veya dogaiistii varliklaridir. Anadolu Tiirk masallarindan
kahramani bilinmeyen diinyada takip eden giic 101 masalda kahramana daha 6nce yardim
eden guctir. Bu sebeple Buyull Kagis1 kahramanin kagtigi giig, kahramanin kagma
yontemi seklinde iki baslikta incelenebilir. Kahraman dogaiistii varliklardan veya
otoriteden kacar. Kagma yolu olarak da yine dogaiistli canlilardan yardim alarak veya

sihirli giictint kullanarak kagmay: basarir.

Kahramanm bilinmeyen diinyanin dogaiistii gii¢lerinden dogaiistii giicler kullanarak

kagmasi iki evrendeki giiglii oldugunun da ispatidir.

3.3.1.1 Kahramanin Kactig1 Gl¢. Kahraman doniis asamasinda engel olmak isteyen
dogatistii giiclere sahip varliklar1 agsmak i¢in biiyiilii yollar kullanmak zorunda kaldigi i¢in
bu asamaya bu isim verilmistir. S6zii edilen giicler bilinmeyen diinyanin otoritesi ve

bilinmeyen dlinyanin dogaiistii varliklaridir.

Doniis asamasindaki zorluklar1 asmak icin kahraman Ayrilma asamasindakine benzer
yardimlar alir. Kahramanin doniisiinii engellemek isteyen dogaiistii gliglere sahip
padisahlar veya devler, periler cinler gibi dogaiistii varliklar oldugu i¢in yardim edenler de
dogatistii giiclere sahip varliklar olmalidir. Kagisin her iki tarafindaki dogaiistii giicler
kacis1 biiyiilii bir hale getirir. Kahramanin kagisin1 engellemeye calisan dogaiistii
varliklardan en sik rastlanani devlerdir. Kiz Cocuklarini Sevmeyen Iki Padisah ve diger 12
masalda®®® kahramani doniisten engellemeye calisan dev veya devler olaganiistii hale
getirir. Anadolu Tiirk masallarinda Arap olarak gecen cinler de kahramanin doniisiini
engellemek isteyen diger dogatistii varliklardir. Diger dogaiistii varliklardan periler 3
masalda®® kahramani engellemeye calisir. Masallarda Arap olarak goriilen cinler de
kahramanin doniisiine engel olmak isteyebilirler. Uyku Sehzade masalinda uyku sehzade
cinler iilkesinden ¢ocugunu alip kacar. Can Kusu, Cor Kusu masalinda kiz, Arap’1 yenerek
abisini kurtarir. Cadilar kahramanin kagigina engel olan diger dogaiistu masal
kahramanlarindandir. Sihirli Gl masalinda sehzadenin doniisiinii engellemek isteyen
cadidan kurtulmasi i¢in cadinin kizlar1 yardim eder. Cadinin kizlari, cadinin bahgesindeki

sihirli giilleri alan sehzadenin kagmasina géz yumar. Bu masalda kahramanin cadidan

3% Kahramanin devler tlkesinden kagt1§1 masallar: Cember Tiyar (B10), Ejderha Kuyusu (K17), Keloglan
ile Devler (DV/16), Siimbiillii Kosk (K2), Cankulu (DI1/15), Canpolat (DI11/16), Emir Yemen (DI111/16), Erler
Karisima Koca Olmaya Giden Keloglan (B1), Kirk Oglan (DV1/10), (T18), Peynir Tulumu (T4), Sah Yusuf
(K32).

399 Kahramanin perilerden kagtifi masallar: Keloglan Hindistan Yolunda (T34), Bahtiyar Bey’in Masali
(K26), (DI11/14), (T11), U¢ Sehzade (DX/1).
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kagmak i¢in cadinin kizlarindan yardim almasiyla dogaiistii bir varliktan kurtulmak i¢in

dogaiistii bir yardim alinmas1 6rnegi ¢cok agik sekilde goriliir.

Bilinmeyen diinyanin otoritesi de dogatistii gii¢lere sahiptir ve kahraman otorite tarafindan
doniisii engellendiginde dogaiistii gili¢leri kullanmak veya dogaiistii gii¢lere sahip olan
yardimcilardan destek almak zorunda kalir. Tasa Kusu masalinda sultan bilinmeyen
diinyanin sehzadesi ile evlenir fakat bilinmeyen diinyanin padisahi tarafindan 6liim
cezasina carptirilir. Ceza infaz edilecegi sirada Tasa Kusu sultan1 kagirarak kurtarir. Utelek
masalinda da bilinmeyen dinyada idam edilmek (zere olan sultan, Aksakalli’nin
yardimiyla kurtulur. Balik¢i Mehmet masalinda kagistan ziyade kurtulma s6z konusudur.
Bilinmeyen diinyanin padisah1 Mehmet’in doniisiinii engellemek igin konusan bir bebek

bulmasi sartin1 6ne siirse de Mehmet bu sihirli cocugu bulur ve donme hakkini kazanir.

Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin doniisiinii engellemeye ¢alisan dogaiistii varlilarin
basinda devler gelir. Bunun disinda diger masal varliklari olan periler de kahramani
engellemek ister. Bilinmeyen diinyanin otoritesi olan padisah da kahramanin doniisiinii
engellemek istese de Erginlenmede glclenen ve nihai 6duli bilinen dinyaya gotirmeye

calisan kahraman bu gii¢lerden kagmak i¢in de farkli yollar kullanir.

3.3.1.2 Kahramanin Ka¢ma Yolu. Erginlenme asamalarindan gegen kahramanin Yola
Cikis asamasinda aldig1 dogaiistii yardim tekrar devreye girerek kahramanin doniisiine de
yardim edebilir. Kahraman yeni bir yardimcidan da destek alarak doniisteki zorluklari
asabilir. Kahraman edindigi sihirli gii¢lerinden, sihirli nesnelerden de yardim alabilir.
Kahraman doniisiinii engellemek isteyen giigten sihirli glgclerini veya sahip oldugu sihirli
nesneleri kullanarak kagabilecegi gibi dogaiistii giiglerden yardim alarak da kagisi
gergeklestirebilir. Kahraman daha 6nce belirttigimiz gibi secilmis kisidir. Se¢ilmis kisinin
1yl niyeti sebebiyle tim evren yardimcisidir. Doniis yolunda engellerle karsilan se¢ilmis
kisiye yardim i¢in tiim evren seferber olur. Kahramana daha 6nce de kendine yardim eden
dogaiistli canlilar, manevi kisilerden tekrar yardim alir. Kahraman kendi sahip oldugu
sihirli nesne ve sihirli giigleri de kullanarak kagisi gergeklestirebilir. Kagis1 yardim alarak
veya kendi giiglerini kullanarak gergeklesir. Monomitin bu agsamasi ardindan gelen asama
ilei¢ icedir. BlyUll Kag1s bir sonraki asamada goriilen Disaridan Gelen Kurtulus bashigiyla
ayirmak oldukea gii¢c oldugundan ikisini birlestirmek yerinde olur. Bu kismi1 sadece byl
hale getiren dogaiistii varliklarin destegi ve kahramanin kagis sekli olarak iki baslikta

incelemek yerinde olacaktir.

298



Kahramanin kagis sekillerinden biri dogaiistii varliklarin yardimini almaktir. Kahramana
yardim eden dogaiistii varliklar doniisiinde takip eden dogaiistii varliklar gibi devler ve
cinlerdir. Devler ve cinler kahramanin 6diil ile birlikte bilinen diinyaya geg¢isi i¢in
kahramana yardim eder. Giinesin Kizi masalinda dev teyze, cocuga Giines Kizi ile birlikte
bilinen dunyaya dénme konusunda yardim eder. Seksen G6z masalinda devlerden yardim
alan Ugur, sihirli koltugu bilinen diinyaya gotiirmeyi basarir. Kara Ejderha ile Kizil
Ejderha masalinda padisaha yardim eden ejderha sayesinde padisah ¢ocuklarini geri almay1

basarir.

Siradan insanlarin kahramana doniistiigli masallarda siradan hayvanlar da sihirli gili¢lere
sahiptir. Hayvanlar arasinda kuslar u¢ma kabiliyetleri ile kahramana masal diinyasindaki
muhayyel mesafeleri agmalar1 konusunda yardim eder. Anadolu Tiirk masallarinda en
bilinen kus “Zimrldtanka dir. “Pers mitolojisinde Simurg, Anka, Islam sonrasi Tiirk
mitolojisinde Zumridi Anka veya Simurg-u Anka” (Batiislam, 2002) olarak gegen bu kus

masal diinyasindaki yardime1 hayvanlarin en sembolik olanidir.

“Gerek mitolojide, gerekse pek ¢cok varyantta "olaganiistii kug"un en 6nemli 6zelligi kahramanin
binek araci ya da tagit1 olmasidir. Kug, hemen biitiin varyantlarda kahramani yer altindan (ya da
yerin yedi kat dibinden, kara diinyadan veya karanliklar diinyasindan) yeryiiziine (ya da ak

diinyaya, 151k diinyasina) ¢ikarici 6zelligiyle 6n plana ¢ikmaktadir.”(Duymaz, 1998:92).

Anadolu Tiirk masallarinda bilinen diinya ile bilinmeyen diinya arasindaki yolculukta
kahramanin en pratik tasiti olan Ziimriidiianka ismini masallara da vermistir.
Zimriduanka masalinda kiiglik sehzade girdigi kuyudan ¢ikamaz ve yeralti diyarina geger.
Yeraltt diyarinda Ziimriidiianka kusunun yavrusunu yilandan kurtardiktan sonra padigahin
kizinm1 da devden kurtarmay1 basarir. Padisah kahramanliginin 6diili olarak kizi ile
evlendirmeyi teklif etse de kabul etmez. Yeryiiziine donmek ister. Ziimriidiianka ¢cocugunu
kurtardig: i¢in kendine minnet duyan Ziimriidiianka’dan yeryiiziine ¢ikarmak i¢in yardim
ister. Ziimriidiianka ile yeryiiziine yolculugun Anadolu Tiirk masallarinda farkli sekilleri
goriiliir. Bu sihirli yolculukta genellikle Ziimriidiianka yolda i¢gmek i¢in kirk fi¢1 sarap/su
ve kirk cuval et ister. Kahraman, kus gak dediginde et guk dediginde sarap/su verir.
Yeryiiziine yaklastiklar1 sirada et biter ve kahraman kendi bacagindan bir parga kesip kusa
verse de kus bu etin farkli oldugunu anlar yemez. Yeryiiziine ulastiklarinda kahramana geri
verir ve bacagini iyilestirir. Anadolu Tirk masallarinda siklikla goriilen Ziimriidiianka
farkl1 isimlerle anilir. Devkulak masalinda anne kus, Ayt Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran

masalinda Saka kusu Korkusuz Oglan masalinin kahramani olan oglani kuyudan ¢ikaran
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Loru kusu Periler Padisahimin Kizi masalinda giivercin, Yeraltt Diyarmmin Kartali
masalinda kara diyardaki kartal Ziimriidiianka’nin masallardaki farkli adlarla anilan
varyantlaridir. Benzer 6zellikler gosteren kartalin yine bir tasit oldugu fakat kahramani
bilinen ve bilinmeyen diinya arasinda tasidigi Aslan Siti masalinda adam aslani bulmak
icin gitmesi gereken yere kartalin sirtinda gider ve doner. Biiyiilii Kagista Ziimriidiianka
disindaki bazi kuglar tasit olmak disinda da kahramana yardim eder. Kirk Haramiler ve
Kunduraci ile Padisah Kizi masalinda kahramanlar, giivercinlerden bilgi alir. Istisnai bir
glice sahip kusun anlatildigi1 S6z Dinlememenin Cezas: masalinda sihirli bir kus kurtlardan
kurtulmalar1 ve evlerine donmeleri icin rehberlik eder. Kandahar Padisahinin Kizi
masalinda sehzade, lala ve esleri bilgi veren kuslarin yardimiyla cadilardan Meram Sah ile

Sade Sultan masalinda sehzade ve esi devden kurtulur.

Tiirk tarihinde atlar Orta Asya’dan beri en 6nemli binek hayvanlaridir. Masallara giren atlar
da kahramanin en sik rastlanan yardimcilaridir. Anadolu Tiirk masallarinda goriilen atlar,
masal diinyasina uygun sihirli gii¢lerle donanmustir. Sihirli Tavsan ve 7 farkli masalda“®
atlar kahramanin kacis aracidir. Bu masallarda atlar tasimak disinda kahramana akil
vererek de yardim eder. Siipiirgecinin Cocuklar: masalinda delikanli denizde seyahat
etmek zorunda kalir ve bu yolculugu bir yunusla gerceklestirir. Kamer Tay masalinda
sultan, dnce saraydan ayrilir. Sonra ¢ocuklari i¢in sihirli bir bigimde rizka kavusur, sonra

da Kamer Tay kadin ve ¢ocuklarini kurtarir. Yan: Benli Kir At masalinda ¢ocuk, atiyla

ucarak devden kacar.

Anadolu Tiirk masallarinda goriilen derleme sorunlarina 6rnek olabilecek bir durum kagis
hayvanlar1 arasinda goriilen su aygiridir. Yedi Basli Ejderha masalinda sehzade, deniz
kenarindaki biiyiilii aygir yardimiyla ejderhanin tilstmini bulur. Burada kullanilan aygir
erkek attir. Sorun olusturmaz fakat Riizgar Dev masalinda sehzade su aygirlari ve atinin
yardimiyla karisin1 Riizgar devden kagirmayi basarir. Yarim Arap masalinda ise sehzade
su aygiri ile birlikte devin canlarina ulagsmak i¢in yedi denizin otesine gider. Turk
topraklarinda su aygirina rastlanmasi miimkiin olmadig1 i¢in masalin aktariminda goriilen

bu hayvanlarin sihirli atlar olmasi ve aktarimda degisiklige ugramalari muhtemeldir.

Sec¢ilmis kahramana yardim eden hayvanlar tasimak ve yol gdstermek disinda koruyucu

vazifesi de yuklenir. Aslan ve kaplan doganin en gii¢lii hayvanlari olmalarina ragmen

400 Kahramanm kagmak igin sihirli atim kullandigi masallar: Tahta At ( DIX/3), Dinya Guzeli (DII1/1),
Balboyrek (D11/4), Keloglan ile Deniz Aygir1 (DV/15), Ihtiyar Kus (T14), Kamer Tay (K29), Yan: Benli Kir
At (DX/3).
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secilmis kahramana hizmet eden diger giigler gibi kahramanin diigmanlarini ortadan
kaldirarak yardim ederler. Killi Dervis, Olii Yiyen Adam ve Bir Kiz ve Yedi Aptal
masallarinda kahramana zarar vermek isteyen diisman, sarayin kapisinda bekleyen aslan
ve kaplan tarafindan 6ldiiriilerek ortadan kaldirilir. Burada biiyiilii bir kacis gerceklesmese

de biiyiilt bir kurtulus oldugu i¢in bu kisimda degerlendirmek dogru olacaktir.

Anadolu Tiirk masallarinda kahraman birden ¢ok hayvandan yardim alarak Biiyiilii Kagisi
gerceklestirebilir. Alfin Biilbiil masalinda sehzade, saraydan ¢ikarken sihirli aslan, kaplan,
irmak, ¢alilar ve kapilarin yardimini alir. Sihirli deniz atina binerek kagar. Kahraman hem

sihirli nesne hem de sihirli canlilardan yardim alir.

Kahramanin bilinen dinyaya dénmek icin dogaiistii giicleri olan kisilerden de yardim
almas1 kagig1 biiyiili hale getirebilir. Kelikgi masalinda Kelik¢i’nin Hac’dan donerken
karsilastig1 gizemli kir ath dogaiistii giliglere sahip bir kisidir. Kelik¢i’yi alir ve bir anda
Kéabe’ye gotirir ve gizemli beratla birlikte kervana yetismesini saglar. Ayse Kiz masalinda
yash kadin Ayse’ye hazine verir ve sihirli bir salla evine donmesine yardim eder. Sultan

Stleyman ve Cennet masalinda Pehliil Dervig, Sultan Siileyman’in evine dénmesini saglar.

Anadolu Tiirk masallarinda Arap ismiyle anilan cinler de kahramanin Biyiili Kagist
gerceklestirmesine yardim ederler. Kral Padisahin Kizi masalinda, kabagin i¢inden ¢ikan
Arap ve ordusu kahramani takip eden Kral-Padisah’in ordusunu durdurur ve kahramanin

kurtulmasini saglar.

Masal diinyasinin dogaiistii varliklarindan periler de kahramana Buyili Kagis i¢in yardim
eder. Kara Kedi masalinda saraydaki peri kiz1 delikanlinin tistiindeki biiyiiyii kaldirarak

ka¢masini saglar.

Anadolu Tiirk masallarinda kdpek de kahramana yardim eden hayvanlardandir. Parmaksiz
Ahmet masalinda Parmaksiz Ahmet, kuyudan kervancilara yol gosteren kdpegi sayesinde
kurtulur, kuyudan kurtulduktan sonra karsilastigi ermis gozlerini tedavi eder. Istisnai
yardime1 hayvan Yilan Peri masalindaki farelerin padisahidir. Masalda kahraman fare

padisahinin yardimiyla magaradan ¢ikar.

Kahraman yolculuk sirasinda edindigi baz1 giigleri kendi tizerinde toplarken bazi giigleri
de sahip oldugu sihirli nesnelerden alir. Kahramanin doniis yolunda karsilastig1 engelleri
asmasina yardim eden bu gii¢lerin en degerlisi kendi Ustiinde tasidigr olimsiizliiktiir.

Padisahin U¢ Oglu ve U¢ Kiz masalinda kiigiik sehzade 6liir ve tekrar dirilir. Kahramanin
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tizerinde tasidigi diger onemli gii¢ ise sekil degistirme kabiliyetidir. Ali Cengiz Oyunu
masalinda ¢ocuk Ali Cengiz’den kurtulmak igin sekil degistirme sihrini kullanir. Diger 6

masalda %! kahraman sekil degistirerek Bilyiilii Kagis1 gerceklestirir.

Kahramanin kendi lizerinde tasidig1 diger bir gii¢ hayvanlarla konugma kabiliyetidir. Kara
Koyun masalinda ¢oban geri doniis yolunu 6grenmek i¢in leyleklerle konusur. Leylekleri

takip ederek birlikte aganin ¢iftligine donmeyi basarir.

Kahraman doniiste karsilastigi engeli bir dua sayesinde de asabilir. Uzun Yunus masalinda
Uzun Yunus dua sayesinde perilerden kurtulur. Emanete Ihanet masalinda da azad
tarafindan tutsak edilen kizin duasi ile azadin gozleri kor olur ve kiz kagmay1 basarir. Sefa
ile Cefa masalinda Cefa, dervis tavsiyesiyle yerdeki topragi alip dua okur ve peslerinden

gelen hayvanlar toprak sayesinde sakinlesir.

Sihirli nesneler de kagisi biiyiilii hale getirir. Kahraman sihirli nesnelerden aldig: giiglerle
ardindan gelen dogaiisti varliklardan kurtulmayr basararak Buylli  Kagisi
gerceklestirebilir. Giizel Islerin Sonu masalinda kiz devin saraymna girerken kapi, dere,
cesme ve dikenlere iyi davranir. Saraydan kagarken bu nesneler devin emirlerine uymaz ve
kizin kagmasina izin verir. Alinlart Ay Yildizlr Oglan ve Kiz masalinda kiz sihirli suyla tasa
donen abisini ¢ozer ve bilinen diinyaya donmeyi basarir. Sihirli tiiyler de masallarda sik
rastlanan sihirli nesnelerdir. Karga Peri ve diger masallarda®® sihirli tiyler zor durumda
kahramanin ihtiya¢ duydugu yardimi getiren nesnelerdir. Kahraman tiiyleri birbirine
stirtiince zhtiyaci olan cin ortaya ¢ikar ve yardim eder. Kiilah, Kamg¢i ve Seccade ve diger
iki masalda“®® ucan seccade veya ucan hali kahramanin kagmasina yardim eden sihirli
nesnelerdir. Kahraman halimin dstiine binerek uzun mesafelere seyahat eder. Sihirli
kamg¢inin goriildiigii diger bir masal olan Kér Padisahin Oglu*nda sehzade, yamg1 ve kamgi
ile kizin evine gidip gelir. Kuru Kafa | masalinda Halit ve kiz, sihirli ¢orap, ve tarak

sayesinde devden kagmay1 basarir.

Anadolu Tlrk masallarinda toplumda manevi degere sahip degerli nesnelerden yUzik de

masallara sihirli bir nesne olarak girmistir. Keloglan masalinda sihirli yizuk Keloglan’in

401 Kahramanin sekil degistirerek kagabildigi masallar: : Deveoglu (K11), Berlihava (DII/8), Esek Kafast
(B12), (DIV/1), (DVI/19), Inci Salkim (DV/4), Sihirli Ayna (K35), Kurbaga Cocuk (DV1/18).

402 K ahramanin sihirli tiiy kullandig1 masallar: Karga 111 (DV/11), Kirk Bir Kugu (DV1/8).

403 Kahramanm sihirli hali veya seccadeye binerek kagtigi masallar: Diinya Glizeli ile Mehmet (DI11/12),
Keven Giizeli ile Padisahin Oglu (DV1/6).
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insanlar1 hareket ettirmesini saglar. Esi yiizigli calar fakat Keloglan yiiziigii geri almay1
basardiktan sonra karisini geri getirir ve sarayini geri alir. Bir bagka sihirli taki bileziktir.
Muradina Ermeyen Dilber masalinda kizin sihirli bilezigi dirilmesini saglar. istisnai bir
sihirli nesne Alti Kiz Babast masalindaki mayadir. Masalda Beyoglu’nun altin elmasini

alan kiz denize mayay: attiginda kagmasi i¢in bir yol agilir.

Anadolu Tiirk masallarinda Biiyiilii Kagista kullanilan diger sihirli nesneler post ve
kamgidir. Kirkinct Oda masalinda Kaplan Adam, sihirli post ve kamg1 sayesinde Sivri
Dag’a gider ve Bilge’yi kurtarmay1 basarir. [gci Baba masalindaki sihirli nesne ise byt

sisesidir. Kiz Igci Baba’nin uyku sisesini kirarak biyuyi bozar.

Anadolu Tiirk masallarinda kahraman segilmis kisi oldugu i¢in bir masalda birden gok
sihirli nesne veya dogaiistii varliktan yardim alabilir. Kiigiik Oglan ve Cengaver masalinda

kiz hem sihirli attan yardim alir hem de sihirli su sisesini kullanir.

Kahramanin yolculuk asamalari bazen i¢ ige gegebilir. Biiyiili Kagisi asamasinda
kahramanin kagist i¢in dogaiistii yardim gelebilir. Bunu yolculugun bir sonraki asamasi
olan Disaridan Gelen Kurtulus ile ayirt etmek oldukga giigtiir. Anadolu Tiirk masallarinda

kacis1 gerceklestiren kahraman bu kacis i¢in yardimlar alir.
3.3.2 Yardim

Monomitin doniis asamasinin alt asamasi olan disaridan gelen yardim kendine has bir
bicimde gercgeklesir. Campbell’a gére kahramanin geri donme sebebi ayrildigi diinyanin
halki tarafindan kiskanilmasidir (Campbell, 2021: 243-245). Monomiti insanligin bilingalti
ile agiklayan Campbell’a gore kiskanma gibi bilingalt1 diirtiileri olagan karsilanir ve
anlatilarda tekrarlanir. Tiirk-islam geleneginde hos karsilanmayan bu durum masallara da
sirayet eder. Kahramanin doniis sebebi kiskanilmasindan ziyade vazifeli hissetmesi ve
Sinavlar Yolu asamasinda erdem kazandigi i¢in bilinmeyen diinyada kendine sunular
hediyelerden siradan bir insan gibi etkilenmemesidir. Kahramanin doniis yolunda
bilinmeyen diinyanin zorluklarimi tekrar asmasi gerekir. Campbell’a gore doniis
asamasinda dogatistii giiciin siirekli eylemi goriilir. Kahramanin bilinci yenilse de
bilin¢dis1 yardim eder ve dengesini saglar. Egosunu hosnut etmek yerine onu kaybeder ve

disaridan gelen bir destekle doniis yolculuguna devam eder (Campbell, 2021: 243-245).

Kahraman yolculugunun sonunda yolculuguna basladigi yere dondiigiinde dongii

tamamlanmis gibi goriinmesine ragmen aslinda dongii sonsuzdur ve asla tamamlanmaz.
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Campbell, disarida goriilen olaylarin aslinda kahramanin i¢ diinyasinda egosu ile olan
iligkisinin yansimalarini oldugunu soyler. Bilinen diinyaya donmeye ¢alisan kahraman,
disaridan gelen yardimla ¢evrimin son déniim noktasina yani, kahramanin mistik alandan
giinlik diinyanin alanina donmek iizere paradoksal, asir1 zor esik gecisinin son doniim
noktasina ulasir. Ister disaridan kurtarilsin, ister iceriden siiriiklensin ya da ddiiliiyle birlikte
rehber tanriga zarif bir bigimde tasginsin; pargalara ayrilmis insanlarin iginde kendilerini
tim saydigi orada ¢oktandir unutulmus ve kendisine bahsedilen liitufla yeniden girmesi
gerekmektedir. Ego-dagitan, yasam-veren iksiriyle toplumla yiizlesmeli ve makul

sorgulamalarla, asir1 glicenmis ya da anlamakta zorlanan insanlarin doniis darbelerini

ustlenmelidir (Campbell, 2021:243-245).

Disaridan gelen ve kahramana bilinen diinyaya ulasmasi i¢in yardim eden giigler; sihirli

nesneler, ilahi-gizemli kudret ve siradan insanlardir.

Masalin biiyiilii diinyasinin dogaiistii canlilarindan devler ve periler kahramana sinavlar
asamasinda yardim ettikleri gibi doniis asamasinda da destek olur. Periler kahramanin en
onemli destekcilerindendir. Bilinmeyen diinyanin sihirlileri karsisinda periler kahramant
koruyan ve sihirlerle miicadele etmesini saglayan yardimcilaridir. Bu doga iistii varliklarin
basinda iyi niyetli periler gelir. Keloglan ile U¢ Peri masalinda sihirli yardimer masaldaki
onemli rolii ile bagkahraman olmus ve masalin adina eklenmistir. Masalda peri, Keloglan’a
yol gosterir ve saraya yaninda giden yardimcisidir. Bunun gibi 9 masalda “°* kahraman peri
kizinin yardimiyla biiyiileri bozar ve donils yolculuguna devam eder. Arap ismiyle
masallarda goriilen cinler de kahramanin diger yardimcilaridir. Balik Bilmezse Halik Bilir,
Kor Padisahin Oglu ve Kismetimi Ariyorum masallarinda kahramana yol boyunca yardim
eden Arap, gerektiginde dogaiistii gii¢lerini kullanir. Kral Padisahin Kizi masalinda Arap,
sehzadeyi takip eden Kral-Padisahin ordusunu durdurur ve sehzadenin kagmasina yardim
eder. Arap, diger 2 masalda*®® daha kahramana disaridan yardim eden dogaiistii varliktir.
Kahramana yardim eden diger bir dogatistii varlik devdir. Dev giicleri sayesinde kahramani
koruyup doniis engellerini agsmasina yardim eder. Parmaksiz Ahmet masalinda Parmaksiz

Ahmet, devin yardimiyla babasindan kurtulur. A/fin Biilbiil masalinda da devler, altin

404 Kahramanm peri kizindan veya peri padisahindan yardim alarak kagtigi masallar: Peri kizi: Cimri ile
Comert (DI1/2), Ug Peri Kizi (K9), Kara Kedi (T5), Keloglan ile U¢ Peri Kizi (DV1/2), U¢ Sehzade (DXI1),
Periler Padisahinin Kiz1 (DVIII/6) Peri Padisahi: Seksenlik Kocakari ile Doksanlik Kocakar: (K23), Meram
Sah ile Sade Sultan (K 36), Kunduract ile Padisah Kizi (DVI/17).

405 Kahramanin Arap’tan yardim aldig1 masallar: Deli Glcuk (B11), Kér Padisahin Oglu (DVI/13), Kismetimi
Aryorum (DVII1/9), (T3).
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biilbiilii ¢alan sehzadeyi takip eden askerleri engelleyerek sehzadenin kagmasini saglar.
Devler beddua ederek de kahramana yardim edebilir. Disaridan gelen yardimlarin en
ilginglerinden birinin gériildigii Giizel Islerin Sonu masalinda hazinesini alan kiza beddua
eden dev, kizin erkege doniismesini saglar ve bdylece kahraman daha 6nce kiz oldugu i¢in
yasadig1 pek ¢ok sorunu ¢dzmiis olur. Devler bilinmeyen diinyada birlikte yasar ve biiyiik
ailelere sahiptir. Ailenin lideri dev anasidir. Masallarda dev anasi ile kargilasan kahraman
gizlice yaklasir ve gogsiinden siit emerek dev anasinin siit cocugu olur. Dev anasinin siit
evladi, devlerin de siit kardesi olan kahraman yeni ailesi tarafindan korunur ve engelleri
asmasi i¢in desteklenir. Ejderha Kuyusu, Kirkinci Oda ve Siimbiillii Késk masallarinda
yardimci1 dev anast, kayip kisileri bulma ve kurtarma konusunda kahramanlara yardim eder.
Sah Yusuf masalinin kahramani olan kadin Sah Yusuf ile evlidir fakat esini kaybeder. Sah
Yusuf’un teyzesi olan dev anasindan esini bulmak i¢in yardim alir. Kiigiik Oglan ve

Cengaver masalinda delikanli dev kardeslerin yardimiyla esini kurtarmay1 basarir.

Masal aleminin hayvanlar1 da dogaiistii giiclere sahiptir ve kahraman zor durumda
kaldiginda yarim ederler. En bilinen masal hayvani Ziimdiiriianka’dir. Ziimriidiianka Kusu
kahramani yeralt1 diyarindan yeryiizii diyarina ¢ikarir. Kuyudaki Kamgi, Atin Oglu ve Ay
Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran, Murat, Serhat, Ferhat ve diger 5 masalda®®® farkli kuslar
kahramani1 yeraltindan yeryliziine c¢ikardiklar1 i¢in Ziimriidiianka’nin varyantlaridir.
Masallarda kahramana yol gosteren farkli kuslar da goriilebilir. fhtiyar Kus masalinda
Ihtiyar Kus, oldiiriilen kahramam iki kez diriltir. Riizgarin Oglu masalinda se¢im yapilan
iilkede Talih Kusu kahramanin omzuna konar ve kahramanin padisah olmasini saglar. Kara
Koyun masalinda leylekler ¢obana yol gostererek Karga Il masalindaysa karga
kahramanin aslandan kurtulmasimi saglayacak sihirli tiiyler vererek kahramana yardim
eder. Kuru Kafa | masalinda Halit ve esi, kuslari sayesinde cadilardan kagmay1 basarir.
Kuslar kahramana farkli yollarla yardim edebilir. Bu yollardan biri koétiilik kagirarak
erdem kazanmasini saglayacak sinavlara sokmaktir. Yildiz Fali masalinda Mahmut’u
kaciran kus bilinmeyen bir yere gider. Mahmut bu bilinmeyen diyarda bir hayat dersi alir
ve erdem kazanir. Benzeri bir durum A/#1 Kiz Babas: masalinda da gorullr. Beyoglu’nun

kumrular1 kiz1 evinden alip Beyoglu’na getirir.

406 K ahramanin kuslardan yardim aldig1 masallar: Coban Ali (T27), Yeralt: Diyarinin Kartali (B7), Igci Baba
(DV/3), (A8) (kus kahramana muskanin yerini soyler), Soz Dinlememenin Cezast (DV111/12), Cemile (D
11/17) masalinda biilbiil kiza gozlerini tedavi etme yolunu soyler.
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Tavsan, kirpi, aslan ve kaplan gibi hayvanlar da masalin sihirli aleminde kahramana
yardimc1 olmalarini saglayacak sihirli giliglere sahip olabilir. Erler Karisina Koca Olmaya
Giden Keloglan masalinda Keloglan, devler karisini 6ldiiren kirpi sayesinde kurtulur. Bir
Kiz ve Yedi Aptal, Olii Yiyen Adam ve Dev ile Kiz I masallarinda diismani tarafindan
kagirilmak istenen kahraman evinin kapisinda bekleyen aslan ve kaplan tarafindan korunur.
Diisman eve geldiginde aslan ve kaplan tarafindan oldiiriiliir. Aslan gibi yirticit hayvanlar
genellikle kahramanin diismanini yiyerek ortadan kaldirir. Atlar: Yiyen Kiz masalinda da

sehzadenin yardim ettigi aslan, sehzadeyi saraydan kovduran kiz kardesini 6ldiirtir.

Hayvanlar kahramana rehberlik ederek veya fikir vererek de yardim edebilir. Konusma
kabiliyetine sahip bu hayvanlar sayesinde kahraman karsilagtig1 zorlugu asar. Killi Dervig
masalinda kahramana yardim eden dogaiistii hayvan konusan baliktir. Balik kiza Killi
Dervis’in sihrini bozmanin yolunu anlatir. Kiz siseyi kirar ve biiyii bozulunca esi uyanir.
Sap ile Seker masalinda konusan bir yilan, Degirmenci ile Kurnaz Tilki masalinda tilki
Karga Peri masalinda karga Yilan Peri masalinda fareler, Ahmet ile Mahmut masalinda
padisahin hastaliklar1 i¢in kurt gibi hayvanlar kahramana yardim eder. Fadime ile Sar
Inek masalinda istisnai bir durum gbriiliir. Horoz Fadime’yi bulmasi i¢in padisaha, Sar1
Inek’te padisaha kavusabilmesi i¢in Fadime’ye yardim eder. Fakir Baci ile Zengin Baci
masalinda konusan bagka bir horoz goriiliir ve padisaha bilgi vererek ¢ocuklarin
kurtulmasini saglar. [ki Kardes masalinda konusan tavsan yol gostererek Melul Bey ile
Abugiines masalinda kopek ve gilivercin Melil’i iyilestirerek Oduncu ile Abugiines

masalinda topal karinca bir ambar dolusu tahili sabaha ayirarak Mehmet’e yardim eder.

Atin Tiirk toplumu hayatindaki 6nemini masallara da yansir. Yedi Basli Ejderha masalinda
sehzadeye esini bulmak ve ejderhanin tilsimina ulagmak i¢in atindan yardim alir. Atin 9
masalda®®” daha kahramanin yardim aldig1 dogaiistii varlik attir. Yarim Arap masalinda
sehzade devi yenmek i¢in su aygirindan yardim alir. Su aygir1 hayvan tiirii olarak Tiirk-

Islam cografyasinda olmadig1 icin burada bir aktarim sorunu oldugu sdylenebilir.

Kahraman dogaistu giclere sahip insanlardan da yardim gorebilir. Kotiliigiin Sonu
masalinda kahraman dogaiistii giliclere sahip kayinvalidesinden yardim alarak padisahin

swnavlarmm geger. lyilik Yap, Saadet Bul masalinda Mahmut bir ihtiyardan, Diinya Guzeli

407 Kahramanm attan yardim aldig1 masallar: Kahramanm attan yardim aldig1 masallar: Sihirli Ayna (K35),
Kamer Tay (K29), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20), (T13), (A3), dkilli Sehzade II (DI1/2), Cennet
Bagindan Iki Elma (DI/1), Yan: Benli Kir At (DX/3), Keloglan ile Deniz Aygir1 (DV/15), Padisahin Ug
Oslu ve Ug Kiz (DVIII/2), Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2).
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masalinda Sehzade, esi Dlnya Guzel’inden Sefa ile Cefa masalinda Sefa ve Cefa,

dervisten, Hizir ile U¢ Kardes masalinda kardesler Hizir’dan yardim alir.

Olmiis insanlar da hayatta kalan evlatlar1 zor durumda kaldiginda iletisim kurarlar ve
evlatlarina yardim ederler. Kara Yilan I masalinda kizin 6lmiis annesi kiziyla iletigim
kurarak tizerinde sihir oldugu i¢in tiim bakicilarin1 dldiiren sehzadeye bakmay1 basarir.
Kelik¢i masalinda Hacdan dénerken Kelikg¢inin karsisina ¢ikan kir atli, Nasiplerini Arayan
U¢ Arkadas, Mehmet Eskiya ve Padisah ile Keloglan masalinda kahramanin karsilastig
Aksakalli, Sultan Stleyman ve Cennet masalinda Pehliil Dervis, Uzun Yunus masalinda
dervis kahramana yardim eden manevi kisilerdir. Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin
masalinda Zehrebel biiyiileri ile hakikati goriir ve bezirgana anlatir. Cemile masalinda
Cemile ve kizinin gozleri oradan gegen bey oglu tarafindan iyilestirilir. Dlnya Guzeli ile

Mehmet masalinda Ali, biiytiyle tas kesilen kardesi Mehmet’i kurtarmak igin blyly bozar.

Kahramana yolculugu i¢in tiim evren yardimeci olur. Bu evrenin bir pargasi olan siradan
insanlar da kahramana yardim edebilir. Sah Ismail ve Giilperi masalinda Arapiizengi isimli
savasct Sah Ismail’i kurtarir ve iilkesine donmesine yardim eder. Saadet Pehlivan ve 4
masalda “°®® kahramanin yardimcilar arkadaslaridir. Diger akrabalar da kahramana yardim
edebilir. Balikei Mehmet masalinda yegeni Mehmet’in padisahin tehlikeli sinavlarina
girmesine engel olur ve canini tehlikeye atmasini engeller. Aglayan Elma ile Giilen Elma
masalinda kahveci sehzadeyi kuyudan cikarir. Bahtiyar Beyin Masali'nda anne oglu
Bahtiyar Bey’i perilerden kurtarir. Ceylan Hanim’la Padigsahin Oglu masalinda kadin ve
kadimin sarayda calisan kizi sehzadeye Goniil Hanim’a ulasmasi i¢in yardim eder.
Kandahar Padisahinin Kizi masalinda Lala, Konusan Kaval ve Bir Goze Bir Demet Gl
masallarinda ¢oban, Limon Kiz masalinda fakir koylii, Turung Perileri masalinda Turung
perisini evine alan kadin kahramanin zor durumdan kurtulmasini saglamak i¢in yardim
eden siradan insanlardir. Kahramana yardim eden diger siradan insanlar Can Kusu, Cor
Kusu ve Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz masalilarinda kardes, Esek Kafas: masalinda
Keloglan, Telli Top masalinda Kervanci’dir. Masallarda goriilen diger yardimcilar ise;
hekimbas1, helvaci giizel, //ik Sultan masalinda ilik Sultan, hekimbasinin verdigi akillarla

Yemen Sehzadesini elde etmeyi basarir. Helvacit Giizeli masalinda Helvaci, kiza kdyde

408 K ahramanin arkadaslarindan yardim aldig1 masallar: Ayznin Oglu (DIN/1), Aveinin Oglu (T7), Padisahin
Oglu ile Mahi Mehir (DVII/1), Hayiwrdir Insallah (DIV/11), (DVIII/G).
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kalmasini saglayarak yardim eder. Altin Direk masalinda sigirci, Altin Pergemli Oglan

Strma Sa¢l Kiz masalinda Cengi, Yedi Basli Dev ve Ayse Kiz masallarinda ninedir.

Masallarda kahraman eger siradan bir insansa segilmis kisi oldugu i¢in masal diinyasindaki
soylulardan yardim alabilir. Otoriteyi temsil eden yoneticilerden sehzade, sultan gibi
yardimcilar 8 masalda®® kahramana yardim eder. Soylu kahramanlar sadece siradan
insanlara yardim etmez. Kendileri gibi soylulara da yardim edebilir. Kara Bigak Bilense,
Bogazima Dilense masalinda ise sehzade kendisi gibi soylu olan karisini ve ¢ocugunu
kurtarir. Benzeri durum 4 masalda daha gériiliir.*!° Bu masallarda da kahraman genellikle

ailesini bir araya getirmek i¢in harekete gecer ve soylu kahramana yardim eder.

Masal aleminin buyuli atmosferinde her varlik dogaiistii giiglere sahip olabilir. Masallarda
baz1 cicekler, yiiziikler, bilezikler, kiliglar veya seccadeler kahramanin ulagsmak istedigi
giicii tagir veya kahramana yasadigi bir zorlugu asmasi i¢in yardim edecek sihirli glcleri
tagir. Anadolu Tirk masallarinda gortilen sihirli nesneler ve bu nesnelerin islevleri
farkliliklar gésterdigi icin tiim Ornekleri incelemek masal evreninin zenginligini ortaya
koymak acisindan faydali olur. Nadir rastlanan fakat en degerli sihirli nesne Oluimstizlik
(igegi masalina adin1 veren ¢igektir. Yiyen kisiyi 6liimsiiz yaptig1 rivayet edilen bu ¢igegi
sehzadenin asik oldugu sultanin ivey annesi ister. Sehzade sevdigine kavusmak i¢in ¢icegi
bulmay1 kabul edip zorlu bir yolculugun ardindan ¢igege ulasabilse de ¢icek, koti niyetli
Uvey anneye sonsuz hayat vermez. Tam tersine Uvey anneyi O6ldiiriir. Masallarda sik
rastlanan sihirli bir baska nesne de sihirli tiiylerdir. Kahraman zor bir durumda kaldiginda,
yardim edecek kisiye haber vermek veya tiiyleri birbirine siirtiince ortaya ¢ikan cinlerden
yardim almasi miimkiindiir. Kahramanmn sihirli tiiylere sahip oldugu masallarda*!!
kahraman bu tuyleri birbirine strter ve peri veya cinler kahramana yardim eder. Kirk
Kardes masalinda sehzadenin sahip oldugu sihirli nesneler; sihirli baston, ylzik ve
kavaldir. Sehzade karsilastig1 farkli zorluklari bu sihirli nesneler i¢inde en uygun olaniyla
asar ve nisanlisimi kurtarir. Keven Giizeli ile Padisahin Oglu masalinda sultan yolda
karsilastig1 adamlardan sihirli aletler (seccade, kahve degirmeni ve tuluk) alir. Aglayan

Elma ile Gilen ElIma masalinda sehzade kiiguk ¢ocuktan aldig: sihirli kiilah ve postekiyle

409 Kahramann soylulardan yardim aldig1 masallar: Alabalik (T19), Keg¢i Kiz (T6), Mercan Kiz (A13), Saka
Guzeli (A11), (DVIII/11), Bir Goze Bir Gul (T9), Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanim (DV11/1), Balbdyrek
(DI/4), Padisahin Kizi IV (DV11/13).

410 Soylu kahramanin soylu kisiden yardim aldig1 masallar: Kervanct Kizi ile Padisah (DV1/40), Helvac:
Giizeli (A2), (DIV/12), Tasa Kusu (AB), ve Sihirli Cesme (T29), Iki Kardes (K5), (DV/1), (DV/12).

411 Sihirli tityiin goriildiigii masallar: Padisah ile Keloglan (DVI1/10), Kirk Bir Kugu (DV/8), Tilsimli Kam¢i
(DIX/4).
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doniis yolculuguna devam edebilir. Kirk Haramiler masalinda hirsiz Tahir’in sihirli
sisesindeki biiyii insanlar1 uyutur. Kadin siseyi kirmay1 basarinca herkes uyanir ve Tahir
kadmi alamaz. Keloglan ve Ihtiyar masalinda Keloglan, sihirli kabak sayesinde sihirli
degirmenini ¢alan kisiyi bulur ve sihirli nesnelerini geri alir. Keloglan masalinda Keloglan
Arap’tan aldig: sihirli sofra, tokmak ve degirmen sayesinde Tik Sopam masalinda sihirli
esek sayesinde annesini fakirlikten kurtarir ve varlikli bir hayata kavusur. Kara Tavuk
masalinda sihirli tavugu yiyen gocuk gittigi {lilkede padisah olur. Cankulu masalinda
Cobanin oglu, doniis yolunda karsilastigi devi sihirli suyla 6ldirir. Seksen G0z masalinda
Ak sakallinin verdigi sihirli su padisahin gozlerini KOr ettigi kadinlari iyilestirir. Dunya
Guzeli ve Garip Coban masallarinda genglesmek isteyen padisah kahramandan sihirli
kisrak siitii ister. Bu siit de 6liimsiizliik ¢igegi gibi kotii niyetli insanlarda ters etki yapar ve

padisah1 yaslandirir.

Kosenin At masalinda Kose’ye yenilen kahraman sihirli kuslar, gubuklar ve kurtlarin
yardimiyla késeyi yenmeyi basarir. Padisahuin Kizi Il masalinda hastalanan padisah sifali
geyik eti yiyerek iyilesir. Anadolu Tirk masallarinda sihirli yiizilk kahramanin doniis
yolunda karsilastigi sorunu agmasina yardim eden bir baska sihirli nesnedir. Sihirli

yiiziigiin goriildiigii masallarda®*?

yuziik sahibine farkli giigler verir. Yiiziigii takan
kahraman insanlarin i¢ yiiziinii 6grenebilir, esyalar1 yer degistirebilir ve diger insanlara etki
edebilir. Muradina Ermeyen Dilber masalinda ise 6len kadin kizinin getirdigi sihirli bilezik

sayesinde dirilir.

Anadolu Tiirk masallarinda gizemli gii¢ler de kahramana yardimci olur. Yazg: masalinda
siyah adam, genglesir ve gozleri agilir. Gozlerine de kuslar sayesinde tekrar kavusur. Kesik
Elli Kiz masalinda kiz, ¢ocuklariyla kacarken ¢ocuklar suya diislince kizin elleri tekrar bir
anda tekrar ¢ikar. Kapimin Kolesi masalinda kélenin dokundugu taslarin ve kélenin teni
renk degistirir. Koleyi 6ldiirmeye giden askerlerin ellerindeki silahlar diiser ve padisah
kolenin miibarek biri oldugunu fark edip 6ldiirmekten vaz gecer. Emanete Ihanet masalinda
kizin duasi kabul olur ve azadin goziine perde iner. Kurbaga Cocuk masalinda ¢ocuklar
karganin lesini yararak kurbaga ¢cocugu kurtarir. Kurbaga cocuk Allah’in inayetiyle insana

dontistir.

412 Sihirli yiiziigiin goriildiigii masallar: Sihirli Yuzik (T15), Han Arap (DIV/10), Yedi Basli Koca Dev
(DXIT), Giinesin Kizi (T20), Yesil Tiiy (DX/8), Keloglan (K16), Kesik Elli Kiz (DVI/5).
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Disaridan gelen yardim masalin mahiyetine gore tiim masal diinyasinin seg¢ilmis
kahramanin bilinen diinyaya giderek topluma karsi sorumlulugunu yerine getirmesi igin
yardim etme istegini tasir. Kahramani engellemek isteyen kotii giicler kahramani

destekleyen iyi giicler tarafindan maglup edilir ve masallarda her zaman iyiler kazanir.
3.3.3 Doniis Engelini Asma

Doniis yolundaki kahramanin karsisina bilinmeyen diinyadaki nesne veya kisiyi koruyan
dogaiistii canlilar ¢ikarak degerli nesneyi almasini engellemek ister. Kahraman daha 6nce
kullandig1 yontemlerle ( cesaret gostererek, yardim alarak, sihirli nesne kullanarak) bu
engeli agar. Kahramanin karsilastig1 engeller dogaiistii canli, hilekar kisi, tizerindeki sihir

veya diistiig tutsakliktir.

Campbell’a gore bilinen ve bilinmeyen dunya bir biitiinii temsil eder ve kahramanin gegtigi
bilinmeyen dlnya bildigimiz diinyanin unutulmus boyutudur. (Campbell 2021: 249)
Kahraman unutulmus diinyaya gecerek aldigi odiille birlikte donerek bilinen diinyayi
aydinlatmalidir. Kahraman bilinmeyen diinyaya yaptigi yolculuk siiresince edindigi
bilgelik ve bilinen diinyadan tasidig1 saflikla engelleri asar. Saflik bilinen diinyada etkilidir.
Kahraman bilinen diinyaya getirdigi degerleri ve erdemi anlatmakta ve bilinen dinyaya
uyum saglamakta zorluk yasar. Mitolojik anlatilarda genellikle kahramanin bu arafta olma
durumu ayaklarimin yere degmemesi i¢in kullandigi bir binek hayvan ile gosterilir.

(Campbell 2021: 249)

Kahraman bilinen diinyaya girerken de ayrilirken oldugu gibi sembolik bir esik, bir engelle
karsilasir. Doniis esigi; kahramani engelleyen bir kisi, kahramanin Uzerindeki bir biyu
veya kahramanin tutsak edilmesi olabilir. Kahramani engelleyen kisi genellikle bilinmeyen
diinyanin otoritesidir. Kahraman doniis yollunda karsilastig1 engeli asarak veya bilinmeyen
diinyadaki giicleri ikna ederek doniis esigini asar. Otoriteyi konusarak ikna edemedigi
durumlarda otoritenin verdigi gérevi yerine getirmesi gerekebilecegi i¢in bu basliga gorevi

yerine getirir demek daha dogru olacaktir.

3.3.3.1 Engeli Asar. Kahraman bilinmeyen diinyada ulastig1 degerli nesne veya kisiyi
bilinen diinyaya gotiirmek i¢in hareket ettifinde imtihanlarin 6diilii olan nesne veya
kisilerle kars1t karsiya gelir. Kahraman i¢in doniis esigi sayilan bu engeller dogaiistii

varliklar, hilekar kisi, kahramanin iizerindeki sihir veya tutsakliktir. Kahraman daha énce
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imtihanlar asamasinda karsilastig1 giicleri asmak i¢in kullandig1 cesaret gosterme, yardim

alma, sihir kullanma gibi yontemlerle esikteki engeli agsmay1 basarir.

Anadolu Tiirk masallarinda doniis esiginde kahramanin karsilastigi engellerden en sik
rastlanan1  dogaiistii varliklardir. Anadolu Tiirk masallarinda bilinmeyen diinyaya ait
dogatistii varliklar; devler, periler, Araplardir. Kahraman bilinen diinyaya gecmesini
engellemek isteyen bu varliklarla karsilastiginda 6nce kagmay1 veya gizlenerek atlatmay1
dener. Catigmak zorunda kaldigindaysa dogaiistii varliklar1 6ldiirmek zorunda kalir.
Anadolu Tiirk masallarinda devler 14 masalda®® doniis esigine muhafizlik eder.
Kahraman esikte karsilastigi devleri atlatarak ge¢meyi dener eger basaramazsa dev anasini
ikna eder. Peynir Tulumu masalinda kahraman doniis esigini asmak i¢in dev anasi ile

konusur ve devlerin kendine zarar vermesini engelleyerek tlkesine doner.

Kahraman ikna edemedigi veya atlatamadigi esik bek¢isini miicadele ederek yenmek
zorunda kalir. Kahraman dogaiistii varliklari genellikle ikna etmeyi basarir fakat ejderhalar
gecimsiz varliklar olduklari igin anlasmaya yanasmaz. Ejderhalarin devler veya periler gibi
anlasmaya uygun varliklar olmadig1 Yedi Basli Ejderha ve diger {ic masalda “**kahraman
ejderhay1 oldiirerek doniis esigini asar. Sadece Kirk Kardes masalinda sehzade ejderha ile
bir anlagma yapar ve ejderhanin istegini yerine getirerek esigi asar. Niganlisini kurtarmay1

basarir.

Anadolu Tiirk masallarinda esik bekgiligi yapan periler sik goriilen ve genellikle uyumlu
dogatistii varliklardir. Ejderhalara gore anlagsmaya daha meyilli dogaiistii varliklar olan
perilerle karsilasan kahraman anlasamamasi halinde perileri 6ldiirmek zorunda kalir.
Bahtiyar Bey’in Masali ve diger 2 masalda*'® kahraman esigi gecmesine izin vermeyen
perilerle anlasamaz ve 6ldiirmek zorunda kalir. Periler Esek Kafas: gibi masallarda kus

seklinde goriilebildigi gibi farkli masallarda farkli hayvanlar sekline de biiriinebilirler.

Kahramanin anlasamadig1 esik bekgisini 6ldirmek zorunda kalmasinin ve bir masalda

birden ¢ok esik bekg¢isi goriilebilmesinin 6rnegi olan Afin Oglu masalinda Atin Oglu, 6nce

413 Kahramanin devle karsilastigi masallar: Kagtigi: Siimbiillii Kosk (K2), Kara Ejderha ile Kizil Ejderha
(K31), Sah ile Sade Sultan (K36), Kirk Oglan (T18), (DV1/10), Keloglan (B1), Ihtivar Kus (T14), Evden
Kovulan Kése (DIV/2) Kuru Kafa | (DVI/19), Yam: Benli Kir At (DX/3) Oldiirdiigii: Berlihava (DI1/8),
Canpolat (DI1/16) Dev ile Kiz I (D1I1/7), Emir Yemen (DI111/16), Kosenin Atr (DVI/14), Yarim Arap (DX/4).
414 Kahramann ejderhay1 6ldiirdiigii masallar: Ayt Kulak, Dag Tartan ve Tas Kiran (DI/15), Ahmet Aga 'nin
Oglu ile Kiz1 (K30), Akilli Sehzade II (D1/2).

415 Kahramanin perilerle karsilastigi masallar: Uzun Yunus (DIX/6), Uyku Sehzade (DIX/5).
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kendini engellemek isteyen devleri daha sonra ejderhay1 6ldiiriir. Birden ¢ok esik bekgisini

yenmesinin 0dili olarak da padisahin kiz1 ve diger kizlari alir.

Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin asla uzlagsamadigi kotii dogaiistii figlir cadidir.
Masallarin hangi agamasinda olursa olsun cadilar dogaiistii gii¢lerini kahramana zarar
vermek ve yolculugunu engellemek igin kullanir. Cadilar 5 masalda*'® déniis esiginde
kahramani engellemeye ¢alisan dogaiistii varlik olarak goriiliir. Cadilarla benzer 6zelliklere
sahip bazi kahramanlar farkli isimlerle masallara girebilir. Bu erkek kahramanlar erkek
cadilar olarak degerlendirilebilir. /gci Baba masalinda Igci Baba, Oll Yiyen masalindaki
adam kahramanla olan iliskileri ve giigleri agisindan bakildiginda bahsettigimiz erkek

cadilara 6rnek teskil eder.

Kahraman Déniis Esiginde karsilastigit muhafizlar her zaman dogaiistii varliklar olmaz.
Bazen hilekar tipini temsil eden figilirler de kahramanin esigi agmasini engellemeye
calisabilir. Turung Perileri masalindaki kadin, Padisahin U¢ Oglu ve U¢ Kiz masalindaki
atl ve diger 25 masalda*'’ goriilen hilekar tipi genellikle otoriteyi aldatarak kahramani

engellemeye ¢alisir. Kahraman otoriteyi ikna ederek hilekar1 asmay1 basarir.

Kahramanin Doniis Esigini bekleyen farkli muhafizlar farkli yollarla geger. Bilinmeyen
diinyada gecirdigi siirede gosterdigi basarilarin 6diilii olarak edindigi sihirli nesneler
kahramanin Doniis Esigini asmasina yardim edebilir. Kahraman 5 masalda®?® déniis
sirasinda sihirli nesnesini kaybettigi sihirli nesnesini geri alarak Doniis Esigini asmay1

basarir.

Yilan Peri masalinda kahraman Hilekar eltilerinin zor durumda biraktigi peri kizini
kurtararak hem sihirli kisiyi geri alir hem de hilekar1 asar. Boylece doniis igin iki esigi

birlikte agmis olur.

416 Kahramanin cadiyr oldiirdiigii masallar: Kandahar Padisahimin Kizi (K37), Kismetimi Ariyorum
(DVIN/9), (T3), Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin (DW/11), Inci Salkim (DV/4).

417 Kahramanmn hilekar1 asarak Doniis Esigini gectigi masallar: Bir Goze Bir Gl (T9), Kiilah, Kamg¢i ve
Seccade, Alabalik (T19), Giinesin Kizi (T20), Kirk Haramiler (T8), Helvaci Giizeli (A2), (DIV/12), Muradina
Eren Dilber (A4), (K33), Saka Glizeli (A11), (DVIII/11) Mercan Kiz (A13), Atlart Yiyen Kiz (DI/13), Alinlar:
Ay Yildizlv Oglan ve Kiz (DI/4), (DI/9), Beser Kiz (D11/9), (DVIII/10), Bey Oglunun Atlar: (DI1/10), Gdze Bir
Demet Gl (DI1/12), Bir Kiz ve Yedi Aptal (D11/13), Cemile (DI1/17), Emanete Ihanet (DIN/15) Fadime Kiz
(DIV/4), Fakir Bact ile Zengin Bact (DIV/5), Iyi Kalpli Kiz, Kétii Kalpli Kiz (DV/5Kara Bicak Bilense,
Bogazima Dilense (DV/8), Keloglan ile U¢ Peri (DVI1/2) Kesik Elli Kiz (DVI/5) Siipiirgecinin Cocuklar
(DVII/14), Yesil Tiiy (DXI8), Sabir Tasi ile Sabir Bigagi (K33).

418 Kahramanin sihirli nesneyi geri alarak Doniis Esigini astig1 masallar: Oduncu Keloglan (T33), Sihirli
ylzik (T15), Ttk Sopam (B20), Keloglan (DV/14), Saadet Pehlivan (DVI11/9).
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Bilinmeyen diinyanin gligleri kahramani tutsak ederek veya biiyiiyle durdurmay1
deneyebilir. Bu durumda kahraman kendine yapilan bilyliyii bozmak zorunda kalir. Gl
Guzeli masalinda inci sacan kiz oldiikten sonra kizinin getirdigi mercan sayesinde
uzerindeki byl bozulur ve dirilir. Saraya donerek esine ulasmay1 basarir. Ejderha Kuyusu
masalinda padisah ve vezir U¢ peri kizinin iistiindeki biiyiiyli bozar ve kizlarla evlenirler.
Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu ve kahramanin esinin lizerinde sekil degistirme biiyiisii
olan diger 8 masalda *'° kahraman esinin veya kendi (izerindeki biyilyii bozarak bilinen
dinyaya gecer. Alabalik I ve Balik Bilmezse Halik Bilir masallarinda kahraman esinin
iizerindeki biiyliyli bozmaya yardim eden Arap’a verdigi sozii tutar. Arap arkadaginin
diirtistligi karsisinda isteginden vazgecer. Kahraman kismeti ile birlikte babasinin

sarayina doner.

Kahraman nihai 6diilii almak istedigi sirada tutsak edilerek nesneyi almasi ve doniisi
engellenebilir. Kahramanin 6zgirliigline kavusmasi esigi agmasit anlamina gelir.
Ziimriidiianka Kusu masalinda abileri tarafindan kuyuda birakilan daha sonra yanlislikla
yeralt1 diyarina giden kahraman kapali kalir. Ziimriidiianka kusunun yardimiyla sihirli bir
kacis gerceklestirdiginde 6zgiirliigiine kavusmus ve bilinen diinyanin esigini asmis olur.
Kahramanin 6zgiirliigiine kavusup bilinen diinyadan dénemesi icin esi veya akrabalar1 da
yardim edebilir. Kamer Tay ve diger 6 masalda®?® kahraman esi ve diger akrabalari
sayesinde Ozgiirligiine kavusur. Murat, Serhat, Ferhat ve Peri Kizi I masallarindaysa

kahraman 6zgiirliigiine kendi gayretiyle kavusur.

Kahraman dogaiistii giicler veya canlilar tarafindan bilinen diinyanin esiginde
engellendiginde dogaiistii canliy1 asar, sihirli nesneyi geri alir, sihri bozar ve bilinen
diinyaya ge¢meyi basarir. Kahraman otorite tarafindan engellendigindeyse genellikle bir

gorevi yerine getirerek doniis esigini asar.

3.3.3.2 Gorevi Tamamlar. Bilinen ve bilinmeyen diinya arasindaki esigin
mubhafizlarindan biri de otoritedir. Otorite kahramanin bilinen diinyaya doniisiinii
engellemek icin kahramana gorevler verir. Bu gorevleri yerine getiren kahraman esik

muhafizini ve esigi asar. Kahraman yolculugu boyunca kazandigi erdem ve giic yaninda

419 K ahramanin sekil degistirme sihrinin bozuldugu masallar: Ke¢i Kiz (T6), Kara Kedi (T5), Kirk Arap (T12),
Altin Kozalakli Giimiis Selvi (T16), Limon Kiz (T24), Kurbaga Cocuk (DV1/18), Gogsii Kilitli (DIVIT), (A12),
(DVI10), Oduncunun Kizlari (DVII/T).

420 K ahramanin esi ve akrabalar1 tarafindan esaretten kurtarildig: masallar: Reyhanct Kizi (DVII/7) Riizgarin
Oglu (T21), Mehmet Eskiya (B17), (DVI1/8) Konusan Kaval (T23), Samdan Kiz (T25), Sihirli Cesme (T 29)
arkadaglar1 tarafindan kurtarildigi masallar: Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanim (DVI1/1).
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iyilik yaptig1 kisilerin de yardimiyla karsilagtigi bu son imtihani olan gorevi yerine
getirmeyi bagarir. Doniis esiginde otoritenin gorevini yerine getirmek zorunda kalan

421

kahramanin goriildiigii 6 masalda®~ giiclenen kahraman gorevi yerine getirerek esigi asar.

Bilinmeyen diinyanin esik muhafizligini yapan otoriteyi konusarak ikna etmeye calisan
kahraman muhafiz tarafindan smmanmak veya engellenmek icin bir gorev verilerek
durdurulmaya calisabilir. Esik muhafizi olan otorite tarafindan kahramana esigi gegmesi
icin verilecek bu gorev; bir diisman1 yenme, sorunu ¢6zme, degerli kisi veya nesneyi
getirme olabilir. Kahramanin doniis esigini bir gorev oldugu masallarda*?? yolculugu

siiresince giiclenmis olan kahraman esigi agsmay1 basarir.

Kahraman bilinmeyen diinyanin otoritesi ile evli oldugu masallarda genellikle sirrini
saklayamamak gibi bir hatas1 yliziinden esini kirdigi ve doniis esiginin esinin gonliini
almak oldugu goriliir. Sah Yusuf masalinda, kadin kalbini kirdig1 esinin gonliinii almak
icin bilinmeyen diinyaya gecer ve esini bulup gonliinii alir. Dénmeye ikna eder. Esinin
gonliinii almak i¢in bilinmeyen diinyaya giden diger kadin kahramanlarin maceralarinin
anlatildig1 diger masallarda®? kadilar zorlu yolculuklar yapar ve en sonunda eslerini ikna
etmeyi bagarirlar. Kahramanin esini aramasi gibi degerli kisi diyebilecegimiz kayip veya
uzaklasan diger aile baba veya evlat gibi diger fertlerini bulmay1 basarmasi da esigi
asmasini ifade eder. Helvact Giizeli masalinda padisah oglunu, Papagan masalinda sultan

babasini, Keloglan ve Altin Yapan Tas1 masalinda da Keloglan esi ve ¢ocugunu bulur.

Kahraman kendi yakinlarindan birini bulmay1 doniis esigini asmak i¢in vicdani bir gorev
olarak kabul edip yapar. Kendi yakinlar1 gibi otoritenin bir yakinini1 da gorevli olarak
bularak doniis esigini asabilir. Keloglan Hindistan Yolunda masalinda padisahin kayip
gelinini getiren Keloglan, Giilperi ile Elmakiz masalinda padisahin kardesini saraya getiren

Giilperi degerli kisileri otoriteye getirerek doniis esigini asarlar.

Kahraman1 doniisten alikoyan otorite kahramani zorlu gorevler vererek doniisten
vazgecirmek ister. Kahraman gorevi yerine getirdiginde doniisii engelleyecek bir bahanesi

kalmayan otorite verdigi s6zii tutmazsa kahraman otoriteyi Garip Coban masalindaki gibi

421 Kahramanin otoriteyi ikna ettigi masallar: Aveimn Oglu (T7), Tuz (T26), Dev Baba (B2), Deli Giiclk
(B11), Usengeg¢ (B13), Tasa Kusu (A6).

422 K ahramanin otoritenin verdigi gorevi yerine getirdigi masallar: Sap ile Seker (K4), Sihirli Gul (K6), Odun
Yarict (K15), Balik¢t Mehmet (K8), Us Peri Kizi (K9), Macun (K12), Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20),
(T13), (A3), Seksenlik Kocakart ile Doksanlik Kocakar: (K23), Sihirli Ayna (K35), Kurnaz Tilki (DII/5),
Dért Nasihat (DI11/10), (DIV/13).

423 Kadin kahramanin esinin gonliinii aldig1 masallar: Balik¢t Giizeli (B19), Padisahin Kizi IV (DV11/13).
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Oliimsiizliik iksiri yerine farkli bir su vererek aldatarak veya Keloglan ile Devler

masalindaki gibi getirmesi istenen nesneyi ortadan kaldirarak gecer.

Doniis esigini olusturan otorite sinavlari kahramanin yolcugun 6nceki asamalarindakilerle
benzerdir. Haywrdir Insallah masalinda delikanl, yarislar1 kazanarak Yedi Basli Koca Dev
ve Padisalin Oglu masalinda ise padisahin isteklerini yerine getirerek esigi ge¢meyi
basarir ve cesaretinin 6diilii olarak otoritenin kiziyla evlenme hakki da kazanir. Kapinin
Kblesi masalinda esmer tenli kole, Kara Koyun masalinda da ¢oban, Karga Il masalinda
avcl, Keloglan ile Tilki Padigahi masalinda Keloglan gorevleri yerine getirerek esigi

astiklarinda istedikleri soylu kadinla evlenme hakki kazanan diger kahramanlardir. 4%

Otoritenin doniis esigini agsmasi i¢in verdigi gorevlerden biri de degerli nesneyi getirmektir.
Bu nesne sihirli bir esya veya hastaliklar i¢in sifa verecek nesne olabilir. Kunduraci ile
Padisah Kizi ve Kuyudaki Kam¢i masalarinda sihirli nesneleri kahramanlar tarafindan
tiretilen essiz bir ayakkabi ve ceviz kabuguna sigacak bir damatlik elbisedir. Otorite
tarafindan sihirli nesneleri getirmekle gorevlendirilen kahraman bu nesneleri getirerek
esigi asabilir. Cennet Bagindan Iki Elma ve Keloglan ile Deniz Aygiri masallarinda
kahramanlar otoritenin istedigi iki elma ve sihirli deniz aygirmi padisaha getirmeyi
basarirlar. Sehrisah Taslart masalinda nesnelerin sihirli mi degerli mi oldugu agiklanmaz.
Masalda Mahmut, Sehsirah tasini almak icin padisahin kiziyla giiresir ve kizi yener.
Kahramanin soylu kisilerin amansiz hastaliklarina sifa bulmasi da doniis esiginde otorite
tarafindan verilen zorlu gorevlerdendir. Padisah ile Keloglan‘da Keloglan padisahin
iyilesmesi i¢in gereken aslan siitlinli, Padisahin Kizi II masalinda padisahin sifasi geyik
etini bulup getirerek sifa bulmasim saglar. Leylek Dadi ve Yazgi masallarinda da
kahramana verilen gorev soylu kisiyi iyilestirmektir. Kahraman nesne getirmek yerine bir
sorunu c¢ozerek de imtihani gecebilir. RUya masalinda delikanli diisman padisahini

savagmaktan vazgecirerek sinavi gecer.

Kahraman esigi gecmesine izin vermeyen otoriteyi asmak icin otoriteyi yenmek zorunda

kalabilir. Kahraman gorevleri yerine getirdigi halde asamadig1 kotii hitkkiimdar 6ldurerek

424 Bsigi asmak igin otoritenin verdigi gorevi yerine getiren kahramanin evlilik hakki kazandig1 masallar:
Kapmn Kolesi (DVIT), (DX/5), Kara Koyun (DV/9), Karga Il (DV/11), (K24), Keloglan ile Tilki Padisahi
(DVIN).
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otorite olur. *®  Ayimin Oglu ve Balboyrek masallarindaysa kahraman ikna edemedigi

otoritenin elindeki esini kagirarak doniis esigini asar.

Bazi masallarda kahramanin doniis esigi birden ¢ok engelden olusur. Kahramanin zorlu ve
daha c¢ok engeli agmasi masalin olay orgiistinii gii¢lendirdigi gibi dinleyenleri de etkiler.
Kahraman dnce sihirli nesneyi getirir sonra nesneyi kullanarak sorunu ¢ézerek birden ¢ok
engeli asmis olur. Doniis esiginde birden ¢ok engelin asildigi Karga Peri masalinda avect,
kadim iyilestirecek ilag ve karga ile saraya gelerek gorevi tamamlar, karganin tizerindeki
biiyiiyii bozarak da esini bulur. Kirkinci Oda masalinda Kaplan adam Arap’in tilsimli
giivercinlerini 6ldiirilir ve Bilgen’i kurtararak sehzade ile birlikte saraya getirir. Altin Biilbiil
masalinda sehzade saraya girmeyi basarir. Peri sultanin smavini da geger. Devleri asar,
biilbiilii alip saraya gelir ve babasmin gonliinii alir. Peri kizi ile evlenir. Seksen Goz
masalinda Ugur 6nce peri kizindan sonra padisahtan kurtulur ve annesi ile {ivey annelerini
kurtarir. Ulkeyi de kétii padisahin elinden kurtarmayi basarir. Sihirli Tavsan masalinda
sehzade tavsanin yardimiyla kuyudan ¢ikar ve saraya ulasip gercekleri padisaha anlatir.
Tavsanin tlizerindeki biiyliyli de bozar ve tavsanin aslinda uzun zaman 6nce kaybolan kiz

kardesi oldugunu 6grenir.

Kahraman doniis esigini sihir kullanarak veya sihri bozarak da asabilir. Keloglan Ali
Cengiz Oyunu masalinda Keloglan ustasindan 6grendigi sekil degistirme biiylisiinii
kullanarak pesine takilan ustasindan kurtulmay1 basarir. Padisahin sarayina ulastiklarinda
da sekil degistirme sirasinda ustasini tuzaga diisiirerek oldiirtir. Kil/li Dervis masalinda
kadin kocasini uyutan sihirli kaseyi bulup kirarak sihri bozar, kendini almaya gelen Killi
Dervig’ten kurtulur. Dlinya Gizeli ile Mehmet masalinda Ali sihirle tag kesilen Mehmet’i

gokytiziindeki ilahi kelimetullah1 okumay1 basararak kurtarir.

Anadolu Tiirk masallarinda istisnai bir 6rnek olan Efe Osman masalinda kahraman sansi
sayesinde esigi asmay1 basarir. Insanlari kahraman olduguna inandiran Osman, sansi

sayesinde aslandan kurtulur ve padisahi da kahraman olduguna ikna eder.

Kahramanin astig1 doniis esigi Yola Cikis asamasina benzerlik gosterse de erginlenmeyi

tamamlayan basarilar ve nihai ddiille de ilgilidir. Genellikle dogaiistii giiclerden yardim

425 Kahramanin otoritenin yerine gectigi masallar: Parmaksiz Ahmet (K10), Diinya Guzeli (B3), (DI11/11),
Kral Padigahin Kizi (B5), Dagistanli’min Aski (DIN/3), Kotiiliigiin Sonu (DVI/16), Keloglan ile Deniz Aygirt
(DV/15), Dinya Guzeli ile Mehmet (D111/12), Oduncu ile Abugiines (DVI1/6), Melul Bey ile Abugiines
(DVI1/2), masalinda kahraman Meliil degil yardimcis1 Karaduman padisahi 6ldiiriir. Sak Ismail ve Giilperi
(DIX/1) masalinda da benzer bir durum goriiliir.
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alan kahraman bazen birden ¢ok engelle birlikte karsilagsa da doniis esigini rahatlikla asar.
Sihirli glglere sahip, otoriteden ¢ekinmeyen ve otoritenin yerine gegmeye hazir haliyle

kazandig1 odiillerle diinyaya hizmet etmek i¢in bilinen diinyaya geger.

Doniis esiginde esik muhafizin1 agsmay1 basaran kahraman bilinmeyen diinyada otoriteyi,
dogaiistii varliklart ve hilekarlar1 asarak bilinmeyen diinyay1 diizenler ve odilleri ile
birlikte bilinen diinyaya girmeyi basarir. Bilinen diinyada halkina karsi1 sorumlulugunu

yerine getirmek icin 6diilii otoriteye sunar. Otorite ve halk tarafindan takdir goriir.
3.3.4 Babanmin Gonliinii Alma

Campbell monomitteki baba figirini mitolojik metinlerde agik¢a yer almayan tanrinin
temsillerinden biri oldugunu veya tanrisal giicii tasiyan figiirlerden biri oldugunu belirtir.
Campbell’a gore dunya mitolojisinde tanri; biiyiik felaketleri giicii yettigi halde
gondermeyerek merhametini gosteren aslinda insanlart sevmeyen bir gl¢ seklinde
betimlenir. Tanr1 imgesinin merhametli tarafim Hz. Isa ve Buddha gibi figiirler gosterir.
Gazap ve merhameti bir arada barindiran baba figiiriiniin kotii yan1 psikanalitik goriise gore
egoyu temsil eder. Kahraman da dnce karsilastigi tanrigcanin iyi ve koti taraflarini gordigi
gibi babanin da her iki tarafin1 gérebilir.(Campbell 2014) Monomitin doniis asamasinda
yolculugu siiresince yaptiklarini bilinen diinyanin otoritesine onaylatan kahraman ne kadar
guclenirse guclensin ne kadar 6nemli basarilar elde ederse etsin otorite karsisinda
zayifligin1 gostermek igin babanin onayimi almalidir. Campbell baba figiriinin egoyu da
temsil ettigini ve kahramanin erginlenmesini tamamlayabilmesi i¢in egosundan kurtulmasi
gerektigini soyler. Kahraman erginlige ulasabilmek i¢in bir kefaret odemelidir. Kefaret
kendini yaratan iki canavarin; tanri sanilan ejderin (siiperego) ve giinah sanilan ejderin
(bastiriimus id) terk edilmesinden baska bir sey degildir.(Campbell, 2021: 120) Kahraman
kendini gergeklestirmek i¢in babaya giliven duymali ve baba ile temsil edilen egosundan

kurtulmalidir.

Kahraman babasina egosundan arindigini ve otoritenin yerine ge¢gmeye hazir oldugunu
gostermelidir. Baba kahramana gerekli sefkati gdstermezse kahraman bu sefkati kadin ve
annede arar. Erkek kahraman kendini gerceklestirmek i¢in sahip olmak istedigi diinyanin

hakimi olan babayla, kadin kahramansa anneyle miicadele eder.

Kahramanin erginlenmesinin ebeveynleriyle ilgili oldugunu belirten Campbell’a gore

kahraman balina karninda ger¢eklesen yeniden dogumla babasina doniisiir. Kahraman tiim
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kotii taraflarindan kurtulmasi halinde evrenin hakimi olan babanin yerine gegebilir.
Toplumun iyiligini artirarak toplumu kétiiliikler sebebiyle diistiigli zor durumdan kurtaran
kisi olur. Babanin yerine gegmeyi hak eden saf iyilige ulasmig kahramanin erginlenmeyi
tamamlamas1 ¢ocuk halinin ebeveyn Kkarsisindaki zayifligindan da kutulmasiyla
gergeklesir. “Yaradilisin temel paradoksu i¢inde her zaman zayif bir nokta bulunur ve

kahramanin gorevi bu zayif noktay1 bulup gecmektir.” (Campbell 2021:122).

Kahraman erginlenmesinin ardindan ebeveynlerinin karsisina ¢ikarak imtihanlar sonunda
ulagtigi durumu gostererek iktidari almaya talip olur. Ebeveynler ya erginlenmesini
tamamlayan kahramana yerlerini birakip koselerine ¢ekilir ya da kahramani kabul
etmeyerek direnir. Iktidar1 ele gegirerek bilinen diinyada mutlak iyiligi hakim kilmak

zorunda olan kahraman otoritenin direnmesi durumunda gii¢ kullanmak zorunda kalir.

Tiirk masallar kahramanlar1 babanin génliinii almak icin genellikle bir gorevi yerine getirir.
Bilinen diinya veya otorite i¢in degerli bir kisi veya nesneyi getirme, bir hastaliga ilag
bulma veya biylyl bozma gibi gérevleri yerine getiren kahraman otorite tarafindan kabul
gorir. Bu gorevlerin disinda kahramanin gorev verilmeden kendi gayretiyle bir sorunu
cozmesi de otorite tarafindan takdir edilir. Kahramanin kendini gergeklestirerek yetkin bir
lider olmasi da babanin gonliinii almasini saglar. Kahraman bir es bularak veya erdem

kazanarak da otoriteye kendini ispat edebilir.

Mutlak iyiligi temsil eden kahramandan beklenmeyen bir tavir olan otoriteyi yenmek
Anadolu Tiirk masallarinda Babanin Gonliinii Alma asamasinin ismiyle ¢elisse de mutlak
iyiligin hiikkiim stirdiigii masal aleminde rastlanan bir durumdur. Kahraman ahlaki degerleri

ile ¢atigtiginda otoriteyi yikmaktan ¢ekinmez.

BABANIN GONLUNU ALMA YOLLARI

m ikna Eder
H Kendini Gergeklestirir
Yerine Geger

64%

Sekil 30. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin Babanin Gonlind Alma yollari
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Kendini gergeklestirmek icin ideal esini bulmasi, esini kurtarmasi ve maddi sorunlari
cozmesi de otoritenin takdirini kazanmasi yani babanin gonliinii almasinin yollaridir.
Kahraman yaptig1 her seye ragmen otoritenin takdirini kazanamadigi durumlarda ise
otoriteyi yikarak kendisi otorite haline gelir. Anadolu Tirk masallarinda 6rneklerle

aciklanabilir.

Kahraman otoritenin karsisina ¢ikmadan 6nce otoriteyi hosnut etmek icin degerli kisi veya
nesneyi getirmeyi, sinavindan gegmeyi, gorevi yerine getirmeyi veya otoritenin sorunlarini

¢cozmeyi dener.

Babanin gonliinii almanin Anadolu Tiirk masallarinda farkli baba figiirleri ve otoriteyi
temsil eden kisilerin takdirini kazanmak seklinde gerceklestigi bu bagliklarin 6rnekleri

sunlardir.

3.3.4.1 Otoritenin Takdirini Kazamir. Kahraman yolculugu sirasinda ilk esikte muhafiz
olarak bilinmeyen diinyada ddiile ulasmak isterken doniis asamasinda doniis esigini asmak
icin otorite ile karsilasir. Bilinen diinyada Once kendine engel olan otorite doniis
asamasinda bir sorunu ¢dzen, gorevi yerine getiren veya kendini gergeklestiren kahramani
takdir eder. Kahraman otoriteyi hosnut etmek i¢in giiclinii ve zekasin Olg¢ecek zorlu
smnavlart ge¢me, degerli kisiyi bulma veya degerli nesneyi getirme, otorite veya

cevresindeki degerli kisilerin hastaliklarina sifa bulma gibi gorevleri yerine getirir.

Sorumlulugunu yerine getiren ve mutlak iyiligi temsil etmesinden gii¢ alan kahraman
karsisina ¢iktig1 otoriteden aslinda takdir gormek degil yerini birakmasini bekler. Turk
masal kahramani dncelikle otoritenin verdigi gorevleri yerine getirerek takdirini kazanmay1

dener.

3.3.4.2 Gorevi Yerine Getirir. Kahramanin iistlendigi gorevlerin amaci otoriteyi hosnut
etme veya bir ihtiyacini karsilamaktir. Anadolu Tiirk masallarinda bilinen ve bilinmeyen
dinyalarin otoritesi padisahtir. Kahraman bilinen dunyadan ayrilmak istediginde
bilinmeyen diinyada veya bilinen diinyaya donmek istediginde padisah ile karsilasir ve
padisah kahramana bir gorev verir. Padisahin kahramana verdigi gorev bilinmeyen
dinyanin ulagmasi miimkiin olmayan hatta varligindan bile siiphe edilen nesnelerini
getirmek, degerli kisiyi bulmak veya bir sorunu ¢6zmektir. Kahraman siradan siradan
insanlarla farkini ortaya koyarak imkansiz gibi goériinen bu gorevleri yerine getirmeyi

basarir. Kahramanin getirmekle gorevlendirildigi nesnelerden biri degerli taslardir.
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Sehsirah Taglari masalinda gizemli Sehrisah taglarini zorlu bir maceradan sonra bulup
getiren Mahmut, padisahin takdirini kazanir. Sihirli Tavsan masalindaki gizemli nesne ise
efsanevi altin kustur. Sehzade babasinin istedigi kusu getirmeyi basarir. Balik¢t Mehmet
masalindaysa padisahin istedigi konusan sihirli bir cocuktur. Mehmet, padisahin istedigi
cocugu getirir. Kahraman degerli nesneyi imal etmek zorunda kalabilir. Kunduraci ile
Padisah Kizi masalinda delikanli padigahin istedigi essiz ayakkabiy1r yapmak igin
perilerden yardim alir. Anadolu Tiirk masallarinda toplumda saygi duyulan manevi kisiler
de otorite gorevi Ustlenebilir. Yildiz Fali masalinda hoca Mahmut’tan gizemli bir kitab1
bulmasini ister. Mahmut da zorlu bir maceradan sonra kitaba ulagir ve kitaba ulagmasi

sirasinda erdem kazanir.

Kahraman yolculugu sirasinda bilinen ve bilinmeyen diinyada seyahat eder. Bu iki
diinyanin kendi otoriteleri ile karsilasir ve bazen bu iki otorite de kahramana gorev verir.
Sihirli Ayna masalinda bilinen diinyanin padisahi olan babasinin kaybettigi sihirli aynay1
bulmak igin bilinmeyen diinyaya gitmekle gorevlendirilen sehzade bilinmeyen diinyanin
otoritesi Arap Uzengi i¢in de peri kizin1 bulup getirir. Tiim gorevleri basarryla tamamlayan
sehzade sihirli aynasi, peri kiz1 ve Arap Uzengi’nin kilictyla birlikte bilinen diinyaya

donerek babasiin gonliinii alir.

Anadolu Tiirk masallarinda otoriteyi temsil eden padisahlar da kahraman olabilir. Bu
durumda otoritenin iistiindeki bir dogaiistii giic kahramana gorevler verir. Siimbiillii Késk
masalinda padisah dev anasinin isteklerini yerine getirerek Siimbiil Hanim’a ulagmay1
basarir. Dev anasi bu yardim karsiliginda padisahtan her giin kirk koyun vermesini ister.
En zor sinavlardan biri Hizir ile U¢ Kardes masalinda goriiliir. Manevi otorite olan Hizir
hasta oldugunu sdyleyerek masalin kahramanindan kendisi i¢in evladin1 feda etmesini

ister. Adam kabul eder ve sinavi gecer.

Turk-islam kiiltiiriinde biiyiiklere sayg1 masallara da yansimis ve biiyiiklere hiirmetin her
hali masallarda islenmistir. Vefat eden bir biiyligiin vasiyetini yerine getirmek de biiytiklere
sayginin farkl bir tezahiiriidiir. Masallarda kahraman otoritenin vasiyetini yerine getirerek
de gorevi yerine getirmis olur. Peri Kizi ve Padisahin Oglu masalinda sehzade Peri Kizi’n1

bulup evlenerek babasinin vasiyetini yerine getirir.

Masallarda kotii giicler kahramana veya bilinen diinyaya zarar vermek i¢in degerli kisileri
kagirarak diizeni bozamaya g¢aligir. Otorite kahramana kayip degerli kisileri bulma gorevi

vererek bilinen diinyanin nizamini siirdiirmek ister. Diger yandan kahraman ancak tiim
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eksikliklerini gidererek erginlenebilecegi i¢in ailesi veya ¢evresinde kayip olan degerli biri
oldugu siirece erginlenmesini de tamamlayamaz. TUm bu sebeplerle kahraman degerli
kisiyi, bulmak zorundadir ve bunu mutlaka basarir. Kahramanin getirdigi degerli kisi 6
masalda*?® saray mensuplar1 arasindan soylu biridir. Kara Ejderha ile Kizil Ejderha
masalinda padisah kayip kisiyi getirme gorevini kendi gergeklestirir. Kendi otorite alani
disina ¢ikarak kayip cocugunu arayan padisah evlatlarmin yerini bilen Kizil Ejderha’nin
cocuklarini kurtararak kendi ¢ocuklarinin yerini 6grenir ve kayip ¢ocuklarina ulasir. Kadin
kahraman esini bulup ailesine getirerek kayip kisiyi bulabilir. Narbag ile Nar Hatun

masalinda Nar Hatun, Narbag’1 bulur ve ailesine getirerek kayinvalidesinin gonliinii alir.

Anadolu Tiirk masallarinda kadin kahramanlar ahlak, zeka, erdem ve sihir yardimiyla
gecebilecekleri sinavlara tabi olsa da gii¢ gerektiren sinavlari da gegmeyi basarirlar. Keven
Giizeli ile Padigahin Oglu masalinda Keven Giizeli, padigsahin istedigi sihirli kutuyu,
hamami ve sihirli bir giilii getirmek igin sinavlar1 zekasi ve cesaretiyle gecer. Alfr Kiz
Babasi ve Aglayan Elma ile Giilen Elma masallarinin kahramanlar1 bilinmeyen diinyadan
gizemli altin elmay1 almak ve getirmek i¢in karsilastig1 zorluklar zekalariyla agip elmay1

getirmeyi basarirlar.

Erkek kahramanlar otoritenin kizina talip olduklari i¢in tabi olduklari sinavlar giigleri ve
cesaretleriyle asar. Kara Koyun masalinda Aga, kizina talip olan ¢obani sinavlara tabi tutar.
Coban, kiz1 almak i¢in 6nce sert bir kiitiigii keser sonra koyunlar1 giider nihayet denizin
ortasina bir ev yapmasini ister. Coban bu sinavlar1 gegmesine ragmen Aga kizi ile ¢cobani

evlendirmez.

Kahramanin birden ¢ok gorevi yerine getirerek padisahi etkilemeya ¢aligir. Bu masallarda
kahramanin basarisi pekistirilmis olur. Karga Il masalinda avci, padisah i¢in hem sifa
bulur hem de degerli nesneleri getirir. Baz1 masallarda kahraman hem sorunu ¢6zer hem
de nesneyi getirir. Cennet Bagindan Iki Elma masalinin kadin kahramam 6nce padisah igin
savaga katilarak kahramanlik gosterir sonra Cennet Bagi’min sihirli elmalar1 bulup

getirmeyi basararak padisahi etkiler.

426 Kahramanin kay1p kisiyi getirerek otoritenin takdirini kazandig1 masallar: Giilperi ile Elmakiz (DIV/8),
Keloglan Hindistan Yolunda (T34), Kirkinci Oda (T8), Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DVII/11), Avcinin
OSlu (T7), Yedi Bash Ejderha (K27), (T18), Uyku Sehzade (DIX/5), Keloglan ile Ug¢ Peri (DV1/2), Bahtiyar
Bey’in Masali’'nda (K26), (T11), (D111/14).
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Kahramann getirdigi kisi veya nesne bilinen diinya i¢in faydali oldugundan hem padisahin

hem bilinen diinya halkinin takdirini kazanmasin1 saglar.

3.3.4.3 Otoritenin Sorununu Cozer. Anadolu Tiirk masallarinda kahraman mutlak iyiligi
temsil ettigi i¢in karsilastigi her sorunu ¢ozmeye ve diinyay: iyilestirmeye c¢abalar.
Kahraman bilerek veya farkinda olmadan karsilastig1 bir sorunu ¢6zmek suretiyle otoriteyi
rahatlatabilir. Kahraman otoriteyi rahatsiz eden dogaiistii giicleri, diismanlar1 yenerek
bilinen diinyaya katki saglar. Kahraman ailesinden kiymetli kisiye ulagmak icin
kahramanlik gostermek zorunda kalir. Ahmet Aga’nin Oglu ile Kizi masalinda delikanli
annesine ulagsmak i¢in ejderhalar1 yener ve aldig1 hazinelerle birlikte gérevini tamamlayip

Ahmet Aganin evine doner.

Kahramanin otoritenin diismanlarin1 yenerek otoritenin takdirini kazandigi Efe Osman
masalinda Osman, kendi {ilkesinin padigahinin girdigi savasta kahramanlik gdsterir komsu
iilkenin padisahi i¢in de lilkeye musallat olan aslani1 dldiirerek sorunlari ¢ozer. Papagan
sultanin esi kayin pederinin savasta kaybettigi iilkeyi diismani yenerek geri alir. Kahraman
bilinen diinyaya musallat olan dogaiistii varliklar1 6ldiirerek otoritenin sorununu ¢ézebilir.

8 masalda*?” kahraman dev, ejderha dogaiistii varliklar1 yener.

Baz1 masallarda saglik sorunu yasayan otoritenin veya otoritenin bir yakininin tedavisi
icin gifa bulan kahraman otoritenin takdirini kazanir. Padisahin Kizi [l masalinda kahraman
sifal1 geyik etiyle padisahi iyilestirir. Karga Il masalinda avci padisahin esini iyilestirmek
icin gerekli sifali bitkiyi getirir.

Anadolu Tiirk masallarinda kahraman padisahin goziine girmek i¢in dogaiistii bir canliy1
veya padisahin diismanlarini da yener. Kahraman {ilkeyi tehdit eden diigmanlarla savasir

veya iilkeye musallat olan dogatistii bir canliy1 ortadan kaldirir.

Masal kahramani fiziksel g ve cesaretiyle sinavlari gecer ve sorunlari ¢ozerken siradan
insanlardan ¢ok daha Ustun bir erdem seviyesine ulagir. Kahramanin asil erginlenmesi de
gosterdigi ahlaki takamiille ger¢eklesir. Kahraman kiskang rakiplerin kotiliklerine maruz
kalir, iftiraya ugrar fakat asla isyan etmez. Tim kotiiliiklere kars1 ahlakini korur ve kendine

kotiiliik eden veya iftira atanlara gercegi anlatip gdsterme firsat1 yakalar. Iftiraya ugradig

427 K ahramanm dogaiistii varhig1 dldiirerek otoriteyi memnun ettigi masallar: Ay1 Kulak, Dag Tartan ve Tas
Kiwran (DI/15), Atin Oglu (K21), Atlart Yiven Kiz (DV/13), Iki Kardes (DV/1), Kirk Oglan (DV1/10), Yedi
Bash Dev (DXI6), Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (DI111/6), (DV1/20), (DVII/3), (DX/7), Yeralt
Diyarimin Kartali (B7).
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halde iffetini korumay1 basaran kadinlar kahramanlagir. Beser Kiz masalinda Beser,
Helvaci Giizeli masalinda kadin, iftiraya ugrar ve zor durumda kalir fakat masalin sonunda
gercekler ortaya cikar. Kadin kahraman yanlis bir evlilik yapar veya aldatilirsa durumu
uzaklasarak ¢ozer ve bu durumda babasi kadini korur. Mehmet Eskiya masalinda padisahi
aldatmay1 bagaran Mehmet Eskiya sultanla evlenir ve intikamini almak igin sultani
babasindan uzaklastirir. Durumu fark eden sultan kagmay1 basarir ve babasinin sarayia
doner. Masallarda ahlaki zaafiyeti olan kisiler kahraman olamaz ve masalin sonunda
cezalandirilirlar. iftira atan erkekler veya ahlaksizlik eden kadinlar mutlaka yaptiklarinin
cezasini ¢eker. Kara Tavuk masalinda esi hacca gittiginde iffetsizlik yapan kadin masalin
sonunda cezalandirilir. /dare, Mudara, Dubara masalinda kahraman kurnazligiyla isledigi
suca gilizel bir kilif uydurur. Padisah adamin zekasini begendigi i¢in ceza vermekten
vazgecer. Kapinin Kolesi ve diger masallarda*?® kahraman padisahin merak ettigi bir

gizemi ¢ozer.

Anadolu Tiirk masallarinda kahraman otorite ve halk arasindaki sorunlar1 ¢ozerek de
topluma faydali olur. Kétii Kadin ve Iyi Kadinlar masalinda padisah kadinlari hapse atar.
Mahmut, padisaha bir hikaye anlatir ve padisah kadinlar1i hapse atmaktan vazgecer.
Haywdir Insallah masalinda da delikanl savas agmak isteyen iilkenin padisahinin sordugu

sorulara dogru cevaplar vererek iki iilkenin savagmasina mani olur.

Anadolu Tirk masallarinda padisahlar tedavisi miimkiin olamayan hastaliklara
yakalanabilir. Kahraman otoritenin hastalig1 icin gereken sihirli ilaci bulup getirerek
otoritenin en dnemli sorununu ¢ézerek gonliinii alabilir. Masal diinyasinda en degerli uzuv
gozdiir ve padisahlar siklikla gézlerinden rahatsizlanir. Kor Padisahin Oglu masalinda
sehzade, babasiin gozlerini tedavi edecek ¢igegi getirerek, Dunya Giizeli masalinda,
padisahin hi¢ gitmedigi yerin topragini getirerek gozlerini tedavi eder. Ahmet ile Mahmut
masalinda Mahmut, padisahi tedavi eder. Padisahin Kizi I masalinda hem degerli kisiyi
bulma hem de otoriteyi sifaya kavusturma birlikte goriiliir. Masalda yigit, padisahin
cocuklarini bulur ve sifasi icin gereken geyigi getirir. Padisah ile Keloglan masalinda da
kahraman iki basar1 birden gosterir. Keloglan once savasta basar1 gostererek padisahi
etkiler daha sonra aslan siitii ile padisahi tedavi eder. Otoritenin bizzat yasadig1 saglik
sorunu gozlerle ilgilidir. Bu sorunun sifasi ise toprak, cicek, geyik, aslan siitii ile bulunur.

Kahraman sultan1 tedavi ederek de otoritenin takdirini kazanabilir. Karga Peri ve diger 3

428 K ahramanin padisahin merak ettigi gizemi ¢6zdiigii masallar: Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10),
(D1/5), (DI/11), Kiilah, Kamgi ve Seccade (K14).
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masalda*?® kahraman, sultanin iyilesmesi icin gerekli ilac1 getirmeyi basarir ve padisahin

gonliini alir.

Hastalik gibi biiyli de degerli kisileri zayif diisiiren bir marazdir ve biiyiiden kurtulmak
hastaliktan kurtulmak kadar degerlidir. Degerli kisi i¢in sifa bulmak veya iizerindeki
biiyiiyii kaldirmak arasinda pek fark yoktur. Kirk Bir Kugu masalinda sehzade sevdigi kiz
ve kizin kardeslerine iivey anneleri tarafindan yapilan kaza donme biiyiisiinii bozar. Leylek
Dadi masalinin kahramani olan kiz sehzadeyi once iyilestirir daha sonra iizerindeki biiytiyii
bozarak padisahin takdirini kazanir. Seksenlik Kocakari ile Doksanlik Kocakar
masalindaysa yasl kadin periler padisahinin hi¢ giilmeyen kizim giildiirmeyi basarir.
Mutsuzluguna sifa olmus sayilabilir. Karsiliginda kendi sorunu olan yasli oldugu icin
begenilmeme sorununu peri padisahinin sihri sayesinde gengleserek asar. Hem sifa verip

hem sifa alarak sorunu ¢6zmiis olur.

Masal aleminin sorunlar1 bazen bilinen diinyaya benzese de genellikle biiyii, dogaiistii canli
gibi masala has durum ve canlilarin ¢ikardigi sorunlarin ¢éziimleri i¢in de masal diinyasinin
sihirli giigleri veya nesneleri kullanilir. Kahraman masal diinyasindaki sembolik temsil
icinde merkezde yer alir ve dinleyicinin dikkatini siirekli iizerinde tutar. Masalin
merkezindeki kahramanin erginlenmesini takip eden dinleyici kendi i¢in bir rol modeli de
gormiis olur. Kahramanin babasinin gonliinii almasmin yollarindan biri de otoritenin
tasidig1 kaygilar1 giderecek olgunluga ulastigini ve hiikiimdar olmaya hazir oldugunu

gostermesidir.

3.3.4.4 Kendini Gergceklestirir. Kahraman imtihanlar yolunda gosterdigi basarilarla
otoritenin verdigi gérevi veya bilinen diinyanin sorunlarini ¢dzerek erginlendigini gosterir.
Erginlenen kahraman yolculugu sirasinda kendine bir es bularak da insani eksikliklerinden
kurtulur. Masallarda kahramanin es bulmasi ebeveynler i¢in o kadar dnemlidir ki evladi
evlenmeden vefat edecek olanlar vasiyet olarak evlatlarindan evlenmelerini ister. Peri Kz
ve Padisahin Oglu masalinda sehzade, babasinin vasiyetini iizerine bir es arar ve asik

oldugu Peri Kiz1 ile evlenerek vasiyeti yerine getirir.

Tiirk aile yapisinda evlilik ve esin Onemi ile agiklanabilecek bir durum olan erkek
kahramanin bazen sadece kendine uygun bir es aramak amaciyla yolculuga ¢ikmasi

oldukga sik rastlanan bir durumdur. Anadolu Tirk masallarinda evlilik o kadar

429 K ahramanin sultani iyilestirerek padisahin takdirini kazandig1 masallar : Sihirli GUl (K6), Cimri ile
Comert (DH1/2), Dogruluk (T30).
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onemsenmistir ki ideal kahraman sadece kendine es bulmakla yetinmez, abilerine uygun
esleri de bulur. U¢ Peri Kizi masalinda sehzade aralari pek iyi olmadig1 halde peri kizinin
yardimiyla abilerine uygun esler bulur. Bazi masallarda kahramanin kendini
gerceklestirmesi ve otoritenin verdigi gorevi yerine getirmesi birlikte goriiliir. Yilan Peri
masalinda Saraydan kovulan delikanli, padisahin istedigi sihirli aynay1 getirmeyi

basardiginda sultanla evlenme hakki kazanir.

Tiirk toplumunda es bulma ve esinin degerini bilmenin pekistirilmesi i¢in masallarda sik
tekrarlanan esi kaybetme ve geri alma durumu gériiliir. Ozellikle hicbir caba sarf etmeden
kendine bir es bulmay1 basaran kahramanlar siklikla eslerini kaybeder ve geri almak i¢in
cabalar. Esini almak i¢in en zorlu miicadeleyi gdsteren delikanlinin kahramani oldugu
Kosenin Ati masalinda, Kose delikanlinin esini kagirir. Delikanli giiclii Kose’den esini
almak isterken yenilse de vaz gegmez. Birka¢ denemeden sonra esini geri alip Kose’den

kurtulmay1 basarir.

Kadin kahramanlar genellikle sir tutmakta zorlandiklari i¢in eslerini kaybeder. Eslerinin
sekil degistirmek gibi dogaiistii giiclerini saklamalar1 gerekirken diger insanlarla paylasan
kadinlar eslerinin uzaklagmasina sebep olur. Kadin kahramanlar hatalarini diizeltmek igin
bilinmeyen diinyaya zorlu bir yolculuk yapar ve eslerinin gonliinii almay1 basarir. Balik¢i
Guzeli masalinda sultan esini meslegi ve statiisiinden 6tiirii kiiglimsedigi i¢in kaybeder.
Hatasin1 fark edip esini bulmak i¢in zorlu bir yolculuk yapar ve esinin gittigi {ilkenin

padisahinin yaninda olan Balik¢1 Giizeli’ni ve padisahi ikna ederek esine kavusur.

Anadolu Tirk masallarinda tizerlerinde bir biiyii oldugu sdylenen esek kafasi, keci, kedi
gibi farkli hallerdeki canlilar kahramanin ilgisiyle insana doniisebilir. Bu varliklara sefkat
gosteren kadin kahraman tuhaf varliklarin tizerlerindeki biiyliniin bozulmasini saglar ve
varliklar yakisikli geng erkeklere doniisiir. Erdem sahibi kahraman insanlarin ¢ekindigi bu
tuhaf varliklara sefkat gostermesi ve bunun miikafatini almasiyla bir erdem dersi vermis
olur. Tiirk masallarinin kadin kahramani kendisiyle evlenmek isteyen peynir tulumu veya
esek kafasi seklindeki varliklart geri ¢cevirmez. Evlendigi bu varliklar tizerlerindeki biiyii
kalkinca yakisikli sehzadelere doniisiir. Kara Kedi masalinda ise kiigiik sultan, (izerinde bir
biiyii oldugundan haberdar olmadan sarayda gordiigii Kara Kediye sefkat gosterir. Kedi
uzerindeki blyu bozulunca yakisikli bir delikanliya dondsiir.

Turung Perileri ve Cigdem Cigegiyle Padigahin Oglu masallarinda erkek kahraman, sihirli

Turung ve Cigdem ¢igeginin i¢inde giizel kadinlar oldugundan haberdar oldugu halde 6nce
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bu sihri bozup kadinlar1 gormek ister. Kadinlart insana ¢evirdikten sonra evlenir. Erkek
kahramanlarin bu tavrinin daha agik goriildiigii Ke¢i Kiz masalinda, zerinde blyl olan
keci nehirde yikanmak i¢in lizerindeki postu ¢ikardiginda giizel bir kiza doniisiir. Agacin
Ustiine cikar ve bu sirada glizel kizi goren sehzade asik olur. Kizin tekrar kegiye
doniismemesi i¢in postunu yakar. Tilsimli Kam¢r masalinda Mahmut, sihirli kamgiyla

ejderhay1 kadina ¢evirdikten sonra giizel bir kadina doniisen hali ile evlenir.

Sehzade ve sultanlar padisah ve sultanin huzurunu bozmak isteyen hilekarlar tarafindan
kagirilarak bilinmeyen diinyaya gonderilir. Soylu kahraman atildig1 diinyada yardim alarak
hayatta kalmay1 basarir ve bir haberciden aslin1 6grenir. Ailesine kavusmak i¢in zorlu bir
yolcuk yapar ve padisaha ulasarak ailesini bir araya getirir ve babanin génliinii almay1
basarir. Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz masalinda oldugu gibi kahramanlar koti teyzeleri
tarafindan saraydan uzaklassa da yillar sonra ebeveyni tarafindan bulunurlar. U¢ Sehzade
masalinda ¢ocuk koluna taktig1 siyah bant sayesinde kendini tantyan padisah tarafindan
kurtarilir. Konusan Kaval masalinda gizemli bir sekilde kaybolan Dal kendi kurtulamasa
da durumu 6grenen babasi Dal’1 kurtarir. [ki Kardes masalinda kizin geyige doniisen
kardesi, kizin yerini ve olanlar1 sehzadeye anlatinca sehzade esini baligin karnindan
kurtarir ve ailesini bir araya getirir. Burada otoriteyi temsil eden sehzade esine ulasarak
kendi vicdan azabindan kurtulur. Saraydan uzaklastirilan soylu ¢ocuklarin geri gelmesi

veya bulunmasi da otoritenin vicdanini rahatlatir.

Bazi masallarda kahraman otoriteye kendini ispatlamak icin bilinmeyen diinyaya gider ve
basarilar gdsterir. Bu basarilarini otoriteye gosterdiginde kendini gergeklestirdigini ispatlar
ve otoritenin gonliinii alir. Dev Baba masalinda kiz devin sarayina girer ve gittigi yerin

sehzadesi ile evlenir. Diigiliniline ¢agirdig1 padisah babasinin kendine hizmet etmesini sagar.

Kahramanin hayatin akisi i¢inde kendisi ve daha ziyade ailesi i¢cin ekonomik olarak refahini
artiracak bir yol bulmasi, refah seviyesinin en alttan en iist diizeye ¢ikmasi da otoritenin

gonlini almasinin farkli bir yoludur.

Kahramanin gecim sikintist ¢eken annesini varlikli bir hayata kavusturmasi erdemini
artirtr. Coban Ali masalinda Ali, mezarda bulup sattigi altinlarla annesine giizel bir ev
yaptirir ve bir gelin bulur. Kadin kahramanlarin dogaiistli canlilarla miicadele etmesi gii¢
oldugu i¢in ebeveynlerinin takdirini maddi degeri yiiksek hediyelerle kazanir. Ayse Kiz

masalinda Ayse, hazine dolu sandikla eve doner ve babasina serveti verir. Samdan Kiz
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masalinda ise daha babasina kapsayici rahat bir hayati sunmay1 basaran Samdan Kiz,

babasini da saraya aldirir.

Kahraman zekasi ile de otoritenin takdirini kazanabilir. Odun Yarici masalinda adam,

kivrak zekasi ile padisahi etkiler. Esiyle birlikte saraya yasamasi i¢in davet edilir.

Diger masallarda da kahraman nispeten otoritenin takdirini kazanmak i¢in maddi giiciinii
artirsa da kahramanlik gostererek takdir kazanmanin daha yaygin oldugu goriiliir.
Sorumluluklarint yerine getiren, basarilar kazanan erdemli kisi herkesin oldugu gibi

otoritenin de takdirini kazanir ve babanin gonliinii almis olur.

3.3.4.5 Otoritenin Yerine Geger. Monomitte tanriga gibi otoritenin de iyi ve kot yiizii
vardir. Masallarda otorite bu iki yiiziinden biri ile goriintir. Kahraman mutlak iyiligi temsil
eder ve iyi niyetli otoriteler tarafindan desteklenir. Iyi otorite yolculugu tamamlayan
kahramana yerini sorun ¢ikarmadan birakir ve bilinen diinyada iyiligin hiikiim stirmesine
yardim ederek monomitin dongiisiiniin tamamlanmasina yardim eder. Otorite kotii yiizlini
gosterdigindeyse kahraman bilinen diinyada iyili§i yayabilme misyonunu tamamlamak
icin otoriteyi yok ederek yerine gecer . Kahramanin basarilarini gérmemekte direnen,
saltanati kahramana devretmeye yanasmayan otorite kahraman tarafindan ortadan
kaldirilir. Tiirk toplumu geleneginde Orta Asya’dan gelen kut inancindan itibaren
yoneticiler 6nce dogaiistli giicler tarafindan segilerek gonderilen ve siradan insanlardan
farkli giicleri olan kisilerdir. Yoneticilere karst isyan onlar1 topluma génderen dogaiistii
giiclere isyan gibi goriiliir. Bu diislince toplumsal diizenin slirmesine ve tarih boyunca
Tiirklerin bir arada yasayip sayisiz devlet kurmasini saglamistir. Masallarda ise nadiren de
olsa otoritenin kotii yiizii goriiliir ve kahraman bu yiiz goriildiigiinde isyan edip otoriteyi
yok etmekten ¢ekinmez. Masalin ortilk mesajlarinda halka koétiiliige riza gostermemeleri,
yonetenlere de dogruluk ve adaletten wuzaklagmalar1 halinde saltanatlarini
kaybedebilecekleri hatirlatilir. Anadolu Tiirk masallarinda padisah halkina karsi adil
davranmiyorsa kahraman kamunun iyiligi i¢in padisahi durdurur. Bilinen diinyaya mutlak
iyiligi yayma gorevinde bilinmeyen diinyadaki tehlikeleri ortadan kaldirdiktan sonra

dondiigi bilinen diinyanin en {istiindeki tehlikeyi de ortadan kaldirarak otoritenin yerine

geger.

Kahraman otoritenin yerine ge¢cmek icin catismak yerine otoriteyi tahti birakmaya
zorlamay1 tercih eder. Sap ile Seker masalinda padisah hirsizla kizinin evlenmesini

istemedigi igin hirsiza yapamayacagi gorevler verir. Hirsiz tiim gorevleri yapsa da padisah
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kabul etmez. Hirsiz da 6grendigi sihirlerle padisahi kizini ve tahtin1 vermeye zorlar. Deli
Guclk masalinda da sehzade padisahin tiim isteklerini yerine getirir. Padisah, sehzade ile
bas edemeyecegini anlayinca kizini sehzade ile evlendirir. Macun masalinda da Keloglan,
saraydaki herkesi duvara yapistirinca padisah pes eder ve Keloglan’in istediklerini vermek
zorunda kalir. Bu iki masalda otorite taht1 dogrudan teslim etmese de kahraman tahtin varisi

durumundadir.

Kahraman otoriteyi tahti birakmaya mecbur biraksa da otorite direnebilir. Bu durumda
kahraman otoriteyi ortadan kaldirmak zorunda kalir. Keloglan ile Deniz Aygiri masalinda
Keloglan, Aganin ve Giines’in isteklerini yerine getirmeyi basarir. Aga sdziinde

durmayinca Agay1 6ldiirerek yerine geger.

Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin otoriteye isyanini mesrulastirmak veya izah etmek
icin kahramanin ortadan kaldirdig1 otoritenin dogruluk ve adaletini kaybettigi mutlaka
gosterilir. Kral Padisahin Kizi masalinda sehzade, bilinmeyen diinyaya gider ve Kral
Padisahinin kizim1 kagirir, kizim1 geri almak isteyen Kral Padisahi ikna ederek bilinen
diinyaya geri doner. Bilinen diinyanin padisah1 ogluna taht1 birakmasi gerekirken gelinine
g6z koyar ve bu ahlaksiz tavir karsisinda sehzade babasini 6ldiirerek tahta gecer. Parmaksiz
Ahmet masalinda da benzer bir durum goriiliir. Sehzade, babasinin iilkesine doniip saraylar
yaptirip gonliinii almaya calissa da babasi sehzadeyi 6ldiiriip yanindaki kadinlar1 elde
etmeye calisir. Sehzade durumu iyi niyetli cabalarla ¢cozemeyince babasini dldiirerek tahta
geemek zorunda kalir. Dagistan 'in Aski masalinda Dagistanl kotiiliikte 1srar eden babasini

O0ldiirmek zorunda kalir.

Otoriteyi temsil eden padisah toplumun biling altinda kut alan kisidir ve manevi olarak da
degerlidir. Masallarda bu inancin zedelenmemesi icin hassasiyet gosterilerek padisahin
yanlis tavirlarinin sebepleri ¢evresindeki kotii niyetli kisilerin telkiniyle aciklanir. Bu kisi
genellikle vezirdir. Kismetimi Ariyorum masalinda adil davranmayan ve entrikalarla tahta
gecen veziri 6ldirmek zorunda kalir.. Oduncu ile Abugiines masalinda padisahin vezirin
etkisinde kalir ve adaletli kararlar veremez. Mehmet vezirin uydurdugu gorevleri yerine
getirse de vezir padisahi yanlis yonlendirmeye devam eder. Bu durumda Mehmet kétii
niyetli kisileri ayirt edemeyen ve adaletten uzaklasan otoriteyi ve onu yonlendiren kotii

veziri ortadan kaldirmak zorunda kalir.

Otorite ne yaparsa yapsin manevi olarak toplumda degerlidir. Bu yiizden kahraman 6nce

otoriteyi ikna etmeyi dener. Ortadan kaldirmak son caredir. Kahraman otoriteyi
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asamayinca Oldiirmek yerine uzaklastirmayi da deneyebilir. Seksen G0z masalinda Ugur,
periler iilkesinden aldig sihirle hicbir sebep olmadan kadinlarin gozlerini oyan adaletsiz

padisahi Ulkeden gonderir.

Kahramanin otoritenin yerine geg¢mesi geleneksel yapida otoritenin bile ahlak
kurallarindan sapmasi durumunda cezalandirilacagini, ahlakin otoritenin de iistiinde
oldugunu gosterir. Bununla birlikte otoriteye itaat ile onu yikma arasinda ince bir isyan
gizgisi vardir ve masal kahramani son ana kadar otoriteye itaat etmeye gayret eder. Sinirl
ornekte goriilen otoritenin yerine zorla gegmeden ziyade tercih edilen kahramanin goérevleri
yerine getirmesi, kendini ger¢eklestirmesi ile otorite tarafindan yerinin verilerek bilinen ve

bilinmeyen diinyanin hakimi olmasidir.

Doniis asamalarini gegcen kahraman bilinen diinyada ulastig1 erdemle sakin bir hayat siirer.
Kahramanin erdeme ulastigi bu asamadaki durumunu Kemal olarak degerlendirmeyi

uygun gorduk.
3.4 Kemal

Monomitin ¢evrimine gore erginlenmesini tamamlayan kahraman, 6diiliinti alir babanin
gonliinii alarak otorite tarafindan kabul goriir. Kahraman bilinen ve bilinmeyen diinyanin
tim hazinelerine sahip oldugunda diinyevi ihtiyaclardan da arinmis, siradan insanlarin
Ustlinde manevi bir yere yiikselmistir. Anadolu Tiirk masallarinda monomitin gevriminin
asamalarinin gergeklesme sirasinda farkliliklar goriiliir. Anadolu Tiirk masallarinda
monomitin temel amaci olan erginlenme tasavvufi bir terim olan kemale erme seklinde
gercgeklesir. Masallarda bilinen ve bilinmeyen diinyada tiim basarilar1 elde eden, esini
bulan, maddi sikintilardan kurtulan siklikla tahta gecerek otoriteye doniisen kahraman
nefsinin arzu edebilecegi seyleri aramay1 birakarak ilahi hakikati 6ziimser. Bu durum
kemale ermenin masal evrenindeki kahramanlar ve olaylarla ortiik sekilde anlatimidir.
Tiirk masal kahramanin monomitine eklemeyi uygun gérdiigiimiiz Kemale erme asamasi
icinde U¢ alt asamada gergeklesir. Bilinen diinyaya donen Tirk masal kahramani iki
diinyanin efendiligi mertebesine yukselir. Tim diinyevi makamlari ve basarilari elde
ettiginde hirslarindan arinir, insan-1 Kamil olur ve ruhun tatminiyle liimii de asarak mutlak

iyiliginin 6diiliinii ebedi saadeti yasayacagi sonsuz bir hayata ulasarak alir.
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Bilinen ve bilinmeyen diinyadaki tiim kotiiliikleri ortadan kaldiran kahraman mutlak iyiligi
her iki diinyada da temsil eder ve iki diinyanin da otoritesi haline gelir. Kemalin bu alt

asamas1 Campbell ile ayn1 adla ifade edilebilir.
3.4.1 ki Diinyanin Efendisi

Kahramanin Yolculugu bilinen diinya ve bilinmeyen diinyada gergeklesir. Kahramanin
bilinen diinyada baglayan yolculugu bilinmeyen diinyaya gecisi ve basladig1 diinyaya geri
doniisiidiir. Kahraman yolcugunda bulundugu bu iki diinyanin degerleri ve durumlarini
birbirine karistirmadan idrak edip her iki diinyada bulundugu zamanlarda uygun
davraniglar sergileme ustaligina sahiptir. Kahramanin her davranisi kendini yansitan
kusursuzlukta ve sonuglariyla ideal insan oldugunu gésterir sekildedir. Uzerine diisen
sorumlulugu en iyi sekilde yerine getiren kahraman iki diinyaya da hakim oldugunu
ispatlar. Kahraman ustaligiyla evrenin gizemine ulagmis ylicelis imgesinin mealini
kavramigtir. Campbell’a gore bahsedilen ustalik iki diinyay1 kapsayan ve nizamin sahibinin
askinhiginm1 goriip kabul etmektir. “Her yerde hazir ve nazir ve askin evreni simgeleyen

figtirtin 1rk1 ve konumu anlamsal degil, tarihsel ana aittir; cinsiyeti de...” (Campbell, 2021:

264).

Bu tanimin akla getirdigi tanr1 imgelerini de inceleyen Campbell, tanrinin ifade sekilleri
olan imgelerin tutarsiz olmasinin imgenin karsiladigi anlamin derinligiyle ortiistigiini,
imgelerin ¢agristirdiklar giiciin seklinin belirsizligi de ifade ettiklerini sdyler. (Campbell,

2021: 265).

“..Bitiin dinsel eylemlerin anlami1 budur. Birey uzun ruhsal disiplinler yoluyla kisisel
sinirlamalarina, ¢ekismelerine, umut ve korkularina olan bagliligini terk eder, dogrunun
gergeklesmesine yeniden dogus i¢in gerekli olan 6z-kiyima karsi direnmez ve bdylece en
sonunda biiyiik an i¢in nitelikleri tam olarak gelismis olur. Kisisel tutkular1 tamamen
¢Oziilmiis olarak artik yasamaya ¢alismaz da istekle icinde olup bitecek olana birakir kendini.

Yani bir isimsiz olur. Yasa igten kabuliiyle i¢inde yasar.”(Campbell, 2021: 266).

Kahramanin temsil edildigi resimlerde farkli kimliklerle karsilagmasini 6ziin 6nemini

kavramasina ve rilyetin 6z karsisinda degersizligine baglar.

Anadolu Tirk masallarinda iki diinyanin efendisi olabilecek kahramanin yolculuga
basladig1 bilinen diinyada soylu biri olmas1 veya cesaret gosterip saraydaki sultan veya

sehzade ile evlenmeye talip olmas1 gerekir. Kahraman soyludur ve evrenini genisletmek
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icin bilinmeyen diinyaya gegebilir. Kahraman siradan bir hayat siirerken saraya girmeye
talip olur veya davet edilir ve bunun i¢in bilinmeyen diinyada kahramanlik gosterebilir.

Kahraman edindigi erdem, sihirli gii¢ sayesinde iki diinyada da glcinl gosterebilir.

Turk masallarinda kahramanin mutlak iyiligi tiim masal diinyasina yaymak i¢in bilinen ve
bilinmeyen diinyada otorite olmalidir. Dogustan soylu bir aileden gelen kahraman bilinen
diinyanin otoritesidir. Bilinmeyen diinyada otorite olmak i¢in yolculuk yapmali ve tahti
anlagsarak veya miicadele ederek ele gecirmelidir. Siradan insanlar arasindan ¢ikan
kahramanlarin hem bilinen hem bilinmeyen diinyada otorite ile anlagsmasi veya otoriteyi
ele gecirmeleri gerekir. Anadolu Tiirk masal kahramani bilinen diinyada otoritenin yerine
gecmek icin saraya girmek ister veya saraya davet edilir. Saraya dahil olmasi igin
bilinmeyen diinyada bir kahramanlik gostermesi istenir. Kahraman bilinmeyen diinyadaki
basarisiyla otorite haline gelirken bilinmeyen diinyada gecirdigi siirecte edindigi erdem ve
elde ettigi sihirli glcler sayesinde bilinen diinyaya dondiigiinde saraya kabul edilerek
otorite veya otoritenin varisi haline gelebilir. Anadolu Tiirk masallarinda daha yaygin
olarak goriilen kahramanlar soylu kisilerdir. Tiirk masallarinin soylu kahramanlari
bilinmeyen dinyaya da iyiligi yayma veya es bulma amaciyla bilinmeyen diinyaya gegerek

evrenlerini genigletir.

3.4.1.1 Soylu Kahramanin Evrenini Genisletir. Mutlak iyiligin temsilcisi kahraman
bilinen diinyadaki huzurun kalic1 olabilmesi i¢in bilinmeyen diinyanin gizemini ¢ozer,
varsa bilinmeyen diinyadaki kotiiliigii ortadan kaldirma konusunda sorumluluk hisseder.
Soylu kahraman genellikle kendine bir es bulma amaciyla bilinmeyen diinyaya gider ve iki
diinyay1 birlestirmek i¢in bilinmeyen diinyanin otoritesiyle evlilik {izerinden bag kurmay1
tercih eder. Anadolu Tiirk masallarinda soylu kahraman dogustan gelen kabiliyetleri

sayesinde engelleri asarken zorlanmaz. Anadolu Tirk masallarinda soylu kahraman
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genellikle sehzade*®* veya sultandir.*** Yaygm goriilen bu iki soylu kahraman disinda
SUmbiillii Kogk ve Kara Ejderha ile Kizil Ejderha masalinda padisah, Ejderha Kuyusu

masalinda vezir Saka Glizeli masalinda ise vezirin kiz1 nadir goriilen soylu kahramanlardir.

Kendi diinyasinda efendi olan kahraman bilinmeyen diinyaya giderek esini alir bu evlilikle

her iki dlinyanin gii¢leri arasinda bir akrabalik bagi olusur ve huzur hakim olur.

Siradan halk arasindan ¢ikan se¢ilmis kisi yolculugu sirasinda gosterdigi basarilarla iki
diinyada da gii¢lenebilir. Anadolu Tiirk masallarinda soylu bir aileden gelmeyen kahraman
yolculugunda erdem kazandigi icin otorite olma gibi hirslara kapilmaz. Sadece iyiligi
yaymay1 amaglar ve hiikiimdar olmaya ¢alismaz. iki diinyada otorite haline gelmek yerine
iki diinyada sayg1 goriir. Kahramanin Yolculugunun Erginlenme asamasinin gerceklestigi
bilinmeyen dinya gizemli bir sihir alemidir. Kahraman bilinmeyen diinyada edindigi
gucleri bilinmeyen diinyaya dondiigiinde sorunlar1 ¢6zmek igin kullanir ve iki diinyanin
efendisi haline gelir. Keloglan ile Devler masalinda Keloglan, bilinmeyen dinyada
karsilastig1 devlere zekasi ile hitkmeder ve liderleri olur. Bilinen diinyada dondiigiinde
sultan ile evlenir ve tahtin varisi haline gelerek iki diinyanin efendisi olur. Tahta At
masalinda delikanli sihirli at sayesinde bilinmeyen diinyada gugclenir. Bilinen dunyaya
dondiigiinde at1 sayesinde padisahin géziine girer ve sultan ile evlenir. Kahraman sihirli
nesne sayesinde bilinmeyen diinyanin, padisahin damadi olarak da bilinen diinyanin
efendisi olur. Kahramanin sahip oldugu dogaiistii giigler de bilinmeyen diinyanin efendisi
oldugunu gosterir. Kegi kiz masalinin kahramani sekil degistirme 6zelligiyle bilinmeyen
diinyadaki dogaiistii bir giice sahip oldugunu ispatlar. Ayrica kiz karsilastig1 sehzade ile

evlenerek saraya girer ve bilinen diinyada da ¢ikabilecegi en iist seviyeye ¢ikarak efendi

430 Sehzadenin iki diinyanm efendisi oldugu masallar: Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7), (D1/10), (DII1/6),
(DVI/20), (DVII/3), (DXIT), Aglayan Nar ile Giilen Ayva (K20), (T13), (A3) Atn Oglu (K21), Bahtiyar
Bey’in Masali (K26), (T11), (DI1/14), Yedi Basl Ejderha (K27), Sihirli Ayna (K35), Meram Sah ile Sade
Sultan (K36), Kirk Kardes (T1), Altn Biilbiil (T10), (DI/7), Kirk Oglan (T18), (DVI1/10), Dinya Gizeli
(DIN/11), (B3), Kral Padisahin Kizi (B5), Deli Gucuk (B11), Sefa ile Cefa (A9), Ahmet ile Mahmut (DI/1),
Akalli Sehzade 11 (D1/2), Alabalik I (DI/3), (DII/6), Atlar: Yiyen Kiz (DI/13), Balboyrek (DI1/4), Esek Kafasi
(B12), (DIVI/1), (DVI/19), Kirk Bir Kugu (DVI/8), Peri Kizi ve Padisahin Oglu (DVIII5), Tilsimli Kamg:
(DIX/4), Yarim Arap (DX/4), Yeralti Diyarinin Kartali (B7), U¢ Peri Kizi (K9), Parmaksiz Ahmet (K10),
Rizgar Dev (K19), Ceylan Hanmim’la Padisahin Oglu (K28), Cigdem Cicegi ile Padisah Oglu (K34),
Kismetimi Ariyorum (T3), (DVII/9), Sihirli Tavsan (T22) Limon Kiz (T24) Esek Kafas: (B12), (DIV/1),
(DVI1/19), Limon Kiz (T24), Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz (D1/4), (D1/9), U¢ Sehzade (DX/1), Seksen G6z
(T17), Devkulak (D11/9), Yedi Bash Koca Dev ve Padisahin Oglu (DX/T),Kuyudaki Kam¢i (DV1/20), Murat,
Serhat, Ferhat (DVI11/3).

431 Sultanin iki diinyanm efendisi oldugu masallar: Kamer Tay (K29), Gul Guzeli (K3), (T9), (DIl/12)
Deveoglu (K11), Sah Yusuf (K32), Kara Kedi (T5), Peynir Tulumu (T4), Kuk Arap (T12) Kk Haramiler
(T28), Dev Baba (B2), Papagan (B9), Mehmet Eskiya (B17), (DVII/8), Ilik Sultan (B18), EImas Gemi (A1),
Elmas Gemi (A1), Daha Basina Neler Gelecek (DI1/4), Uzun Yunus (DIX/6), Iki Kardes (K5), (DV/1),
(DV/12), Cember Tiyar (B10), Balik¢: Giizeli (B19).
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olur. Hayirdir Insallah ve Rilya masallarindaki delikanl bir rityasinda ay ve giinesi goriir.
Ailesi tarafindan anlagilmayinca evinden ayrilir ve ¢iktig1 yolculukta iki farkli iilkenin
sultan1 ile evlenmeyi basararak iki diinyanin efendisi haline gelir. Kunduraci ile Padisah
Kizi masalinda kunduraci, sultan ile evlenmek icin kendine verilen sihirli ayakkabiy1
yapma gorevi igin periler ulkesine gider. Periler tarafindan saygi goriir ve ayakkabiy1
yapmak i¢in perilerden yardim alir. Periler tilkesinde efendi haline gelen delikanli ayakkabi
ile birlikte dondiigii bilinen diinyada da sultan ile evlenerek efendi haline gelir. Yilan Peri
masalinda sihirli aynaya sahip olan ¢ocuk aynanin i¢cindeki Arap’a istedigini yaptirma
giiciine ve bilinmeyen diinyanin sultani ile evlenerek saltanata sahip olur. Sahip oldugu bu

giiclerle dondiigi bilinen diinyada da efendi haline gelir.

Anadolu Tlrk masallarinda aile temel ve evlilik de bir nevi saltanat alanidir. Hakikati
kavrama ve kemale erme cabasindaki kahramanin giinliikk hayatta kendini ispatlayarak
efendi haline gelir. Manen de bir es bulup huzurlu bir aile saadeti yasayarak Iki Diinyanin
Ustasi olur. Bilinen dinyada tahta sahip olan kahraman dogaiistii gii¢lere sahip es ile
evlendiginde esi sayesinde bilinmeyen diinyanin giiglerine de sahip olur ve ikin diinyanin
efendisi haline gelir.*3? Siradan insanlar da dogaiistii giiclere sahip bir es edindiklerinde
bilinmeyen diinyanin giiglerine kavusur. Bu giigle birlikte bilinen diinyaya dondiiklerinde
saygl ve hiirmet goriir hatta padisah olurlar. Dlinya Guzeli ile Mehmet masalinda Mehmet,
gizemli bir sekilde diinyaya gelir. Aslan ve balik¢r tarafindan biiyiitiiliir. Bilinmeyen

dinyada Diinya Giizeli’ni getirmeyi basarir ve Ali’nin vefatindan sonra tahtin sahibi olur.

Kahraman esinden aldig1 sihirli giiglere kendi sahip oldugunda da iki diinyanin efendisi

haline gelebilir.

3.4.1.2 Dogaiistii Giiclerle iki Diinyamin Ustasi Olur. Anadolu Tiirk masallarinda
kahraman sehzade veya sultan degilse saraya girmek i¢in bir evlilik yapmasi bu evliligi
yapabilmek icin de basar1 gostermesi gerekir. Kahraman bilinen diinyadaki otoriteyi
etkilemek i¢in bilinmeyen diinyadaki bir sorunu ¢ézmesi sirasinda edindigi dogaiistii gii¢
veya sihirli nesnelerle bilinmeyen diinyanin efendisi haline gelir. Bu giicler veya
nesnelerde dondiigii bilinen diinyada evlenecegi soylu kisi sayesinde efendi seviyesine

gelir.

#32 Kahramanin otorite ve dogaiistii giicleri olan ese sahip oldugu masallar: Bezirganin Oglu ile Zehrebel
Kadwmn (DI/11), Keloglan ile Ug Peri (DVI1/2), Keven Giizeli ile Padisahin Oglu (DVI1/6), Uyku Sehzade
(DIX/5), Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2).
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Tiirk masallarinin soylu kadin kahramani olan sultanin dogaiistii giiglere sahip oldugu
masallarda*® kahraman sarayda dogup yasamasimin yaninda dogaiistii gii¢lere de sahiptir.
Siradan kahramanlarin edindigi sihirli nesne veya dogaiistii giicleri sahip oldugu
masallarda*®* bilinen diinyanin otoritesi kahramanla miicadele etmek yerine kahramanin
giiclinii kendi tarafina ¢ekmeyi tercih eder. Padisah genellikle kahramani kizi ile

evlendirerek saltanatinin varisi haline getirir.

Tiirk masal kahramanin ikinci diinyast manevi hayatidir. Huzurlu bir hayat i¢in en énemi
unsur olan ailesini kuran kahraman maddi ve manevi alemin efendisi haline gelir.
Ailesindeki bir kisinin kaybolmasi veya ekonomik sikintilar huzuru bozar. Kahraman kayip
kisiyi bulup ekonomik rahatliga eristiginde iki diinyada da basarili olur. Huzur iginde

yasamak kahraman icin iki diinyanin ustaligidir.

Ayse Kiz masalinda babasi tarafindan evden atilan Ayse, bilinmeyen diinyada karsilastigi
kadinin yardimiyla hazine sahibi olur. Dondiigiinde babasiyla barisir ve aile huzurunu
temin eder. Bilinmeyen diinyada sevilen biri olur, bilinen diinyada da babasiyla varlikli,
mutlu bir hayata kavusur. DOrt Nasihat ve Efe Osman masalinda ¢iktiklar1 yolcukta
yasadiklar1 tecriibeler sayesinde erdem kazanan kahramanlar ayni zamanda zengin
olmalarin1 saglayacak bir servete de sahip olur. Bilinen dinyaya getirdikleri servet
sayesinde aile huzurlar1 temin edilir ve maddi olarak rahat manen de huzurlu bir hayata

kavusmus olurlar.

3.4.1.3 Siradan Kahraman Iki Diinyanin Ustas1 Olur. Siradan kisiler arasindan segilen
kahraman bilinen diinyada hirmet gérmek icin dncelikle bilinmeyen dinyaya gitmesi
degerli nesneyi getirmesi veya sorunu ¢dzmesi ve bdylece bilinen diinyadaki otoritenin
takdirini kazanmasi gerekir. Otorite kendini ispatlayan kahramani saraya alir ve varisi
haline getirerek bilinen diinyanin efendisi haline getirir. Bilinmeyen diinyada yaptigi
miicadelelerle gizemli gii¢leri yenen kahraman bu siirecte bilinmeyen diinyanin da hakimi

oldugu i¢in her iki diinyanin da efendisi haline gelir. Macun masali gibi 6rneklerde

433 Sultanin dogaiistii giiglere ve tahta sahip oldugu masallar: Peri Kizi (T2), Altin Kozalakli Giimiis Selvi
(T16), Can Kusu, Cor Kusu (B8), Muradina Ermeyen Dilber (A5), Bir Goze Bir Demet Gil (DI1/12), Cennet
Bagindan Iki Elma (DI/1), Konusan Kaval (T23).

434 Kahramanm dogaiistii giicleri veya sihirli nesne sayesinde saraya girmeyi bagardigi masallar: Macun
(K12), Seksenlik Kocakart ile Doksanlik Kocakari (K37), Keloglan Ali Cengiz Oyunu (K25), (T32), (A10),
(DI/5), (DI/11), Yilan Peri (K37), Bir Goze Bir Giil (T9), Keloglan ve Ihtivar (T34), Kara Tavuk (B6),
Usengeg (B13), Tik Sopam (B20), Ayinmin Oglu (DW/1), Bey Oglunun Atlar: (DIN/10), Padisah ile Keloglan
(DVI/10) Siplrgecinin Cocuklar: (DVII/14), Yesil Tiiy (DX/8), Fakir Baci ile Zengin Baci (DIV/5),
Kapimin Kélesi (DVIT), (D X/5), Karga Il (DV/11) Keloglan (DV/14), Kesik Elli Kiz (D VI/5) Yazgi (D
X/5), Yant Benli Kir At (D X/3).
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kahraman padisahin istegini yerine getirmek icin gittigi bilinmeyen diinyadan sihir
ogrenerek doner. Padisah saraya almak istemese de bir sekilde saraya girer. Peri Kizi [
masalinda sehzade Peri kiz1 ile evlenerek periler Ulkesinin damadi olur. Sehzade her iki
diinyanin da efendisi haline gelir. Ol{i Yiyen Adam masalinda kadin 6liimden sonra dirildigi
icin iki diinyada da var olmustur. Pesine takilan adami 6ldiiriir ve esiyle mutlu bir hayat

stirer. Bilinen diinyada da padisah ile barisir ve saraya girer.

Bir istisna olarak Yildiz Fali masalinda bu durum ters isler. Islerinde basarili olan Mahmut,
maddi varliga erisince Bagdat’in padisahi olur. Gizemli bir kitab1 aramak igin gittigi
bilinmeyen diinyada esini bulur ve erdem kazanarak bilinen diinyaya doner. Her iKi

diinyanin da efendisi olmay1 basarir.

3.4.1.4 Sadece Bir Duinyada Tahta Sahip Olur. Turk masal kahramanin en 6nemli vasfi
erdemli olmasidir. Bilinen diinyanin halkindan kisiligi sayesinde hiirmet géren kahraman
saraya girmeyi basarir ve otorite haline gelirse fiilen de halkin yoneticisi haline gelir ve
maddi manevi diinyanin efendisi olur. Kahramanin yolculugu saraya dogrudur ve siradan
bir insan olarak saraya girmeyi basardiginda bilinen diinyanin efendisi olmakla yetinir.
Degirmenci ile Kurnaz Tilki masalinda siradan bir meslegi olan Degirmenci, tilkinin

yardimiyla sultanla evlenerek saraya girer ve mutlu bir hayat surer.

Bilinen ve bilinmeyen diinyanin sorunlarini ¢6zmeyi basararak her iki diinyada da kendini
ispatlayan kahraman ailesini de bir araya getirmis ve huzuru bulmus bir halde hayatin
hirslarindan tamamen arindig1 hayatina baslar. Anadolu Tiirk masallarinda iki diinyanin da
efendisi haline geldikten sonra huzuru bulan kahramanin bu sakin hayatinin ne kadar

stirdiigii ve ne sekilde sona erdigi anlatilmaz.
3.4.2 insan-1 Kamil.

Monomitin erginlenme asamasinin sonunda gergeklesen Tanrilastirma asamasinda
kahramanin tiim eksikliklerinden arinarak askin bir hale ge¢isinin farkli boyutlari
gergeklesir. Anadolu Tiirk masallarinda bu hallerin toplumsal gelenege uygun olan adi
“Kemale Erme”dir. Diinya evrende gerceklesen durumlara metafizik izahlar getirirken
tanr1 kavramini net olarak gostermemis, izah edilemeyen metafizik gii¢leri insanlarin daha
kolay algilayabilecegi somut bir bedene aktararak kahramana yliklemistir. Zorlu bir
yolculuk yaparak insaniistii basarilar kazanan, Oliimsiizliikk, cinsiyetsizlik, sekil

degisebilme gibi gii¢lere sahip olan kahraman Campbell’a gore “tanrilasmistir”.

335



Masal kahramaninin hayatinin agamalar1 masalin biiyiilii evreninde olaganiistii sekillerde
gerceklesir. Dogumu bir sihir yardimiyla olabilecegi gibi hayatinin nihayeti de belirsizdir.
Hatta imtihanlar asamasinda basina gelen kazalar sonucu 6lmesi halinde dirilmesi de
oldukc¢a olagandir. Farkli bir formda dogan kahramanin sekil degistirmesi, kadin oldugu
icin ailesi tarafindan diglanan bir kahramanin cinsiyet degistirmesi bile masalin evreninde
olagan karsilanan ve kahraman ilahi bir varlik olmaya yaklastiran 6zelliklerdir. Campbell’a
gore Kahraman hayatin dualitesini biinyesinde barindirir. Bu dualite cinsiyetini de kapsar
ve cinsiyet 6zelligini yitirmesi Tanrilagtirma gostergesi olarak degerlendirilir (Campbell,
2021: 150). Cinsiyetin degisimine baska bir 6rnegi de Yunan Mitolojisinden verir. Platona
gore ilk tanr1 olan Eros da hem kadin hem erkekti (Campbell, 2021: 143).

Monomite goére kahramanin yolculugu farkli sebeplerle gerceklesse de kahraman
yolculugun sonunda kendi varlik amacimi kesfeder (Campbell, 2021:151). Monomitin
Tanrilastirma asamasi tasavvufta kisinin kendini bilmesi ile ulastig1 mertebe olan Insan-1
Ka&mil olmanin karsiligidir ve Tiirk masal kahramani yolculugun sonunda kemale ererek
bu asamay1 tamamlar. Diinyadaki goriintiilerin ardindaki manay1 kavrayan kahramanin

Anadolu Tiirk masallarindaki yolculugunda nihai 6diilii kemale ulagmadir.

Monomitte tanriga ve baba figlrleri kahramanin yolculugu sirasinda tizerindeki gii¢lerdir.
Kahraman zor durumda kaldiginda yardim eder veya tehlikelerden koruyan masal
diinyasindaki soyut tanri imgesinin Ortiik temsilleridir. Kahraman gii¢lenip egosundan
kurtuldugunda erkekse babanin, kadinsa annenin yerine geger ve bu durum da monomitteki

tanrilagsmanin farkl: bir temsilidir.

Soyut ve kapsamli bir durum olan ve bir olaydan ziyade genis bir siiregte gerceklesen
kemale erme Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin Olimsiiz olmasi, cinsiyet

degistirmesi, veya insaniistii giiclere sahip olmasi, tahta gegmesi seklinde goriiliir.

Yolculugunu tamamlayan kahraman egosunu yendikten sonra erkekse tahtin varisi olarak

kadinsa saraya girerek bunu gosterir. Bilinen diinyada kabul gortir.

Anadolu Tiirk masallarinda kemale erme asamasini ti¢ temel baslik ve dokuz alt baglikta
tasnif etmek mimkindir. Bedensel doniisiim; biyik édul olan 6limsizluk, insandsti
gucler edinme, cinsiyetten azade olma ve periler tilkesine gitmeyi kapsar. ikinci boliimde;
statii kazanma basliginda es bulma ve tahtin varisi olma ele alinabilir. Bunlarin diginda

manen ylcelme ve sihirli nesneler ile yardimcilara sahip olma diger basliklardir. Anadolu
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Anadolu Tiirk masallarinda 73 6rnegi goriilen Kemale Erme asamasinin tespit edilmesini

saglayan durumlarin goriilme oranlar1 su sekildedir:

INSAN-I KAMIL

B Bedensel Do6nlsim

m Sihirli Nesne ve
Yardimci
Stati kazanma
47%
Manevi Erginlik

Sekil 31. Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin Insan-1 Kamil olma yollar

Tirk masal kahramaninin kemale ermesinin somut gostergeleri; 34 masalda bedensel

doniisiim (dirilme-diriltme genglesme,*®® form degistirme % cinsiyet*®’ degistirme), 17

435 Kahramanin dirildigi veya diriltildigi masallar: Konusan Kaval (T23), Gul Guzeli (K3), (T9), (D 11/12),
U¢ Sehzade (DX/1), Muradina Ermiyen Dilber (A5), Ihtiyar Kus (T14), Iki Kardes (K5), Riizgar Dev (K19),
Padisahin Ug Oglu ve Ug Kiz (DVI1/2) Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2), Bey Oglunun Atlar: (D 11/10),
Tas kesilip ¢oziildiigii masallar: Ahmet ile Mahmut (DI/1), Can Kusu, Cor Kusu (B9), Giinesin Kizi (T20),
Diinya Guzeli ile Mehmet (DI11/12), Kahramanin baska insanlar1 dirilttigi masallar: I[gci Baba (AS8),
Kandahar Padisahimin Kizi (K38), Bahtiyar Bey’in Masali’'nda (K26), (T11), (DII/14) Narbag ile Nar
Hatun (DVI1/4), Cankulu (DI1/15). Nesne sayesinde o6limstzlik: Lokman Hekim (DV1/23), Garip Coban
(DIV/6), Oliimsiizliik Cigegi (DVI1/9).

Genglesme: Dlnya Guzeli (DI11/11), (B3), Seksenlik Kocakart ile Doksanlik Kocakar: (K23). Ten renginin
degismesi: Kapunin Kélesi (DV/T), (DX/5).

4% Kahramanin form degistirebildigi masallar: Inci Salkum (DV/4), Cember Tiyar (B10), Sihirli Ayna (K35),
Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (DI/11), Altin Kozalakl Giimiis Selvi (T16) Kegi Kiz
(T6).

437 Kadin kahramanin erkege doniistiigii masallar: Aglayan Elma ile Giilen Elma (K20), (T13), (A3), Gizel
Islerin Sonu (DIV19), Periler Padisahinin Kizi (DVI1II/6).
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masalda®® sihirli nesne ve sihirli yardimci edinerek 13 masalda®® statii kazanarak 9

masalda*? ise manevi erginlige ulasarak tespit edilebilir.

3.4.2.1 Bedensel Doniisiim. Tlrk masal kahramanin erginlenme/inisiasyon asamasinda
karsilasip miicadele ettigi dogaiistii demonlar aslinda kahramanin egosu, asmaya ¢alistigi
diger diismanlar ise i¢indeki olumsuz yanlardir. Kahraman bu zorlu diismanlar1 astiginda
mutlak iyilik seviyesine ulasir yani kemale erer. Insanin bilingaltinda tasidig1 en biiyiik
korku erginlenme/inisiasyon asamasinda karsilastigi en gii¢lii diismandir. Kahraman bu
biiyiik korkuyu tek bir sinav yerine bir siiregle asabilir. Hayatla kurdugu insani baglardan
diinyevi hirslardan arinmak zorlu bir siiregtir. “Kahramanin bedensel doniisiimi
kahramanin 6liimii yenmesi veya dirilmesi, kaybettigi uzuvlarinin geri gelmesi, insaniistii
giicler edinme, sihirli nesne ve yardimcilar edinme, cinsiyetten azat olma, periler iilkesine
gitme seklinde olur.”(Campbell, 2021:155) Masalda Erginlenme/inisiasyon asamasinda
gerceklesen bu siliregte kahramanin insaniistii giiclere sahip olmasi, sihirli nesneler
edinmesi, form degistirebilmesi kahramanin insaniistii bir duruma doniistiigiiniin
isaretleridir. Campbell tarafindan Tanrilastirma g0stergesi sayilan kahramanin
cinsiyetinden azade olmasi1 da kadin ve erkegin tiim 6zelliklerini tagimasini temsil eder. Bu
durumun sebebi kahramanin kadin ve erkegin tiim 6zelliklerine sahip olmasi ve higbir
zaafini  tagimamasi seklinde degerlendirilebilir. Kahraman yolculugu sirasinda
gerektiginde masal diinyasinin periler iilkesine gider. Periler alemine rahatca gegen orada
kalan hatta kendine peri bir es bulabilen kahraman insan bedeninin 6tesinde bir boyutu

deneyimler ve goriinen insan bedeninin 6tesinde askin bir varlik halinin oldugunu gosterir.

Yolculugunun son asamalarina gelen ve erginlenmesini tamamlayan kahraman masal
diinyasindaki ilahi giiclin 6zelliklerini iizerinde toplarken en biiyiik insani zaafi olan 6limii

bile yenebilir. Tiirk masal kahraman 6liimii tanrisal bir giligle degil daha miitevazi

438 Kahramanin sihirli nesne veya dogaiistii giicle kemale erdigi masallar: Balik Anne ile Keloglan (DII/5),
Cimri ile Cémert (DII1/2) Alabalik I (D1/3), (DI1/6), Deli Gicik (B11), Ziimriidiianka Kusu (K13), (A7),
(D1/10), (DII1/6), (DVI/20), (DVII/3), (DXI7), Fadime ile Sari Inek (DIV/3), Papagan (B9), Han Arap
(DIV/10), Tik Sopam (B20), Sihirli Tavsan (T22), Yan: Benli Kir At (D X/3) Igci Baba (DV/3), Sihirli Gl
(K6), 4it1 Kiz Babasi (B14), (DI/6), (DII/2), Kral Padisahin Kizi (B5), Kirk Arap (T12), Kiilah, Kamgi ve
Seccade (K14).

439 Kahramanin statii kazanarak kemale erdigi masallar: Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVI111/1), Keven
Giizeli ile Padisahin Oglu (D V1I6) Haywrdir Insallah (DIV/11), (DVI/8), Kirk Bir Kugu (DV1/8), Kirk Bir
Kugu (DVII8) Siimbiillii Kosk (K2), Kosenin At (DVI/14), Giilperi ile Elmakiz (DIV/8), Balik¢i Dedenin
Oglu (K1), (DVII/13), (B19), Balik¢i Dedenin Oglu (K1), (DVII/13), (B19), Balik¢i Dedenin Oglu (K1),
(DVI1/13), (B19).

440 Kahramanmn manevi erginlenmeyle kemale erdigi masallar: Atin Oglu (K21) Yeralti Diyarimin Kartal
(B7) Kiilah, Kamgi ve Seccade (K14) Devkulak (DUI/9) Hizir ile Ug Kardes (DIV/14), (DVII/5), Ayse Kiz
(DU/3), (DVI5), Yildiz Fali (K22), Odun Yarici (K15), Beser Kiz (DI1/9), (DVI11/10).
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sekillerde asar. Kahraman 6limsuzligi kendi talebi veya gabasiyla kazanmaz segilen kisi
kendine yardim eden dogaiistii gli¢lerin inayetiyle hayata doner veya bu giicii baska

insanlar iizerinde kullanarak 6len kisileri diriltir.

Imtihanlar asamasinda karsilastig1 diismanlarm giicii karsisinda ilk denemesinde basarisiz
olan kahraman 6lebilir. Padisahin U¢ Oglu ve U¢ Kiz masalinda sehzade, karisini kagiran
ath ile ilk karsilagsmasinda atliya yenilir ve oliir. Atinin yardimiyla Kartal Enistesinin
yanina getirilen bedeni enistesinin yaptig1 sihirle tekrar dirilir. Kahraman bu durumdan
kurtularak 6liimii bu masalda oldugu gibi dogaiistii giigleri olan kisilerden yardim alarak
atlatabilir. Bunun disinda kahramanin {izerindeki, biiyliniin bozulmasi, farkli bir
formdayken insan sekline donmesi gibi degisimler de insan bedeninin olagan durumu
disina ¢ikma giicli oldugu i¢in tanrilagsma gostergesidir. Konugan Kaval masalinda Dal’
gole diiser ve agaca doniisiir. Coban agacin dalindan yaptig1 kavali ¢alarken bu sirr1 6grenir
ve kizin babasina haber verir. Babasi Dal’1 tekrar insan formuna cevirir. Gil Guzeli
masalinin kahramani1 sehzade 6ldiiglinde esi riiyasina girer ve dirilmesi i¢in yapmasi
gerekenleri anlatir. Sehzade riiyasinda gordiiklerini yaptiginda hayata doner. U¢ Sehzade
masalinda sehzade ruhunu almak isteyen periler tarafindan kagirilir. Esi perilerle miicade
ederek geri aldiginda sehzade dirilir. Muradina Ermiyen Dilber masalinda, inci Sagan Kiz
oOlii olmasina ragmen bir ¢ocuk dogurur ve cocuk dirilmesini saglayacak sihirli bilezigi
getirerek annesini hayata dondurir. Zitiyar Kus masalmin &len kahraman ihtiyar kus
sayesinde hayata doner. 7ki Kardes masalinda, havuza diisen kadin balik tarafindan
yutulmasina ragmen hayatta kalmay1 basarir ve esi durumu 6grendiginde baligin igindeki

esini ve cocugunu kurtarir.

Kahramanin dirilmesinin Tiirk masallarina 6zgii hali kahramanin Ab-1 Hayat’a ulasmasidir.
Ruzgar Dev masalinda kuslar 6len sehzadeyi diriltmek i¢in cennet bahgesinden Ab-1 Hayat
getirir ve suyu igen sehzade dirilir. Turung Perileri masalinda k&tii niyetli halayiktan
kagmaya c¢aligan Turung Perisi, kus sekline doniisse de kagmay1 basaramaz ve oldiriiliir.

Daha sonra yerde kalan tek tlytnden tekrar dirilir.

Kahraman hem sekil degistirme hem de dirilme giiciine sahip olabilir. Bey Oglunun Atlar:

masalinda Semsi Giizel hem dirilebilme hem de sekil degistirme giiciine sahiptir.

Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin 6ldiikten sonra dirilmesinin en sik karsilasilan
sekli tas kesilme motifidir. Bir biiyii sebebiyle tas kesilen kahraman disaridan bir yardim

alarak bu buyuyl bozar ve hayata doner. Ahmet ile Mahmut masalinda Mahmut, doniis
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yolunca gokyliziinde bir yazi goriir ve okuyamayinca tas kesilir. Ahmet gokyizundeki
yazinin ilahi Kelimetullah oldugu fark edip okur ve kardesinin ¢oziilmesini saglar. Can
Kusu, Cor Kusu masalinda, delikanliy1r kurtarmak isteyen kardesi biiyli yapan Arap’1
yasemin daliyla doven kardesi tarafindan kurtarilir. Giinesin Kizi ve Duinya Guzeli ile

Mehmet masallari tas kesilen kahramanin ¢6ziilmesinin anlatildig1 diger Tiirk masallaridir.

Anadolu Tilrk masallarinda kahramanin 6liimsiizlik giicii sadece kendisi i¢in gegerli
degildir. Kahraman masallardaki diger insanlar i¢in de 6liimsiizliik giiclinii kullanabilir.
Igci Baba masalinda Igci Baba 6liim sisesindeki biiyiiyle kizin esini uyutur. Kiz siseyi
kirarak biiyiiyli bozmayi basarir ve esi hayata doner. Kandahar Padisahinin Kizi masalinda
sehzade, tas kesilen arkadasini kurtarir ve lalaya yapilan biiyliyli bozarak hayata
donmelerini saglar. Bahtiyar Bey’in Masali’'nda kadin Bahtiyar Beyi, Narbag ile Nar
Hatun masalinda da Nar Hatun 6lmiis olan eslerini diriltmeyi basarir. Taga donen insanlarin
¢dziilmesi igin sihirli nesneler de kullanilabilir. [ki Kardes masalinda Omer, sihirli degnegi
ile donmus insanlari tekrar diriltmeyi basarir. Cankulu masalinda, Cankulu’nun sihirli kani

tasa donen insanlar1 hayata dondiiriir.

Olimsiizlik konusunda Tiirk inanisinda en meshur isim “Kur’an’da kendisine hikmet
verildigi bildirilen, peygamberligi tartismali bir din biiyiigii” olan Lokman Hekim’dir
(Harman 2024). Lokman Hekim masalinda kahraman yilanlarin padisah1 Sahmeran’la
arkadas olur ve adam padisaha esir oldugunda sahmeran kendini feda eder. Padisahin
Oliimsiizliik iksirini temin etmek i¢in oldiirdiigii Sahmeran’in pargalart padisahi 6ldiiriir.
Kahraman ise sahmeranin 6lmeden 6nce soylediklerini dinler ve sadece yilanin bagindan
¢ikan beyaz siviy igerek 6limsiiz Lokman Hekim olur. Garip Coban masalinda ¢oban
olimsuizluk suyunu Oliimsiizliik Cigegi masalinda sultan, Sliimsiizliik cicegini bulsalar da
bu ¢igegin kotiilerin eline gegmesine izin vermezler ve ¢igegin faydasi goriilmez. Anadolu
Tirk masallarinda sihirle oliimsiizlik elde edilmesi miimkiin olsa bile bu sihrin
kullanilarak dliimsiizliige ulasan kahramanlar toplumun inanciyla gelistigi i¢in goriilmez.
Bunun yerine kétiilerin en degerli nesne olan 6liimsiizliik sirrina sahip olsalar bile huzura

eremeyecegi farkli 6rneklerle anlatilir.

Oliimiin isaretlerinden olan yashlik da kahramanm tersine gevirerek olaganiistii giiciinii
gosterdigi bir duruma doniisebilir. Anadolu Tirk masallarinda kahraman bir sihir
marifetiyle yaslig1 yenerek genglesebilir ve bu da bir nevi kemale erme kerametidir. Dlnya

Guzeli masalinda Diinya Giizeli’nin tilkesinden getirdigi kisrak siitiiyle yikanan sehzade
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genglesir. Seksenlik Kocakar: ile Doksanlik Kocakari masalinda yashi kadin peri
padisahinin kizini giildiirdiigii i¢in 6diil olarak peri padisahinin sihri marifetiyle genclesir.
Insaniistii bir baska durum da kahramanin ten renginin degismesidir. Kapinin Kolesi
masalinda siyah tenli kole buldugu sihirli taslara dokundugunda teni beyazlasir. Kendisini

kiictimseyen padisahin karsisina beyaz teniyle ¢iktiginda hiirmet goriir.

Kahraman yolculuk sirasinda karsilastig1 bir kotiiliik veya kaza neticesinde kaybettigi bir
uzvunu birden geri kazanabilir. Insaniistii ve kaynag1 belirsiz bir sekilde gergeklesen bu
giic de kahramanin kemale ermesinin bir kerametidir. Kesik Elli Kiz masalinda agabeyi
tarafindan uzuvlar1 kesilerek ormana atilan kizin uzuvlar tekrar ¢ikar. Anadolu Turk
masallarinda kahramanin en sik kaybettigi uzuv gozleridir. Melul Bey ile Abugiines
masalinda Meliil, képek ve kusun Sah Ismail ve Giilperi masalinda dagdaki iki giivercin,

Sah Ismail’in gozlerinin iyilesmesine yardim eder.

3.4.2.2 Sihirli Nesne ve Yardimcilara Sahip Olma. Kahramanin sahip oldugu sihirli
nesneler veya dogaiistii giicler de insandstu bir duruma gelmesinin ve kemale ermesinin

gostergeleridir.

Kahramana dogaiistii giicler hediye olarak bilinmeyen bir gii¢ tarafindan sunulabilecegi
gibi kahraman bu giigleri bir ustadan 6grenerek de edinebilir. Kahraman edindigi dogatistii
giicii genellikle déniis yolunda Biiyiilii Kacis1 gergeklestirirken kullanir.**! Sihirle farkls
nesne ve canlilara doniisen kahraman pesinden gelerek bilinen diinyaya doénmesini

engellemek isteyen giicii atlatmay1 basarir.

Kahraman, cevresindekileri de farkli canli ve nesnelere gevirerek veya kotii bir biliyii
sebebiyle farkli sekillere donilisen insanlar {izerindeki biiyiileri bozarak kemalinin
kerametini gosterebilir. Anadolu Tiirk masallarinda farkli formalara sahip kisilerle evlenen
kahramanlar 4 masalda®*? eslerinin iistiindeki sekil degistirme biiyiisiinii bozar ve eslerini

insan formuna getirirler.

Tiirk masal kahramanlar1 6grendikleri bir bilgi veya yedikleri sihirli bir yemek sebebiyle

keramet gostermelerini saglayacak giigleri kendi biinyelerinde de tasiyabilirler. Anadolu

441 Kahramanin form degistirebildigi masallar: /nci Salkim (DV/4), Cember Tiyar (B10), Sihirli Ayna (K35),
Keloglan ve Ali Cengiz Oyunu (T32), (A10), (DI/5), (DI/11), Altin Kozalakli Giimiis Selvi (T16), Ke¢i Kiz
(T6).

442 K ahramanin form degistirme biiyiisiinii bozdugu masallar: Esek Kafas: (B12), (DIV/1), (DV1/19), Ejderha
Kuyusu (K17), Karga Il (DV/11), (K24), Kara Kedi (T5).
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Anadolu Tiirk masallarinda Siipiirgecinin Cocuklar: ve diger iki masalda**® kahraman

yedigi bir canli, edindigi bir nesne, 6grendigi bilgiler sayesinde dogaiistii giiglere kavusur.

Sap ile Seker masalinda hirsiz, Macun masalinda da Keloglan 6nce kurnazliklari sonra da
sihirli nesne ve giicleri sayesinde padisahi zor durumda birakmay: basarirlar. Insani
zekasinin yanina eklenen sihirli nesneler kahramanin kemale erdigini acik¢a gostermese de
kotii niyetli soziinde durmayan padisaht durdurmasi bir nevi kemal gostergesidir.
Kahramanin kemalini gdsteren diger giicler; dogaiistii giiglerle, hayvanlarla veya perilerle
iletisim kurabilme, kotii insanlar1 taga ¢cevirebilme, gevresine bereket sagma olarak goriiliir.
Riizgarin Oglu masalinda adam, dogatistii bir giigle iletisim kurarak zor durumlardan
kurtulmay1 basarir. Meram Sah ile Sade Sultan masalinda insanlar1 tasa ¢cevirme giiciine
sahip olan sehzade ayni zamanda perilerle de konusabilir. Fakir Baci ile Zengin Baci
masalinda kiz, dogdugunda hamamdaki periler tarafindan tilsimlanir ve bu tilsim sayesinde
cevresine bereket sacar Kara Koyun masalindaysa ¢oban hayvanlarla konusur ve

hayvanlardan aldig1 bilgi ile sorunlar1 ¢6zmeyi basarir.

Kahraman sihirli bir nesneyi ele gegirerek bu nesnenin giiciiyle insaniistii giice kavusur
veya bu giiclere sahip kisileri kendi yanna cekerek de kemale erebilir. Insanlarin
sorunlarini ¢6zmek i¢in dogrudan giicii kullanmasa da kullanilmasini saglamak da kemalin
bir gostergesidir. Kemal asamasinda dogaiistii glicler ve sihirli nesnelere sahip kisilerin

kahramana yardim etmesi 7 masalda®* goriilen bir durumdur.

Kahramanin karsilastigi sorunlar1 ¢ézerek dogaiistii bir giice erismesini saglayan sihirli
nesneler 10 masalda**® kemale ermenin gostergesi haline gelir. Tiirk masal kahramani;
sihirli yiiziik, sihirli kutu, altin kus, altin at, altin kiz, sihirli degnek, kamez, kiilah seccade,
altin elma ve nar gibi sihirli nesneler edinerek giglenir. Tiirk masal kahramanlar1 bazen
hem sihirli nesnelere sahip olur hem de Uzerlerinde bir dogaiistii gii¢ tasir. Yilan Peri

masalinda sehzade sihirli aynaya ve fareleri yonetebilme giiciine sahiptir.

443 Kahramanin dogaiistii giicler edindigi masallar: Siipiirgecinin Cocuklar: (DV111/13), (B6), Usenge¢ (B13),
Padisah ile Keloglan (DVI/10) Padisahin Kizi II (DVI11/12).

444 Kahramanin dogaiistii giicleri olan kisilerden yardim aldig1 masallar: Balik Anne ile Keloglan (DIN/5),
Cimri ile Comert (DI1/2), Alabalik I (D1/3), Deli Gucuk (B11), Zimriidiianka Kusu (K13), (A7), (DI/10),
(D111/6), (DVI/20), (DVII/3), (D X/7) Fadime ile Sari Inek (DIVI3), Papagan (B9).

445 K ahramanin sihirli nesnelere sahip oldugu masallar: Han Arap (DIV/10), Tik Sopam (B20), Sihirli Tavsan
(T22), Yam Benli Kir At (DXI3), Igci Baba (DVI3), Sihirli Gul (K6), Alu Kiz Babas: (B14), (DI/6), (DII/2)
Kral Padisahin Kizi (B5), Kirk Arap (T12), Kiilah, Kamgt ve Seccade (K14).
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Monomit da kahramanin tanrilasmasinin gostergelerinden biri olan cinsiyet degistirme
masallarin bilinen diinyanin gergekliginden uzakligr goéz oniine alindiginda normal bir

durum olarak gorulebilir.

Anadolu Tiirk masallarinda gii¢siiz oldugu diisiiniilen hatta padisahlar tarafindan soylarini
devam ettirmek icin siirekli erkek evlat istenmesi sebebiyle dislanan kadin kahramanlar
erkege doniisebilir. Monomitte deginilen bu durumunun Anadolu Tirk masallarinda
nadiren goriilmesi toplumunda kadinlarin daha ¢ok deger verilmesiyle agiklanabilir. Bu
nadir orneklerden ilki olan Aglayan Elma ile Giilen Elma masalinda kiz, perinin
bedduasiyla cinsiyet degistirerek erkek olur ve bilinen diinyaya donerek babasiyla olan
sorununu ¢ozer. Giizel Islerin Sonu masalinda, masalin basinda kadin olan kahraman
masalin sonunda erkege doner. Macera i¢cinde kahraman doniisiim gecirmese de zaruri
kaldig1 i¢in cinsiyet degistirme yalan1 sdylemek zorunda kalabilir. Sefa ile Cefa masalinda
Cefa, Hint (ilkesinde bir tapiakta erkege doniistiigiinii iddia eder. Istisnai bir durum olarak
Periler Padisahinin Kizi masalinda Pir Muhammet, periler iilkesinde kacarken bir siire
kadina doniistir. Kahraman cinsiyeti sebebiyle zor durumda kaldiginda kiyafet degistirerek
de kurtulmay1 basarabilir. Helvaci Giizeli masalinda kadin, erkek kiyafeti giyerek Helvaci
Gizeli olarak nam salar. Diikkanina gelen babasi, kardesi ve esine olanlar1 anlatir ve hepsi
kadimin basina gelenleri 6grenir. Tiirk toplum yapisi geregi cinsiyet degistirme pek hos

karsilanmadigi i¢in masallarda da cinsiyet degisiminin sinirlt 6rnegi goriliir.

Kahramanin kemalini gosteren bir diger olay da periler diinyasina gitmesidir . Kemale
ermis kahraman periler diyarina geger bir kisi veya nesneyi alir ve geri doner. Kahraman
yaygin olarak ideal esi periler iilkesinde bulur ve bilinen diinyaya tasir. Perilerin
kahramanla bir araya geldigi masallarda®*® kahraman ve peri bilinen diinyada yasamaya
devam eder. Kunduraci ile Padisah Kizi masalinda delikanli, periler iilkesine gider ve orada
bir stire yasar. Essiz bir ayakkab1 yapar. Kahraman her iki diinyada da kendini ispatlamay1

basarir.

Periler iilkesine giden ve istedigini alan kahraman bilinen diinyaya doner. Baz1 istisnai
durumlarda kahraman bilinen diinyaya dénmez ve periler Ulkesinde kalir. Leylek Dadt
masalinin kahramani olan kiz, periler tlkesinde sehzade ile evlenir ve sarayda yasar. Tasa

Kugsu masalinda sultan, periler diyarinda saraya yerleserek kalir. Kamer Tay masalinda

#4® Kahramanin periler iilkesine gittigi veya perilerle muhatap oldugu masallar: Keloglan Hindistan Yolunda
(T34), Pamugu Peri (DVII/3), Keloglan ile Ug Peri (DV1/2), Alun Biilbiil (DI/7), (T10), Peri Kizi ve
Padisahin Oglu (DVII/5), Ug Peri Kizi (K9), Uzun Yunus (DIX/6).
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Kamer Tay, sultana periler Glkesine gitmesi i¢in yapmasi gerekenleri anlatir ve Kamer

Tay’m 6liimiinden sonra sultan ve ¢cocuklar birlikte periler lilkesine yerlesir.

Kahraman dogaiistii giicler edinmesine ve sihirli nesnelerine sahip olmasina ragmen asil
giiclinii erdeminden ve diinyevi olan seylerle bagini1 kaybetmesinden alarak tanrilastirilir.
Tanrilastirilan kahraman elindeki giiclerden feragat ederek macera tamamlandiginda bu

giicleri kullanmay1 birakir.

3.4.2.3 Statl Kazanma. Kahramanin kemale erdigini gosteren durumlardan biri de bilinen
diinyada kazandig1 otoritenin yerine gegme veya varisi olmasidir. Saray ve taht bilinen ve
bilinmeyen diinyada en iist makamlari temsil eder kemale eren kahramanin erdemi manen
tiim insanlarin {izerine ¢ikmasini sagladigi gibi giinliik hayatta da otorite olmasini saglar.

Kahramanm otoriteyi ele gegirmesi, Kor Padisahin Oglu gibi masallarda*’

gosterdigi
basari iizerine otorite tahtt kahramana birakir ve sosyal anlamda en st gii¢ seviyesine
ulasan kahramanin fiziksel olarak da kemale erdigini gosterir. Kahramanin otoriteye
kendini kabul ettirmesi de bir nevi kemale erme halidir. Dev Baba masalinda riiyasinda
babasinin kendi eline su doktiigiinii goren sultan saraydan kovulsa da masalin sonunda bu

durum gercek olur ve sultan babasina kendini kabul ettirerek kemale erer.

Kemale ermenin somut gostergeleri dikkatle incelendiginde ortaya ¢ikan ortiik hallerdir.
Kahramanin soylu veya dogaiistii gliclere sahip bir es bulmasi, bilinmeyen dunyada kabul

gorerek saltanata ermesi kemale erdiginin gostergeleridir.

Kemal, kahramanin tim zafiyetlerinden kurtulmasiyla gergeklesebilecegi i¢in Anadolu
Tiirk masallarinda kahramanin kemal yolculugunun bir asamasi evliliktir. Bu 6nemli
asama Tirk masal kahramaninin yolculugunun sebebi bile olabilecek kadar énemlidir.
Anadolu Turk masallarinda evliligin toplumsal statii agisindan énemini ayrica Babanin
Gonliinii Alma asamasinda agiklamistik.**® Burada tekrar edilmesi ailenin kurulmas: ve

idamesinin Tiirk toplumsal hayati i¢in ehemmiyetini pekistirir.

Tiirk masal kahramanin temsil ettigi erdem aile fertleri veya degerli kisilerin zor durumda

olmalar1 halinde gerektiginde hayatin1 tehlikeye atarak yardim etmesini gerektirir.

447 Kahramanm tahta gectigi masallardan bazilari: Padisahin Oglu ile Mahi Mehir (DVI11/1), Keven Giizeli
ile Padisahin Oglu (DVI1/6).

48 Kahramanm evlenerek kendini gerceklestirdigi masallardan bazilari: Hayiwrdir Insallah (DIV/11),
(DVIII/8) Kk Bir Kugu (DVI/8), Kirk Bir Kugu (DVI/8), Siimbiillii Kosk (K2), Kdsenin At (DVI1/14)
Giilperi ile Eimakiz (DIVI8), Balik¢t Dedenin Oglu (K1), (DVI/13), (B19), Baltk¢i Dedenin Oglu (K1),
(DVI1/13), (B19).
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Kahraman degerli kisiyi kurtararak veya degerli nesneye ulasarak bilinen diinyanin
eksikliklerini giderir ve kemale erer. Kara Ejderha ile Kizil Ejderha masalinda padisah,

Kizil Ejderhaya ile anlasir ve ¢ocuklarini geri alarak aile birligini saglar.

3.4.2.4 Erme. “Belli bir yere, bir noktaya varmak, vasil olmak, erismek; istenen veya
6zlenen bir duruma, belli bir merhaleye ulasmak, kavusmak, nail olmak”(Kubbealt1 Lugat1)
anlamlarina gelen erme, TUrk masal kahramaninin kemal agamasinin alt asamalarindan
biridir. Kahraman ideal kisi oldugu i¢in yolculugunda egosundan kurtulup diger insani
zaaflarindan arinmasi Cesaret gdstermesi, sebat etmesi, zorluklar1 agmasi, ahlaki degerlere
bagli kalmasi ve yolculugu boyunca higbir yanlis yapmamasi gerekir. Kahramanin manevi
hal olarak kemale ermesi diger kemale erme durumlari kadar goriiniir olmamasina ragmen
Tiirk inang ve geleneginin en net Grnekleri manen gelisen kahramanda ortaya ¢ikar.
Kahramanin yiiksek bir erdem seviyesine ulagtigini gdsteren; basarisinin odiiliini
istememe, tiim korkular1 yenme, tanimadigi insanlar i¢in bile 6nemli fedakarliklar yapmasi,
en zor durumda bile ahlakindan taviz vermemesi ve tim kotuliklerle micadele etmesi
kemal mertebesinin gostergeleridir. Kahraman ancak insani ve diinyevi ddullere tevessul

etmezse ermis olur.

Kahramanin amaci diinyaya mutlak iyiligi getirmektir. Bu amagla yaptiklar1 sirasinda
gosterdigi bir basar1 ddiillendirilmeye ¢alisilirsa asil gayesini hatirlar ve odiilii reddeder.
Oglu ve Yeralti Diyarimin Kartali masallarinda kahramanlar basarilarinin 6diilii olarak
kendilerine verilen sultan ile evlenme hakkini geri cevirir. Kiilah, Kamg¢i ve Seccade
masalinda adam, sultanla evlenme hakkini abisine verir. Kirkinci Oda masalinda Kaplan
adam, sehzadenin ¢ocugu Bilgen’i geri getirir ve Arap’1 oldiiriir sehzade, padisahin

takdirini kazansa da 6dilu reddeder.

Kahraman diinyevi korkular1 asmadan kemale eremez. Yildiz Fali masalinda, falcilik ve
spritiial gizemlere hakim olan Mahmut, bilinmeyen diinyaya yaptigi yolculukta hakikati

Ogrenir ve kemale ulasir.

Kadin kahramanin erdeminin en biiylik gostergesi iffetli olmasidir. Beser Kiz masalinda
iftiraya ugrayan Beser, kagmak zorunda kalir. Farkli kisiler tarafindan zor durumda
birakilsa da iffetinden taviz vermez ve bu erdemiyle gittigi iilkede saraya girer daha sonra

da esiyle bir araya gelip kendisine kotiiliik edenleri cezalandirir.
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Kahramanin erdem sahibi olmas1 diger goriinen islevlere gore daha ortiik olarak anlatilmig
olsa da aslinda masal i¢inde kendiliginden bir erdem kazanma durumunun gerceklestigi,
kahramanin egosunun kayboldugu, elde ettigi haklardan feragat ederek bunu agiga
cikardig1 goriliir. Yine ortiik olarak goriilen baska bir Tanrilastirma unsuru olan tahta
gecmenin ve bilinen diinyay1 yonetecek en iist otorite olmanin nihai 6diil kisminda ele

alinmasi daha dogru olacaktir.
3.4.3 Ebedi Saadet

Biiyiik basarilar elde eden, 6nemli zorluklar1 yasayan ve hayati siirekli hareket halinde
gecen kahraman bilinen diinya hayatinin siikunetine alismakta zorlanir. Campbell’a gore;
mitler bilinen diinyada yasanan sikintilarin bilinemeyen diinyadaki hikayelerle ¢6ziildiigii
anlatilardir ve  “..mitin amaci bireysel bilingliligin evrensel iradeyle uyusmasini
saglayarak bu tiirden yasam aldirissizligina olan gereksinimi yok etmektir.” Zaman izerine
gecici ve sonsuz arasinda denge kurmasi gereken kahraman ruhun 6ziinii idrak ederek
bilinen diinyadaki kaygilarindan da tamamen arindigini sdyler. Eylem diinyasindaki
kaygilarindan kurtulan kahraman gerceklesecek seylerin degil gerceklesen seylerin
icindedir. Yuce kudret karsisinda sadece onu anlayan kisidir. Bu idrak seviyesine
ulagsmakla maceranin nihai hedefine varmig ve 6liimlii hayati i¢inde tiim kaygilar1 gidererek

ruhun tiim acilarini gidermis olur (Campbell 2021:267).

Anadolu Tiirk masallarinda yolculugunu tamamlayan kahraman esiyle birlikte kurdugu bir
aileye, bilinen ve bilinmeyen diinyada tahta sahip olur veya padisah, veliaht, sultan gibi
unvanlar elde eder. Saray cevresinde gelismeyen ve kahramani siradan insanlar olan
Anadolu Tiirk masallarindaysa kahraman dogaiistii gliclere ve ekonomik rahatliga eriserek
hayatin1 idame ettirir. Bu sihirli gii¢ler kendinde, esinde olabilecegi gibi kahramanin sahip
oldugu sihirli bir nesne de olabilir. Kahraman sadece zengin olabilecegi gibi hi¢bir 6diil

almadan erdemli bir sekilde hayatini siirdiirebilir.

Kahramanin otorite durumuna gelmesi bilinen diinyadaki tiim giice sahip oldugunu gosterir
ve insanlarin masal diinyasinda isteyebilecegi daha iist bir seviye olmadig1 i¢in buraya
ulagsan kahraman durur. Bu durma halinin siiresi belirsiz oldugu igin zirveye ulasan

kahramanin saadeti ebedidir.

3.4.3.1 Ese ve Tahta Sahip Olur. Kahraman tiim kétiiliikleri asar ve tiim zafiyetlerini

giderdiginde bilinen diinyada en iist seviyeye ulasir. Bu seviye manen ulastig1 tatminin
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yaninda otoritenin yerine gegcmesiyle de gortnir hale gelebilir. Kahramanin ebedi saadete
ulasmasi i¢in Uzerinde bir otorite veya otoritenin tehdidi kalmadigin1 diinyada padisah,
veliaht, sultan olmasindan anlayabilecegimiz gibi padisahin giivenini kazanan biri olarak

saraya girmesi de ebedi saate erdigini gosterir.

Kahraman ozellikle hiikiimdar olmasi ebedi saadete ulastigini gosterir. Toplum igin her
yOniiyle ahlaki bir model olan kahramanin basarilarinin 6diilii tahta gegmesi ve ideal es ile
evlenmesidir. Anadolu Tiirk masallar arasinda 24 6rnekte**® kahraman tahta ve ese sahip

olarak ebedi saadet agamasini gegirir.

Erdemli kahraman bilinen dunyada otoritenin yerine ge¢gmeyi talep etmez. Anadolu Turk
masallarmda monomitin goriildiigii 6rneklerin neredeyse tamaminda®® goriillen bu
durumda kahraman kendinden {ist olan otoriteye saygisi sebebiyle yerine ge¢cmek
istemeyecek kadar erdemli, diinyevi olan makamlar1 talep etmeyecek kadar manen

gelismistir.

Kadin kahraman i¢in bilinen diinyanin en giivenli ve miireffeh mekani olan sarayda
kendine bir yer edinmek Yasama Ozgiirliigiine ulasmaktir. Kadin kahramanin sehzadenin
esi olarak girebildigi saraya padisah babasiyla bir siire ayr1 kaldiktan sonra donerek de

girebilir. Anadolu Tiirk masallarinda bu iki durumun ¢ok sayida érnegin rastlanir.*>!

449 Kahramanin tahta gectigi ve esini buldugu masallar: Sihirli Gl (K6), Parmaksiz Ahmet (K10), Aglayan
Nar ile Gulen Ayva (K20), (T13), (A3), Cigdem Cigegi ile Padisah Oglu (K34), Yilan Peri (K37), Kirk Kardes
(T1), Altin Biilbiil (T10), (DI/7), Seksen GOz (T17) Kirk Oglan (T18), (D VI/10) Riizgarin Oglu (T21), Tuz
(T26), Diinya Guzeli (DI1/11) (B 3) Alabalik I (D 1/3), (DI/6), Atlari Yiyen Kiz (D1/13), Bumbum (DI11/14),
Dagistan'in Ask (D 111/3), Dlinya Gizeli ile Mehmet (DI11/12), Keloglan ile Deniz Ayguri (DV/15), Peri Kizi
| (DVII/4), Periler Padisahinin Kizi (DVI1/6), Kara Ejderha ile Kizil Ejderha (K31), Cember Tiyar (B10),
Siimbiillii Kosk (K2), Kamer Tay (K29).

450 K ahramanin tahtin veliaht1 oldugu masallar: Turung Perileri (K7), (T24), (DX/2), U¢ Peri Kizi (K9), Ug
Peri Kizi (K9), Zimriidiianka Kusu (K13), (A7), (DI/10), (DI111/6), (DV1/20), (DVI1/3), (DX/7), Rlzgar Dev
(K19), Yedi Bash Ejderha (K27), Ceylan Hanim’la Padisahin Oglu (K28), Sihirli Ayna (K35), Meram Sah
ile Sade Sultan (K36), Kandahar Padisahimin Kizi (K37), Aveimin Oglu (T7), Sihirli Tavsan (T22), Limon
Kiz (T24), Dogruluk (T30), Kral Padisahin Kizi (B5), Yeralti Diyarimin Kartalr (B7), Can Kusu, Cor Kusu
(B8), Deli Giiciik (B11), Esek Kafas: (B12), (DIV/1), (DVI1/19), Usenge¢ (B13), Sefa ile Cefa (A9), Ahmet
ile Mahmut (DI1/1), Akilli Sehzade II (D1/2), Alinlart Ay Yildizli Oglan ve Kiz (DI1/4), (DI1/9), Balbdyrek
(DI1/4), Degirmenci ile Kurnaz Tilki (DI11/5), Devkulak (DI111/9), Macun (K12), Giizel Islerin Sonu (DIV/9),
Haywdwr Ingallah  (DIV/11), (DVI/8), Helvaci Giizeli (A2), (DIV/12), Herifi Herif Eden Karisidir
(DIVI13), Keloglan ile Deviler (DV/16), Keloglan ile Tilki Padisahi (DVI/1), Keven Giizeli ile Padisahin
Oglu (DVI1/6), Kirk Bir Kugu (DVI1/8), Kér Padisahin Oglu (DV1/13), Kosenin Ati (DVI1/15), Kunduraci ile
Padisah Kizi (DVI/17), Kuyudaki Kam¢i (DV1/20), Mehmet Pehlivan ile Giilseren Hanim (DVI11/1), Melul
Bey ile Abugiines (DVI1/2), Murat, Serhat, Ferhat (DVI1/3), Padisah Kizi ile Tembel Ahmet (DVII/11), Peri
Kizi ve Padisahin Oglu (DVI111/5), Rilya (DV111/8), (DIV/11), Tahta At (D I1X/3) Tilsimli Kamg¢i (DIX/4), Ug
Sehzade (DX/1), Yani Benli Kir At (D X/3), Yarim Arap (DX/4) Yedi Basli Koca Dev ve Padisahin Oglu
(DX/7), Garip Coban (DIV/6), Giilperi ile Elmakiz (DIV/8), Keloglan ve Ihtiyar (T34).

41 Kadin kahramanmn saraya dondiigii veya girdigi masallar: Kk Haramiler (T28), Sihirli Cesme (T29),
Dev Baba (B2), Papagan (B 9)Gul Guzeli (K3), (T9), (DI1/12), Seksenlik Kocakari ile Doksanlik Kocakar
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Soylu olmayan kahramanlar saraya kabul edilerek ebedi saadeti yasayabilir. Ejderha
Kuyusu masalinda vezir, dogaiistii giiclere sahip esiyle birlikte bilinen diinyada sarayda
yasarlar. Karga Peri padisahin verdigi gorevleri tamamlayan avci, dogaiistii giiglere sahip
esiyle sarayda mutlu bir hayat siirer. Keloglan Ali Cengiz Oyunu masalinda Keloglan

padisahin litfuyla sarayda yasamaya baslar ve ebedi saadetini sarayda gegirir.

3.4.3.2 Siradan Hayata Devam Eder. Yolculugunu tamamlayan, hedeflerine ulasan ve
odiiliiyle birlikte manevi olarak da tatmin olan kahraman siradan hayatina devam ederek
masalin dinleyicilerine 6rnek teskil edebilir. Siradan hayatina devam etse de macerasinda
edindigi odiiller ve dogaiistii gliglerini tasimaya devam eder. Baz1 masallarda kahraman

siradan hayatina dogaiistii giiclere*® veya sihirli nesnelere*> sahip olarak devam edebilir.

Siradan hayatina donen kahramanm esi dogaiistii giiglere®®* veya sihirli nesnelere sahip

oldugu halde siradan hayatlarin1 devam etmeleri de miimkiindiir.

Kahramanin edindigi ddiillerden biri de zenginlik oldugundan 6zellikle masalin baginda
yoksulluk c¢eken, siradan bir hayat siiren kahraman zenginlige ulagtiktan sonra macerasi
tamamlanmig olur ve muradina ererek siradan hayata geger. Anadolu Tiirk masallarinda bu
durumun gériildiigii sinirli sayida 6rnek®®® vardir. Masallarda asil degerli olan maddi degil

manevi zenginlik ve huzurdur.

Erdem sahibi olmak ve manevi gelismenin en biiyiik 6diill oldugu diisiiniildiiglinde
masallarda asil ddiile ulagan kahraman siradan hayatina devam edebilir. Kiilah, Kamg¢i ve

Seccade masalinda adam sultanla evlenip sarayda yasamaya hak kazansa da hakkini abisine

(K23), Utelek (B16), Mehmet Eskiya (B17), (DVII/8) Ilik Sultan (B18), Balik¢: Giizeli (B 19), Billur Kosk ile
Elmas Gemi (Al) Helvact Giizeli (A2), (DIV/12), Muradina Eren Dilber (A4), (K33), Muradmna Ermiyen
Dilber (A5), Tasa Kusu (A6), Saka Glzeli (All), (DVIII/11), Altn Direk (DI/8), Beser Kiz (DII/9),
(DVI/10) Bey Oglunun Atlar: (DI1/10), Bir Goze Bir Demet Gl (DI1/12), Bir Kiz ve Yedi Aptal (DI1/13),
Cemile (DI/17) Daha Basma Neler Gelecek (D 111/4), Dev ile Kiz (DII/7), Al Kiz Babas: (B14), (DI/6),
(DI/2) Fadime Kiz (DIV/4) Fakir Baci ile Zengin Baci (DIV/5), Inci Salkum (DV/4), Kara Yilan I (A12),
(DV/10), Kervanci Kizi ile Padisah (DVI/4), Killi Dervis (DVIT), Leylek Dadi (DV1/22), Olii Yiyen Adam
(DVII/8), Uyku Sehzade (DIX/5), Uzun Yunus (DIX/6), Yesil Tiiy (DX/8), Bahtiyar Bey’in Masali (K26),
(T11), (DH1/14) Sah Yusuf (K32), Kara Kedi (T5), Deveoglu (K11), Samdan Kiz (T25).

452 Kahramanin dogaiistii giiglere sahip oldugu halde siradan hayatim siirdiirdiigii masallar: Keloglan (K16),
Tik Sopam (B20), Avcr Ahmet (DI/14), Kotiiliigiin Sonu (DV1/16) Saadet Pehlivan (DVI11/9), Stpirgecinin
Cocuklar: (DVII/14).

453 Kahramanin sihirli nesnelere sahip oldugu halde siradan hayatini siirdiirdiigii masallar Kelikgi (DV/13),
Kiigiik Oglan ve Cengaver (DV1/21), Nasiplerini Arayan U¢ Arkadas (DVI/5), Oduncunun Kizlari (DVII/T).
454 Kahramanin esinin doga istii gii¢lere sahip oldugu halde siradan hayatim siirdiirdiigii masallar: Balik¢:
Mehmet (K8), Peri Kizi (T2), Ihtiyar Kus (T14), Giinesin Kizi (T20), Isci Baba (DV/3), (A8), Ayt Kulak, Dag
Tartan ve Tas Kiran (D1/15), Ayinin Oglu (DI11/1), Berlihava (DI1/8), Cankulu (DI11/16), Canpolat (DI1/16),
Dort Nasihat (D111/10), (DIV/13), Emanete Thanet (DIN/15) Lyilik Yap, Saadet Bul (DV/6).

455 Kahramanin zenginlige sahip oldugu masallar: Ayse Kiz (DI1/3), (DV/5) Efe Osman (DI11/13), Iyi Kalpli
Kiz, Kotii Kalpli Kiz (DV/5).
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verir. Diinyevi odiilleri kabul etmeyerek erginlendigini gosterir. Yildiz Fali masalinda
Mahmut, gergek zenginligin erdemli olmak oldugunu fark eder ve 6grenmeye devam eder.
Kirkinct Oda masalinda Kaplan Adam, kendisine teklif edilen padisahlig1 sehzadenin hakki

oldugu i¢in reddeder ve erdem gosterir.

Peynir Tulumu masalinda, Kirk Arap masalinda kizlar, yakisikli delikanlilara doniisen
esleriyle ebedi saadeti yasarlar. Bezirganin Oglu ile Zehrebel Kadin masalinda delikanl
sihirli gii¢lere sahip esi Zehrebel kadinla varlikli babasinin evine doner ve huzurlu bir hayat
surer. Karga Il masalinda avci karganin cariyeye doniigsmesi ile esini de bulur ve evlenerek
sarayda yasar. Keloglan ile U¢ Peri masalinda Keloglan, miifteri Yahudi ylziinden
oldiiriilmekten kurtulur ve peri esiyle mutlu bir hayat siirer. Masal diinyasinin alegorik
yapist i¢inde gergeklesen diinya temsilleriyle yolculugunu tamamlayan kahraman, kendi
toplumunun temel degerlerini yasatir ve canlandirir. Kahraman daha 6nce belirttigimiz gibi
omriinii tamamlamaz, basarilar1 ve bu basarilar1 sonucu edindigi degerlerle sonsuz bir
hayata kavusur. Campbell’1n ¢evriminde yolculuk ii¢ asama gibi goriinse de grafik seklinde
gosterildiginde bu dongiiniin sonsuz oldugu goriilir. Kahramanin hayali yolculugunda

topluma ogrettigi sey elde ettigi en biiyilik 6diiliin erdem oldugudur.
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Sonug

Toplum hafizasinin tezahiirii olan anonim halk anlatilar1 arasinda masallar ehemmiyetli bir
yer tutar. Masallar toplumun soyut kiltrel mirasinin kodlarini barindiran eserler olduklari
icin kultdr antropolojisi agisindan degerli ve tiikenmez kaynaklardir. Masal ile ilgili yapilan
arastirmalar arasinda 6zellikle W. Propp’un gelistirdigi “Morfolojik Yontem” masallarin
evrensel ortak noktalarini ortaya ¢ikarilmasini saglamis ve derleme ¢alismalar ile kayda
gecirilen Orneklerin sayilarinin da artmasi sahanin derinlik kazanmasini1 desteklemistir.
Derlenen masallar {izerinde farkli yontemler kullanilarak analizler yapilmis, motif

indeksleri olusturulmus ve farkli ¢6ziimleme yontemleri denenmistir.

Calismamizda masal konusunda Tiirk literatiiriinii arastirirken calismaya basladigimiz
2021 yilinda heniiz yayinlanmis kapsamli bir kaynak olan Prof. Necati Demir’in 10 ciltlik
1648 masal ihtiva eden kapsamli ¢alismasi “Anadolu Tiirk Masallar1”(2021) dikkatimizi
cekti. Bu kapsamli eseri temel kaynak olarak belirledikten sonra eserin incelenmesi icin
Tiirk masallar1 tizerinde fazla tercih edilmeyen monomit kuramiyla eserin igerigindeki

masallar1 Tiirk masallar1 incelemeye karar verdik.

Monomit kurami ile Demir’in ¢alismasinda sadece 142 masalin monomitin asamalarini
karsiladigin1 gormemizin ardindan galigsma sahasini zenginlestirmek i¢cin masal konusunda
temel kaynak olarak kabul géren Ignas Kunos’un “Tiirk Masallar1”(2021), Naki Tezel’in
“Tirk Masallar1”(2019), Pertev Naili Boratav’in “Az Gittik Uz Gittik”(1969) ve Tahir
Alangu’nun  “Billur Ko6sk Masallar1”’(1961) adli ¢alismalarinin  da arastirmanin
derinlesmesine katki saglayacagina karar verdik ve bu eserlerin igerigini de monomit
acisindan degerlendirdik. Bu kaynaklarda Necati Demir’in eserinde monomitin
asamalarinin tespit edilebildigi 142 masala ilave olarak bir kismi varyant olmak iizere 1.
Kunos’un eserinde 38, N.Tezel’in eserinde 34, P. N. Boratav’in eserinde 22, T.
Alangu’nun eserinde 13 adet olmak Uzere 107 masalda daha monomitin temel (g

asamasinin en az bir alt asamasinin gergeklestigi tespit ederek ¢alismamiza ekledik.

Tespit ettigimiz ve varyantlar1 eleyerek 249 masala indirdigimiz masal orneklerimizi
monomit asamalarina gore tablolar halinde tasnif ettik. Bu tabloya goére kahramanin
yasadigi dongii i¢indeki asamalari tasnif ederken de monomitin 17 maddelik tasnifinin

asama adlarinin sahaya uygun terimlerle bagka bir sekilde terciime edilebilme ihtimalini de
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arastirdik. Evrensel kahramani karsilamak daha dogru cevirileri yapmayr denedik.
Monomit asamalari i¢in alternatif ¢eviri Onerilerini monomitin asamalarinin goriilme
oranlari ile birlikte verildigi bir tablo olusturduk. Bu tabloya gore Tiirk Dili’nin imkanlari

ve Tirk kiiltiirii unsurlariyla bakildiginda Kahramanin Yolculuk agsamalari i¢in alternatif

cevirileri tespit ettik.

Asama Adi Onerilen Ceviri Anadolu Turk Ornek  Gorilme
Masallarinda sayisi Oram
Durumu
1.YOLA CIKIS Yuvadan Ayrilma
1.1 Maceraya Cagr1 Maceraya Cagri Gorular 237 %90,45
1.2 Cagrinin Reddedilisi Cagrimin Reddi Nadir 13 %4,96
1.3 Dogaiistii Yardim Dogaiistii yardim Kismen 143 %54,58
1.4 11k Esigin Asilmasi Ik Esigi Gegmek Goralur 224 %85,49
1.5 Balinanin Karni Kuyu / Balinanin Az goralur 91 %34,73
Karm
2. ERGINLENME Erginlenme/
inisiasyon
2.1 Simavlar Yolu Imtihanlar Yolu Gorulur 230 0087,78
2.2 Tanricayla Karsilagma  Tanrigayla Goralur 185 %70,61
Karsilasma
2.3 Bagstan Cikaric1 Olarak  Yoldan Cikaran Az goralur 58 %22,13
Kadin Kadin
2.4 Babanin Gonliini Babanin Rizasi Az goralur 96 %36,64
Alma Alma
2.5 Tanrilastirma Tanrilagtirma/ Kismen 113 %43,12
[lahlastirma gorular
2.6 Nihai Odul Nihai Thsan Goralur 156 %59,54
3.DONUS Yuvaya Donts
3.1 Dontistin Reddedilisi Doniisiin reddi Nadir 16 %6,10
3.2 Biiyiilu Kagis Sihirli Kagis Kismen 101 %38,54
goralar
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3.3 Disaridan Gelen Imdada yetisilmesi Gorulur 167 %63,74

Kurtulus Yardim Gelmesi

3.4 Doniis Esiginin Doniis esigini Goralur 199 %75,95

Asilmasi gecmek

3.5 iki Diinyanin Ustas1 Iki alemin efendisi Kismen 138 %52,67
Alemlerin Efendisi gorulr

3.6 Yasama Ozgiirliigii Hiirlesme ! Kemale  Gorilir 172 %65,64

Ermek

Tablo 1V: Anadolu Tirk masallarinda monomitin asamalar1 igin alternatif g¢eviri Onerileri,

monomitin agamalariin goriildiigli masal sayis1 ve goriilme orani.

Bu tablodaki agsamalarin Anadolu Tiirk masallarinda goriinme siklig1 degerlendirildiginde
Yola Cikis ve Doniis asamalarindaki cagrilarin reddedilme asamalarinin gorilmedigi
aciktir. Ayrica tabloda goriildiigii gibi monomit asamalarinin Turkcenin incelikleri ve

kiiltiirel baglamlar dikkate alinarak farkli kelimelerle ¢evrilmesi de mimkuind(r.

Anadolu Tiirk masallarinda monomitin agamalarinin hayatin akisi, inanis ve diger unsurlar
sebebiyle farkliliklar gostermesi olasiligl bizi masallarda monomit asamalarini detayl
incelemeye yoneltti. Anadolu Islam diyalektiginin iirettigi hayat ve hayal tasavvurunu
biling altinda 6ziimsemis halkin masallarinda bu tasavvurun etkisiyle yeni bir yolculuk

monomiti teskil ettigini tespit ettik.

Tiirk masal kahramanin kendine has bir monomit gergeklestirdigini bu asamalari
adlandirarak belirledik. Islev semasini uyguladigimiz temel ii¢ asamasini olusturan; Yola
Cikis, Erginlenme, Doniis’iin ve bunlarin alt basliklarindan bazilarinin nadir 6rnekleri
oldugu gordiik. Dikkate deger diger durum ise Erginlenme asamasinda islevlerin
ger¢eklesmesinde siralama farkliliklar1 oldugu, bazi asamalarin Donilis asamasinda
gerceklestigi, gergeklesen agsamalardan da Babanin GOnlini Almanin otoritenin takdirini
kazanma gibi farkliliklarin tekrarlandigimi gordiik. Bu durumda Anadolu Tark
masallarinda Kahramanin Yolculuguna ait 4 b6limde gergeklestigini tespit ettik ve Turk
masallar1 {izerinden yapilacak analizler i¢in bir “Tiirk masal kahramani monomiti” énerisi

olusturduk.

Anadolu Tirk masallarinda kahraman, diinya masal kahramanlar1 gibi bir yolculuga
cikarak macerasini tamamlasa da yolculugu farkl kiiltlirlerin masal kahramanlarina gore

Tiirk kiiltiirtine ait izler tasir. Kahraman yolculugun ilk kisminda daveti diinyadaki
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orneklerinden farkli olarak sadece haberci veya benzer bir insandan degil, otoriteden ve
siklikla sosyal sorumluluk hissinden alir. Kahramani yolculuga cagiran sey toplumsal
hayatin devam i¢in dahil olmas1 gereken evliliktir. Ideal esi bulmak igin yola ¢ikan
kahraman eger secilmis kisiyse dogaiistii yardim alir. Karsisina ¢ikan ve bilinen diinyada
tutmaya calisan esik bekgisini atlatir. Islami literatiirde goriilen Hz. Yusuf kissasina uygun

bir sekilde kuyuya girerek kahraman kimligiyle yeniden dogarak ¢ikar.

Yolculugun ikinci kismi Tiirkge tam karsilifi olmayan inisiasyon en yakin cgevirisiyle
Erginlenme asamasidir. Kahraman bu asamada dort farkli alt asamada inisiye olur baska
bir deyisle erginlenir. Maddi zorluklar karsisinda giictinii arttirir, kendine ve cevresine
glicuni ispatlar. Onemli bir sorunu ¢dzer veya bir sinavi geger. Bu imtihanm ardindan
Ozguveni artan kahraman genellikle mustakbel esi ile karsilagir. Campbell’in bu asamada
kullandig1 Tanriga kavrami Anadolu Tirk masallarinda karsilasilan kadinin biiyiik oranda
miistakbel esi olmasi sebebiyle degistirilmistir. Kahramanin erginlenmesi sadece dogatistii
canlilarla miicadele ederck kazanmasi, zorluklar1 asmasi kendine es bulmasi seklinde
gerceklesmez. Erdem sahibi olmasi da erginlenmesinin sartlarindandir. Kahramanin erkek
oldugu masallarda, Jung’un hilekar dedigi arketip kadin seklinde goriiliir ve kahramanin
kisiligini test eder. Erkek kahramani bastan ¢ikararak veya kadin kahramanin yerine
gegmeye calisarak goriilen kadin figilirii nadir de olsa hilekar erkek figiiri olarak da
goriilebilir. Bu engeli de asabilen kahraman nihai ddiiliine ulagir. Bu 6diil evlenecegi es,
sihirli nesneler, dogaiistii giiclere kavusmasini saglayacak bir yere gitmek de olabilir.
Kahraman kendini Sinavlar Yoluna sokan amaca ulastiginda tamamlanir. Kahraman
ulastig1 bu 6diil masallarda vurgulanmaz. Odiile ulasan kahraman kendi menkibesini

gerceklestirmis olarak doniis yoluna gecer.

Yola Cikis asamasinda oldugu gibi Doniis asamasinda da Bati literatiiriinde goriilen
Cagrinin Reddi asamas1 Anadolu Tiirk masallarinda pek goriilmez. Kahraman zorluklarla
gittigi bilinmeyen diinyadan donerken de imtihanlarla karsilagir. Dogatistii canlilar,
bilinmeyen diinyanin otoriteleri kahramanin ulagti1 ddiille birlikte geri donmesine engel
olmaya calisirlar. Bu agsamada da Ayrilma asamasinda oldugu gibi disaridan yardimlar
kahramanin doniisiinii kolaylastirir. Kahraman bilinen diinyaya ulagsmay1 basardiinda
babasinin gonliinii alir. Sorunu ¢6zmiis, esini bulmus, eksik nesne veya kisileri getirmis
olarak otoritenin karsisina ¢ikar. Kahraman burada bilinmeyen diinyada aldig1 6diilden
daha biiyiik bir 6diile kavusur. Kahramanin edindigi erdem, yasadigi erginlenme bilinen

diinyada farkli bir hale biiriinmesini saglar. Bu nihai 6diil Tiirk masallarinin temel
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farkliligin1 ortaya cikaran tasavvuf baglamiyla yogun benzerlikler gosteren bir agama

oldugu i¢in Kemal olarak adlandirilmast makuldiir.

Kemal agamasinda bilinen diinyaya 6diilii ve erdem sahibi kimligiyle donen kahraman

masal evreninde bilinen ve bilinmeyen diinyanin efendisi olur. Masalin basindaki siradan

insan haliyle arzuladigi muradina erdikten sonra kamil insan mertebesini yasar. Tipki

tasavvufta oldugu gibi masallarin sonunda kahramanlarin nihayeti verilmez. Higbir masal

kahraman1 vefat etmez adeta bir sonsuzlugun igine girer ve dondiigii diinyasindaki

sarayinda huzur i¢inde yasar.

Tirk masal kahramaninin yolculugu igin onerdigimiz asamalar, bu asamalarin goriilme

siras1, monomitteki karsiliklar1 ve goriilme sayilar1 su sekildedir:

Tiirk Masah Asamasi Campbell’da Adx Anadolu Tark
Masallarinda GOrulme
Sayisi
1. AYRILMA YOLA CIKIS
1.1 Davet Maceraya Cagri 210
1.2 Dogaiistii Yardim Dogaiistii Yardim 128
1.3 Esik Muhafiz1 Ik Esigin Asilmasi 224
1.4 Kuyu Balinanin Karni 91
2.INISIASYON- ERGINLENME
ERGINLENME
2.1 Imtihanlar Sinavlar Yolu 231
2.2 Tanrica ile karsilasma Tanriga ile Karsilasma 185
2.3 Bastan ¢ikaran kadin Bastan Cikaric1  Olarak 58
Kadin
2.4 Odul Nihai Odl 155
3. DONUS DONUS
3.1 Biiyiili kagis Biiyiilii Kagis 101
3.2 Yardim Disaridan Gelen Yardim 161
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3.3 Doniis engelini asma Doniis Esiginin Asilmast 199

3.4 Babanin gonliinii alma Babanin Gonliinii Alma 96
4. KEMAL Yok

4.1 iki Diinyanin Efendisi Iki Diinyanin Ustas1 138
4.2 Insan-1 Kamil Tanrilagtirma (2.5) 113
4.3 Ebedi saadet Yasama Ozgiirliigii (3.6) 172

Tablo V: Tirk masallarinin kendine has monomitin agamalar1 i¢in alternatif tasnif oOnerisi,

monomitteki asamanin karsiliklar: ve agamalarin masallarda goriilme oranlari.

Anadolu Tiirk masallarinda belirledigimiz temel eserlerle kurulan evren i¢cinde monomit
ile Ortiisen islevler tespit edildiginde aksamalar oldugu, masallarin akisi incelendiginde de
Campbell’1in agamalarinda goriilmeyen kisimlarin kayda deger siklikla tekrarlandig1 ve bu
kisimlarin Tiirk kiiltliriini yansittig1 goriilerek bir tablo olusturulmustur. Bu iki tablonun
mukayesesini yapmak gerekirse boliimler iizerinden benzerlik ve farkliliklar su sekilde

aciklanabilir:

Yolculugun ilk asamasi olan Yola Cikis, Anadolu Tiirk masallarinda Ayrilma olarak
adlandirilabilir. Bilinen diinyay1 terk etme daha baskin oldugu i¢in bu adlandirmay1 uygun
bulduk. Yine bu asamada Maceraya Cagr1 yerine Davet isminin kullanilmayi tercih ettik.
Anadolu Tiirk masallarinda bu asamada genellikle kahraman igindeki evlilik istegini bir
davet olarak kabul eder, sozsiiz bir baskin duyguyla harekete gecer. Kahramanin aldigi
cagrinin kaynaklar1 Tiirk geleneginde hiirmet edilen otorite, aile veya toplumsal kurallar
oldugu igin idealize edilen kahraman bu ¢agriy1 reddetmez ve kagmaz. Dolasiyla Anadolu
Anadolu Tiirk masallarinda bu asama nadiren goriildiigii i¢in tasnifimizden ¢ikarilmustir.
Yola Cikis asamasinin Uguncll alt asamasi olan Dogaiistii Yarim Anadolu Tirk
masallarinda da mevcuttur. Dogaiistii yardimin alindig1 kisiler daha ziyade manevi
sahsiyetlerdir. Dérdiincii asama olan 11k Esigin Asilmas1 monomitte dogaiistii bir canliy1
yenme veya gii¢liigii asma olarak gergeklesirken Anadolu Turk masallarinda esik muhafizi
olan padisah veya ebeveynlerin engellemelerini asma seklinde gergeklestigi icin Muhafizin
Gecilmesi olarak adlandirilmistir. Bu asamada Tiirk masallarinin kiiltiirel tezahtiriinin en
somut hali monomitteki Balinanin Karni asamasmin Anadolu cografyasinda Islam

geleneginin de etkisiyle kuyuda gegmesidir. Bu sebeple alt asamaya Kuyu ad1 verilmistir.
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Kahramanin yeniden dogumu muhtemelen Hz. Yusuf Kissasi’'nin Anadolu kolektif
bilingdisina etkisiyle kuyuda gergeklesir. Hatta bazi masallarda kahraman kuyudan

Erginlenme agsamasini da yasayarak ¢ikar.

Monomitin ikinci asamasi olan Erginlenme, Anadolu Tiirk masallarinda yetiskinlige
gecisten ziyade olgunlagsma olarak gerceklesir. Bu olgunlagsmanin manevi boyutlar1 oldugu
ve birinci asamadaki dogaiistii yardimi veren sahislar goz 6niine alinarak Tiirkge karsiligi
tam olmaya “inisiasyon” kelimesiyle birlikte kullanilmasi daha uygun olduguna karar
verdik. Zira bir miirsit rehberligi ile kisinin manevi gelisimi olarak degerlendirilebilecek
inisiasyon Anadolu Tirk masallarinda kahramanin olgunlasma sekline uygundur.
Kahramanin bilinen diinyadan ayrilmasinin ardindan bir imtihana tabi olmasi belirgin
sekilde Anadolu Tiirk masallarinda da goriildiigli icin monomitin Sinavlar Yolu asamasina
Imtihanlar adim1 vermeyi uygun bulduk. Monomitin takip eden asamasi olan Tanrica ile
karsilasma, Campbell’in miistakil bir eserine de konu olan tanriga figiiriinden ilham alsa
da Anadolu Tiirk masallarinda kahramanin karsilastigi kadin baskin bir sekilde miistakbel
esi oldugu i¢in Esle Karsilasma bashigin1 daha uygun bulduk. Ugiincii asama olan Bastan
Cikarict Olarak Kadin da Anadolu Tiirk masallarinda goriilen bir asama oldugunu tespit
ettik. Erginlenme asamasmin son iki asamasi olan ve Anadolu Tiirk masallarindaki
isleyisleri farklilik gosteren Tanrilagtirma kismi yolculugun sonunda gergeklestigi icin
farkl1 bir bolimde degerlendirdik. Nihai 6diil kismiyla Erginlenme tamamlansa da Anadolu
Turk masal kahramani igin asil o6diliin farkli oldugunu gordiikk. Bununla birlikte
kahramanin 6zellikle ideal esine ulasmasi sihirli nesnelere sahip olmasi da goriildiigii igin

bu kisimda degerlendirdik.

Doniis asamasinda Biiyiilii Kagis asamasinin Anadolu Tiirk masallarinda benzer sekilde
gergeklestigi tespit ettik. Yola Cikis asamasinda oldugu gibi doniis igin gelen ¢agrinin Turk
masal kahramani tarafindan reddedilmedigini gordiigiimiiz i¢in bu asamada da ¢ikarmaya
karar verdik. Doniis yolunda da kahramanin yardim aldigin1 ve bunun kaynaginin yine
dogaiistii varliklar oldugunu tespit ettik. Monomitin Erginlenme asamasinda gorllen
Babanin Gonlini Alma asamasinin Donlis asamasinda gergeklestigini ve burada babadan
ziyade kahramanin otoriteyi memnun ederek kendini gdsterdigini gordiik. Bu asamay1

Doniis kismina alip son asamaya Otoritenin Takdirini Kazanma olarak ekledik.

Tiirk masallarina 6zgii bir kisim olarak ekledigimiz Kemal asamasinda, Campbell’in doniis

asamasina ekledigi 1ki Diinyanin Efendisi asamasinin yolculugun nihayetinde
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gerceklestigini, Iki Diinyanin Efendisi olan kahramanin Erginlenme asamasinda
Tanrilastirma olarak goriilen asamaya benzer bir olgunlagsma yasadigini gordiik. Bu
olgunlasmasin Tiirk Islam literatiiriinde Kemale Erme oldugunu tespit ederek bu ismi
verdik. Tiim bunlarin nihayetinde yine DoOniis asamasinin son asamast olan Yasama
Ozgiirliigiiniin de Anadolu Tiirk masallarinda Kemal asamasinin sonunda kahramanin

Ebedi Saadet alt asamasini gergeklestirdigini tespit ettik.

Tablolarda sayisal karsiliklariyla verilen ve detayl sekilde sebeplerini agikladigimiz bu iki
tablo Anadolu Tirk masallarindaki 6rneklerden yaptigimiz ¢ikarimda tekrarlanan bir
dongii oldugunu ve biiyiik benzerliklerle diinya masallar1 i¢in Campbell’1n ortaya attigi
monomit dongiisiine benzerlik gosterdigini tespit ettik. Bu tespiti yaparken ortaya ¢ikan
farkliliklarin sayisal karsiliklar: Tiirk masallar1 i¢in farkli bir monomitin gerceklestigini ve

Ozgiin bir dongt olusturula bilecegini gosterdi.

Il. Tablo da gosterilen donguniin Tiirk masal kahramanin monomiti gergeklestirme sekli

olarak 6nerimizdir.

Yapilan ¢alisma sonucu Tiirk masal kahramanin yolculugunun kendine 6zgii agamalari su

sekilde tespit edilmistir.
I. Ayrilma

Davet

Dogaiistii Yardim
Esik Muhafizin1 Asma
Kuyu

APwnh e

I1. Erginlenme- Inisiasyon

Imtihanlar

Tanriga ile Karsilasma
Bastan Cikaran Kadin
Odul

APwnhE

I11. Doniis

Buyull Kagis

Yardim

Doniis Engelini Asma
Babanin Gonlinii Alma

Eal NS

V. Kemal
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1. Iki Diinyanin Efendisi
2. Insan-1 Kamil
3. Ebedi Saadet

Tiirk masallarinin kahramanin yolculuk asamalari kendine has olup benzerlik olmakla
birlikte monomitten oldukga farklidur.
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